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Resumen

El presente Trabajo Fin de Méaster (TFM) presenta una propuesta de aplicacion de la herramienta
WebQuest dentro de la asignatura Historia del Arte de 2° de Bachillerato, con la finalidad de
paliar algunas de las dificultades afiadidas que trae consigo esta materia.

Una vez analizadas las particularidades que rodean a esta disciplina en el estado de la cuestion,
se procede a desarrollar una propuesta de materiales didacticos que han sido desarrollados
teniendo en cuenta las circunstancias de esta asignatura, asi como las directrices que la normativa
legal reclama respecto a la integracion y el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC). Partiendo de esta base, el objetivo de estos materiales es promover que los
alumnos adquieran un aprendizaje mas significativo de la materia, asi como una mayor
familiarizacion con el lenguaje especifico del arte, cuyo uso y dominio es valorado en las pruebas
de la Evaluacion del Bachillerato para el Acceso a la Universidad (EBAU) referentes a esta
asignatura.

Para finalizar, han sido recogidas experiencias de otros autores con planteamientos similares para
ser conscientes de que aspectos han de ser tenidos en cuenta a la hora de poner en practica este
tipo de materiales, asi como para sefialar que futuras lineas de investigacion pueden derivarse de
un trabajo de estas caracteristicas.
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Abstract

The present work shows a project based on the design of three WebQuests ready to be introduced
into the art history subject (taught in 2° de Bachillerato'). These WebQuests have been created
specifically to cope with the struggle that this subject brings: students with lack of previous
knowledge in art terms, short schedules, exam stress caused by the university access tests at the
end of the course, etc.

First, these individual problems are analyzed in detail. Then, it is developed the WebQuest
proposal, that have been designed considering this background, as well as the guidelines that the
educational policy claims, looking for the integration and use of the information and
communication technologies (ICT) into the classrooms. On this basis, the aim of these materials
is to promote a more meaningful learning of the subject, as well as to promote the use of art-
specific language, thereby improving the students” writing skills in order to prepare them for the
the artwork analysis part required in the university access tests (EBAU).

Finally, opinions and experiences from scientific papers with similar approaches have been
gathered in the last point to be aware of what aspects and subtleties must be considered when we
put into practice this kind of materials, as well as to specify in what way could be continued this
project.

Keywords: Art History, ICT, WebQuest, Bachillerato, EBAU

! Bachillerato is the last phase of a child’s education in the Spanish curriculum (equal to Key Stage 5).
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1. INTRODUCCION

1.1 Planteamiento del problema

La propuesta didactica recogida en el presente Trabajo Fin de Master (TFM) va
dirigida a la asignatura Historia del Arte. Esta materia, tal y como la conocemos hoy, trae
consigo de manera implicita una serie de circunstancias y factores que dificultan su
ensefianza debido a su particular localizacion dentro del curriculo de la Educacién
Secundaria. Nos encontramos ante una asignatura que se imparte unica y exclusivamente
en 2° de Bachillerato, como opcién troncal dentro de la modalidad de Humanidades y
Ciencias Sociales (Real Decreto 1105/2014, ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo). Por
este motivo, los alumnos cuentan con escasa informacion previa sobre esta materia, ya
que las nociones y los contenidos de arte previos a este curso son vistos de manera muy
limitada y superficial a lo largo del curriculo de la Ensefianza Secundaria Obligatoria
(ESO).

Por otra parte, debemos recordar que 2° de Bachillerato es el dltimo eslabon de la
ensefianza secundaria y la antesala a los estudios universitarios para muchos estudiantes.
Los alumnos que hayan optado por cursar esta asignatura deberan examinarse sobre ella
en la Evaluacion del Bachillerato para el Acceso a la Universidad (EBAU). Este hecho
condiciona notoriamente la manera de impartir esta asignatura, puesto que todos sus
contenidos deben ser abordados en un marco temporal muy ajustado (un sélo curso lectivo
y mas corto de lo habitual con motivo de la realizacién de las pruebas de la EBAU a
principios de junio) con el objetivo principal de superar esta prueba. Estas circunstancias
provocan cierta controversia entre los principios que establece el curriculo para la
ensefianza de esta disciplina (los cuales abogan por el uso de estrategias en las que prime
el andlisis y la reflexion sobre el arte a nivel historico, social, funcional, estético y
conceptual) (ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo) y la puesta en practica real, basada
en unos métodos mas enfocados a superar la EBAU en si, que a la comprension real de la

materia sobre la que se es examinado.

Debido a la casuistica anteriormente descrita, el alumnado que cursa esta asignatura se
ve obligado, por norma general, a retener de manera memoristica infinidad de nombres y
conceptos, con la dificultad afiadida de tener que emplear terminologia propia de una
disciplina con la que no esta familiarizado, provocando que la comprension y la reflexion

sobre el arte queden relegadas a un segundo plano.



1.2 Objetivos

Para tratar de hacer frente a la problematica planteada, en el presente TFM se propone
desarrollar una plataforma compuesta por tres WebQuests, enfocadas en el analisis e
investigacion de obras maestras inscritas dentro de los temas de interés evaluable
preferente para la EBAU, con la finalidad de abordar este tipo de contenidos desde una
perspectiva mas motivadora y afin a los principios establecidos por la norma legal, sin

descuidar los aspectos requeridos en las pruebas de acceso a la universidad.
Los objetivos especificos de esta propuesta son:

e Analizar las dificultades a las que han de hacer frente los alumnos que cursen
Historia del Arte en 2° de Bachillerato.

e Determinar que clase de ventajas puede ofrecer el uso de las WebQuest en la
didactica de la Historia del Arte.

e Mostrar de que manera pueden ser llevados a la practica los materiales planteados
en el presente trabajo.

1.3 Estado de la cuestion

1.3.1 Respecto a los escasos conocimientos previos del alumnado

Como queda comentado en la introduccion del presente TFM, los conocimientos
iniciales sobre historia del arte de los que parten los alumnos de 2° de Bachillerato, son,
por norma general, bastante limitados. Este problema reside principalmente en la
anecdatica presencia de contenidos que guarden relacién con esta disciplina a lo largo de
la ESO.

Centrandonos en la busqueda de articulos e investigaciones de autores que se hayan
hecho eco de esta situacion, en la revista Iber (publicacion enfocada de manera expresa
en la Didactica de las Ciencias Sociales), han sido publicadas recientemente dos

propuestas que han sacado a relucir esta problematica para trabajar sobre ella:

Mur y Guillén (2019) afirman en su articulo Tecnologias digitales para la Historia del
Arte que el tratamiento de los contenidos historico-artisticos en Educacion Secundaria
suele ser bastante marginal. Comentan que a lo largo del curriculo existen ciertos
contenidos relacionados con esta materia, pero su caracter es residual en comparacion al

resto del temario, haciendo que la historia del arte quede desplazada frente a otros
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contenidos de mayor protagonismo: “La amplitud de los contenidos que deben ser
abordados condiciona la imparticion de las asignaturas y la omision, en muchas

ocasiones, de artistas tan importantes como Veladzquez” (Mur y Guillén, 2019, p. 24)

Juberias (2020), a la hora de contextualizar su propuesta de innovacién, reafirma la
existencia de esta problemaética, sefialando el limitado peso que ejercen los contenidos
historico-artisticos a lo largo de la ESO, de manera que este tipo de ensefianzas quedan

relegadas a la optativa de 2° de Bachillerato.

En articulos academicos también es posible encontrar informacion al respecto. Dentro
de la bibliografia mas actualizada, procede resaltar el andlisis realizado por Gomez,
Molina y Pagan (2012) sobre los contenidos de historia del arte en el curriculo y los
manuales escolares de 2° ESO, en el cual manifiestan que “la presencia de la historia del
arte en la Educacion Secundaria Obligatoria es relativamente escasa” (GoOmez, Molina y
Pagéan, 2012, p.70). Este riguroso analisis nos ofrece una vision objetiva del caracter
subsidiario de la historia del arte dentro de las ciencias sociales, ya que, durante la ESO,
sus contenidos quedan eclipsados por los de historia y geografia: en la mayor parte de los
libros de texto que fueron analizados, las cuestiones relativas al arte son tratadas de

manera secundaria o presentadas al final de cada tema.

Monteagudo y Vera (2017) abordan de lleno esta cuestion, analizando el curriculo
autonomico de la Region de Murcia, asi como una muestra de 160 exdmenes para
determinar con mayor exactitud cuales son los conocimientos sobre historia del arte que
adquiere el alumnado durante la ESO. Los resultados arrojados corroboran la moderada
presencia de contenidos historico-artisticos dentro del curriculo (un 16% de los
contenidos de ciencias sociales). Respecto al anélisis de los examenes, estos dos autores
sefialan que el porcentaje de ejercicios presentes en ellos vinculados a la historia del arte
es todavia menor, por no hablar de que la Unica capacidad cognitiva requerida para
completar la mayoria de ellos es la memorizacion (apenas se trabajan contenidos
procedimentales y actitudinales), dando como resultado una ensefianza superficial de la
historia del arte, subrayando asi el caracter minoritario de esta disciplina dentro de la

ensefianza secundaria.

Con el fin de ilustrar de que manera afectan estas circunstancias a nuestro entorno mas
cercano, para el presente trabajo han sido utilizados algunos de los métodos y recursos
formales empleados por Monteagudo y Vera (2017) para realizar una revision del



curriculo autondmico de Castillay Ledn referente a la ESO (ORDEN EDU/362/2015, de
4 de mayo de 2015) en la que han sido recogidos todos los estdndares de aprendizaje
evaluables que guarden relacion con la historia del arte a lo largo de los cuatro cursos de
la mencionada etapa, para posteriormente compararlos con el nimero total de estandares
que contenga la asignatura en la que se ubiquen a fin de poder mostrar con mayor

concrecion de que manera estan presentes este tipo de contenidos a lo largo de este

periodo educativo:

Tabla 1

Geografia e Historia. Estandares de aprendizaje evaluables de cada curso
relacionados con la historia del arte

Geografia e Historia

mundo clasico

1°ESO 2°ESO 4°ESO
Bloque 3. Primeras Bloque 1. Historia. La Edad Bloque 4. El Imperialismo del
civilizaciones histéricas y Media siglo XIXy la Primera Guerra

Mundial

7.1. Localiza los principales
ejemplos de la arquitectura
egipcia y mesopotamica.

13.1. Compara obras
arquitecténicas y escultoricas
de época griega y romana.
14.1. Explica las caracteristicas
esenciales del arte griego y su
evolucion en el tiempo.

7.1. Describe caracteristicas del
arte romanico, gotico e islamico.

Bloque 2. Historia. La Edad
Moderna

1.2. Identifica rasgos del
Renacimiento y del Humanismo
en la historia europea, a partir de
diferentes tipos de fuentes
historicas.

6.1. Compara movimientos
artisticos europeos y asiaticos.
6.2. Comenta analiticamente
cuadros, esculturas y ejemplos
arquitecténicos del arte del
siglo XIX.

2.1. Conoce obras y legado de
artistas, humanistas y cientificos
de la época.

8.1. Identifica obras significativas
del arte Barroco.

Fuente: ORDEN EDU/362/2015

En el curriculo de nuestra comunidad, la asignatura de Geografia e Historia cuenta con
una cantidad total de 156 estandares de aprendizaje evaluables repartidos a lo largo de los
cuatro cursos de la ESO, de los cuales 9 guardan relacion con la historia del arte, siendo

vistos en los cursos 1°, 2°y 4° (ver Tabla 1), representando asi el 5,76% de la materia.

Profundizando en la normativa legal de Castilla y Ledn, nos encontramos con una
particularidad: en esta autonomia se oferta la asignatura de Cultura Clasica como materia
especifica en 2° ESO y materia especifica a elegir en 4° ESO (Articulos 9 y 10 de la
ORDEN EDU/362/2015, de 4 de mayo de 2015). Esto implica una ligera ventaja en este
aspecto frente a otras comunidades, ya que esta asignatura cuenta en sus dos cursos con
un bloque especifico dedicado al arte. No obstante, se ha de tener en cuenta que los
aspectos vistos en este blogue responden a unos contenidos muy concretos y especificos

(el arte clasico: Grecia y Roma), dada la identidad de la asignatura.



Tabla 2

Cultura Clasica. Estandares de aprendizaje evaluables de cada curso relacionados

con la historia del arte

Cultura Clasica

2°ESO

4°ESO

Bloque 4. Arte

Bloque 4. Arte

1.1. Reconoce en imagenes las caracteristicas
esenciales de la arquitectura griega y romana
identificando razonadamente mediante
elementos visuales el orden arquitectonico al que
pertenecen los monumentos mas significativos.
1.2. Reconoce en imagenes las esculturas
griegas y romanas mas célebres encuadrandolas
en un periodo historico e identificando en ellas
motivos mitolégicos, histéricos o culturales.

1.3. Describe las caracteristicas y explica la
funcion de las principales obras arquitectonicas
del arte griego (templos y teatros), ilustrando con
ejemplos su influencia en modelos posteriores.
2.1. Localiza en un mapa y describe los
monumentos clasicos mas significativos que
forman parte del patrimonio espafiol,
identificando a partir de elementos concretos su
estilo y cronologia aproximada.

1.1. Reconoce las caracteristicas esenciales de la
arquitectura griega y romana identificando el orden
arquitecténico al que pertenecen distintos
monumentos en imagenes no preparadas
previamente utilizando elementos visibles para
razonar su respuesta.

1.2. Reconoce esculturas griegas y romanas en
imégenes no preparadas previamente
encuadrandolas en un periodo histérico e
identificando en ellas motivos mitolégicos,
historicos o culturales.

1.3. Realiza ejes cronoldgicos situando en ellos
aspectos relacionados con el arte grecolatino y
asociandolos a otras manifestaciones culturales o
a hitos historicos.

1.4. Describe las caracteristicas, los principales
elementos y la funcién de las grandes obras
publicas romanas, explicando e ilustrando con
ejemplos su importancia para el desarrollo del
Imperio y su influencia en modelos urbanisticos
posteriores.

2.1. Localiza en un mapa y describe los
monumentos clasicos mas significativos que
forman parte del patrimonio espafiol, identificando
a partir de elementos concretos su estilo y
cronologia aproximada.

Bloque 7. Pervivencia en la actualidad

Blogue 7. Pervivencia en la actualidad

2.1. Demuestra la pervivencia de la mitologia 'y
los temas legendarios mediante ejemplos de
manifestaciones artisticas contemporaneas en
las que estan presentes estos motivos.

2.1. Demuestra la pervivencia de los géneros y los
temas y topicos literarios, mitoldgicos y
legendarios mediante ejemplos de manifestaciones
artisticas contemporaneos en las que estan
presentes estos motivos, analizando el distinto uso
que se ha hecho de los mismos.

2.2. Reconoce referencias mitoldgicas directas o
indirectas en las diferentes manifestaciones
artisticas, describiendo, a través del uso que se
hace de las mismas, los aspectos basicos que en
cada caso se asocian a la tradicion grecolatina.

Fuente: ORDEN EDU/362/2015

Los estandares histdrico-artisticos constituyen el 15,78% de esta asignatura a lo largo

de los dos cursos en los que es impartida. De todas formas, si los contenidos de ambos

cursos son comparados (ver Tabla 2), puede apreciarse que los estandares son muy

similares entre si: lo que ofrece el cuarto curso es una ligera ampliacion del segundo,

evidenciando aln mas la limitacion tematica anteriormente comentada.

Para finalizar, resulta llamativo el hecho de que en la asignatura Educacion Plastica,

Visual y Audiovisual (enfocada principalmente en la realizacion de préacticas artisticas)

apenas se establezcan conexiones entre sus contenidos y la historia del arte.



Tabla 3

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Estandares de aprendizaje evaluables de
cada curso relacionados con la historia del arte

Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual
4°ESO

Bloque 1. Expresion plastica
5.2. Analiza y lee iméagenes de
diferentes obras de arte y las
sitla en el periodo al que
pertenecen.

Fuente: ORDEN EDU/362/2015

La influencia que puede ejercer el Unico estandar evaluable relacionado que queda
recogido en el curriculo de esta asignatura es residual: ademas de representar el 0,63% de
la asignatura; Educacion Pléastica, Visual y Audiovisual es una materia especifica a elegir
en el curso en el que se integra (4° ESO), de manera que esta parte de los contenidos sélo

sera vista por una minoria compuesta por los alumnos que hayan optado por cursarla.

1.3.2 Respecto a la influencia de las Pruebas de Acceso a la Universidad en
Historia del Arte

Hilando con el anterior apartado, Monteagudo y Vera (2017) también citan el estudio
realizado por Gémez, Molina y Pagan (2012) para dar mas énfasis a su descripcién sobre
el otro gran hecho que condiciona la manera de impartir esta asignatura: su inclusién en
las pruebas de acceso a la universidad (Selectividad/PAU/ EBAU)?. Estas pruebas valoran
de manera primordial los conocimientos tedricos, dando lugar a que la Historia del Arte

como asignatura sea impartida bajo métodos tradicionales basados en el saber

2 El origen de este tipo de pruebas de acceso a la universidad, tal y como las conocemos hoy, nos remite a 1974, momento en el que
la reforma educativa promovida por el ministro Cruz Martinez Esteruelas (Ley 30/1974, de 24 de julio sobre pruebas de aptitud para
acceso a las Facultades, Escuelas Técnicas Superiores, Colegios Universitarios y Escuelas Universitarias) aprob¢ la implantacion de

la selectividad.

Tras la llegada de la LOE (Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion), la selectividad dio paso en 2010 a la PAU (Prueba
de Acceso a la Universidad), en la que se introdujeron cambios estructurales, quedando la prueba dividida en dos partes: general

(obligatoria) y especifica (voluntaria).

Con la aprobacion de la LOMCE (Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa), EBAU es el
nombre que se le da a esta prueba desde 2017 hasta la actualidad, sin cambios que afecten de manera significativa a su

configuracion.

A pesar de los cambios de nomenclatura que han tenido lugar, el patrén originario de la selectividad ha sido mantenido a lo largo de
los afios: en todas estas vertientes nos encontramos ante una prueba en la que son tenidos en cuenta la calificacion media de

examenes de diversas materias junto con el historial académico de Bachillerato para obtener la nota de acceso.

10



enciclopédico y memoristico, a causa de la presion ejercida por las pruebas de acceso a
la universidad que tienen lugar al final del curso, las cuales acechan a modo de espada de
Damocles sobre profesores y alumnos.

Lépez y Monteagudo (2016) corroboran que esta asignatura se encuentra mas influida
por las pruebas de acceso que por las prescripciones legales, puesto que en la mayoria de
los casos, el objetivo del curso esta focalizado principalmente en aprobar con éxito este
tipo de pruebas. Nos encontramos pues, ante una materia de naturaleza ecoldgica, es
decir, “de ajuste a condicionamientos del entorno en que se desarrolla” (Contreras,
Ordofez y Wilhelmi, 2010, p.368). Esta consideracion viene sustentada por un estudio
que estos dos mismos autores realizaron (Lépez y Monteagudo, 2015), en el que
analizaron como muestra los exdmenes de Historia del Arte que tuvieron lugar en las
pruebas de selectividad de las diecisiete comunidades autbnomas que conforman nuestro
pais durante un periodo de cinco afios. Esta fue una de sus conclusiones obtenidas (Lopez
y Monteagudo, 2015, p. 61-62):

Corroboramos como las pruebas de selectividad de las materias de ciencias sociales
adolecen de un cariz innovador que permita a los alumnos desarrollar, entre otras, una
capacidad analitica y critica que, en el &mbito de la Historia del Arte, supondria, ademas
de entender y apreciar el propio valor intrinseco de las obras de arte, un excelente medio

para comprender el contexto en el que fueron creadas.

Estos dos autores también nos recuerdan que la Historia del Arte como asignatura y
las pruebas de acceso a la universidad han sido dos elementos indisociables desde hace
varias décadas: desde que tuvo lugar la primera selectividad en 1975, Historia del Arte ha
sido siempre impartida exclusivamente en los cursos condicionados por las pruebas de

acceso.

1.3.3 Respecto al uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién

(TIC) en Ciencias Sociales

La propuesta didactica desarrollada en el presente TFM se basa en el desarrollo de tres
WebQuest. Como su propio nombre indica (Web: Pagina Web / Quest: Busgueda) las
WebQuest son actividades enfocadas en la investigacion y busqueda de informacion en
una serie de paginas web seleccionadas previamente por el docente. Estamos hablando,

por tanto, de un recurso que utiliza las TIC como medio. Para su realizacién es necesario,

11



ademas de conexion a internet, el uso de soportes tecnoldgicos tales como ordenadores,
tablets o smartphones. Por este motivo, es relevante conocer de qué manera atafie el uso
de este tipo de herramientas a la didactica del campo en el que nos encontramos (Ciencias

Sociales) y que relacion puede tener con los problemas expuestos en la introduccion.

Si echamos un vistazo al curriculo oficial, en la parte que respecta a la asignatura
Historia del Arte nos encontramos con una mencion explicita al uso de las tecnologias en
el aula (ORDEN EDU/363/2015, del 4 de mayo de 2015, Anexo IB — Troncales, p. 169):

La materia va a necesitar de una serie de complicidades para su desarrollo, no debemos
olvidarnos de la tecnologia, herramienta muy importante en la didactica del aula, que le

permita la busqueda de informacion, la creacién de blogs o presentaciones sobre arte.

[...]

Se utilizard una metodologia basada en el aprendizaje significativo y en el deseo de
aprender a aprender. El alumno debe realizar comentarios de obras de arte, mapas
conceptuales, y pequefios trabajos de investigacion, ya sea individualmente o en grupo,
sobre los movimientos artisticos y los artistas, que le permita adquirir ciertos conocimientos
que conlleven a la comprensién de la evolucidn del arte a nivel historico, social, funcional,

estético y conceptual.

Tras la lectura de estos parrafos, podemos extraer de ellos el reclamo de la basqueda
de informacidn y la realizacion de pequefios trabajos de investigacion como una alusién
directa a las caracteristicas principales que definen las WebQuest. Sin ir mas lejos,
Lozano (2011) hace una recopilacion propia de los aspectos mas innovadores de las
WebQuest sefialados por autores que han escrito sobre este recurso, alguno de los cuales
guarda relacion con varias de las premisas que establece el curriculo (Lozano, 2011, p.
17):

- Acerca efectivamente al alumno a la realidad que esta estudiando (informacion directa y

materiales auténticos).
- Permite "Aprender a aprender" y amplia la autonomia de trabajo del estudiante.
- Es estimulante y motivadora no solo para el alumno, sino también para el profesor.

Profundizando en la relacion entre WebQuest y Ciencias Sociales, existen varios
articulos e investigaciones que mencionan las cualidades de su uso en el aula, los cuales

reafirman la idoneidad de esta herramienta para la didactica de la historia, aunque varios
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de ellos estan centrados en la formacién de profesorado de Educacion Primaria (Miralles,
Gomez y Avrias, 2013; Ortega y Gomez, 2017). Por ello, de manera paradodjica, para
encontrar informacion mas cercana a la contextualizacion del presente TFM, ha sido
necesario leer experiencias procedentes de otras partes del globo fuera de nuestras

fronteras.

Serrano (2014), desde Perq, recoge en su tesis doctoral el desarrollo de habilidades
cognitivas en el &rea de Historia, Geografia y Economia mediante el uso de las WebQuest.
En el apartado de conclusiones quedan recogidas las siguientes palabras (Serrano, 2014,
p. 95):

Tomando en consideracion el analisis de los cuadros comparativos donde se evidencian los
resultados obtenidos con el uso de la WebQuest por los alumnos de segundo afio de
Educacion Secundaria de la Institucion Educativa “Los Alamos”, nos permiten afirmar que
el mencionado recurso didactico tiene una connotacion invalorable en los alumnos, pues se
evidencia de manera objetiva el incremento en el desarrollo de las habilidades cognitivas
en el area de Historia, Geografia y Economia.

Meli (2010) puso en practica una WebQuest enfocada a la historia del arte con alumnos
de un Liceo Scientifico® obteniendo también buenos resultados. Segun sus palabras, a
pesar de la dificultad que entrafia la puesta en préactica de nuevos materiales y
metodologias, esta actividad amplificé la motivacion del alumnado, cuyas producciones

superaron las expectativas iniciales.

Kachina (2012) desde California, realiz6 un proyecto WebQuest con alumnos del 8th
grade* con el fin de determinar si las WebQuest son una herramienta efectiva para la
didactica de la historia. Como conclusion, esta autora afirma que los alumnos fueron
capaces de asimilar por sus propios medios los conceptos mas importantes del tema
impartido gracias al trabajo de recogida y andlisis de informacion que tuvieron que
realizar, constatando de esta manera que las WebQuest son una herramienta muy valida

para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje en esta area del conocimiento.

% En Italia, escuela de Educacion Secundaria en la que se prepara a los alumnos para los estudios universitarios o para otras formas
de ensefianza superior.

4 En Estados Unidos, el octavo grado es el equivalente al segundo curso de Educacion Secundaria del curriculo espafiol (2° ESO).
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2. CUERPO DEL TRABAJO

2.1 Justificacion

Si analizamos las circunstancias del publico al que van dedicados estos materiales, ha
de ser tenido en cuenta que la gran mayoria de los alumnos que actualmente se encuentran
cursando Bachillerato han nacido en el siglo XXI. Este hecho es especialmente relevante
para la justificacion de la presente propuesta, ya que estamos hablando de una generacion
que ha crecido en un entorno en el que el uso de las herramientas digitales (ordenadores,
teléfonos maviles, videojuegos, etc.) ha pasado a estar completamente normalizado
dentro de nuestra rutina diaria. Esto da lugar a establecer una diferenciacion entre nativos
digitales (grupo compuesto por las nuevas generaciones que han crecido rodeados de las
TIC a lo largo de toda su existencia) frente a inmigrantes digitales (personas que no han
nacido en el mundo digital, pero se han adaptado en algiin momento de sus vidas a este

nuevo entorno) (Prensky, 2001).

Profundizando en las observaciones recogidas por Prensky (2001), esta diferenciacion
no es asunto baladi en términos educativos, ya que hasta que se suceda de manera
paulatina el cambio generacional, en la educacion de nuestro tiempo presente se dan lugar
ciertas fricciones entre profesores y alumnos por esta causa: nos encontramos en multitud
de casos con docentes pertenecientes a la inmigracion digital, que tratan de ensefiar
mediante métodos tradicionales a una generacion que recibe, asimila y expresa la
informacion mediante otra serie de procedimientos generados por el uso de las nuevas
tecnologias. Los nativos digitales estan acostumbrados, entre otras cosas, a la inmediatez,
a la realizacion de multitareas, a comunicarse en redes y a utilizar medios con profusién
de recursos gréaficos y visuales; teniendo que enfrentarse a los procedimientos didacticos
que les implantan sus profesores (individuos de generaciones anteriores® acostumbrados

al estudio y memorizacion de textos redactados con cierta extension).

® No olvidemos que la popularizacion de las TIC en nuestro pais es un hecho relativamente reciente. EI gran auge de estos medios
tuvo lugar a comienzos del siglo XXI, mediante la implantacion de programas gubernamentales como e-Learning, aprobado en el
Consejo Europeo de Lisboa que tuvo lugar durante los dias 23 y 24 de marzo del afio 2000. Estos programas se tradujeron en
nuestro pais a través de propuestas como el Plan Info XXI, mediante las que el gobierno trat6 de acercar la alfabetizacion

tecnolégica a la mayoria de la poblacion espafiola (Area, 2008).
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Es necesario, por este motivo, hacer un replanteamiento de los enfoques
metodologicos para adecuar la didactica de la historia a las circunstancias actuales. Desde
la Unién Europea (Comision Europea, 2014) y, por ende, desde la legislacion espafiola
(ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, 2015), la competencia digital y del tratamiento
de la informacion queda recogida como una de las mas relevantes para su desempefio
dentro de la sociedad actual. No obstante, este tipo de disposiciones legislativas no
siempre llegan a ser materializadas dentro del aula por la cultura escolar arraigada o por
el concepto que puedan tener algunos docentes acerca de las TIC. Por ello, es necesario
interpretar estas directrices de manera activa y promover las competencias
informacionales mediante el uso estratégico de las nuevas tecnologias (H. J. Garcia,
2015).

2.2 Objetivos

2.2.1 Objetivos generales

Los objetivos generales de la presente propuesta quedan establecidos dentro del
ANEXO | (Materias de Bachillerato) del Real Decreto 1467/2007, de 2 de noviembre,
por el que se establece la estructura del bachillerato y se fijan sus ensefianzas minimas
(Anexo I, BOE num. 266 de 2007, p. 71-72):

1- Comprender y valorar las diferencias en la concepcion del arte y la evolucion de
sus funciones sociales a lo largo de la historia.

2- Entender las obras de arte como exponentes de la creatividad humana,
susceptibles de ser disfrutadas por si mismas y de ser valoradas como testimonio
de una época y su cultura.

3- Utilizar métodos de analisis para el estudio de la obra de arte que permitan su
conocimiento, proporcionen la comprensién del lenguaje artistico de las diferentes
artes visuales y la adquisicion de una terminologia especifica y a su vez
desarrollen la sensibilidad y la creatividad.

4- Reconocer y caracterizar, situdndolas en el tiempo y en el espacio, las
manifestaciones artisticas mas destacadas de los principales estilos y artistas del

arte occidental, valorando su influencia o pervivencia en etapas posteriores.
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5-

Conocer, disfrutar y valorar el patrimonio artistico, contribuyendo de forma activa
a su conservacion como fuente de riqueza y legado que debe transmitirse a las
generaciones futuras rechazando aquellos comportamientos que lo deterioran.
Contribuir a la formacidn del gusto personal, la capacidad de goce estético y el
sentido critico, y aprender a expresar sentimientos e ideas propias ante la
contemplacion de las creaciones artisticas, respetando la diversidad de
percepciones ante la obra de arte y superando estereotipos y prejuicios.

Indagar y obtener informacion de fuentes diversas sobre aspectos significativos
de la Historia del arte a fin de comprender la variedad de sus manifestaciones a lo

largo del tiempo.

2.2.2 Objetivos especificos

Identificar y describir los conceptos formales basicos por los que se caracterizan
la escultura del periodo helenistico, la pintura del Barroco espafiol del siglo XV1I
y la arquitectura del Movimiento Moderno.

Analizar las obras de arte propuestas de manera global, teniendo en consideracion
los aspectos extrinsecos® que las rodean.

Mejorar las habilidades del alumnado de cara a la realizacion de comentarios de
obras de arte mediante la practica de la expresion escrita y la adquisicion de
terminologia propia de la materia.

Promover un aprendizaje mas significativo de la historia del arte, yendo mas alla
de la mera memorizacion.

Establecer conexiones entre la historia del arte y otros ambitos/disciplinas.
Estimular, en la medida de lo posible, la reflexion y el juicio critico del alumnado.
Mostrar los elementos transversales que puedan deducirse del andlisis de dichas
obras: pluralismo politico, fomento de conductas civicas, inclusién del trabajo
realizado por mujeres artistas (igualdad de género), etc.

Fomentar la participacion y cooperacion entre alumnos mediante la formacion de
grupos, su organizacion espacial dentro del aula y la distribucion equitativa de

tareas.

® Ademas de sus caracteristicas formales, a la hora de analizar una obra ha de ser tenido en cuenta el contexto histérico en el que fue

creada, su trascendencia, asi como las vicisitudes sociales que se deriven de circunstancias posteriores a su realizacion (p. ej. su

descubrimiento, traslados posteriores, dafios fisicos provocados, fases de reconstruccion/restauracion, etc.).
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O-

Reconocer de que manera esta presente la influencia de las obras propuestas en la

realidad de nuestra vida cotidiana.

2.3 Contenidos

2.3.1 Contenidos conceptuales

1-

2-

3-

La evolucion de la escultura griega: el arcaismo, la escultura del periodo clasico

y la escultura helenistica. Principales manifestaciones y autores.

Contexto histdrico, socioecondmico y cultural en la Epoca Moderna:

Renacimiento, Manierismo, Barroco, Rococo y Neoclasicismo.

La Bauhaus aglutinador de los nuevos conceptos artisticos.

2.3.2 Contenidos procedimentales

[EEN
1

Identificacion y desarrollo de los aspectos basicos que se deben analizar en un

comentario.

Empleo de tecnicismos utilizados en el comentario de obras escultéricas,

pictéricas y arquitectdnicas.

Representacion cartografica de la ruta que realizd la Victoria de Samotracia
durante su transporte desde Grecia a Paris mediante algunos de los recursos que

ofrece la herramienta Google Maps.

Orden cronoldgico de las diferentes fases de restauracion por las que pasé la obra

Victoria de Samotracia hasta llegar a su estado actual.

Influencia de la obra en nuestro entorno: la marca Nike vestida por millones de
personas en el mundo fue fundada teniendo la Victoria de Samotracia como

referencia.

Reconocimiento de los personajes retratados en Las meninas de Velazquez
Descripcion del estilo y la factura que caracterizan a las obras de Velazquez.
Identificacion de obras modernas o actuales basadas en Las meninas.

Asimilacién de la importancia de la Bauhaus como institucion y reconocimiento

de sus figuras clave.
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10- Contextualizacion historica de la Bauhaus: fundacion y auge entre las guerras

mundiales, declive y cierre provocado por el régimen Nazi.
11- Diferenciacion de los términos arte y disefio.

12- Comprensiéon del Funcionalismo como concepto, instaurado por la escuela
Bauhaus. Asimilacion de su influencia en nuestro entorno y los objetos que nos

rodean.

2.3.3 Contenidos actitudinales

[EEN
1

Importancia de la obra de arte como testigo de un hecho historico y reconocer

sus connotaciones socioldgicas.

2- Perspectiva actitudinal. Andlisis de las circunstancias que han rodeado a las
obras desde una perspectiva ética, poniendo de manifiesto la herencia

hegemonica.

3- Estimulacion del juicio critico para pronunciarse ante una determinada casuistica

valorando los pros y contras.
4- Valor educativo de la historia a nivel personal.

5- Perspectiva inclusiva. Valoracion del trabajo realizado por las mujeres artistas,
obviado en las fuentes histéricas tradicionales.

2.4 Competencias Clave

Pese a que en Bachillerato las competencias clave no quedan recogidas formalmente
en las calificaciones, la elaboracidn de esta propuesta ha sido realizada teniendo en cuenta
las prescripciones de la ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen
las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la
Educacién Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato (BOE num.
25 de 2015, p. 6989):

Las competencias deben desarrollarse en los ambitos de la educacion formal, no formal e
informal a lo largo de la Educacién Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el

Bachillerato, y en la educacion permanente a lo largo de toda la vida.
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Por ello, las competencias clave que se desarrollaran en la presente propuesta son las

siguientes:

e Comunicacion lingiistica. Sera trabajada la comunicacion escrita, teniendo en
cuenta la adecuacion del lenguaje al contexto. Para poder comentar con propiedad
los aspectos que caracterizan a una obra de arte, los alumnos deberan trabajar con
vocabulario especifico de la materia, siendo valorado también el correcto uso de
la ortografia y la expresion a la hora de redactar sus textos.

e Competencia digital. Los recursos tecnoldgicos constituyen el soporte de la
propuesta. Los alumnos deberan crear sus contenidos sobre un soporte digital
(Microsoft Word) a través de la busqueda y tratamiento de la informacion
requerida por medio de las TIC. Asi mismo, dentro de las fuentes sugeridas para
su consulta, ademéas de literatura descriptiva sobre las obras, también se han
incluido articulos criticos para evidenciar la multiplicidad de puntos de vista desde
los que puede ser abordada una misma circunstancia en la red.

e Aprender a Aprender. Mediante las actividades planteadas se pretende
despertar, en la medida de lo posible, la curiosidad de aprender, buscando la
conexion de los contenidos con los conocimientos previos del alumnado. De cara
a la adquisicién de estrategias para resolver tareas, las propias actividades estan
planificadas siguiendo un orden concreto a fin de introducir subconscientemente
la organizacién por la que se ha de regir el comentario de una obra. También ha
de ser tenido en cuenta que la WebQuest como herramienta sitGa a los alumnos
como protagonistas del proceso de su aprendizaje (Ortega y Gomez, 2017)

e Competencia social y civica. Partiendo de los cddigos minimos de
comportamiento requeridos en cualquier contexto educativo, los grupos deberan
tomar decisiones consensuadas a la hora de realizar sus producciones, siendo
valorada la participacion de todos sus componentes independientemente de sus
diferencias. Por otra parte, algunas de las actividades incluidas proponen
contenidos actitudinales que promueven conductas constructivas, asi como la
reflexion sobre los conceptos de igualdad, tolerancia, justicia, etc. en contextos
reales.

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Los alumnos deberan procurar
hacer una buena gestion de su tiempo, con el fin de lograr realizar la mayor parte

posible de las actividades dentro de las sesiones programadas. Esta competencia
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sera también desarrollada en mayor medida por aquellos grupos de alumnos que
manifiesten su iniciativa, interés y proactividad realizando por voluntad propia las
actividades opcionales.

e Conciencia y expresiones culturales. Nos encontramos en Historia del Arte,
asignatura focalizada en el estudio de manifestaciones artistico-culturales
enmarcadas dentro de tres tipologias concretas: arquitectura, escultura y pintura.
Atendiendo a la naturaleza de esta competencia, en los materiales propuestos las
obras de arte serdn trabajadas desde distintas habilidades de pensamiento:
perceptivas, criticas, comunicativas, de sensibilidad y sentido estético.

2.5 Actividades
2.5.1 Introduccién a la WebQuest

La presente propuesta gira en torno al uso del formato WebQuest como herramienta
para hacer frente a la problematica planteada, aprovechando las facilidades con las que
contamos actualmente a la hora de acceder a recursos tecnoldgicos. De esta manera, se
pretende hacer un uso constructivo de estos medios para presentar a los alumnos ciertos
contenidos curriculares a través de un entorno virtual con el que se encuentran

familiarizados.

El origen de las WebQuest tiene lugar en la Universidad Estatal de San Diego
(California), donde el investigador Bernie Dodge y su colaborador Thomas March
optaron por proponer en 1995 un modelo didactico que utilizaba internet como soporte
principal para su desarrollo. Segun palabras de su propio autor, una WebQuest se trata de
“una actividad de investigacion en la cual toda, o la mayoria de la informacién con la que
van a interactuar los alumnos proviene de internet” (Dodge, 1995). En resumidas cuentas,
el fundamento de las WebQuest reside en adaptar una serie de métodos didacticos ya
existentes a los nuevos medios. Tal y como relata uno de sus creadores (March, 2003,
p.43):

Las WebQuest no son algo nuevo. So6lo aportan una forma de integrar estrategias de
aprendizaje ya consolidadas mediante el uso efectivo de la red. Internet y las tecnologias
de la comunicacion relacionadas han sido capaces de derribar el muro de Berlin de la
educacion tradicional, haciendo que estas estrategias no solo sean recomendables, sino

esenciales.
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El contenido de una WebQuest es completamente libre. En el caso de esta propuesta, han
sido elaboradas tres WebQuest para trabajar el comentario de tres obras de arte que
atienden a las tres tipologias que se trabajan en esta asignatura: escultura, pintura y
arquitectura, quedando distribuidas de la siguiente manera:

e WebQuest 1 — Escultura: “La Victoria de Samotracia”
e WebQuest 2 — Pintura: “Las Meninas de Velazquez”
e WebQuest 3 — Arquitectura: “Edificio de la Bauhaus”

2.5.2 Estructura de una WebQuest: aspectos formales

El funcionamiento de una WebQuest atiende a una organizacion muy estructurada. En
términos formales, la pagina que aloje una actividad de este tipo debera estar compuesta
inexcusablemente de las siguientes partes (seis en total): introduccion, tarea, proceso,
recursos, evaluacion y conclusion. La materializacion completa de dicha estructura

aplicada a la presente propuesta puede ser consultada en el Anexo 1.

e Introduccion. La carta de presentacion de una WebQuest. En ella quedara
explicada la tematica sobre la que versa la actividad. En funcién de la edad del
publico al que vaya dirigida, pueden ser introducidos en esta parte roles
motivadores que podamos asignar a los estudiantes, refiriéndonos a ellos como

investigadores o detectives que deben completar una mision, por ejemplo.

La Victoria de Samotracia Presentacion  Tarea Proceso  Recursos  Evaluacion  Conclusiones

Para la realizacion de esta actividad, nos detendremos en el analisis
de una de las obras mas iconicas y espectaculares del arte
helenistico: “La Victoria de Samotracia”. Sus cualidades estéticas y su
brillante ejecucién son dignas de estudio, pero la historia de su
descubrimiento en fragmentos y su posterior “reconstruccion” merece

también ser comentada por su curiosidad.

También veremos otras anécdotas y singularidades que rodean a esta
obra, las cuales enaltecen (aun mas, si cabe) su leyenda.

Figura 1. Introduccién de la WebQuest n°1. Fuente: Elaboracidn propia
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Tarea. Aqui quedaran alojadas o descritas las tareas que los alumnos deberan
entregar como resultado final. En el caso de la presente propuesta, en este apartado
queda habilitado un botdén de descarga mediante el que los alumnos podran
acceder a una plantilla en formato .doc (Microsoft Word) donde quedan recogidas
las actividades que han de realizar (ver Anexo Il). Una vez cumplimentado, este
sera el documento que deban entregar al profesor. Los entresijos metodoldgicos
de las tareas disefiadas para esta propuesta seran descritos de manera mas
pormenorizada en el apartado 2.6.1.

Proceso. Para que los alumnos logren completar la tarea con éxito, en esta seccion
quedaran descritos de manera concisa los pasos que han de seguir para el correcto
desarrollo de la actividad: estrategias, reparto de tareas, temporalizacion, fechas
limite de entrega, etc. Las premisas referentes a la organizacion de varios de estos

aspectos se detallaran posteriormente en los apartados 2.6.2 y 2.6.3.

Recursos. En este apartado quedan recogidos los enlaces’ a las fuentes de
informacion necesarias para completar la tarea. Estas fuentes, procedentes de
internet en su mayoria, pueden ser de diversa indole (paginas web, videos,
articulos, fotografias, documentos escaneados, etc.) y son seleccionadas
previamente por el docente para optimizar el tiempo, delimitando a los alumnos

el territorio de busqueda dentro de la inmensidad de la world wide web.

Evaluacion. Se mostraran de manera explicita en este apartado los criterios que
seran tenidos en cuenta a la hora de evaluar los resultados. Deberé contener una
rubrica de evaluacion donde queden contemplados de manera clara y especifica
todos aquellos aspectos que seran valorados (ver Anexo V).

" Como recomendacidn, a la hora de disefiar una WebQuest que pueda ser utilizada a largo plazo es aconsejable guardar previamente

el contenido de los enlaces y fuentes originales, ya que la informacion alojada en internet puede desaparecer o verse alterada en

cualquier momento (enlaces caidos, archivos eliminados, servicios de alojamiento de iméagenes que modifican su politica de gratuidad,

etc.).
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Figura 2. Evaluacion de la WebQuest n°1. Fuente: Elaboracién propia

Conclusiones. Ultima seccion, de caracter reflexivo. El docente sefialara que
aprendizajes o lecciones podemos extraer a titulo personal tras la realizacion de

esta actividad.

La Victoria de Samotracia Presentacion Tarea Proceso Recursos Evaluacién  Conclusiones

A pesar de su antigiedad, hemos visto que la Victoria de Samotracia fue
descubierta hace poco tiempo, relativamente hablando. Es curioso como una
de las obras mas brillantes del periodo helenistico ha permanecido durante
miles de afios en letargo hasta su descubrimiento. También ha sido interesante
conocer como la escultura ha ido tomando forma con el paso de los afios
desde que fue descubierta en 1863, a través de varias reconstrucciones que

se han sido sucediendo.

Ademas, hemos visto como persisten ciertas reminiscencias del colonialismo
en nuestros dias: muchas obras maestras expoliadas en el siglo XIX
permanecen fuera de sus paises de origen recluidas en grandes museos.
Aunque, por otra parte, hemos podido comprobar que esta apropiacién de
obras tiene sus ventajas. Por ello, de cara a nuestra vida personal es
conveniente sopesar los pros y contras de una situacion antes de emitir
cualquier juicio de valor.

] A T T

Figura 3. Conclusiones de la WebQuest n°1. Fuente: Elaboracion propia

2.5.3 Estructura de una WebQuest: organizacién de la clase

En cuanto al proceso de trabajo, para la realizacion de una WebQuest la clase debera

ser dividida en grupos. Cada grupo debera realizar de manera conjunta la tarea que el

profesor haya disefiado. Dentro de ellos, a cada integrante le sera asignado un rol, o un

area especifica sobre la que trabajar, para posteriormente ponerla en comdn con el resto
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de componentes y finalizar la tarea encomendada. Para realizar este producto final, los
alumnos deberan investigar, analizar y extraer informacién de las fuentes que el docente

les haya facilitado (seccion Recursos).

El respaldo tedrico de esta organizacion grupal esta apoyado en las teorias del aprendizaje
cooperativo establecidas por Johnson, Johnson y Holubec (1999). No obstante, para
demostrar de manera empirica los beneficios que trae consigo realizar este tipo de
agrupamientos, Lara y Repéraz (2007) realizaron un proyecto de investigacion
cuestionandose si las WebQuest pueden ser utilizadas como recurso para fomentar el
trabajo cooperativo de los alumnos de secundaria. Para ello, utilizaron como instrumento
dos cuestionarios con preguntas de diversa indole que fueron repartidos entre los alumnos
tras la realizacion de una actividad de estas caracteristicas. Los resultados que se
desprenden del analisis de las respuestas fueron bastante positivos, ya que los items mejor
valorados fueron aquellos que representaban las conductas mas afines al aprendizaje
cooperativo (participacion activa, colaboracion entre miembros...). Segun las palabras de

las propias autoras (Lara y Repéraz, 2007, p.747):

Los alumnos hacen una valoracion muy positiva del trabajo en grupo frente a otras formas
de trabajo individual, esta metodologia les ha ayudado a comprender mejor la asignatura y,

al mismo tiempo, sefialan que han aprendido cosas de auténtico valor.

2.6 Metodologia

2.6.1 Estrategias metodologicas en la WebQuest

Aunque las actividades incluidas en las WebQuest propuestas (seccion Tarea) estan
enfocadas en el andlisis de tres obras de arte que provienen de periodos, ambitos y autores
completamente distintos e inconexos entre si; la organizacion de dichas actividades
comparte una estructura comun en las tres ocasiones, la cual queda compuesta de las

siguientes partes:

Parte 1- Obligatoria (sefialada en color azul)

Descripcion: las actividades de esta parte, quedan inscritas en la taxonomia de
Dodge (2002) dentro de las Compilation Tasks (tareas de recopilacion), donde los
alumnos deberan recoger informacion de las diversas fuentes ofrecidas en la

seccién Recursos, para analizarla, procesarla y extraer de ella los aspectos
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requeridos en el documento comuin. Esta parte queda configurada por los

siguientes tipos de actividades:

1.1-Andlisis. La primera actividad a ejecutar ird enfocada a la realizacion de
un andlisis formal de cada obra desde la perspectiva més ortodoxa: en tres
tablas, los alumnos iran incluyendo de manera guiada todos los aspectos
requeridos en la EBAU de cara a la realizacion de un comentario. Esta

estructura utilizada ha sido extraida del guion® propuesto por J. Garcia (2015).

Parte 1: Obligatoria

Actividad 1: Andlisis de la obra

Haced un andlisis del “Edificio de la Bauhaus” completando las siguientes tablas:

Identificacién

Ambito

Estilo

C

L

Tema/titulo
Autor/Escuela

Descripcién basica

Técnica
Material
Caracteristicas del estilo

Andlisis formal (Luz, Color, Perspectiva,
C etc.)

[Descripcién

Figura 4. Captura de las tablas incluidas en la primera actividad de cada WebQuest.

Fuente: Elaboracion propia.

1.2-Conexiones. Después del analisis, tendran lugar dos actividades
(Actividad 2 y Actividad 3) centradas en aspectos complementarios que
pueden ser empleados para refinar un comentario: nos encontraremos con
preguntas relacionadas con otros ambitos (geografia, literatura, historia, etc.),
asi como anécdotas y singularidades que puedan utilizarse para aportar mas

datos sobre la historia que rodea a la obra analizada.

8 Dicho guion puede consultarse entre las paginas 9y 13 del siguiente enlace: https://es.calameo.com/read/001992351d0ec8b3262f8
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Actividad 3: Quevedo y las “manchas distantes”

Yéndonos al campo de la literatura, hemos podido ver que Don Francisco de Quevedo
era un gran “fan” de Veladzquez ;Podrias explicar a que se referia este escritor

cuando hace alusion en sus textos a las “Manchas distantes™?

Figura 5. Captura de la tercera actividad incluida en la WebQuest n°2.

Fuente: Elaboracion propia.

1.3-Relevancia. Desde la perspectiva del alumnado, las obras de arte
analizadas pueden ser, a priori, carentes de interés alguno. Por ello, para
asimilar la trascendencia de cada obra, en la Gltima actividad de esta parte
descubriremos de que manera esta presente su influencia en nuestra realidad
cotidiana. Estas actividades han sido realizadas tomando como referencia
algunos de los aspectos sugeridos por J. Garcia (2005) en su tesis Mecanismos
motivadores en la ensefianza de la Historia, donde este autor contempla como
estrategia hacer uso de la actualizacion/proyeccion de los contenidos

histéricos, mostrando asi su vigencia e influencia en nuestra sociedad.

Actividad 4: Velazquez y las “celebrities”

¢Seriais capaces de explicar qué relacién tienen Rafa Nadal, Dani Rovira o Agatha

Ruiz de la Prada con Velazquez?

Figura 6. Captura de la cuarta actividad incluida en la WebQuest n°2.

Fuente: Elaboracién propia.

Parte 2- Opcional (sefialada en color amarillo)

Descripcion: las actividades de esta parte, quedan inscritas en la taxonomia de
Dodge (2002) dentro de las Judgement Tasks (tareas de juicio). Los grupos que se

aventuren a realizarlas, deberdn pronunciar su opinion tras haberse informado
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previamente sobre una serie de casuisticas que se derivan del analisis de las obras

de arte. Esta parte queda compuesta por la siguiente actividad:

2.1-Perspectiva actitudinal. Ademas del mensaje que puede transmitir una
obra de arte por si misma, el relato de su historia muchas veces trae consigo
la mencion de factores relacionados (expolios, biografia del autor, contexto
historico...) que nos abren las puertas de cara a reflexionar sobre temas tales

como la justicia, actitudes constructivas, igualdad de género, etc.

Por ello, para las actividades opcionales, se planteara en cada WebQuest una
pregunta que estimule la reflexion del alumnado y ponga de manifiesto las
implicaciones ético-morales que puede tener a nivel educativo la historia del
arte. El fin de este apartado es aportar otra perspectiva de las ensefianzas
historico-artisticas a aquellos alumnos que se presten a realizarlo, haciéndoles
ver que los aprendizajes que se deducen de los contenidos histérico-artisticos
pueden poseer una justificacion social alimentada desde el sentimiento (J.
Garcia, 2005)

Actividad opcional: “Expolio”

Como hemos visto en la actividad 3, nos encontramos ante una obra de arte cuyo
origen se encuentra en Samotracia (Grecia). Sin embargo, es el Museo del Louvre (Paris,
Francia) el lugar al que debemos ir si queremos contemplarla. Grandes museos de
paises como Francia, Gran Bretafia o Alemania fueron completando sus colecciones a lo
largo del pasado con patrimonio procedente de paises ocupados o en procesos
bélicos, aprovechandose de su desfavorecida situacién. En muchas ocasiones, también
aprovecharon que la legislacion sobre esta materia en este tipo de paises era
practicamente inexistente. En la otra cara de la moneda, si hoy en dia podemos
disfrutar de todas estas obras es gracias al interés y a la inversién econémica que este
tipo de museos han hecho por restaurarlas y preservarlas.

Hoy en dia, paises como Egipto, México, Grecia o Chipre reclaman a los grandes
museos la devolucion de su arte. Segiin vuestra opinién ;Deberian estos museos
devolver las obras a sus paises de origen? No hay una respuesta correcta ni
incorrecta a esta pregunta, simplemente exponed vuestra opinion de manera
argumentada.

Figura 7. Captura de la actividad opcional incluida en la WebQuest n°1.

Fuente: Elaboracion propia.
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2.6.2 Formacion de grupos y asignacion de tareas: la técnica puzzle de Aronson

Con el fin de garantizar los efectos del aprendizaje cooperativo atendiendo a la
diversidad del alumnado, se ha optado por implementar la técnica puzzle de Aronson
(Martinez y Gomez, 2010), a fin de estimular las interacciones entre los alumnos y
evitar, en la medida de lo posible, el llamado efecto polizon®. A grandes rasgos, el

concepto principal de esta técnica se subdivide en estos tres momentos:

1. El primer paso consiste en dividir al gran grupo en pequefios grupos
nodriza (también llamados grupos base) compuestos por tres'® personas
(alumno A, alumno B y alumno C) donde a cada uno de los componentes
se le asignara la realizacion de una parte concreta de las actividades

planteadas.

2. Unavez que cada componente tenga clara su tarea, debera juntarse con los
integrantes de otros grupos nodriza a los que les hayan sido asignadas las
mismas tareas que a él, conformando asi los llamados grupos de expertos,
los cuales se especializaran sobre estos ejercicios concretos que les han

sido encomendados.

3. En altimo lugar, los alumnos retornaran a sus grupos nodriza originales y
compartiran con sus compafieros los conocimientos adquiridos afiadiendo

su aportacion a la produccion final del grupo.

Para profundizar en el funcionamiento de dicha técnica y facilitar su comprension, se

procede a describir de manera mas descriptiva e ilustrada la formacion de dichos grupos

y su funcionamiento dentro de las sesiones:

° En términos de aprendizaje cooperativo, son denominados polizones aquellos estudiantes que sin hacer nada consiguen

beneficiarse del esfuerzo realizado por sus compafieros de grupo (Slavin, 1999).

10 para establecer el nimero de estos agrupamientos, se ha optado por formar grupos compuestos por tres personas (pudiendo

conformar excepcionalmente algun grupo puntual de dos personas si el nimero total de alumnos es par 0 no es maltiplo de tres),

siguiendo las pautas establecidas en el libro Aprendizaje cooperativo en el aula: “Cuanto mas pequefio sea el grupo, tanto mejor. En

caso de duda, al docente le conviene formar pares o trios de alumnos” (Johnson, Johnson y Holubec, 1999, p. 17).
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e Grupos Nodriza

Para formar estos grupos de manera heterogénea se seguiran las pautas sugeridas en la
publicacion Guia para disefiar y poner en marcha una red de aprendizaje cooperativo
(Zariquiey, 2015, p.20):

1. Decidimos el tamafio de los equipos y establecemos el nimero de grupos que tendremos

en el aula.

2. Establecemos quiénes son los alumnos méas capaces de prestar ayuda en el maximo
numero de situaciones posibles y los distribuimos entre los equipos. Por ejemplo, si vamos

a formar seis grupos, buscamos los seis alumnos mas capaces de prestar ayuda.

3. A continuacion, establecemos quiénes son los alumnos gue necesitan mas ayuda. Como

en el caso anterior, si tenemos seis grupos, identificamos seis alumnos.

4. Hacemos un primer emparejamiento entre estos alumnos intentado que no sean los mas

extremos: que no trabajen juntos el nifio del nivel més alto con el del nivel mas bajo.

5. Establecemos las parejas en las que subdividira el equipo buscando para cada uno de los
alumnos anteriores un compafiero de nivel medio con el que pueda trabajar bien. La
premisa es diversos, pero sin exagerar, de cara a que puedan entenderse en la realizacion

de tareas especificas.

6. Revisamos los grupos tratando de incluir otros criterios de heterogeneidad,

especialmente el género.

7. Revisamos los agrupamientos aplicando el sentido comun: no poner a todos los
disruptivos juntos; no juntar a dos que se llevan a matar, o lo que es peor, a dos que estan
enamorados; poner a ese chico especialmente inquieto con el compafiero que es capaz de

contenerlo, etc.

Los grupos nodriza establecidos se mantendran a lo largo de las tres WebQuest
planteadas. Para lograr que todos los integrantes de un grupo pasan por la totalidad de los
procesos, y lograr un reparto equitativo de las tareas, los grupos nodriza deberan seguir
la rotacion planteada en las tablas 4, 5y 6 (ver pagina siguiente). Cada alumno se ha de
especializar en las tareas que le sean encomendadas para posteriormente supervisar las

que hayan sido realizadas por sus comparieros.
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Tablas 4,5y 6
Reparto y rotacion de tareas en los grupos nodriza a lo largo de las tres WebQuest

WebQuest 1

“Victoria de Samotracia”

Alumno A

Alumno B

Alumno C

“Edificio de la Bauhaus“

Analisis Tabla de “Identificacion” Tabla de “Descripcion Tabla de “Analisis formal”
Parte 1: | (Actividad 1) basica”
Obligatoria | Conexiones Actividad 2 Actividad 3
(Act. 2y 3)
Relevancia Actividad 4
(Actividad 4)
Parte 2: Perspectiva Consenso entre el grupo.
Opcional actitudinal
WebQuest 2 Alumno C Alumno A Alumno B
“Las Meninas”
Andlisis Tabla de “Descripcion
Parte  1: | (Actividad 1) basica”
Obligatoria | Conexiones Actividad 2 Actividad 3
(Act. 2y 3)
Relevancia Actividad 4
(Actividad 4)
Parte 2: Perspectiva Consenso entre el grupo.
Opcional actitudinal
WebQuest 3 Alumno B Alumno C Alumno A

Analisis Tabla de “Identificacion” Tabla de “Descripcion Tabla de “Analisis formal”
Parte 1: | (Actividad 1) basica”
Obligatoria | Conexiones Actividad 2 Actividad 3
(Act. 2y 3)
Relevancia Actividad 4
(Actividad 4)
Parte 2: Perspectiva Consenso entre el grupo.
Opcional actitudinal

Fuente: Elaboracion propia
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e Grupos de expertos

Una vez que las tareas son asumidas por los componentes del grupo nodriza, se retinen
conjuntamente en las mismas mesas todos aquellos miembros de distintos grupos a los
que les hayan sido asignadas las mismas actividades a realizar. Estos nuevos grupos que
se conforman son los llamados grupos de expertos: los integrantes de dichos grupos
trabajaran de manera conjunta sobre la misma tematica siendo especialistas de la misma,
de manera que cuando cada uno de ellos vuelva a regresar a su grupo nodriza, habra
adquirido las nociones suficientes para realizar su aportacion propia a las actividades

conjuntas.

Fase 1 (5 min.)

Organizacion y
planificacion dentro del
grupo nodriza.

Fase 2 (45 min.)

Reorganizacion en
grupos de expertos. =
Realizacion de tareas.

Fase 3 (10 min.)

Regreso al grupo
nodriza original.
Puesta en comun de

resultados.
LEYENDA . A .

Personas con diferente tematica a preparar

Figura 8. Funcionamiento de la técnica del puzzle dentro del cronograma de una sesion.
Fuente: Adaptado de Martinez y Gémez (2010, p. 5)

2.6.3 Distribucion de los grupos dentro del aula

Si la distribucion del aula lo permite, los integrantes de los grupos conformados (tanto
grupos nodriza como grupos de expertos) deberan colocarse de manera proxima entre si
para facilitar la comunicacion oral entre ellos, evitando de esta manera gritos, voces 0

comportamientos que alteren la rutina de la clase. Asi mismo, siguiendo las directrices de
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Zariquiey (2015), todos los grupos deben estar, preferiblemente, en una posicion en la
que se pueda ver y escuchar al docente de manera clara sin tener que forzar su posicion
corporal. Los ordenadores quedaran situados en la mesa central de cada grupo, de tal

manera que todos los integrantes tengan un facil acceso a los materiales.

Fase 1 (5 min.)
Grupo Nodriza

Fase 2 (45 min.)
Grupo de
expertos

Fase 3 (10 min.)
Regreso al
Grupo Nodriza

Figura 9. Organizacion espacial de la técnica del puzzle dentro del cronograma de una sesién.
Fuente: Adaptado de Zariquiey (2015, p. 22)
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2.6.4 Requisitos materiales

1. Soporte. Esta actividad debe ser llevada a cabo en un aula de informatica donde
haya acceso a ordenadores con conexion estable a internet. Gracias a la técnica
del puzzle se optimizan los recursos disponibles, de manera que en este caso seria
necesario contar con un ratio de un ordenador por cada tres alumnos. De esta
manera, los centros que cuenten con una mayor limitacion de materiales
tecnoldgicos pueden tener una mayor accesibilidad a poner en practica propuestas
de este tipo, ya que, de no ser por la reorganizacion en grupos de expertos, cada
alumno tendria que esperar su turno para poder trabajar y realizar las actividades
que le hayan sido asignadas (ralentizando la dindmica), a no ser que se contase
con un ordenador especifico para cada alumno (teniendo que multiplicar por tres
la cantidad de recursos necesarios).

2. Software. Las plantillas que contienen las tareas a realizar deberan abrirse y
completarse utilizando el programa Microsoft Word, aprovechando las licencias
de Office 365 que la Conserjeria de Educacion de la Junta de Castilla y Ledn
facilita a todos sus docentes y alumnos. Cada ordenador debera contar también
con programas especificos de navegacion (Windows Explorer, Google Chrome o
similares) para acceder e investigar las paginas web propuestas en la seccién

Recursos.

3. Aula Virtual. No es obligatorio, pero si el centro cuenta con un aula Moodle, es
recomendable abrir actividades de tarea en dicha plataforma. Este recurso aporta
un lugar especifico donde los alumnos pueden entregar sus producciones, asi
como ver la calificacion y/o retroalimentacion que haya aportado el profesor,

mejorando la eficiencia frente a la comunicacion por email.

2.7 Temporalizacion

Establecer una temporalizacion exacta no es tarea facil, puesto que el ritmo lectivo
gueda condicionado por diversos factores (cantidad de dias festivos a lo largo del
calendario escolar, experiencia del docente, nivel inicial del grupo de alumnos...) por no
mencionar que los intervalos estipulados en una programacion anual pueden verse
también alterados a causa de cualquier tipo de imprevistos externos: bajas laborales,

problemas en la infraestructura del centro, desastres naturales, etc.
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No obstante, para establecer de manera orientativa en que fechas podria tener lugar la

ejecucion de esta propuesta, ha sido tomado como referencia el TFM de Gonzélez (2018),

el cual incluye una programacion anual de la asignatura Historia del Arte siguiendo el

curriculo autonémico de Castillay Leodn. Tal y como aclara la autora, su programacion

ha sido realizada teniendo en cuenta la distribucion del calendario escolar de 2° de

Bachillerato (el tercer trimestre de este curso cuenta con una menor duracién, ya que en

junio tienen lugar los exdmenes de la EBAU).

Tabla 7
Historia del Arte. Cronograma de unidades didacticas en 2° de Bachillerato
Nombre de la unidad didactica Horas lectivas Trimestre
1123
1-Introduccion a la Historia del Arte 4
2-Arte Cléasico 7
3-Arte de la Alta Edad Media 7
4-Arte Islamico e Hispanomusulman 5
5-Arte Romanico 8
6-Arte Gotico 8
7-Renacimiento en ltalia: Quattrocento y Cinquecento 10
8-Renacimiento en Espafia 7
9-Arte Barroco y Rococé 55
10-Arte Barroco en Espafia 8,5
11- El Neoclasicismo y Romanticismo 6,5
12- Arquitectura y Urbanismo del S. XIX 6
13-Artes Plasticas de la segunda mitad del S. XIX 7,5
14-Artes Pléasticas de la primera mitad del S. XX 7
15-Arquitectura y Urbanismo del S. XX 7
16-Artes Plasticas en la segunda mitad del S. XX 7
17-El Arte en la actualidad 6

Fuente: Gonzélez Barajas, L. M. (2018). El Renacimiento en Italia: Quattrocento y Cinquecento.

Propuesta didactica para la programacion de Historia del Arte en 2° Bachillerato.
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Segun el Anexo Il de la ORDEN EDU/362/2015, la asignatura Historia del Arte cuenta
en el segundo curso de Bachillerato con 4 horas lectivas semanales. Partiendo de esta
referencia, y tomando el calendario del presente curso (2019-2020) como modelo, tras
contabilizar las horas de cada unidad expuestas en la tabla 7, se determina, de modo
orientativo, que cada WebQuest podria ser realizada al final de la unidad didactica en la
que se inscriba, en una de las sesiones que tengan lugar dentro de las siguientes
quincenas!!:

Tabla 8
Fechas orientativas para la puesta en préactica de las WebQuest planteadas
Nombre de la unidad didactica WebQuest Fecha orientativa para su
realizacion

(ver Tabla 7)

2-Arte Clasico Victoria de Samotracia Primera quincena de octubre
10-Arte Barroco en Espafia Las Meninas Primera quincena de febrero
15-Arquitectura y Urbanismo del S. XX | Edificio de la Bauhaus Segunda quincena de abril

Fuente: Elaboracion propia.

Cada WebQuest sera realizada en una sesion lectiva y se dara, aparte, una semana de
plazo para entregar las tareas, con el fin de que los alumnos puedan terminar las
actividades fuera de clase y tengan cierto margen para corregir/mejorar sus trabajos o
realizar las actividades opcionales. Una vez transcurrida esta semana, tendra lugar una
segunda sesion en la que seran corregidos y puestos en comun los resultados, de la misma
manera que también tendra lugar la coevaluacion formativa dentro de los grupos nodriza:
cada alumno rellenard una plantilla en la que valorara el comportamiento de sus

comparieros de equipo asi como el suyo propio (ver Anexo V).

1 Las sesiones sefialadas para la realizacion de estas actividades quedan inscritas dentro de quincenas con el fin de aportar una
referencia flexible que pueda ser tenida en cuenta en la planificacion de cualquier curso escolar con el paso de los afios, considerando
el margen de variacion que puede haber de las fechas de inicio de curso, asi como las posibles incidencias o casuisticas descritas en
este apartado que puedan ralentizar el ritmo de las clases.
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2.8 Atencidn a la diversidad

La atencion a la diversidad queda descrita en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacion como “un principio fundamental que debe regir toda la ensefianza, con el
objetivo de proporcionar a todo el alumnado una educacién adecuada a sus caracteristicas
y necesidades.” (LOE, p. 23109)

Esta propuesta didactica ha sido desarrollada teniendo en cuenta las pautas marcadas
por el Il Plan de Atencidn a la Diversidad en la educacion de Castillay Leon 2017- 2022
(Acuerdo 29/2017, 15 de junio). Ademas, el planteamiento metodoldgico de la presente
propuesta queda inscrito dentro del aprendizaje cooperativo; recogido y propuesto en este
plan como uno de los enfoques metodoldgicos que potencian el desarrollo de practicas
inclusivas, perteneciendo a las Metodologias favorecedoras de la interaccion (Acuerdo
29/2017, 15 de junio, p. 15).

Estas son las medidas que se plantean siguiendo las directrices de algunos de los

principios que establece dicho plan:

e Principios de Equidad, Inclusion y Normalizacion. Los alumnos seran
organizados en grupos heterogéneos, teniendo la obligacidn de respetarse entre si.
En la rabrica de evaluacién (Anexo V), si observamos los items asociados a la
competencia social y civica puede ser observado que contaran con la mayor
valoracion aquellos grupos en los que se involucren la totalidad de los

componentes, a fin de prevenir circunstancias de exclusion.

e Principios de Eficiencia y Eficacia. Volviendo a la rabrica de evaluacion, es
valorado positivamente que los alumnos aprovechen de la manera mas eficiente
el tiempo estipulado en clase (queda penalizado visitar webs ajenas al trabajo,
distraer al resto de compafieros, etc.), con el fin de que realicen en este intervalo
de tiempo la mayor parte de las actividades que les sea posible. De esta manera se
pretende a lograr un mejor aprovechamiento de los recursos, empleando

estrictamente las sesiones necesarias.

e Principio de Accesibilidad Universal. El uso de las TIC en el aula trae consigo
ventajas e inconvenientes. Uno de sus principales obstaculos queda constituido
por la llamada brecha digital, generada por las diferencias existentes entre

individuos a la hora de poder acceder a este tipo de recursos (H. J. Garcia, 2015).
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Como queda comentado en el apartado anterior, el objetivo inicial es que los
alumnos logren realizar la mayor parte posible de las actividades dentro de las
sesiones lectivas. No obstante, los alumnos que no hayan podido terminar la
actividad a tiempo o deseen mejorarla, cuentan con una semana de plazo para su
entrega, ampliando de esta manera el margen de maniobra de cara a gestionar el
acceso a herramientas tecnolégicas en caso de que se carezca de ellas: solicitud
de acceso a ordenadores en bibliotecas publicas, utilizacion de los ordenadores

del centro en horario de recreo, etc.

Principio de Prevencion. Mediante la puesta en practica de la técnica del puzzle
(ver punto 2.6.2) se pretende evitar la aparicion de conflictos por falta de
compromiso de algin alumno o por su rendimiento inferior gracias a la inclusién
de los grupos de expertos. Ademas, como medida anticipatoria a las causas de las
necesidades educativas, dentro de la organizacién de las tareas que los alumnos
deben realizar estan las Ilamadas actividades opcionales (sefialadas en color
amarillo), incluidas para que los alumnos con mayor facilidad para el aprendizaje

puedan estimular sus capacidades.

2.9 Evaluacion

2.9.1 Indicadores de logro

1.

2.

3.

Describen los rasgos y caracteristicas propios de una obra de arte.

Emplean terminologia propia de la materia a la hora de redactar sus trabajos.
Expresan de manera organizada y concisa sus ideas.

Asimilan los conceptos iconoldgicos e historicos de las obras de arte propuestas.

Reflexionan sobre las connotaciones socioldgicas que puede traer consigo una

obra de arte
Reconocen la trascendencia de cada obra en tiempos posteriores a su realizacion.

Valoran las aportaciones del género femenino, invisibilizadas en las fuentes

historicas tradicionales.

Analizan, comprenden y extraen las ideas clave de las diversas fuentes de

informacidén propuestas.
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9. Estimulan su juicio critico y respaldan sus opiniones con argumentos.

10. Participan en la tarea de manera equitativa, intercambiando entre ellos sus ideas

para llegar a un acuerdo en comun

2.9.2 Criterios de evaluacion

Extraidos de la ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el
curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo del Bachillerato en la

Comunidad de Castillay Ledn:

1. Analizar, comentar y clasificar obras significativas del arte griego y del arte
romano, aplicando un método que incluya diferentes enfoques (técnico, formal,

semantico, cultural, socioldgico e historico).

2. Reconocery explicar las concepciones estéticas y las caracteristicas esenciales del
arte de la Edad Moderna, desde el Renacimiento hasta el siglo XVIII,
relacionando cada uno de sus estilos con sus respectivos contextos histéricos y

culturales.

3. Analizar, comentar y clasificar obras significativas del arte de la Edad Moderna,
aplicando un método que incluya diferentes enfoques (técnico, formal, seméantico,

cultural, socioldgico e historico).

4. Reconocer y explicar las concepciones estéticas y las caracteristicas esenciales de
las vanguardias artisticas de la primera mitad del siglo XX, relacionando cada una

de ellas con sus respectivos contextos historicos y culturales.

5. Analizar, comentar y clasificar obras significativas del arte de la primera mitad
del siglo XX, aplicando un método que incluya diferentes enfoques (técnico,

formal, semantico, cultural, sociologico e histérico).

2.9.3 Estandares de aprendizaje

Extraidos de la ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el
curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo del Bachillerato en la

Comunidad de Castillay Ledn:
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1. ldentifica, analiza y comenta las siguientes esculturas griegas: Victoria de

Samotracia.

2. Describe las caracteristicas y evolucién de la pintura de Veldzquez a través de

algunas de sus obras mas significativas.

3. Identifica, analiza y comenta las siguientes pinturas espariolas del Barroco espafiol

del siglo XVII: Las meninas.

4. Define el concepto de vanguardia artistica en relacion con el acelerado ritmo de
cambios en la sociedad de la épocay la libertad creativa de los artistas iniciada en

la centuria anterior.

5. Explica el proceso de configuracion y los rasgos esenciales del Movimiento

Moderno en arquitectura.

6. Identifica, analiza y comenta las siguientes obras arquitectonicas: Edificio de la

Bauhaus en Dessau (Alemania), de Gropius.

2.9.4 Instrumentos de evaluacion

Los procedimientos que se emplearan para llevar a cabo la evaluacion integral de la

actividad son los siguientes:

1. Fase inicial. Los resultados de la evaluacion inicial que tiene lugar al inicio del
curso lectivo serén utilizados como referencia y punto de partida para organizar
los grupos nodriza, de tal manera que dentro de un mismo grupo estén integradas
aquellas personas con mayores necesidades junto a los alumnos que cuenten con

una mayor predisposicién a prestar ayuda (ver criterios del punto 2.6.2).

2. Fase formativa. Durante el transcurso de la actividad, se utilizard como recurso
la observacion sistematica por parte del docente para evaluar la puesta en practica
de las estrategias cooperativas, siendo recomendable recoger los aspectos mas
relevantes al final de cada sesion en un diario de seguimiento o anecdotarios

similares al modelo propuesto por Zariquiey (s.f.) (ver Anexo IlI).

Para contrastar estas observaciones, también se tendran en consideracion las
opiniones recogidas en las fichas de coevaluacién formativa intragrupo (ver

Anexo V) donde cada alumno evaluard el grado de implicacién, el
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comportamiento y las actitudes propias asi como las del resto de los comparieros

de su grupo nodriza.

3. Fase sumativa. Para valorar el proceso y los resultados finales sera tenida en
cuenta la rabrica de evaluacién incluida en el Anexo V, donde quedan establecidos
los criterios a seguir para evaluar el resultado final entregado, el cumplimiento
con los plazos de entrega acordados, asi como la valoracion final de ciertas

actitudes y comportamientos.

2.9.5 Evaluacion de la ensefianza

Para evaluar la propia propuesta en si, con el fin de identificar posibles fallos y
determinar que ajustes pueden realizarse de cara a realizar actividades de este tipo en
proximas ocasiones, se propone que en el ultimo trimestre, una vez concluidas las
actividades, los alumnos realicen el cuestionario propuesto por Martin (2018) para medir
la percepcion del alumnado acerca de las metodologias activas. Dicho cuestionario puede

ser consultado en el Anexo VI.
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3. CONCLUSIONES

3.1 Conclusiones generales

El objetivo principal del presente trabajo ha sido presentar una propuesta basada en el
uso de las WebQuest como herramienta para trabajar el comentario de obras de arte dentro
de la asignatura Historia del Arte en 2° de Bachillerato. Para determinar que conclusiones
se extraen tras el desarrollo de esta propuesta, se procede a analizar tras su finalizacion
aquellos objetivos especificos que fueron enunciados en la fase inicial:

El primer objetivo especifico, analizar las dificultades a las que han de hacer frente
los alumnos que cursen Historia del Arte en 2° de Bachillerato, ha sido abordado
revisando bibliografia especializada; recogiendo y exponiendo en el estado de la cuestion
varias observaciones de autores que han investigado de manera especifica las principales
problematicas que se plantean: los escasos conocimientos previos en historia del arte de
los que parte el alumnado (Gémez, Molina y Pagan, 2012; Juberias, 2020; Monteagudo
y Vera, 2017; Mur y Guillén, 2019) y el condicionamiento de esta asignatura por las
pruebas de acceso a la universidad (Gémez, Molinay Pagan, 2012; Lépez y Monteagudo,
2015; Lopez y Monteagudo, 2016; Monteagudo y WVera, 2017). De manera
complementaria, para constatar la creencia generalizada del carécter residual que
mantiene la historia del arte a lo largo de la Educacidn Secundaria, se procedié a realizar
un analisis documental del curriculo de Castilla y Ledn, con el fin de mostrar mediante

datos numéricos la exigua presencia de los contenidos histérico-artisticos durante la ESO.

Respecto al segundo objetivo especifico, determinar qué clase de ventajas puede
ofrecer el uso de las WebQuest en la didactica de la Historia, en el estado de la cuestién
se ha procedido a describir las caracteristicas que definen esta herramienta y relacionarlas
directamente con los requerimientos legales que demanda el curriculo autonomico para
la asignatura Historia del Arte, desde los cuales se demanda explicitamente la realizacion
de trabajos de investigacion mediante el uso de las TIC (ORDEN EDU/363/2015, del 4
de mayo de 2015). Asi mismo, han sido revisados diversos articulos cientificos (Lozano,
2011; Miralles, Gomez y Arias, 2013; Ortega y Goémez, 2017), asi como propuestas ya
materializadas (Kachina, 2012; Meli, 2010; Serrano, 2014) que confirman mediante su
puesta en practica los beneficios que trae consigo el uso de esta herramienta en la

ensefianza de las Ciencias Sociales. De la misma manera, durante la justificacion han sido
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tenidas en cuenta algunas de las directrices establecidas por la Union Europea (Comision
Europea, 2014) y la legislacion estatal (ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, 2015) las
cuales reflejan la importancia del desarrollo de la competencia digital (H. J. Garcia, 2015),
pudiendo, de esta manera, sefialar las WebQuest como un recurso idoneo para conectar

métodos didacticos ya contrastados con recursos actuales (March, 2003).

Para finalizar, en cuanto al Gltimo objetivo, mostrar de que manera pueden ser
Ilevados a la préactica los materiales planteados en el presente trabajo, ha sido presentada
una propuesta basada en el desarrollo de tres WebQuest para su puesta en practica en la
asignatura Historia del Arte en 2° de Bachillerato, mediante las cuales se analizarian tres
obras inscritas en el curriculo de esta asignatura. A lo largo del cuerpo del trabajo, ha sido
definida la estructura por la que se rigen este tipo de herramientas, asi como los preceptos
metodoldgicos que han sido tenidos en cuenta para planificar las actividades y evaluarlas
(Dodge, 2002; J. Garcia, 2005; J. Garcia, 2015; Johnson, Johnson y Holubec, 1999;
Martin, 2018; Martinez y Gémez, 2010; Zariquiey, 2015; Zariquiey, s.f.). Asi mismo,
para ubicar la presente propuesta dentro del calendario escolar de 2° de Bachillerato, ha
sido tenida en cuenta la ajustada temporalizacion con la que se cuenta en dicho curso
debido a la realizacién de las pruebas de acceso a la universidad que tienen lugar a
principios de junio. Por ello, con el fin de mostrar este apartado con una mayor
concrecion, se ha tomado como referencia la programacion anual realizada por Gonzélez
(2018), la cual contempla estas circunstancias a la hora de distribuir los contenidos
establecidos por el curriculo autonémico de Castillay Leon (ORDEN EDU/363/2015, de
4 de mayo).

3.2 Limitaciones y prospectiva

Dadas las limitaciones que conlleva plantear una propuesta de caracter eminentemente
teorico, ante la imposibilidad de obtener y analizar las conclusiones que se deriven de su
materializacion, ha sido necesario consultar otras investigaciones y experiencias de
autores que hayan desarrollado materiales similares para su puesta en practica en las aulas

de Educacion Secundaria.

Cano-Coloma (2014), en su propuesta de WebQuest aplicada a Matematicas de 2° de
Bachillerato sefiala acertadamente que, dado el caracter preparatorio de este curso para

las pruebas de acceso a la universidad, seria conveniente realizar un sondeo previo para
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determinar en qué medida estaria dispuesto el personal docente a implementar el uso de
estas nuevas metodologias en este curso concreto, dada la ajustada temporalizacién y la
necesidad existente de abarcar la totalidad del temario establecido.

Acosta (2010) puso en practica una propuesta de tres WebQuest con alumnos de 1° de
Bachillerato en la asignatura Historia del Mundo Contemporaneo. En sus conclusiones
recoge que las dificultades iniciales a las que se tuvo que hacer frente fueron numerosas,
dado el novedoso caracter de esta metodologia en su contexto y la falta de experiencias
previas en trabajo cooperativo por parte de sus alumnos (mas habituados a los métodos
tradicionales), asi como la escasa disponibilidad tecnoldgica de su centro: aspectos a tener
en cuenta de cara a planificar la inclusion de materiales de este tipo.

Pérez (2007), cuya tesis versa sobre el caracter motivacional de las WebQuests en las
clases de Inglés de Educacion Secundaria, también se hace eco de las dificultades
logisticas a la hora de materializar este tipo de propuestas dada la escasez de recursos de
muchos centros'?, siendo necesaria mas infraestructura para que los alumnos puedan

acceder mas horas a las aulas de informatica.

De cara a dar continuidad al presente proyecto, seria de interés poder materializarlo y
llevarlo a la préactica en las aulas para poder evaluarlo desde el conocimiento empirico y
llegar a completar el ciclo que requiere el método cientifico. Si nos cefiimos a los procesos
establecidos por Martinez (2007) para la investigacion cientifica en educacion, en esta
propuesta tan sélo ha sido planteado un problema y se ha disefiado, parcialmente, una
posible propuesta de intervencion. Siguiendo el orden de estos procesos, los pasos a seguir
conllevarian finalizar la planificacion de esta propuesta, definiendo cudles seran los
instrumentos mediante los que recojamos informacién derivada de su puesta en practica

para posteriormente proceder, definitivamente, a la ejecucion de la misma.

Una vez concluida la aplicacion practica de la propuesta y habiendo obtenido los datos
e informacion suficientes, la investigacion concluiria con la interpretacion y reflexion
sobre estos resultados que nos lleven a determinar cuéles son los aspectos positivos y las
limitaciones que se deduzcan de la puesta en practica de los materiales propuestos, asi

como la identificacion de aquellos aspectos concretos del proyecto que requieran de cierta

12 Este tipo de problematicas relacionadas con la limitacion de recursos tecnoldgicos que sefialan Acosta (2010) y Pérez (2007) se
verian atenuadas en la propuesta planteada en el presente TFM, ya que mediante la inclusion de la técnica del puzzle de Aronson se

optimizarian los recursos disponibles: para una clase de 27 alumnos bastaria con tener 9 ordenadores (ver punto 2.6.4).
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mejora o0 ajuste en futuras intervenciones. Una vez completadas todas estas fases, el punto

final consistiria en redactar el informe de investigacion donde quede recabada la

informacion mas relevante de cada parte del proceso, de manera que puedan constatarse

las implicaciones educativas de estas posibles futuras lineas de investigacion.

Para terminar, a modo de reflexion global, se recogen de manera personal las siguientes

apreciaciones tras la realizacion del presente trabajo:

En primer lugar, se debe sefialar la importancia que cobra el proceso de
planificacion previa en cualquier nivel del &mbito de la ensefianza; tanto a la hora
de organizar unidades didacticas que vayan a ser llevadas a cabo de manera
practica dentro de un aula como a la hora de plantear un proyecto teérico de
investigacion o disefiar una serie de materiales curriculares (como es el caso del
presente trabajo). Como denominador comun de todos estos tipos de intervencion,
podemos mencionar que en primer lugar se han de tener en cuenta todos aquellos
condicionantes curriculares y sociales sobre los que trabajar, para posteriormente
tratar de implementar una serie de estrategias metodol6gicas contrastadas o
recoger evidencias cientificas ya existentes que puedan servir como base para el

desarrollo de una produccion propia.

En segundo lugar, se deduce que es necesaria la constante experimentacion y
actualizacién del personal docente, entendiendo la palabra experimentacién desde
un punto de vista cientifico (no como mera improvisacién o juego formal).
Hilando con el anterior punto, se debe tener en cuenta el concepto de experimentar
en aras de desarrollar acciones completamente intencionales y planificadas que
surjan ante la inquietud de buscar soluciones a las posibles problematicas que se
deriven de los constantes cambios que tienen lugar en la sociedad, maxime si
tenemos en cuenta el vertiginoso desarrollo de las tecnologias que esta teniendo

lugar en las ultimas décadas.

Por altimo, y no por ello menos importante, ha de tenerse en cuenta el gran peso
que ejercen todos aquellos factores (a priori, colaterales) que rodean los procesos
de ensefianza-aprendizaje: el contexto social en el que se desarrollan las
intervenciones, la disposicion de los elementos que conforman el aula, el nivel
inicial de los estudiantes y las interacciones entre los distintos perfiles, la

influencia ejercida por las pruebas de acceso sobre el caracter de las materias, etc.
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Anexo I: Capturas de pantalla de las WebQuests desarrolladas

Punto de acceso a las tres WebQuests. Enlace: https://irazabalvillar.wixsite.com/webguests

WebQuests Historia del Arte - 2° Bachillerato

WebQuest 2: | as Meninas WebQuest 3: Edificio de la Bauhaus
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WebQuest 1: “La Victoria de Samotracia”. Enlace: https://irazabalvillar.wixsite.com/victoriadesamotracia

La Victoria de Samotracia Presentacion Tarea Proceso Recursos Evaluacion  Conclusiones

Para la realizacion de esta actividad, nos detendremos en el analisis
de una de las obras mas iconicas y espectaculares del arte
helenistico: “La Victoria de Samotracia”. Sus cualidades estéticas y su
brillante ejecucion son dignas de estudio, pero la historia de su
descubrimiento en fragmentos y su posterior “reconstruccion” merece
también ser comentada por su singularidad

También veremos otras anécdotas y particularidades que rodean a
esta obra, las cuales enaltecen (aun mas, si cabe) su leyenda.
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La Victoria de Samotracia Presentacion Tarea Proceso Recursos Evaluacion  Conclusiones

Para la realizacion de esta WebQuest, debéis completar las actividades
propuestas en grupos de 2 0 3 personas con el objetivo de realizar un
analisis completo de la obra en cuestion. Dichas actividades las encontraréis
en un documento Word que podéis descargaros haciendo click en el botdn
azll de la esquina inferior derecha.

Parte 1: Obligatoria
“Analisis de la obra”
“Grecia-Francia”

“Cronologia de la reconstruccion”
“Nike tes Samothrakes”

Parte 2: Opcional
s Descargar actividades
« “Expolio
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Proceso

Como estrategia, debéis seguir el reparto de tareas planteado (pulsa sobre el fexio
subrayado para verlo), de manera que cada uno de los miembros del equipo se especialice
en un nimero de tareas concreto para posteriormente poner los resultados en comdn y
contrastar vuestros resultados. Gran parte de la informacién para completar estas
actividades podéis encontrarla investigando las fuentes proporcionadas en la seccién
“Recursos”. No obstante, quien lo desee puede buscar y ampliar informacién en cualquier
fuente que crea conveniente.

Temporalizacién:

Para completar esta WebQuest, invertiremos una sesion en el aula de informatica, pero si
no os ha dado tiempo a completaria, o queréis ampliar la informacion y realizar la tarea
opcional, tenéis un plazo de una semana para poder terminaria en casa.

Evaluacion:

El trabajo que finaimente entreguéis sera valorado siguiendo los puntos de la riibrica que
encontraréis en el apartado “Evaluacion”. Seria recomendable que veais cuales son los
aspectos que seran tenidos en cuenta antes de iniciar cualquier actividad.
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La Victoria de Samotracia Presentacion Tarea Proceso Recursos Evaluacion  Conclusiones

Recursos

https://www.abc.es/cultura/arte/20140913/abci-victoria-samotracia-
atenea-nike-201409121949.html

https:/historia.nationalgeographic.com.es/a/victoria-samotracia-
icono-grecia-clasica 9389/4#slide-3

https://www.20minutos.es/noticia/881681/0/arte/expolio/museos/

http://www.laizquierdadiario.com/Indignacion-en-Grecia-el-
Partenon-el-Museo-Britanico-y-un-robo-fabuloso

https://www.xlsemanal.com/conocer/20140803/victoria-samotracia-
enigma-dama-7472.html
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La Victoria de Samotracia

Presentacion

Tarea  Proceso Recursos

EXCELENTE
1)

DECEPCIONANTE
(+0)

COMPETENCIAS CLAVE

CSC

Los dos compaonentes del
Grupo se involucran en la
tarea por igual,
intercambiando sus ideas
entre ellos para llegar 3 un
acuerdo,

Soic trabaja uno de los
imegrantes del grupo.

CcD

Saben buscar informacién
¥ estabh s

No son capaces de
cxtraer la informacién
relevante de los

entre s © -l
propuestos, y. adema

CONtenusos propuestios.

buzcan informacidn en
otras web y bases de
datos.

CPAA

Realizan ks acthidad
d la clase, & inn

BEMPO exlra en Casa para
ampliar informacidn con of
fin de mejerar ¢l trabajo.

Pierden & tiempo en
dase, dedscindose 3
distraer 3 sus
compafiercs O a navegar
por piginas web ajenas
al trabajo.

SIE

Se involucran en i3
realizacién cde 13 tarea
opcional, aportando sus
propias ideas con

extraidas de otras fuentes
diferentes 3 fas

propuestas.

No realzan 1a tarea
opcional.

CCL

No hay ningén error
oo i £
¢s muy buena

Hay faltas de ortograéla
presentes de manera
reiterada.

Suma total:

Evaluacion

Marcar

/5|

Conclusiones
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La Victoria de Samotracia Presentacion Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusiones

A pesar de su antigiedad, hemos visto que la Victoria de Samotracia fue
descubierta hace poco tiempo, relativamente hablando. Es curioso como una
de las obras mas brillantes del periodo helenistico ha permanecido durante
miles de afios en letargo hasta su descubrimiento. También ha sido interesante
conocer como la escultura ha ido tomando forma con el paso de los afios
desde que fue descubierta en 1863, a través de varias reconstrucciones que se

han sido sucediendo.

Ademas, hemos visto como persisten ciertas reminiscencias del colonialismo
en nuestros dias: muchas obras maestras expoliadas en el siglo XIX
permanecen fuera de sus paises de origen recluidas en grandes museos.
Aunque, por otra parte, hemos podido comprobar que esta apropiacion de
obras tiene sus ventajas. Por ello, de cara a nuestra vida personal es
conveniente sopesar los pros y contras de una situacién antes de emitir
cualquier juicio de valor.
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WebQuest 2: “Las Meninas”. Enlace: https://irazabalvillar.wixsite.com/meninas

Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusiones

Aprovechando nuestro paso por el arte del s.XVIl, nos detendremos
en una de sus obras pictdricas mas representativas: “Las Meninas” de
Diego Velazquez. Se trata de una obra que nos transmite una
abrumadora cantidad de informacion: sus aspectos iconolégicos y
formales han dado para escribir cientos de estudios y articulos.

Por ello, para no atragantarnos, realizaremos esta actividad para
analizar de manera racionada algunos de los aspectos mas relevantes
asi como alguna de las curiosidades que se esconden tras el cuadro y

el autor.



https://irazabalvillar.wixsite.com/meninas

"Las Meninas" deVeIézquez Presentacion Proceso Recursos Fvaluacion  Conclusiones

Para la realizacion de esta WebQuest, debéis completar las actividades
propuestas en grupos de 2 0 3 personas con el objetivo de realizar un
analisis completo de la obra en cuestion. Dichas actividades las encontraréis
en un documento Word que podéis descargaros haciendo click en el botdn
azul de la esquina inferior derecha.

Parte 1: Obligatoria

“Andlisis de la obra”

“Personajes”

“Quevedo y las manchas distantes”
“Velazquez y las celebrities”

Parte 2: Opcional
. _ . Descargar actividades
« “El camino a la fama’
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“Las Meninas" de Velazquez Presentacién  Tarea Recursos  Evaluacion  Conclusiones

Proceso

Como estrategia, debéis seguir el reparto de tareas planteado (pulsa sobre el texto
subrayado para verlo), de manera que cada uno de los miembros del equipo se especialice
en un nimero de tareas concreto para posteriormente poner los resultados en comun y
contrastar vuestros resultados. Gran parte de la informacion para completar estas
actividades podéis encontrarla investigando las fuentes proporcionadas en la seccién
“Recursos”. No obstante, quien lo desee puede buscar y ampliar informacién en cualquier
fuente que crea conveniente.

Temporalizacion:

Para completar esta WebQuest, invertiremos una sesion en el aula de informatica, pero si
no os ha dado tiempo a completaria, o queréis ampliar la informacion y realizar la tarea
opcional, tenéis un plazo de una semana para poder terminarla en casa.

Evaluacion:

El trabajo que finalmente entreguéis sera valorado siguiendo los puntos de la rabrica que

encontraréis en el apartado “Evaluacion”. Seria recomendable que veais cuales son los
aspectos que seran tenidos en cuenta antes de iniciar cualquier actividad.
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“Las Meninas" de Velazquez Presentacion Tarea Proceso Evaluacion  Conclusiones

Recursos

https://www.youtube.com/watch?v=BGzdmBmDzaU

Webs:

https://books.google.es/books?id=40WOp-
LGUNwC&pg=PA430&Ipg=PA430&dq=%22manchas+distantes%22+velazquez&s
ource=bl&ots=e5bfxPO-
4AM&sig=ACTUSUOUNYYyN5e4H1PO4J9KbBT|8dTEgkw&hl=es&sa=X&ved=2ahUK
Ewjo8 mRt5boAhULMROKHDIICHIOBAEWCHOECAgOAQ#V=0nepage&q=2%22m
anchas%20distantes%22%20velazquez&f=false

https://historia-arte comvarticulos/secretos-meninas

https://www trendencias.comv/arte/54-meninas-disenadas-maria-pombo-
samantha-vallejo-nagera-rafa-nadal-otros-llenan-calles-madrid-arte-te-decimos-
donde-encontrarias-todas
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“Las Meninas" de Velazquez Presentacion Tarea Proceso Recursos Conclusiones

ACEPTABLE
(+ 0.3
5 compenentes de
po trabajan para b
Izacén de la actrdad

cOn de

Recogen 1o indormacion
relevante en lo
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pesD &5 agiutinada sir
orden alguno

S€ mplhcan en B acty
aungque no Began a
lermanarks en dase, pero
invierte tempo extra en
casa para completar todos
los apartacios
Realzan ks tarea opaona
de manera bisica,
COPIBNGO ¥ pegando lrases

de fuentes de inteme

ocabulano os bastante

v ropite palabras




“Las Meninas" de Velazquez Presentacion Tarea Proceso Recursos Evaluacion

Como hemos podido comprobar, “Las meninas” es mas que un simple cuadro, estamos
ante una obra que va mas alla de sus limites fisicos y espaciales: su analisis nos lleva a
campos como €l de la astrologia o las matematicas. Es una de las obras de arte mas
estudiadas de la historia sobre la que se han realizado multitud de analisis y

especulaciones por parte de los historiadores. Ademas, |a sombra de Velazquez es muy
alargada: desde su muerte hasta nuestros dias, muchos han sido los artistas que han le
han rendido pleitesia reinterpretando algunas de sus obras a modo de homenaje.

No debemos obviar una importante leccion que puede obtenerse si nos centramos en la
vida de Velazquez: a pesar de las criticas que desperto su trabajo entre los pintores mas
veteranos de la corte, su trabajo y constancia fueron las armas que le llevaron a situarse
por encima de ellos y ostentar los titulos mas codiciados en aquella época sin necesidad de
protagonizar cualquier tipo de escandalo. Tenedlo en cuenta.




WebQuest 3: “Edificio de la Bauhaus”. Enlace: https://irazabalvillar.wixsite.com/bauhaus

Edificio de la Bauhaus (Dessau) Tarea Proceso Recursos Evaluacién Conclusiones

Para la realizacion de esta actividad, nos trasladaremos espaciotemporalmente a Alemania.
Tras su derrota en la Primera Guerra Mundial, este pais buscaba una salida a la crisis en la
que se hallaba inmersa. Sus intelectuales consideraban que era el momento de poner en
practica actitudes racionalistas y pragmaticas con el fin de modernizar la sociedad a través
del arte y el disefio, tratando de dejar a un lado todo lo superfluo y ornamental.

El autor de la obra que vamos a analizar (Walter Gropius) fue uno de estos intelectuales.
Hoy en dia, le recordamos entre otras cosas por ser fundador de la “Bauhaus”, una

vanguardista escuela de arquitectura, disefio y arte en la que puso en practica sus
rompedores planteamientos racionalistas. La obra que vamos a analizar (Edificio de la
Bauhaus de Dessau) es una coherente materializacion de los postulados ideolégicos que
representaba esta escuela, caracterizada por la creacion de objetos y espacios funcionales
que nos permitiesen mejorar nuestra calidad de vida. ;De qué manera? Veamoslo.

jLa forma sigue a la funcion!
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Para la realizacién de esta WebQuest, debéis completar las actividades
propuestas en grupos de 2 o 3 personas con el objetivo de realizar un
analisis completo de la obra en cuestion. Dichas actividades las encontraréis
en un documento Word que podéis descargaros haciendo click en el botén
az(l de la esquina inferior derecha.

Parte 1: Obligatoria

“Analisis”

“Innovacion entre guerras”
“Arte vs. Disefo”

“Los zumos de Walter Gropius”

Parte 2: Opcional

“Las mujeres de la Bauhaus® S
Descargar actividades
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Proceso

Como estrategia, debéis segquir_el repario de tareas planteado (pulsa sobre el texio
subrayado para verlo), de manera que cada uno de los miembros del equipo se especialice
en un nimero de tareas concreto para posteriormente poner los resultados en comun y
contrastar vuestros resultados. Gran parte de la informacién para completar estas
actividades podéis encontrarla investigando las fuentes proporcionadas en la seccion
“Recursos”. Mo cbstante, quien lo desee puede buscar y ampliar informacion en cualquier
fuente que crea conveniente.

Temporalizacion:

Para completar esta WebQuest, invertiremos una sesidn en el aula de informatica, pero si
no 0s ha dado tiempo a completarla, o queréis ampliar la informacion y realizar 1a tarea
opcional, tenéis un plazo de una semana para poder terminarla en casa.

Evaluacion:
El trabajo que finalmente entreguéis sera valorado siguiendo los puntos de la ribrica que

enconiraréis en el apartado “Evaluacion™. Seria recomendable que vedis cuales son los
aspectos gue serdn tenidos en cuenta antes de iniciar cualguier actividad.
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Recursos

Recursos

https://www.abc.es/cultura/abci-bauhaus-cien-anos-
vanguardia-arquitectura-y-diseno-201812080124 noticia.html

https://www.lavanguardia.com/vida/junior-
report/20190329/461319689921
/bauhaus-innovacion-guerras-nazismo-ideas-diseno.html

https://www.lacamaradelarte.com/2018/02/la-bauhaus-en-
dessau.html

https://elpais.com/elpais/2019/02/04/icon design/154929523
2 577771 .html
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Edificio de la Bauhaus (Dessau)

Presentacion

Tarea

EXCELENTE ESTUPENDO
(+1) (+ 0.75)
Los componentes del Los componentes del
grupo se involucran en la Qrupo se involucran en lo
tarea por igual, tarea y Ia solucionan de
| intercambiando sus ideas | manera satisfactoria, pero
8 entre ellos para Begar aun | uno de ellos ejerce un rol
acuerdo, mais pasivo.
Saben buscar informacidn ‘Saben buscar la
y establecer refaciones informacion clsve de los
= entre Jos contenidos CONtENidos propuEstos y
w! O propuestes, y, ademds, establecen relaciones
> buscan informacidn en entre la informacién
S otras web y bases de obtenida de edas.
v datos.
2 Reahizan la actidad Realizan I3 actividad
w] durante I cfase, ¢ imierte durante e tiempo
5 g tiempo extra en casa pars estipulado en clase.
Bl U amphar informacdn con &
% £in de mejorar el trabajo.
8 Se involucran en la Reaszan fa tarea opcional
realzacion de la tarea haciendo un resumen
opcional, aportando sus | propio de informacion
G propias ideas con obtenida de internet.
a | argumentos que respaldan
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extraidas de otras fuentes
diferontes a las
propuestas.
No hay ningdn error No hay ningun ernor
| 'ngUistico y 13 redaccion ortografico resedable,
\d &5 muy buena. pero podria mejorarse la
expresisn,

Proceso
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Los componentes del
grupo trabajan para la
reslizacion de ks actimidad,
pero con fa miencion de
Begar al ménimo: no
obtienen los resultados
esperados.

Recogen ka informacién
relevante en los
contenidos propuestos,
pero es aglutinada sin
orden alguno.

Se implican en 13 actvidad
aunque no llegan a
terminarla en case, pero
Invierte Bempo extra en
<353 para completar todos
los apartados.
Realizan Ia tarea opcional
de manera basica,
copiando y pegando frases
de fuentes de ntermet,

Hay algin emor
ortografico que desmerece
¢l conjunto o el
vocabulasio es bastante
basico y repete palabras.

Recursos

DECEPCIONANTE
(+0)
Solo trabaja uno de los
integrantes del grupo

No son capaces de
extraer la informacidn
relevante de los
contenddos propucstos.

Pierden ol iempo en
dase, dedicindose a
dutraer a sus
cCOmMpanercs o a navegar
por paginas web ajenas
al trabayo,

No realzan 1 tarea
opcional.

Hay faltas de ortografia
presentes de manera
reiterada

Suma total:

Marcar

/5

Conclusiones
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Evaluacion

Edificio de la Bauhaus (Dessau) Presentacion Tarea Proceso Recursos

Como hemos podido comprobar, Walter Gropius y la Bauhaus sentaron las bases de lo que
hoy conocemos como disefio grafico e industrial: desde los bloques de pisos que conforman
los barrios de nuestras ciudades hasta el mobiliario que utilizamos poseen una gran
herencia estética de los patrones que esta escuela instaurd, basandose en el desarrollo de
formas que obedezcan a un propdsito estrictamente funcional. De no ser por ellos, la
apariencia de los objetos que nos rodean en nuestro dia a dia seria bien distinta
¢ Podriais imaginaroslo?

También hemos visto que “no es oro todo lo que reluce”: la supuesta igualdad de género que
pregonaron durante su apertura no se llegé a materializar como tal, la herencia
androcentrista del siglo XIX todavia estaba presente: el trabajo del sector femenino de la
Bauhaus fue menospreciado o ignorado. Por ello, debemos rescatar de la memoria colectiva
el trabajo de estas mujeres: la igualdad de género también ha de pasar por hacer una
revision inclusiva de la historia, recordémoslo.
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Anexo Il: Plantillas de las actividades a realizar

Actividades WebQuest 1: “La Victoria de Samotracia”

Parte 1: Obligatoria

Actividad 1: Analisis de la obra

Haced un analisis de la “Victoria de Samotracia” completando las siguientes

tablas:

Identificacion

Ambito

Funcion

Estilo

Cronologia

Localizaciéon

Tema/titulo

Autor/Escuela

Descripcion basica

Tipologia

Tamano

Técnica

Material

Caracteristicas del estilo

Analisis formal (Luz, Movimiento, Composicion, etc.)

Descripcion
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Actividad 2: Grecia - Francia
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Tras su descubrimiento, el transporte de esta obra desde Samotracia hasta Paris en su

época no tuvo que ser tarea facil ni barata, desde luego: en 1863 no existian los
automoviles ni la red de comunicaciones que tenemos hoy en dia. El transporte fue
realizado por mary tierra; en los recursos dados encontraréis algunas de las paradas que
realizé Charles Champoiseau hasta llegar a Francia. Con vuestra cuenta de Gmail, abrid
“MyMaps” y trazad mediante puntos la ruta aproximada que siguieron para llegar
hasta Paris. Mediante la herramienta de medir distancias, calculad el total de
kilometros recorridos de forma aproximada. Una vez finalizado el mapa,

compartidlo con la cuenta del profesor.

Actividad 3: Cronologia de la reconstruccion

Para llegar a ver la "Victoria de Samotracia” tal y como la conocemos hoy, ha sido
necesario realizar un complejo trabajo de reconstruccion, ya que, por desgracia, cuando
la descubrieron se encontraba incompleta. Con el paso de los afos, diversas partes que

componian esta escultura se fueron hallando, aunque algunas de ellas nunca jamas
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llegaron a encontrarse (como por ejemplo, la cabeza y los brazos). Repasad
cronoldgicamente la evolucion y los acontecimientos mas llamativos en los que se

ha visto inmersa esta obra desde su descubrimiento completando la siguiente tabla:

Anho Accion realizada

1863

1864

1875

1880-1883

2013

Actividad 4: “Nike tes Samothrakes”

Una conocida marca de ropa y calzado deportivo se inspird en “La Victoria de
Samotracia” a la hora de buscar su nombre y realizar su logo. ;Sabriais explicar la

razon?
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Actividad opcional: “Expolio”

Como hemos visto en la actividad 3, nos encontramos ante una obra de arte cuyo origen
se encuentra en Samotracia (Grecia). Sin embargo, es el Museo del Louvre (Paris, Francia)
el lugar al que debemos ir si queremos contemplarla. Grandes museos de paises como
Francia, Gran Bretafia o Alemania fueron completando sus colecciones a lo largo del
pasado con patrimonio procedente de paises ocupados o en procesos bélicos,
aprovechandose de su desfavorecida situacién. En muchas ocasiones, también
aprovecharon que la legislacion sobre esta materia en este tipo de paises era
practicamente inexistente. En la otra cara de la moneda, si hoy en dia podemos disfrutar
de todas estas obras es gracias al interés y a la inversion econdmica que este tipo de

museos han hecho por restaurarlas y preservarlas.

Hoy en dia, paises como Egipto, México, Grecia o Chipre reclaman a los grandes museos
la devolucién de su arte. Segin vuestra opinion ;Deberian estos museos devolver las
obras a sus paises de origen? No hay una respuesta correcta ni incorrecta a esta

pregunta, simplemente exponed vuestra opinion de manera argumentada.
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Actividades WebQuest 2: “Las Meninas”

Parte 1: Obligatoria

Actividad 1: Analisis de la obra

Haced un analisis de “Las Meninas” completando las siguientes tablas:

Identificacion

Ambito

Funcion

Estilo

Cronologia

Localizacion

Tema/titulo

Autor/Escuela

Descripcion basica

Tipologia

Tamano

Técnica

Material

Caracteristicas del estilo

Analisis formal (Luz, Color, Perspectiva, Composicion,

etc.)

Descripcion
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Actividad 2: Personajes

Identificad a cada uno de los personajes retratados. (Haced “click” sobre el texto

gris para desplegar las diferentes opciones)

1-Elija un elemento.
2-Elija un elemento.
3-Elija un elemento.
4-Elija un elemento.
5-Elija un elemento.
6-Elija un elemento.
7-Elija un elemento.
8-Elija un elemento.
9-Elija un elemento.
10-Elija un elemento.

11-Elija un elemento.
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Actividad 3: Quevedo y las “manchas distantes”

lY;porti elgmnVeIazqmzhapod;do,
iestro , quanto ingenioso,

Ansi animar lo° hermoso, :

Ans{ dar 4 lo mérbido aenndo,

Con las manchas- distantes,

Que son verdad en él, no semejantes, 0
Si los afeftos pinta: :- o
Y de la tabla leve

Huye bulto la tinta,:desmentido -

De la mano el relieve,

Yéndonos al campo de la literatura, hemos podido ver que Don Francisco de Quevedo
era un gran “fan” de Veladzquez ;Podrias explicar a que se referia este escritor

cuando hace alusién en sus textos a las “Manchas distantes”?

Actividad 4: Velazquez y las “celebrities”

¢Seriais capaces de explicar qué relacion tienen Rafa Nadal, Dani Rovira o Agatha

Ruiz de la Prada con Velazquez?



Actividad opcional: “El camino a la fama”

Como hemos comentado en la introduccion, existe infinidad de bibliografia sobre la obra
pictdrica de Velazquez. Sin embargo, poco sabemos sobre su vida personal, ya que fue
un artista que “las maté callando”: no necesité enemistarse ni protagonizar escandalos
con los que llamar la atencién. Debido a su diligencia y rectitud, tampoco estuvo inmerso
en dramas ni crisis econdmicas que le supusieran grandes altibajos a lo largo de su
carrera. Mas bien al contrario, su trayectoria experiment6é un constante ascenso hasta
lograr alcanzar su gran suefio al final de sus dias: ser caballero de la orden militar de
Santiago, un titulo realmente codiciado entre la nobleza. (véase la cruz roja de Santiago

que porta Veldzquez sobre su pecho en el cuadro de las Meninas).

(

Sin duda, nos encontramos ante un caso del que tomar nota. Pero también tenemos que

aprender grandes lecciones de vida de los casos inversos: muchos grandes genios no
fueron capaces de gestionar su éxito, y se vieron inmersos en circunstancias muy dificiles
por tomar decisiones equivocadas. Dicen que la historia sirve para aprender de los
errores del pasado, asi que describid el caso de 3 personajes historicos cuya
trayectoria cayo drasticamente y seialad los factores que los llevaron a tal
situacion. Para finalizar, ¢existe algtin factor comiin entre alguno de los 3 casos que

habéis elegido? Si es asi, comentadlo.
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Actividades WebQuest 3: “Edificio de la Bauhaus (Dessau)”

Parte 1: Obligatoria

Actividad 1: Analisis de la obra

Haced un analisis del “Edificio de la Bauhaus” completando las siguientes tablas:

Identificacion

Ambito

Funcion

Estilo

Cronologia

Localizaciéon

Tema/titulo

Autor/Escuela

Descripcion basica

Tipologia

Tamano

Técnica

Material

Caracteristicas del estilo

Analisis formal (Luz, Color, Perspectiva, Composicion,

etc.)

Descripcion




Actividad 2: Innovacion entre guerras

La vida de la Bauhaus como institucion fue corta pero intensa; 14 afios fueron suficientes
para revolucionar la arquitectura, el disefio y las artes aplicadas: por este edificio que
acabamos de analizar pasaron varias de las figuras mas relevantes de lo que hoy
conocemos como arte moderno en cualquiera de sus vertientes. Completad la siguiente
tabla introduciendo el nombre de 3 autores que pasaron por esta institucion y

adjuntad una fotografia de su obra para ilustrar la actividad.

Disciplina Autor Obra

Fotografia

Pintura

Arquitectura

Pero no todo fue un camino de rosas: desgraciadamente, tras trasladarse a Berlin en un
ultimo intento para mantener su actividad, la escuela cerr6 sus puertas en 1933 ;Quiénes
fueron los culpables del cierre de la Bauhaus? ;En qué argumentos se basaron para

acabar con esta institucion de forma definitiva?
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Actividad 3: “Arte vs. Diseno”

Nos encontramos en el contexto perfecto para comprender la diferencia entre estos dos
términos, ya que, como hemos podido comprobar en la actividad anterior, la Bauhaus
fue una escuela completamente multidisciplinar: acogié dentro de un mismo espacio a
numerosos arquitectos, disefladores, pintores, etc. Sin ir mas lejos, la Bauhaus senté los

patrones de lo que hoy conocemos como disefio industrial.

En charlas de nuestra vida cotidiana (o incluso en los medios de comunicacién), las
palabras “Arte” y "Disefio” tienden a ser usadas indistintamente dando lugar a
malinterpretaciones. Existen relaciones entre estos dos conceptos (obviamente), pero si
profundizamos en su significado, podemos darnos cuenta de que su naturaleza es bien
distinta. Por ello, tratad de explicar con vuestras palabras la diferencia entre ambos

términos.
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Actividad 4: Los zumos de Walter Gropius

En esta actividad, nos plantearemos el siguiente problema para comprender mejor el
concepto de “funcionalismo” (la forma sigue a la funcion) instaurado por la Bauhaus:

Segun las ideas funcionalistas, lo ideal seria extraer de las naranjas que compramos la
mayor cantidad de zumo de una manera limpia y comoda, y a poder ser, en poco tiempo,
para que no se alargue demasiado nuestro desayuno y poder dedicar nuestro tiempo a

otras cosas mas importantes.

Tenemos sobre la mesa estos dos exprimidores, los cuales hoy en dia son vistos como
dos grandes iconos del disefio industrial debido a sus particularidades:

1-Braun “Citromatic”: Premio Delta al
Disefio en 1970, lleva mas de 4 décadas
comercializdndose.

Precio: 20,00 €

Video de su funcionamiento:
https://www.youtube.com/watch?v=6Es
-11h76 w

2-"Juicy Salif” de Philippe Starck:
Exprimidor rodeado de una gran
controversia. Puedes verlo expuesto en
el "Museum of Modern Art” de New
York.

Precio: 45,91 €

Video de su funcionamiento:
https://youtu.be/QSk4nC2hjgM?t=80



https://www.youtube.com/watch?v=6Es-1lh76_w
https://www.youtube.com/watch?v=6Es-1lh76_w
https://youtu.be/QSk4nC2hjgM?t=80

En base a los contenidos vistos en actividades anteriores, ;Cual de estos dos
exprimidores creéis que elegiria Walter Gropius para hacerse sus zumos de naranja?
Utilizad vuestra intuicion y justificad vuestra respuesta.

Parte 2: Opcional

Actividad opcional: “Las mujeres de la Bauhaus”

Como hemos visto, la Bauhaus supuso un revulsivo en la época debido a sus innovadores
planteamientos. Entre otras muchas cosas, fue una de las primeras instituciones
educativas que aceptd la matriculacion de mujeres cualificadas en sus programas. Sin
embargo, una vez dentro de la escuela, la supuesta igualdad que pregonaban los folletos
promocionales no fue puesta en practica de la manera esperada. Ademas, la obra
realizada por estas mujeres fue directamente ignorada en muchas ocasiones o relegada

a un segundo plano durante mucho tiempo.

No podemos dejar caer en el olvido el legado que dejé el sector femenino de la Bauhaus,
ya que la calidad de su trabajo esta fuera de toda duda (prueba de ello es que muchos
de sus disefios han sido relanzados para su comercializacion hoy en dia y muchas de sus
obras son expuestas en grandes museos internacionales). Por ello, escribe una breve
biografia de 3 mujeres que pasaron por esta escuela, e ilustra cada texto con

imagenes de algunas de sus obras.

Nombre Breve biografia Obra

80



Dentro de los recursos propuestos quedan narradas algunas de las medidas
discriminatorias a las que fueron sometidas las mujeres dentro de la Bauhaus.

¢Podriais mencionar alguin ejemplo? ;Cual es vuestra opinion al respecto?
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Anexo Ill: Anecdotario

Disefiado por Zariquiey Biondi, F. (2015). Evaluamos el funcionamiento de los equipos.
Alcorcon (Madrid), Espafia: Colectivo Cinética.
Recuperado de: https://www.colectivocinetica.es/media/cinetica_evaluamos_funcionamiento_equipos.pdf

ANECDOTARIO

Lugar: Fecha: Hora:

GRUPO CLASE: EQUIPO COOPERATIVO:

Situacion de trabaijo:

INCIDENTE/ANECDOTA:

Observaciones:

REGISTRO ACUMULATIVO

GRUPO CLASE: EQUIPO OBSERVADO:
Fecha de inicio: Fecha de finalizacion:

FECHA LUGAR SITUACION DE TRABAJO INCIDENTE OBSERVACION
VALORACION:
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Anexo 1V: Ficha de coevaluacién formativa intragrupo

Disefiada por Gonzalez Sanchez, A. V. (2019). Ficha de coevaluacion formativa intragrupo. Burgos, Espafia;: UBUVirtual.
Recuperado de: https://ubuvirtual.ubu.es/mod/resource/view.php?id=2936793

Alumnalo que evalia:

Ficha de coevaluacion formativa intragrupo.

Valorar cada apartado como: alto [3], correcto [2], bajo [1]
Es conveniente esforzarse en justificar la valoracién y hacer alguna propuesta de mejora.

Miembros del grupo
(ordenados alfabéticamente
por apellidos, incluido tu
mismo, por supuesto)

Implicacion y esfuerzo: Aportaciones: Apoyo a la convivencia:

(realizacion de tareas en plazo, nivel de (cantidad y calidad del trabajo, novedad y (actuaciones dirigidas a mejorar la calidad TOTAL
participacion...) valor de los elementos aportados...) humana de las relaciones en el grupo.) PUNTOS
Valor Justificacion / propuestas Valor Justificacion / propuestas Valor Justificacion / propuestas
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Anexo V: Rubrica de evaluacion

COMPETENCIAS CLAVE

EXCELENTE ESTUPENDO DECEPCIONANTE Marcar
+1 (+ 0,75) (+ 0)
Los componentes del Los componentes del Sélo trabaja uno de los
grupo se involucran en la grupo se involucran en la integrantes del grupo.
U tarea por igual, tarea y la solucionan de
W | intercambiando sus ideas manera satisfactoria, pero
o entre ellos para llegar a un uno de ellos ejerce un rol
acuerdo. mas pasivo.
Saben buscar informacion Saben buscar la No son capaces de
y establecer relaciones informacion clave de los extraer la informacion
entre los contenidos contenidos propuestos y relevante de los
8 propuestos, y, ademas, establecen relaciones contenidos propuestos.
buscan informacién en entre la informacion
otras web y bases de obtenida de ellas.
datos.
Realizan la mayor parte de | Realizan la mayor parte de Pierden el tiempo en
la actividad durante la la actividad durante el clase, dedicandose a
< clase, e invierten tiempo tiempo estipulado en clase distraer a sus
<C | extraen casa para realizar | e invierten tiempo extra en compafieros o a navegar
6 las actividades opcionales casa para completar las por paginas web ajenas
y ampliar la informacion partes que les faltan. al trabajo.
requerida con el fin de
mejorar el trabajo.
Se involucran en la Realizan la tarea opcional No realizan la tarea
realizacion de la tarea haciendo un resumen opcional.
opcional, aportando sus propio de informacion
w propias ideas con obtenida de internet.
Oh | argumentos que respaldan
sus explicaciones e ideas
extraidas de otras fuentes
diferentes a las
propuestas.
No hay ningun error No hay ningun error Hay faltas de ortografia
_1| linguistico y la redaccién ortografico resefiable, presentes de manera
8 es muy buena. pero podria mejorarse la reiterada.
expresion.
*Los grupos que entreguen sus actividades fuera del plazo fijado tendran una penalizacién de 0,5 puntos
sobre la suma total de esta rubrica.
Suma total: /5
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Anexo VI: Cuestionario para la evaluacion de la ensefianza

Adaptado de Martin Garcia, L. (2018). Disefio de un instrumento de medicion de la percepcion del
alumnado acerca de las metodologias activas. (TFM). Universidad de Burgos, Burgos, Espafia.

CUESTIONARIO

En este cuestionario se busca saber vuestra opinion acerca de las actividades que se
hacen en clase, o de como se plantea.

Para ello tendréis una primera tanda de preguntas cerradas, en las que valoraréis
conforme a:

1: Muy en desacuerdo

2: En desacucrdo

3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4: De acuerdo

5: Muy de acuerdo

Y una segunda, de preguntas abiertas, en la que podréis explicaros con vuestras
palabras.

PREGUNTAS CERRADAS:

1. ;Puedes contar con tu profesor cuando lo necesitas?

. {Sientes que tu profesor se preocupa por ti y te ayuda cuando estas atascado?

. (Consideras que el profesor fomenta tu participacion en clase?

. (Sientes que tus aportaciones en clase son importantes?

. {Crees que ¢l profesor se da cuenta cuando haces bien las cosas?

. (Ves recompensado tu esfuerzo y tu trabajo (en el dia a dia de la clase)?

N N | B W N

. Si tienes algun problema con alglin compaiiero, vuestro profesor os ayuda a solucionarlo?

8. Cuando tienes que realizar una actividad, ;Te ves capaz de organizar bicen las fuentes de
informacién?

9. Cuando te plantean un problema, ;recurres normalmente a los conceptos explicados en
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clase?

10. ;Te ves capaz de encontrar diferentes formas de resolver o enfocar un problema?

11. Cuando te comprometes a realizar una actividad, jlo sueles cumplir?

12. Cuando trabajas cn grupo, ;Realizas la parte que te ha sido asignada?

13. Al hacer una autocvaluacion sobre tu trabajo, jintentas ser lo mas realista posible?

14. Cuando trabajas en grupo, ;intentas cvaluar adecuadamente a tus compaiicros?

15. Cuando se plantea una actividad, ;te sientes capaz de realizarla siempre?

16. Cuando se plantea una actividad, ;Crees que todos tus compaiieros disponen de las
habilidades y conocimientos necesarios para poder realizarla?

17. (Encuentras aplicacioncs o situaciones reales en las que te venga bien haber adquirido
conceptos explicados en clase?

18. ;Te resulta atractiva la participacion en un proyecto WebQuest?

19. Para ti, lo mas importante cuando resuelves un problema o realizas una actividad, ;es llegar
a la solucidn correcta?

20. Para el profesor, lo mas importante en esta forma de trabajar, ;es el proceso que seguis para
encontrar la solucion?

21. Cuando realizas una actividad, jte gusta participar en la eleccion del tema?

22. ;Sueles poder elegirlo?

23. Cuando realizas actividades o problemas, ;te parecen interesantes?

24. ;Consideras que las actividades que realizais estan relacionadas con los contenidos?

25. ;Las actividades que realizas te permiten ver aplicaciones reales de lo que estudias?

26. ; Utilizas los contenidos expucstos ¢n clase para hacerte preguntas/diseiiar problemas?

27. Dentro de los grupos, j,consideras que todos podéis aportar algo a los demas y
ayudaros?

28. Si hay algun alumno que no quiere trabajar, ;crees que el profesor intenta hacer que
trabaje?

29. Si hay algun alumno que no quiere trabajar, ;crees que el profesor ayuda al resto del grupo
a poder trabajar con ¢él?

30. Cuando un alumno no quicre trabajar en grupo, sicntes que perjudica al resto del grupo?

31. Cuando hacéis los grupos, ;te intentas asegurar de que nadic se quede solo?

32. (Y cl profesor? ;Esta pendiente de que nadic se quede solo?

33. En el momento de calificar, jsueles ver recompensado tu esfuerzo y dedicacion?

34. En los trabajos en grupo, ;consideras que las notas son justas?

35. ;Tienes claro, una vez se ha corregido la actividad, cuales son los puntos que debes mejorar
y como hacerlo?
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PREGUNTAS ABIERTAS

Si pudieses cambiar algo de la dinamica de las clases, ;qué seria?

. Qué¢ aspectos son los que mas te han llamado la atencién de estas actividades? ;Y cuales
menos?

(Qué aspectos mejorarias de la evaluacion?

(Qué opinas del ambiente general de la clase?

(Hay algo mas que te gustaria comentar? Aqui puedes afiadirlo
g q g quip
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