IA Generativa para Docentes IlI:

NoteBookLM y Antigravity

Para transformar la practica educativa con inteligencia
artificial.

Se podra descubrir la integracion de 2 herramientas
poderosas en el aula de forma responsable y efectiva.

Nivel inicial - intermedio
Dirigida a: Profesorado de Primaria

Coordinacioén: Nunez Angulo B. F. y Santamaria Conde R. M2,

Autor: Rivas Navazo, F
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CONTEXTO 2026

La |IA como Infraestructura Educativa

La inteligencia artificial ha dejado de ser una
curiosidad tecnoldgica para convertirse en la
infraestructura fundamental del proceso de
ensenanza, aprendizaje e investigacion.

Para cualquier institucion comprometida con la
inclusion y el neurodesarrollo, esto representa una
oportunidad sin precedentes para redefinir su
liderazgo pedagogico.
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El Docente como Co-Arquitecto

Nuevo Paradigma Educativo

El Al Literacy & Creator Collective aspira a formar
100.000 educadores en 63 paises. El impacto real
no proviene de la adopcion pasiva de
herramientas, sino de posicionar al docente como
co-arquitecto del desarrollo tecnoldgico.

~Ym\B | B
Los educadores no han de ser meros usuarios, EATRSE ! l 3!“
sino expertos que moldean el comportamiento de : :
los modelos linguisticos para responder a
necesidades locales.
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Impacto Medible en Educacion

5.9 15% S57%

Horas Ahorradas Uso Educativo Desarrollo Curricular

Tiempo semanal liberado por docentes Trafico de IA en entornos educativos Principal aplicacion de IA en la practica

para mentoria humana (enero-noviembre 2025) docente

AGENCIA

Fuente: https://www-cdn.anthropic.com/096d94c1a91c6480806d8f24b2344c7e2a4bc666.pdf e, fl?JgTAIIE;REIUN




l~” USO ACTUAL

Uso Actual de la IA Generativa
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Colaboracidén Cognitiva

Mas de la mitad de los usuarios ya utilizan la IA como socio
cognitivo, no sélo como herramienta a la que delegar tareas
cerradas.

Evolucién del Uso

Se observa un cambio desde la simple "automatizacion
puntual” hacia la colaboracion activa y el trabajo conjunto.

. &
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Uso Actual en Educacion

Crecimiento Acelerado

Las tareas educativas crecen
rapidamente: pasan de alrededor
del 9% a mas del 12% del total, y las
cientificas también aumentan,
sefalando una adopcion intensa en
docencia, estudio y actividades de
investigacion.

Socio Creativo

Los informes educativos de
Anthropic muestran que docentes y
centros utilizan la |A para disenar
materiales didacticos, simulaciones
interactivas, problemas
personalizados y también para
descargar tareas administrativas,
actuando como "socio creativo"
mas que solo como chatbot.

Brecha Digital

La calidad del aprovechamiento
educativo depende mucho del
"capital humano digital": hay una
correlacion casi perfecta entre el
nivel educativo implicito en los
prompts humanos y el nivel de |la
respuesta de la IA, lo que sugiere
que quienes ya tienen mas
formacion sacan mucho mas
partido.
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Futuro Deseado de la IA Generativa
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Amodei introduce el concepto de "IA poderosa”: sistemas multimodales y agentivos que superan a premios Nobel en la
mayoria de campos, capaces de actuar de forma autonoma en entornos digitales y controlar robots, con posible llegada

tan pronto como 2026.

&  Salud

Curar la mayoria de
enfermedades y resolver
gran parte de los problemas
de salud mental

£ Hambre

Eliminar el hambre y
mejorar la seguridad
alimentaria global

&F Clima

Revertir el cambio climatico
y proteger el medio
ambiente

g Economia

Disparar el crecimiento
economico, especialmente
en paises en desarrollo

Transformacion Profunda

Reconoce, sin embargo, que un sistema tan poderoso
desborda las estructuras econdmicas actuales: anticipa
una transformacioén profunda del mercado de trabajo y
de la organizacion econdmica, donde muchas tareas
humanas pierden ventaja comparativa y hace falta
redisenar instituciones, marcos regulatorios y

mecanismos de reparto de riqueza.
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Futuro Deseado en Educacion
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e Integracion Social

Educacién Personalizada Gobernanza Global
Tutores personalizados a escala, generacion de recursos ricos Regulacion, gobernanza global, incentivos adecuados y politica
y adaptativos, simuladores avanzados y apoyo cientifico para publica que canalice la capacidad de la IA hacia objetivos
estudiantes y docentes en todos los niveles, compensando socialmente beneficiosos.

desigualdades de acceso.

Salvaguardas Técnicas

Alineacion, robustez, control de autonomia y diseho de sistemas
seguros que garanticen el uso responsable de la IA poderosa.

0 Sintesis del Futuro Deseado: combina una integracion ubicua de |IA generativa en economia y educacion con dos ejes:
maximizar productividad, ciencia y aprendizaje, y minimizar dano y concentracion de poder, usando la politica publica y el

AGENCIA L
STWALDE | SHES SoNER T
INVESTIGACION AT a E INNOVACION
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Del Presente al Futuro Deseado

Actualmente, la |A generativa se esta usando de forma masiva
pero todavia "superpuesta" a la economia y educacion
existentes: aumenta productividad y creatividad, pero no ha
reconfigurado por completo los sistemas econdmicos ni

educativos.
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Rendimiento en Tareas Expertas

120- Superando Expertos
Humanos

GPT-5.2 Thinking iguala o supera el
nivel de expertos humanos en el
70.9% de tareas de trabajo de
conocimiento, produciendo artefactos

80

404 como hojas de calculo y
presentaciones a una fraccion del

costo y tiempo habituales.

GDPval GPQA Diamond AIIME 2025 ARC-AGI-1

B GPT-5.2 (%) W GPT-5.1 (%)

T
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NotebookLM: Gestion del Conocimiento

Herramienta de Google disehada para aprendizaje profundo basado en fuentes confiables. Se "aterriza" exclusivamente
en documentos proporcionados por el usuario, eliminando virtualmente el riesgo de alucinaciones.

4 ,
QUANTUM ANGELEMENT: A PRIMER
1\ IZE COUPLING PROTOCX

Audio Overviews Mapas Mentales Guias Interactivas

Convierte lecturas densas en debates Visualizacion automatica de Generacion de preguntas abiertas y
auditivos dinamicos, mejorando conexiones entre fuentes de andamiaje paso a paso para
accesibilidad para alumnos con investigacion, fomentando flexibilidad planificacion y auto-monitoreo.
dificultades de lectura. cognitiva.
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|A como Proétesis Cognitiva

Apoyo al Neurodesarrollo

La IA debe entenderse como refuerzo
para las funciones ejecutivas,

63 especialmente en poblaciones con

desafios en memoria de trabajo,

flexibilidad cognitiva o control inhibitorio.

Herramientas como MagicSchool Al y
Task Memory Executive NotebookLM permiten al estudiante
Breakdown Support Aid , & B
dedicar recursos cognitivos a
comprension de alto nivel y toma de

decisiones.
El sistema desglosa tareas complejas en pasos

manejables y reduce la carga de memorizacion mediante
resumenes inteligentes.

T
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Aprendizaje Basado en Retos (ABR)

Identificacion

Formulaciéon de preguntas problematicas con
ChatGPT 5.2

Investigacién
Busqueda autéonoma con Gemini Deep Research

Ideacién
Prototipado rapido con Claude Artifacts

Implementacién
Recursos seguros con NotebookLM

Evaluacioén
Validacion ética con Prism/GPT-5.2

AGENCIA ‘
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Implementacion

Percepcion Errénea

Resistencia al cambio por falta de capacitacion especifica y miedo al
I reemplazo laboral. La IA no reemplaza al docente, lo empodera.

Gestion de Datos

Uso de versiones corporativas (Google Workspace for Education) que
I garantizan que datos de estudiantes no entrenan modelos publicos.

Verificacion Constante

Tratar resultados de |IA como "borradores de primer nivel" que requieren
I validacién final del experto humano.
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Transformacion Pedagogica \ BEFORE

De Consumo a Creacidon

1 Docentes pasan de usar herramientas preconfiguradas a
moldear comportamiento de modelos linguisticos

De Tareas a Mentoria

2 Reduccion de tiempo administrativo para priorizar
conexion humana y propoésito educativo

De Titulos a Competencias

3 Enfoque en habilidades verificables y adaptacién continua
al cambio tecnoldgico

AGENCIA
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Impacto Esperado

100% 80% 3X

Cobertura Docente Reduccién de Tiempo Multiplicador de Impacto
Capacitacion de toda la comunidad Disminucion en tareas administrativas Aumento en capacidad de
universitaria en ecosistemas de IA para enfoque en mentoria humana personalizacidon del aprendizaje para

avanzada cada estudiante

Toda institucion docente que se posicione a la vanguardia de la educacion, liderara una transformacion que
es profundamente humana y centrada en el desarrollo del potencial de cada estudiante.
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NoteBookLM para Docentes

Descubre como revolucionar tu practica
docente mediante IA aplicada a la educacion
personalizada

AGENCIA
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Introduccidon a NoteBookLM y su Potencial
Educativo

Transforma la manera en que los docentes planifican, organizan y personalizan la ensefanza en todos los niveles
educativos.
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cQué es NoteBookLLM?
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Herramienta de Google Basada en tus Ideal para docentes Po et
Plataforma de |IA disenada documentos Perfecta para planificar itinerarios
especificamente para organizar, © Trabaja exclusivamente con tus formativos y personalizar la ‘
analizar y crear contenido propias fuentes y materiales, sin ensefanza segun necesidades %
educativo de calidad buscar informacion en internet individuales -_,'
- - \ &, - A . p . " P , : ’ é.’ -.-:v ‘ — \ ‘
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Esta guia presenta las bases de dos herramientas de Google que representan dos paradigmas distintos pero complementarios de la |IA aplicada al trabajo profesional.
NotebookLM estd orientado al conocimiento: analiza, sintetiza y hace dialogar con tus documentos. Antigravity esta orientado a la ejecucion: planifica, escribe codigo y

construye software de forma auténoma. Dominar ambas cubre un espectro muy amplio de tareas de alto valor profesional.

Herramienta de conocimiento y
sintesis

Trabaja con documentos que tu
proporcionas

IA conversacional anclada a tus
fuentes

Sin instalacion. Funciona en el
navegador

Ideal para: investigacion, estudio,
briefings

Modelo base: Gemini (Gemini for
Google Workspace)

Herramienta de desarrollo de
software agentico

Trabaja con cédigo, terminal y
navegador web

Agentes autdbnomos que ejecutan
tareas complejas

Aplicacion de escritorio (Mac, Win,

Linux)

Ideal para: desarrollo,
refactorizacion, DevOps

Modelo principal: Gemini 3 Pro
(también Claude/GPT)

¢ Cual necesito?

é¢Analizar docs o construir software?

¢éSintesis o ejecucion?

éInmediatez o potencia?

¢ Perfil académico/analitico o

técnico/dev?

Ambas son gratuitas en nivel basico

. Filosofia de uso combinado

- NotebookLM procesa el conocimiento:
articulos, informes, documentacion,
legislacion. Te ayuda a entender, sintetizar

y estructurar.

- Antigravity ejecuta el trabajo técnico:
escribe, refactoriza, documenta y prueba
cddigo de forma autéonoma.

- Flujo ideal: usa NotebookLM para
entender el dominio y disefar la solucidn,
luego Antigravity para implementarla.
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QUE ES NOTEBOOKLM Y COMO FUNCIONA

NotebookLM es una herramienta basada en Gemini que permite crear 'cuadernos' de conocimiento a partir de tus propias fuentes, no
inventa ni recurre a datos de internet: su |A opera exclusivamente sobre los documentos que tu le proporcionas.

® Principio clave: Source-Grounded Al
NotebookLM usa Retrieval Augmented Generation (RAG): la IA busca en tus documentos la informacidn relevante antes de responder.

Cada respuesta incluye citas con referencia exacta al parrafo de origen. Puedes hacer clic en la cita y ir directamente al fragmento.
Consecuencia practica: si la informacidn no esta en tus fuentes, NotebookLM lo dice en lugar de inventarsela. Alta fiabilidad para trabajo profesional.

1.1 Primeros pasos: crear y poblar un Notebook

1. : Accede a notebooklm.google.com con tu cuenta Google. El servicio es gratuito.
2. : Haz clic en 'Nuevo cuaderno' (+ New Notebook). Dale un nombre descriptivo al proyecto.
3. : Sube tus fuentes usando el botdn '+ Aiadir fuentes'. Acepta: PDFs, Google Docs, Google Slides, paginas web (URL), videos de YouTube (por URL),

archivos de audio, texto plano.
4. : Espera a que NotebookLM procese las fuentes (segundos para documentos pequenos, hasta 2 minutos para PDFs extensos).

5. : Una vez procesadas, el chat del cuaderno ya esta listo. Empieza a hacer preguntas sobre el contenido.

50 500K 80+ Gratis

Fuentes mdaximas por Tokens por fuente (= Idiomas soportados para Nivel base. NotebookLM

notebook (plan gratuito) 380.000 palabras) Audio Overviews (sept. Plus disponible para
2025) mayor cuota

AGENCIA _
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. Por gué usar NoteBookLM en educacion?

1 Ahorro de tiempo

Gestiona materiales y planifica lecciones
de manera eficiente, reduciendo horas
de trabajo administrativo

2 Adaptacién personalizada

Crea contenidos ajustados a las
necesidades especificas de cada alumno
con facilidad

3 Recursos dindmicos

Genera resumenes, cuestionarios, mapas
mentales y actividades interactivas
automaticamente

N
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Tu Asistente Personal
para la Ensenanza

Interfaz intuitiva disenada para que puedas
concentrarte en lo importante: la calidad educativa

y el acompanamiento de tus estudiantes.
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Todos Mis cuadernos Cuadernos destacados Mas recientes ¥ + Crear nuevo

Cuadernos destacados

MO ”//”/ / ) = I . 4
/ : A8~ T & m 2. k “ @ Do saver

© overstex William Shakespeare: How To Build A Life de Consejos para padres
Biologia de OpenStax obra completa The Atlantic en la era digital

31jul 2025 - 13 fuentes @ 26 abr 2025 - 45 fuentes @ 22 abr 2025 - 46 fuentes @ 6 may 2025 - 21 fuentes @

Ver todo >

Cuadernos recientes

® .

Architectural Syllabus for
Crear cuaderno Roadmap for Parallel... Microprocessor Base... Untitled notebook

30 nov 2025 - 47 fuentes 12 ene 2026 - 62 fuentes 28 ene 2026 - O fuentes

+

AGENCIA . GOBIERNO  MINISTERIO
ESTATAL DE f}ﬁl DEESPANA  DE CIENCIA
—~

INVESTIGACION - E INNOVACION




3= UNIVERSIDAD
3 PARTE 2 iy DE BURGOS

Primeros Pasos y Configuracion

Acceso rapido Organizacion sencilla Configuracion inicial
Comienza en minutos con Estructura clara para todos tus Crea tu primer cuaderno en
tu cuenta de Google. materiales. segundos.

N
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{3 PARTE 2

Primeros Pasos y Configuracion

A\ NotebooklLM

Mas recientes » + Crear nuevo

Todos Mis cuadernos Cuadernos destacados

Mis cuadernos

® .

Architectural Syllabus for
Crear cuaderno Roadmap for Parallel... Microprocessor Base... Untitled notebook

30 nov 2025 - 47 fuentes 12 ene 2026 - 62 fuentes 28 ene 2026 - O fuentes

-
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Coémo acceder y configurar tu cuenta

Explorar Pasos iniciales

Interfaz sencilla con
panel lateral

e Accede con tu cuenta Google
personal o institucional

o Familiarizate con la interfaz: panel
lateral con cuadernos y fuentes

e Crea tu primer cuaderno asignando

Acceder N Credar , -
Usa tg cuenta de O e o Of un titulo descriptivo
oogle

Ejemplo de titulo: "5° Primaria -
Ciencias Naturales - Trimestre 1"

£ Configuracion

+ Crear nuevo
AGENCIA ot * GOBIERNO MINISTERIO
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Anadir fuentes a tu cuaderno

Documentos diversos Contenido multimedia Capacidad

PDFs, Google Docs, Incorpora videos de YouTube y Hasta 50 fuentes por
presentaciones de PowerPoint enlaces web relevantes para cuaderno y 25 millones de
y documentos de texto en enriquecer tus materiales palabras para proyectos
multiples formatos. educativos. extensos.

[ Consejo: Organiza tus fuentes por temas pedagdgicos, no por formato técnico, para obtener mejores resultados
de analisis

— ]
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Anadiendo Tus Primeras

Fuentes

Crea resumenes de audio y video a partir de

tios web ,
El proceso es tan simple

Buscar nuevas fuentes en la Web como arrastrar y soltar.

@ web v | G Investigacion répida v N NoteBookLM procesara
automaticamente el
contenido y lo preparara

O suelta tus archivos para analisis y generacion

de materiales educativos.

2, Subir archivos e  Sitios web &\ Drive [*] Texto copiado

LI
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1.2 Fuentes compatibles: qué puedes subir

Funcionalidad ¢Qué hace? Cuando usarla

B PDF y documentos

Informes, articulos, libros

¥ Google Docs y Slides

Workspace

2 URLs de paginas web

Paginas estaticas

» Videos de YouTube
Por URL

Archivos de audio
MP3, WAV, etc.

B Texto pegado

Paste text

Cualquier PDF (texto seleccionable), documentos
Word, texto plano. Extrae el contenido completo.

Documentacién de Google Workspace
directamente vinculada. Se actualiza
automaticamente si el doc cambia.

NotebookLM captura y analiza el contenido de la
pagina en el momento de afadirla.

Extrae la transcripcién automatica del video y la
indexa como fuente de texto consultable.

Transcribe el audio y lo convierte en fuente de
texto. Permite analizar podcasts, grabaciones y
entrevistas.

Pega directamente texto plano. Util para
fragmentos, notas propias o contenido que no
viene en archivo.

Articulos cientificos, informes de empresa,
manuales, legislacion, TFG/TFM.

Notas de reuniones, presentaciones de
proyectos, documentacion interna.

Articulos de blog, documentacién técnica
online, noticias, paginas de producto.

Conferencias, tutoriales, clases online,
entrevistas, webinars.

Grabaciones de reuniones, podcasts técnicos,
conferencias en audio.

Notas personales, transcripciones manuales,
fragmentos de cddigo comentado.
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1.3 Funcionalidades principales

Funcionalidad

® Chat con fuentes
Panel principal

() Audio Overview
Panel Studio

Informes y documentos
Panel Studio

Flashcards y Quiz
Panel Studio

‘2! Learning Guide
Chat / Studio

EZ] Mind Map e Infografias
Studio

Haz preguntas en lenguaje natural sobre el
contenido de tus fuentes. Cada respuesta incluye
citas clicables al parrafo exacto.

Genera un podcast en |IA (2 presentadores) que
debate y sintetiza tus fuentes. 4 formatos: Deep
Dive, Brief, Critique, Debate.

Genera documentos estructurados: guia de
estudio, briefing, post de blog, notas de reunién,
linea de tiempo, FAQ.

Genera automaticamente tarjetas de memoriay
preguntas de evaluacion basadas en tus fuentes.

Modo tutor socratico que hace preguntas
abiertas y guia el aprendizaje paso a paso sin dar
las respuestas directamente.

Genera representaciones visuales de las
relaciones entre los conceptos de tus fuentes.

e NIVERSIDAD
DEBURGOS

¢Qué hace? Cuando usarla

Investigacion, revision de documentos
extensos, extraccion de informacion
especifica.

Aprender en desplazamiento, preparar clases,
repasar material, briefings ejecutivos.

Crear materiales didacticos, sintetizar
informacidn para terceros, preparar
presentaciones.

Preparacion de examenes, onboarding de
nuevos empleados, formacidn interna.

Estudio activo, preparacion de defensas,
comprension profunda de material complejo.

Organizar informacidon compleja, preparar
material visual para presentaciones.
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Funcionalidades Clave

1 2
Resumenes inteligentes Sistema de Q&A
Extraccion automatica de ideas principales Preguntas y respuestas contextualizadas
3 4
Creacidén de contenido Personalizacidén avanzada
Generacion de materiales educativos diversos Adaptacion a diferentes niveles y estilos
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Funcionalidades Clave

@& web v

+ Anadir fuentes

C¢ Investigacion rapida v

Anade una fuente para comenzar

Subir una fuente
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Capacidad de sintesis

|
SUMMARy

s ° Sum - m———
e (Genera resumenes escritos con " Quam:“ifv
m Co

diferentes niveles de detalle - NewnlNetworis T

« Crea explicaciones en audio para Ny o R 0
) . . . “* Decencalizaled Al e
estudiantes con diversidad funcional Neural Networks 5~

« Produce videos explicativos breves de e

Ina see The PIESCTIOEAI AG meento, tifa@danc | iontiing the
Dongiity Sccemen ent to Hanef (halcouds O furort. Con muinfens.

conceptos complejos
o Extrae automaticamente los puntos mas

relevantes de extensos documentos

Estas herramientas facilitan la creacidon de guias de estudio, esquemas conceptuales y materiales de

repaso personalizados.
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Preguntas y respuestas con |A

Q @

. .

Formula preguntas Preparacion de clases Disefo personalizado
plizclizzi Aclara dudas conceptuales y Crea itinerarios adaptados a
Consulta sobre cualquier disena actividades las necesidades individuales
aspecto de tus documentos y pedagogicas especificas de cada estudiante

obtén respuestas

fundamentadas

"2Cuales son los objetivos de aprendizaje clave de esta unidad didactica y como puedo evaluarios?”

—
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Creacidon de contenido educativo & DEBURGOS

O7 . . . .
Cuestionarios y evaluaciones Ada ptaC|O n multinivel
Genera preguntas de opcion multiple, verdadero/ Convierte textos complejos en materiales
falso y respuesta abierta.

0o accesibles para primaria, secundaria o
Lineas de tiempo bachillerato segun las necesidades
Visualiza secuencias historicas y procesos especificas.

temporales

03 Personaliza itinerarios formativos

Mapas mentales completos considerando el perfil cognitivo,

Organiza conceptos y relaciones de manera visual. : .. : :
J Prosy ritmo de aprendizaje y estilo preferido de

O4

Actividades interactivas
Disena ejercicios adaptados a cada nivel educativo.

cada estudiante.
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Visualizacion de Conce

Resumen audio

4|i* Personalizar resumen de audio

Formato

Informacion detallada +

Una animada conversacion
entre dos presentadores
que analizan y conectan
temas de tus fuentes

Seleccionar idioma

espafiol

Breve

Un resumen breve que
sirve para que captes
rapidamente las ideas
principales de tus fuentes

Critica

Una revision experta de
tus fuentes, con
comentarios constructivos
para ayudarte a mejorar tu
material

Duracion

Corto «~ Predeterminada

iEn qué deben centrarse los presentadores de |A en este episodio?

Cosas que puedes probar

« Céntrate en una fuente especifica (“cubre solo el articulo sobre Italia")

« Céntrate en un tema especifico (“habla solo del protagonista de la novela")

Debate

Un debate reflexivo entre
dos presentadores que
arroja luz sobre diferentes
perspectivas de tus
fuentes

Generar

ptos

AGENCIA
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1.4 Audio Overview: guia detallada

El Audio Overview es la funcionalidad mas diferencial de NotebookLM. Convierte cualquier conjunto de documentos en
un podcast de IA con dos presentadores que debaten, sintetizan y conectan los conceptos clave de tus fuentes.

Los 4 formatos de Audio Overview (desde sept. 2025)

» Cémo generar un Audio
Overview personalizado

m ¢Qué genera? Caso de uso ideal

1. Abre el panel Studio (columna derecha).

Deep Dive Conversacion extensa entre dos Revision completa de un tema, ' e L,
presentadores que analizan en preparacién de clases, comprensién de !—Iaz clic €n IAUd'O Overview' -
profundidad los temas principales, hacen  documentacidn extensa. Customize'.
conexiones y dan ejemplos. 2. Elige el formato (Deep Dive / Brief /

Critique / Debate) y el idioma (espafiol
Un solo presentador resume los puntos Briefing rapido antes de una reunidn, disponible).

clave en menos de 2 minutos. repaso de un documento antes de una

- 3. En el campo de prompt opcional escribe
presentacion.

instrucciones: 'Enfdcate en las
implicaciones practicas para la industria
manufacturera' o 'Nivel de experto, sin
explicar conceptos basicos'.

@ Critique Dos presentadores evaluan criticamente Revisidon de borradores de articulos,
el material: puntos fuertes, debilidadesy  essays, propuestas de proyecto,

sugerencias de mejora. informes.
4. Haz clic en 'Generate'. La generacion

gz Debate Dos presentadores debaten los distintos Analisis de controversias, preparacion tarda 1-3 minutos en segundo plano.
puntos de vista presentes en las fuentes.  de argumentaciones, estudio de temas 5. Descérgalo como archivo de audio o

con multiples perspectivas. compartelo con un enlace publico.

AGENCIA _
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Como hacerlo paso a paso Resultado

VST G ER R AT E) 1. Sube 10-20 PDFs de articulos del area de estudio. Estado del arte

cientifica 2. Pregunta: 'é¢Cuales son las principales tendencias metodoldgicas en estos estructurado en
Investigador / Doctorado estudios?" horas, con citas

1.5 Casos de uso concretos paso a paso

3. Pide: 'Genera una tabla comparativa de los métodos usados en cada paper.' verificables.

4. Usa Audio Overview (Deep Dive) para escuchar la sintesis mientras te
desplazas.

By Preparacion de 1. Sube el programa de la asignatura, manuales y articulos clave. Material didactico
asignatura 2. Genera un 'Study Guide' desde el panel Studio. completo listo en 30
Docente universitario 3. Crea flashcards automaticas para los conceptos fundamentales. minutos.

4. Usa el Learning Guide para 'entrevistar' al material y detectar lagunas.

&z Analisis de 1. Sube la normativa (RGPD, directivas UE, contratos). Analisis normativo

LV e REREITARE 9 pregunta directamente: '¢ Cudles son las obligaciones del responsable del trazable. Cada
normativa tratamiento segun estos documentos?" afirmacion

Juridico / Compliance 3. Cada respuesta cita el articulo exacto. Verifica con un clic. verificada.
4. Genera un 'Briefing Doc' con los puntos clave para el equipo.

Fundacion AGENCIA
Circulo ESTATAL DE -:. o | RS
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Como hacerlo paso a paso Resultado

} Due Diligence / 1. Sube informes anuales, notas de analistas, noticias relevantes. Sintesis

analisis de empresa 2. Pregunta: 'Resume los riesgos financieros mencionados en estos estructurada del
Finanzas / Consultoria documentos.' data room

1.5 Casos de uso concretos paso a paso

3. Genera una 'FAQ' automadtica para anticipar preguntas del comité. documental.
4. Usa Audio Brief para preparar el resumen ejecutivo de camino a la reunion.
1 Preparacion de 1. Sube tus apuntes, el TFG y los articulos de referencia. Preparacion activa

examen / defensa TFG 2. Activa el Learning Guide: responde a las preguntas que genera para detectar Y profunda. Mayor
Estudiante / Doctorando puntos débiles. retencion.

3. Haz el Quiz generado automaticamente y usa 'Explicar' en los fallos.
4. Escucha el Deep Dive Audio mientras repasas para afianzar conceptos.

¥ Investigacion de 1. Anade como fuentes: URLs de informes sectoriales, articulos de prensa, PDFs Informe sectorial
mercado / sector de competidores. estructuradoy

Marketing / Estrategia 2. Pregunta: 'éCuales son las principales tendencias del sector segun estas verificado.
fuentes?"

3. Genera un 'Blog Post' o 'Briefing Doc' estructurado con los insights clave.
4. Exporta el documento resultante a Google Docs para seguir editando.

Fundacion AGENCIA
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Burgos INVESTIGACION | = "&9s EINNOVACION




5 UNIVERSIDAD
DE BURGOS

Visualizacion de Conceptos
Resumen Video

Personalizar resumen de video

Formato L—)

Video explicativo Breve

Un resumen estructurado y completo que enlaza los Una breve vista general que te ayudara a comprender
conceptos de tus fuentes rapidamente las ideas fundamentales de tus fuentes.

Seleccionar idioma

espaniol

Elige un estilo visual

Seleccion automatica Personalizado Clasico Pizarra

Generar
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Visualizacion de Conceptos
Mapa Mental)

Los mapas mentales generados automaticamente ayudan a los
estudiantes a comprender relaciones entre ideas y a organizar el
conocimiento de forma significativa.

x86 (Intel/AMD) RISC (Instrucciones Reducidas)

Arquitecturas de CPU < <

Dominio en moviles y tablets

NEW MARKETS

Componentes del Sistema

GLOBAL REACH

Sistemas Basados en Microprocesadores Frres G

Entrada/Salida Interrupciones (Hardware/Software)
Periféricos y E/S
Gestion de Datos < DMA (Acceso Directo a Memoria)
Sistemas Embebidos

Polling (E/S por programa)

AGENCIA |
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Visualizacion de Conceptos
(Informes)

El Increible Viaje de la Informacion: Guia de la Funcion de Relacion (ejemplo)

1. Introduccion: ; Qué es la Funcion de Relacion?

Para entender como vivimos, debemos recordar que el ser humano realiza tres funciones vitales: nutricion, reproduccion
y relacion. Esta ultima es la que nos permite interactuar con el universo que nos rodea y con nuestro propio interior.

La funcion de relacidn es la asombrosa capacidad de nuestro organismo

para captar senales, interpretarlas y ejecutar una respuesta adecuada.Para que este viaje comience, necesitamos
un "disparador” llamado estimulo :"Un estimulo es cualquier informacion que se produce en el exterior o en el interior
de nuestro cuerpo. Mediante la funcion de relacion, captamos estimulos y reaccionamos ante ellos."s Por qué es

vital? Esta funcion es nuestra garantia de supervivencia. Nos permite desde buscar alimento y socializar, hasta
reaccionar ante un peligro inmediato. Es el puente que conecta nuestras células con el mundo.

Ahora que sabemos qué es la funcion de relacion, veamos como nuestro cuerpo "abre sus ventanas" al mundo a traves

de la primera fase: la captacion.

2. Fase 1: Captacion (Los Organos Receptores)

Nuestro cuerpo cuenta con "sensores" especializados que atrapan la informacion. Estos 6rganos receptores pueden
ser internos (detectan sefales propias como la sed) o externos (nuestros cinco sentidos).

AGENCIA .
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Visualizacion de Conceptos

Tarjetas didacticas

@ Personalizar tarjetas didacticas

NuUmero de tarjetas Nivel de dificultad
Menos ~ Estandar (predeterminado) Facil v Medio (predeterminado)
Mas Dificil

;Cual deberia ser el tema?

Cosas que tener en cuenta:
- Las tarjetas didacticas deben estar limitadas a una fuente concreta (por ejemplo, “el articulo sobre

Italia®)
« Las tarjetas didacticas deben centrarse en un tema especifico, como "la segunda ley de Newton"

- La parte delantera de las tarjetas debe ser breve (entre 1y 5 palabras) para que sea facil de memorizar

Generar

5 UNIVERSIDAD
DE BURGOS

Anatomia Fichas

Basado en 10 fuentes

Menciona las tres
funciones
principales de las
articulaciones.

2 /75 tarjetas &,
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Visualizacién de Conceptos & o BURGOS
Cuestionario

c . . Studio > Aplicacion
Personalizar cuestionario

Anatomia Cuestionario
Basado en 10 fuentes
Numero de preguntas Nivel de dificultad

Menos v Estandar (predeterminado) Facil v Medio (predeterminado)
En el sentido del olfato, ;donde se localizan especificamente las
Mas Dificil

células receptoras que captan las sustancias del aire?
;Cual deberia ser el tema?

. En los orificios nasales
Cosas gue tener en cuenta:
« El cuestionario debe estar limitado a una fuente concreta (por ejemplo, “el articulo sobre Italia®)

. En el nervio olfatorio
« El cuestionario debe centrarse solo en los conceptos clave de la fisica

- Crea un cuestionario que me ayude a prepararme para el examen de Historia del Antiguo Egipto - Enla pituitaria

. En el tabigue nasal

Generar

iy Contenido adecuado €l Contenido inadecuado
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Visualizacion de Conceptos
Infografia

Fase 1: Captamos el Estimulo

¢Qué es un estimulo? El Sistema Nervioso:

Els cusigllollin'ull'mad:ién que se produce en El Centro de Mando
¢l esterior o interior de nuestro cnerpe y que Recibe, interprate y procesa la informacién de
FRVMUCN S FRICO: los reeemarersp;ara Eborer y transmitir ordenes
a los organos efectores.

Los Organos Receptores
son nuestras “antenas”

Personalizar infografia

AN

/
Vista (Ojos): ‘QQ"&
Capten estimulos - ¥
hunineeas Sformls

colores, dic) unalasﬁ,

Elegir orientacion

Seleccionar idioma 0ido (0idos):
%p:‘é‘bﬂls
sonare) gestiona

+~ Horizontal Cuadrado

espanol
Olfato
(Pituitaria):
Captan las
porticulas geimicas
presentes en el site.

Nivel de detalle

[ Fase: Ejecutamosa Re
El Aparato Locomotor

entra en accion
Esté formado por el esqueleto y los misculos,
se encerga de ejecotar las respuestas
motoras ordenadas por el sistema nervioso.

Huesos y Misculos:
La Estructura y la Fuerza

El esqueleto proporciona el
sorom y los muscolos,
unidos o los huesos por
tandunes, se controus,

y relejan para ‘
generar el , Z

mwimllmo =

Las Articulaciones: Las

Gusto (Papilas . e
gusmi(vas‘;: Piezas Clave del Movimiento
Captan les Son los puntos de unién entra huesos que
: : D e e
i i llegan a la boca.
CCI nciso \/ ESta nda r D eta I I a d'D I BETA I La Neurena transmite el Impulso Nervioso oxplelor.
e b gk o Tipos de Articulaciones
Tacto(Pie): L T o
Perslben la gresién,
temperatore y 2 Fibrosas
Yestara. Dos Partes Principales Minima o nula (estabilidad)

Describe la infografia que quieres crear

Suturas del crinee

O

& (;artllaginosas
(S:Ls:':gla(?"g)ioso L b:’:::fm‘::ﬁ::‘a"::“ =
Marca el estilo, el color o el enfoque: “Usa un tema de color azul y destaca las 3 SIERIE . @ Sinoviales
el “ordenador” que ~— Sistema Hervioso Ampila y vertada
' . ) '&mn Periferico (SNP) Rodifia, hombro, cadera
estadisticas clave". [..‘:,,“?m e o ol b, e
:.“:‘:g:;'m"" 9 l?x:ae(auzewﬂmionados)
Hoesos del creneo an adultos

Zoom a la Articulacion Sinovial:
Anatomia de una Articulacién Mavil

Generar

Cartilago articular
Amortigue los impactos
entre los buesos.

Membranay

liquido sinovial
Cartilago Reviste y lubrica la
: articniacion para evitar
articular el desgasto.

Amortigue los
imy

= ocebigd Tendones
Conectan los miisculos
ales fiuesos &an
transmiiir la fuorsa del

Ligamentos
movimiento.

Bandes de teddo
fleroce que rbdeen
y setabilizac la

Bursas
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Salud Articular:
Un Equilibrio Delicado

El Sistema Inmunitario y las Articulaciones
Ante una lesién o despaste, el sistema inmunitaria
activa un proceso inflsmatorio para reparar el deiio.

A veces, esta respuesta puede volverse crénica.

» Lesiones y Enfermedades Frecuentes

e Esguinees Q Lusaciones

&3 Artrosis (desgaste) 9 G;‘ff:;vsmién)

¢ La Microinmunoterapia como Apoyo

Este enfoque terapéutico utiliza menesjeros
inmunol6gicos en bajas dosls para modular la
inflamacion, favarecur la reparacion y reducir la
recurrencia de apisodios.

Cuidar tus articulaciones es

coidar tu movimiento

Montener hdbites saludables como el

ejercicio moderado, un buen descenso

ma edmentacién aquillbrado es
lamental para preservar la sslud

artieular a largo plazo.

A NotebookLM

DE BURGOS

La Maquinaria del Movimiento:
Como Percibimos y Respondemos al Mundo

Fase 2: Procesamos la Informacion
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Visualizacion de Conceptos
P rese nta C I O n La Funcion de Relacion: E1 Motor Humano

Coémo nuestro cuerpo detecta, procesa y responde al mundo.

[0 Personalizar presentacion de diapositivas

La funcion de relacion nos permite recibir

Formato El CiClO de la InteraCCi()n sefiales del medio (y de nosotros mismos),

interpretarlas y ejecutar una respuesta.

&y & O

LEstimulo  :  [La Vista: Capturando la Luz

. Informacion
Corto « Predeterminada e erir

Presentacion detallada v Diapositivas del presentador

Una presentacion completa con texto y detalles, perfecta para Diapositivas visuales y claras con puntos clave que te
enviarla por correo o leerla por si sola. ayudaran mientras hablas.

M

Seleccionar idioma Duracién

Los ojos captan estimulos luminosos,
permitiendo percibir formas,
distancias y colores.

espanol

Describe la presentacion que quieres crear

Anade un esquema general, o guia a la audiencia, y el estilo y el enfoque: “Crea una presentacion para principiantes
con un estilo llamativo y divertido. Céntrate en las instrucciones paso a paso'. Pupila

Ruta de la luz: Pupila - Cristalino - Retina -> Nervio Optico

Generar
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Visualizacion de Conceptos
Tabla de datos

Studio » Tabla de datos

.
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Temario y Fichas de Conocimiento del Mec B M

Basado en 10 fuentes

AGENCIA
ESTATALDE
INVESTIGACION

Namero Area
de Ficha Titulo de la Ficha Tematica Conceptos Clave Pagina Fuente
La funcion de Biologia Proceso por el cual el Santillana
nutricion Humana cuerpo obtiene nutrientes [1]

para vivir. Comprende la

digestion, respiracion,

circulacion y excrecidn.

Alimentos y Biologia Clasificacion de Santillana
nutrientes Humana nutrientes: hidratos de [1]
carbono y grasas
(energia), proteinas
(crecimiento y reparacion),
y vitaminas y minerales

(funcionamiento).

Fl nrnrasn

Rinlnnia

7 Contenido adecuado

Transfarmarcison da

CJ Contenido inadecuado

Santillana




PARTE 4

| UNIVERSIDAD

Organizacion y Colaboracién

Gestion eficiente

Estructura tus materiales por
asignatura, curso o proyecto
educativo.

Trabajo en equipo
Comparte cuadernos con colegas
para colaborar en planificaciones
conjuntas.

SN
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Gestion avanzada de cuadernos

Sistema de organizacidn profesional

e Agrupacion inteligente: Clasifica materiales
por asignatura, curso academico o
proyecto especifico

o Etiquetas personalizadas: Crea etiquetas
para facilitar busquedas rapidas y
seguimiento de progreso

o Notas y anotaciones: Anhade comentarios y
recordatorios para contextualizar tus
recursos

o Comparticion colaborativa: Invita a colegas
para trabajar conjuntamente en unidades
didacticas

N
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Privacidad y seguridad

Datos privados Control total

Tu informacion permanece
completamente privada y no
se utiliza para entrenar
modelos de |A.

Cumplimiento
Decides exactamente que normativo
compartir, con quiény

, . Cumple con RGPD y normativas
durante cuanto tiempo.

educativas de proteccion de
datos de menores.

La seguridad de la informacion de los estudiantes y tus materiales educativos esta garantizada mediante
protocolos de encriptacion y acceso controlado.

(.'-7’.\
WESY
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v PARTE 5

Consejos Practicos y
Buenas Practicas

Maximiza el potencial de NoteBookLM siguiendo estrategias
probadas por docentes experimentados en todos los niveles
educativos.
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Tips para sacar el maximo provecho
I e v}
Prompts efectivos Fuentes diversas Actualizacién constante
Utiliza instrucciones claras, Combina diferentes tipos de Revisa y actualiza periodicamente
especificas y contextualizadas para documentos (textos, videos, web) tus cuadernos para mantenerlos
obtener respuestas precisas y para enriquecer el analisis relevantes y utiles
utiles

O Recuerda: La calidad de los resultados depende directamente de la
calidad de tus fuentes y la precision de tus instrucciones a la |A

PUENCIA g * GOBIERNO MINISTERIO
ESTATAL DE R SOBERNOH| | HmSTERIO
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1.6 Trucos y buenas practicas
DE BURGOS

c Fundacion
Circulo
Burgos
Truco / Buena practica Descripcion y como aplicarlo

@ Pregunta especifica > pregunta 'é¢Qué dice el articulo de Garcia et al. sobre la tasa de error en EEG con VAE?' rinde mejor que
genérica 'éQué dicen los papers sobre EEG?' El modelo busca mejor con contexto preciso.

& Combina fuentes complementarias Mezcla fuentes contradictorias o complementarias (defensor + critico de una teoria) y
pregunta: '¢En qué discrepan estas fuentes?' NotebookLM identifica tensiones y debates
internos.

B Usael prompt del Audio Overview No generes el audio sin instrucciones. Escribe: 'Nivel de experto en ML. Enfdcate en las
aplicaciones industriales, no en los fundamentos tedricos.' El resultado es 10 veces mas util.

+ Organiza con multiples notebooks Un notebook por proyecto, por asignatura o por tema de investigacion. No mezcles materias:
la IA responde segun el contexto del notebook activo.
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1.6 Trucos y buenas practicas
DE BURGOS

c Fundacion
Circulo
Burgos
Truco / Buena practica Descripcion y como aplicarlo

@ Usa las citas como verificacidon Haz siempre clic en las citas de las respuestas. NotebookLM te lleva al fragmento exacto del
documento original. Si la cita no encaja, reformula la pregunta.

(J Exporta siempre los artefactos Los documentos generados (briefings, study guides, etc.) se pueden abrir en Google Docs
para editarlos, afiadir formato o incluirlos en informes mas amplios.

Q Usa el Audio en modo interactivo Durante la reproducciéon del Deep Dive, puedes interrumpir a los presentadores y hacerles
preguntas en tiempo real. Diles: 'Explicad mas en detalle el punto sobre [X]'.

B Comparte notebooks con Los notebooks se pueden compartir con acceso de lectura o edicion. Ideal para proyectos de
colaboradores investigacion en equipo o para que el alumnado consulte el material de una asignatura.

AGENCIA
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1.7 Errores frecuentes al usar NotebookLM
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Error frecuente Por qué ocurre Como evitarlo

Subir PDFs escaneados sin OCR

Hacer preguntas fuera del contexto

Usar un solo notebook para todo

Generar Audio Overview
sin personalizar

No verificar las citas generadas

NotebookLM extrae texto de PDFs. Si el PDF
es una imagen escaneada sin capa de texto,
no puede leerlo.

NotebookLM soélo responde sobre lo que
hay en las fuentes. Si preguntas algo que no
esta en tus documentos, te lo dira.

Mezclar materias distintas en un notebook
confunde el contexto y reduce la precision
de las respuestas.

El audio por defecto es genérico y de nivel
medio. No esta adaptado a tu perfil ni a tus
objetivos.

Aungue NotebookLM minimiza las
alucinaciones, puede citar un parrafo que
no dice exactamente lo que resume.

Usa un conversor OCR antes de subir (Adobe
Acrobat, Google Drive abre el PDF y hace OCR, o
Smallpdf).

Afade la fuente que contiene esa informacion antes
de preguntar. O usa un chatbot general (Claude,
Gemini) para preguntas de conocimiento general.

Un notebook por proyecto o tematica. Crea
notebooks especificos: 'TFG 2026', 'Legislacion
RGPD', 'Seminario ML'.

Usa siempre el campo 'Customize' para indicar nivel
de expertise, enfoque tematico y propdsito del
audio.

Para trabajo académico o legal, haz siempre clic en
las citas y lee el fragmento original. Nunca uses citas
sin verificar.

2
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Transformando la docencia
con NoteBookLM

IA como aliada Mas tiempo

La inteligencia artificial generativa Dedica tu energia a lo que
al servicio de una educacion realmente importa: ensenar,
verdaderamente personalizada y inspirar y acompanar a tus
eficiente estudiantes

Empieza hoy

Crea tu primer cuaderno ahora y revoluciona tu planificacion educativa
para este curso

El futuro de la educacidn personalizada comienza con el primer clic.
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Guia basica de uso de
Google Antigravity

Como AGENTE proveedor de aplicaciones y acciones para
docencia.

Y
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Google
Antigravity en
el aula de
primaria

Una plataforma basada en agentes
auténomos que automatizan tareas y

crean aplicaciones educativas sin
necesidad de programar linea a linea.

Para docentes Integracidén con IA
Cambia la forma de crear software y facilita

I incorporar la inteligencia artificial a la ensefnanza.

N
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QUE ES ANTIGRAVITY Y COMO FUNCIONA

Google Antigravity es un entorno de desarrollo integrado (IDE) de nueva generacion, despliega agentes
autonomos que planifican, ejecutan, prueban y documentan tareas completas de ingenieria de
software con minima intervencion humana.

@ Concepto clave: Agent-First Development

Paradigma tradicional (Copilot, Cursor): tu escribes, la IA sugiere. Tu sigues siendo el conductor.

Paradigma Antigravity: tu describes el objetivo en lenguaje natural, el agente planifica y ejecuta. Tu eres el arquitecto.
Analogia: pasar de ser el taxista a ser el pasajero que da la direccidn. El agente conduce, tu supervisas y corriges la ruta.

Gratis 3 3 Nov 2025

En preview publica. Modelos disponibles: Plataformas: macOS - Fecha de lanzamiento
Cuota generosa de Gemini 3 Pro - Claude Windows - Linux. publico en preview.
Gemini 3 Pro incluida Sonnet 4.5 - GPT-4 Compatible con Producto en evolucion

extensiones VS Code activa

AGENCIA = * GOBIERNO MINISTERIO
ESTATAL DE , 3 DEESPANA  DE CIENCIA
INVESTIGACION L E INNOVACION



Instalaciony
configuracion inicial

Ol 02

Descarga Instalacidon

Desde la pagina oficial de Ejecuta el instalador y
Google Antigravity. Requiere  selecciona tu tema visual
cuenta Gmail, navegador preferido para personalizar la
Chrome y Windows, Mac o interfaz.

Linux.

03

Agent Manager

Configura el panel central para controlar, crear y supervisar
todos tus agentes autonomos.
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2.1 Instalacion y configuracion inicial

1. : Ve a antigravity.google/download y descarga el instalador para tu sistema operativo (Mac, Windows o Linux).

2. : Ejecuta el instalador. Durante el setup, puedes importar tu configuracion de VS Code o Cursor (extensiones, atajos de

teclado, tema).

3. : Elige el modo de agente en la pantalla de configuracidon (ver seccidon 2.2). Recomendado para empezar: Review-driven

development.

4. : Inicia sesion con tu cuenta de Google personal (el producto esta en preview publica y es gratuito con cuenta

personal Gmail).

5. : Instala la extension de Chrome cuando el agente la solicite por primera vez. Es necesaria para que el agente pueda

interactuar con el navegador y hacer pruebas automatizadas.

6. : Abre o crea un workspace (carpeta de proyecto). El Agent Manager esta listo.
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NUCLEO DE LA PLATAFORMA

El Agent Manager es el
panel central desde el
gque se administran,
configuran y supervisan
todos los agentes
autonomos de la
plataforma.

© Planificar . Ejecutar = Revisar
El agente divide la tarea en pasos y Lleva a cabo las acciones asighadas Genera informes y retroalimentacion
define objetivos. de forma auténoma. para el docente.
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2.2 Modos de agente: cuanta autonomia conceder

La primera decision al configurar Antigravity es elegir cuanta autonomia le concedes al agente. Esta configuracion afecta a tres politicas:
(1) ejecucidon de comandos en terminal, (2) revision de artefactos antes de aplicarlos, y (3) ejecucidon de JavaScript en el navegador.

m Comportamiento del agente Recomendado para

.. Secure Mode Maximo control. El agente solicita permiso Entornos corporativos con datos sensibles.
antes de cualquier accion sensible. Acceso Proyectos con requisitos de seguridad
restringido a recursos externos. elevados.

L4 Review-driven El agente pide revisidon en puntos clave antes Usuarios nuevos. Proyectos en produccion.

(recomendado) de aplicar cambios. Buen balance entre Cuando quieres aprender el proceso del
autonomia y control. La IA decide cuando agente.

pedir aprobacion.

¥ Agent-driven El agente ejecuta sin pedir revision. Maxima Prototipado rapido. Proyectos personales.
velocidad, minima friccion. Los artefactos se Tareas repetitivas bien definidas.
aplican automaticamente.

L Custom Configuras manualmente cada politica: Usuarios avanzados con necesidades
terminal, revision de artefactos y JavaScript del especificas por tipo de tarea.
navegador.
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File Edit Selection View Go Run Terminal Help

Antigravity

OpenAgentManager 03 (D B P @ & €

Agent

A

Antigravity

O Open Folder

Antigravity

Open Agent Manager (O clone Repository

Workspaces

Angulos
Antigravity01

VAE-Antigravity

Antigravity - Settings
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2.3 Anatomia de la interfaz: las 6 zonas clave
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Funcionalidad ¢Qué hace? Cuando usarla

¢¢ Agent Manager

Ventana principal

#° Editor View
Vista de cddigo (VS Code)

&/ Browser integrado
Subagente de Chrome

& Artifacts

Panel de artefactos

& Inbox

Historial de tareas

B Playground

Area libre de pruebas

El 'Mission Control'. Gestiona multiples agentes en paralelo.
Muestra el estado de cada tarea, los artefactos generados y
las solicitudes de aprobacidon pendientes.

IDE familiar basado en VS Code con completado de cddigo,
comandos inline, sugerencias de IA y acceso directo a los
archivos generados por el agente.

Un Chrome controlado por el agente. Puede navegar, hacer
clic, escribir, leer la consola y grabar videos de las
interacciones. El agente lo usa para probar la Ul de la app.

Cada tarea del agente genera artefactos: Task List (plan),
Implementation Plan (disefio técnico), Walkthrough
(resumen de cambios), Screenshots, Browser Recordings.

Registro de todas las conversaciones y tareas pasadas del
workspace. Permite volver a una tarea anterior, ver su
estado y continuar desde donde se dejé.

Espacio de experimentacion sin workspace asociado. El
agente puede ejecutar tareas libremente sin afectar a
ningun proyecto concreto.

Despachar tareas, monitorizar el progreso, revisar
planes y aprobar cambios.

Editar cddigo manualmente, revisar cambios del agente,
depurar con control total.

Verificacion automatica de interfaces web, testing end-
to-end, web scraping.

Verificar la logica del agente antes de aprobar, dejar
comentarios para corregir el rumbo.

Retomar trabajos en curso, auditar tareas completadas,
recuperar cédigo generado.

Probar Antigravity por primera vez, experimentos
rapidos, demos.
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2.4 Planning Mode vs. Fast Mode DE BURGOS

Antes de enviar una tarea al agente, puedes elegir el modo de planificacion. Es el equivalente
a controlar el 'presupuesto de pensamiento' del agente:

m Comportamiento Cuando usarlo

= Planning Mode El agente genera un plan detallado antes de actuar Tareas complejas, refactorizaciones grandes, nuevas
(Task List + Implementation Plan). Razona paso a funcionalidades, arquitectura de sistemas.
paso, produce artefactos intermedios y pide revision.
Mayor calidad, mas tiempo.

Y Fast Mode El agente ejecuta directamente sin plan previo. Cambios simples, renombrado de variables,
Minima friccion, respuesta inmediata. Sin artefactos correcciones puntuales, comandos bash rapidos.
intermedios.
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2.5 Artefactos: el mecanismo de confianza ) DEBURGOS

Los Artifacts son la respuesta de Antigravity al problema de confianza en los agentes auténomos: 'el agente dice que ha corregido el
bug, pero écomo lo verifico sin leer todo el cédigo?' Los artefactos son las pruebas tangibles del trabajo del agente.

Funcionalidad ¢Qué hace? Cuando usarla

% Task List Lista estructurada de subtareas en las que el agente Revisar que el agente ha entendido

Plan de accidn ha descompuesto tu peticion. Generada antes de correctamente el objetivo antes de que empiece
ejecutar nada. a trabajar.

E Implementation Plan Documento técnico con qué archivos va a modificar,  Verificar la arquitectura y el enfoque técnico del

Disefio técnico qué logica va a implementar y por qué. El artefacto agente antes de que escriba cédigo.
mas importante para revisar antes de aprobar.

= Walkthrough Documento generado al completar la tarea: qué se Entender los cambios realizados, documentar el

Resumen final cambio, por qué y cdmo probarlo. Incluye trabajo para el equipo, hacer code review.
instrucciones de verificacién manual.

E Screenshots y Browser Capturas de pantalla y videos generados por el Verificar que la interfaz funciona correctamente

Recordings subagente de Chrome al probar la Ul de la aplicacion. ' sin abrir el navegador manualmente.

Evidencia visual

Comentarios en artefactos Puedes dejar comentarios directamente en cualquier Corregir el rumbo del agente sin necesidad de
Feedback inline artefacto (como en Google Docs). El agente los lee e  reescribir la instruccion completa.
incorpora sin interrumpir su flujo de trabajo.

PLENCIA 8 = GOBIERNO MINISTERIO
ESTATAL DE . ; ’f..;, DE ESPANA DE CIENCIA
INVESTIGACION <89 EINNOVACION



T UNIVERSIDAD

2.6 Skills y MCP: personalizacion avanzada
DEBURGOS

Para usuarios avanzados, Antigravity ofrece dos mecanismos de extensidn que convierten al agente generalista en un especialista de
tu dominio:

> Skills: paquetes de conocimiento especializado

Un Skill es un paquete de instrucciones y scripts que el agente carga solo cuando la tarea coincide con su descripcion (Progressive
Disclosure). Evita la saturacion de contexto manteniendo el agente ligero y especializado.

e. Estructura de un Skill: Carpeta con: SKILL.md (metadatos e instrucciones), /scripts/ (Python/Bash), /references/ (documentacién).
. Ambito global: ~/.gemini/antigravity/skills/ = disponible en todos tus proyectos. Ej: 'Code Review con estandares PEPS'.

. Ambito de workspace: .agents/skills/ en la raiz del proyecto = solo disponible en ese proyecto. Ej: 'Desplegar en el servidor staging de
esta app'.

e. Ejemplo de uso: Skill 'Security Audit': cuando el agente detecta que vas a hacer un code review, carga automaticamente las reglas
OWASP Top 10 vy el checklist de seguridad.

» MCP (Model Context Protocol): conexidn con servicios externos

MCP permite al agente conectarse con herramientas externas: bases de datos, APIs, servicios como GitHub, Jira, Google Cloud, etc. El
agente detecta automaticamente qué servidor MCP necesita invocar en funcién del contexto de la tarea.
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2.7 Casos de uso concretos paso a paso ) DEBURGOS

Como hacerlo paso a paso Resultado

T4

‘% Corregir un bug con 1. En Agent Manager, escribe: 'El endpoint /api/users devuelve 500 cuando el email tiene Bug corregido con
agente caracteres especiales. Stack trace adjunto.’ test incluido.
Desarrollador backend/full- 2. Agente genera Task List: entiende el bug, localiza el cddigo, propone la correccidn. Proceso
el 3. Revisa el Implementation Plan. Aflade comentario si quieres otro enfoque. documentado.

4. Aprueba. El agente aplica el fix, escribe un test de regresion y genera el Walkthrough.

[* Construir una nueva 1. En modo Planning, describe: 'Afiade un sistema de notificaciones por email cuando un Funcionalidad
funcionalidad usuario cambia su contrasena. Stack: Node.js + Nodemailer + PostgreSQL.' completa con
Desarrollador / Tech Lead 2. Revisa el Implementation Plan: émodifica los archivos correctos? ¢la légica es la esperada?  testsy docs.

3. Aprueba fase a fase. El agente escribe codigo, tests unitarios y documentacion.
4. Abre el Browser integrado para ver si el agente prueba el flujo end-to-end.

@» Refactorizar cédigo 1. Abre el workspace con el cédigo legacy. Describe: 'Refactoriza el médulo /auth para Caodigo
legacy eliminar las dependencias circulares y mejorar la cobertura de tests a >80%.' modernizado.
Equipo de desarrollo / Deuda 2. Planning mode. El agente analiza el médulo completo y propone un plan de refactorizacion Cobertura
técnica por fases. mejorada.

3. Aprueba fase a fase, revisando los diffs de cddigo en el Editor View. Documentado.

4. Usa el Walkthrough final para documentar los cambios ante el equipo.
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2.7 Casos de uso concretos paso a paso

Il Generar
documentacion técnica
Cualquier desarrollador

Crear suite de tests
desde cero
QA / Desarrollador sin tests

(&’ Prototipar una app
web completa
Developer / No-coder técnico

1. Fast Mode. Escribe: 'Genera un README.md completo para este repositorio con:
descripcidn, instalacion, uso, variables de entorno y contribucién.’

2. El agente lee todos los archivos del proyecto y genera el README en segundos.
3. Revisa en el Editor View y edita lo que necesites.

4. Pide también: 'Genera la documentacion de la APl en formato OpenAPI 3.0.'

1. Planning Mode. Describe: 'Crea una suite de tests unitarios para el modulo
/services/payment con pytest. Cobertura objetivo: 90%. Incluye mocks de Stripe API."'

2. El agente analiza el codigo de produccion, identifica los casos criticos y genera los tests.
3. Abre el terminal integrado para ver la ejecucion de los tests.

4. Si algun test falla, el agente lo corrige automaticamente si le das permiso.

1. En el Playground (sin workspace), escribe: 'Crea una app web de Pomodoro timer con

L UNIVERSIDAD
DE BURGOS

Como hacerlo paso a paso Resultado

Documentacion
completa
generada en
minutos.

Suite de tests
completa.
Cobertura
verificada.

App funcional y

disefio minimalista, React y Tailwind. Debe guardar el historial de sesiones en localStorage."  probada. Sin
2. El agente planifica, escribe el cédigo y abre el Browser para probarlo automaticamente. escribir una linea
3. Revisa el video de grabacion del navegador para ver el testing automatizado. de codigo.
4. Si algo no te gusta, comenta directamente en el artefacto: 'El botdn de reset debe estar en
la parte inferior.'
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2.8 Trucos y buenas practicas
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Truco / Buena practica Descripcion y como aplicarlo

= Usa Planning mode para tareas complejas

Comenta en los artefactos, no reescribas

(¢ Empieza con Review-driven
Un workspace por proyecto

@ Describe el 'qué', no el 'cémo’

&Y Activa el Browser para tareas de Ul

L& Construye tus propios Skills

E&] Usa el Inbox para retomar tareas

Siempre usa Planning mode cuando la tarea afecte a mas de 3 archivos o implique cambios
arquitectonicos. El plan del agente te permite corregir el rumbo antes de que empiece a escribir cédigo.

Si el Implementation Plan no es exactamente lo que quieres, no borres la tarea y empieces de nuevo.
Deja un comentario inline: 'Usa el patréon Repository en lugar de acceder directamente a la DB.' El agente
incorpora el feedback y continua.

Si eres nuevo en Antigravity, no uses Agent-driven mode desde el principio. Con Review-driven, entiendes
qgué hace el agente en cada paso y aprendes a escribir mejores instrucciones.

Como en NotebookLM, mantén workspaces separados por proyecto. Antigravity usa el workspace como
contexto: leer todos los archivos de un proyecto demasiado grande ralentiza y confunde al agente.

No escribas 'Crea una funcién que itera sobre el array con un for loop y compara...". Escribe: 'Necesito una
funcidon que encuentre duplicados en un array de objetos por el campo id y devuelva los Unicos.' El agente
elige el cobmo.

Si tu tarea implica una interfaz web (frontend, formularios, flujos de usuario), activa el Browser integrado
y pide al agente que haga pruebas visuales. El video de grabacidn es la mejor forma de verificar el
resultado.

Para tareas que repites frecuentemente (tu stack de despliegue, tus estandares de cédigo, tu protocolo
de seguridad), crea un Skill. Una inversion de 30 minutos que acelera todas las tareas futuras similares.

Antigravity guarda todas las tareas en el Inbox. Si interrumpes una tarea y vuelves al dia siguiente, abre el
Inbox, selecciona la tarea y pide al agente que continte desde donde lo dejo.
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Error frecuente Por qué ocurre Como evitarlo

Instrucciones demasiado vagas 'Mejora este codigo' no da suficiente contexto. EI  Usa instrucciones especificas: 'Refactoriza este cddigo para
agente no sabe qué aspecto mejorar, qué eliminar la duplicacién en las funciones de validacion, sin
restricciones respetar ni qué criterios definen cambiar la API publica. Afade tests para los casos que
'mejor'. refactorices.’

2.9 Errores frecuentes al usar Antigravity

Aprobar el plan sin leerlo es el error mas costoso.
Si el agente entiende mal el objetivo en la fase de
planificacion, escribira cddigo incorrecto durante

No revisar el Implementation Plan En Review-driven mode, lee siempre el Implementation
Plan antes de aprobar. Comenta cualquier discrepancia

antes de que empiece a escribir.

Usar Agent-driven en codigo de produccion

No instalar la extension de Chrome

Proyecto demasiado grande en un workspace

minutos.

Sin revisiones intermedias, el agente puede
aplicar cambios que parecen correctos pero
tienen efectos secundarios en otras partes del
sistema.

Sin la extension, el subagente de browser no
puede operar. Muchas tareas de Ul quedan
incompletas o el agente no puede hacer las
pruebas automaticas.

Si el workspace contiene miles de archivos
irrelevantes, el agente pierde tiempo leyendo
contexto innecesario y puede confundirse con
dependencias ajenas al objetivo.

Reserva Agent-driven para prototipado y experimentacion.
Para cédigo de produccion, usa siempre Review-driven o
Secure mode con revision de diffs.

Cuando Antigravity solicite instalar la extensién, hazlo
inmediatamente. Es necesaria para el testing automatizado
y la navegaciéon web del agente.

Trabaja en workspaces focalizados. Si el proyecto es grande,
abre solo la carpeta del mdédulo relevante como workspace
para la tarea concreta.
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CASO PRACTICO &y DEBURGOS

Crear una app para
repasar matematicas

& & &>

Definir Configurar Desplegar
habilidad agentes app

En pocos minutos, el flujo multiagente genera una aplicacion funcional y
personalizada que los alumnos pueden usar desde cualquier dispositivo del aula.
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CASO PRACTICO
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Crear una Web-app para repasar matematicas

& Academia Gatuna @130 @ Y e
) Teoria Misumdtica g Gyen Rascador 2 M Cesta de Premios

EL Secreto de los Angulos g

1Qué es un Angulo? jMira al gato!

Un dngula e3 ol espacio entre dos Lineas gue se cruzan. Picnsa on un gata abricndo la boc
para bastezar. {Ese hucce es el Sngulal

=

ya

Cajas de 60: La Regla Gatuna

Lo gatos san muy crdenadas can las matomidticas. Las medidas de los dngulas (Minutos v

Segundas] solo caben en cajas de B0

60’ 60"

1° N Chjas Matinda + [T ER—

[Misastas] e
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“snatorman en 17 e i

EL Truco Magico: Llevadas a lo Gato

iMadic puede tener 60 o mids on minetos ni en segundas!

Zi ticnes G5" (65 scgunditos)...
Gatito mete 80 en una caja y forma 1' (1 minuto) que le pasamos al vedina.

i mos sabran & suelbos!

5"+ 1'y 5"

& Academia Gatuna @ 230 % % GatoNinja HEN

[ Teoria Miaumdtica ( ¥ Gym Rascador ) $J Mi Cesta de Premios

Gym Rascador &

Resuelve los retos para ganar pescaditos (XP) y subir de nivel.

Reto: Resta Felina Gato Minja

sualizacide del Angule Estimade

69° 67' 43"
- 27° 34' 14"

Tu Respuesta:
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0 0 0
Q 1] "
& iComprobar! @ Pista Ripida (-5 )
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INSPIRACION PARA EL AULA

Ejemplos

 UNIVERSIDAD
DEBURGOS

Google Antigravity puede aplicarse en cualquier area curricular de primaria. Aqui algunos puntos de partida:

Matematicas

Agentes que
generan
ejercicios de
calculo,
problemas
contextualizados
y evaluaciones
con feedback
inmediato.

Lengua

Skills para crear
dictados,
comprension
lectora
interactiva y
actividades de
vocabulario
personalizadas.

Historia

Aplicaciones que
generan lineas
del tiempo,
cuestionarios
sobre
civilizaciones y
presentaciones
visuales.
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Conocimiento
del medio

Agentes que
crean fichas
sobre animales,
el cuerpo
humano o el
entorno natural
con imagenes y

actividades.
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— Google Slides y Docs

Genera y edita materiales
directamente desde los agentes.

INTEGRACION Y DESPLIEGUE

Conexion con
herramientas
educativas

Antigravity se integra con el ecosistema
Google para potenciar la colaboracion y
el acceso remoto:

— Despliegueenlanube — Colaboracién docente

Las aplicaciones estan Comparte flujos de agentes y
disponibles para alumnos desde skills con otros profesores del
cualquier lugar. centro.
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CONTROL Y SEGURIDAD

&% UNIVERSIDAD
DEBURGOS

Seguridad y supervision en el aula

B,

Control de permisos

Los agentes solicitan autorizacion
expresa al docente antes de
ejecutar cualquier comando
sensible.

VA

Q Q

Revisidn humana Control total

Cada paso del flujo puede ser El docente mantiene la autoridad
revisado y aprobado manualmente sobre todas las acciones

para garantizar la calidad del automatizadas en todo momento.
contenido.

¢
)

GOBIERNO
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3 UNIVERSIDAD *
) DEBURGOS |

Beneficios para la
docencia primaria

3x  100% O

Mas rapido Personalizable Cdédigo
Creacidn de Recursos adaptados necesario
materiales y a las necesidades, Cualquier docente
actividades ritmo y nivel de cada puede crear

didacticas en una alumno. aplicaciones con IA
fraccion del tiempo sin conocimientos
habitual. técnicos.
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GUIA RAPIDA DE DECISION: ¢ NOTEBOOKLM O ANTIGRAVITY?

UNIVERSIDAD
%y DEBURGOS

Ambas herramientas son complementarias y cubren necesidades distintas. Esta tabla de decision rapida te ayuda a elegir la herramienta
adecuada para cada tipo de tarea.

Usa NotebookLM cuando...

# Usa Antigravity cuando...

Necesitas analizar o sintetizar documentos propios
Quieres hacer preguntas sobre material de texto
Preparas una clase, un examen o un briefing

Haces investigacion académica o de mercado
Quieres un podcast/audio sobre tus documentos
Necesitas citas verificables de tus fuentes

Colaboras con un equipo sobre una base documental

No eres desarrollador y el output es texto/audio

%~ Necesitas escribir, modificar o refactorizar cédigo

%  Quieres ejecutar tareas de desarrollo de forma auténoma
%~ Construyes una funcionalidad nueva en un proyecto

%~ Corriges bugs o afiades tests a codigo existente

%~ Quieres documentacidn técnica generada automaticamente
%  Necesitas que un agente pruebe la Ul de tu app

%~ Migras cddigo legacy o pagas deuda técnica

%~ Eres desarrollador y el output es cédigo funcional

Fundacion AGENCIA ' .
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GUIA RAPIDA DE DECISION: ¢ NOTEBOOKLM O ANTIGRAVITY?
DE BURGOS

Flujo combinado ideal para perfiles técnico-investigadores

v’ Fase 1 (NotebookLM): Sube la documentacidn técnica del proyecto (arquitectura, requisitos, papers de referencia). Haz

preguntas para entender el dominio y disena el enfoque.

v’ Fase 2 (NotebookLM): Genera un Briefing Doc estructurado con los requisitos, restricciones técnicas y casos de uso que

serviran de instrucciones para el agente.

v’ Fase 3 (Antigravity): Usa el briefing como instruccion de entrada para el agente. Planning mode. El agente planifica e

implementa la solucion.

v’ Fase 4 (Antigravity): Revisa los artefactos, aprueba fases, observa el testing automatizado en el Browser.

Resultado: Del conocimiento a la implementacién de forma sistematica, trazable y de alta calidad.

Fundacion AGENCIA
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2+ UNIVERSIDAD
i DE BURGOS

Como dijo Alan Turing :

""'Solo podemos ver un poco del futuro, pero
lo suficiente para darnos cuenta de que hay
mucho por hacer".

Dr. Fernando Rivas Navazo

frivas@ubu.es
[ https://www.linkedin.com/in/fernando-rivas-navazo/ ESTATALDE ,g_, coseng s
@{ @ferrivasnav INVESTIGACION U2 E INNOVACION
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