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EXPERIMENTACION DE UN GESTOR WEB INTERACTIVO DE APRENDIZAJE EN
INGENIERIA GRAFICA PARA EL DESARROLLO DE LA CAPACIDAD ESPACIAL

GESTORWEB  PROCEDIMIENTO RESULTADOS CONCLUSIONES

# Actualmente no solo se puede aprender en cualquier momento sino también

en cualquier lugar.
# Grupo de innovacion docente IDIGRA.

# Es necesario suplir las carencias de los alumnos en capacidad de vision

espacial = 36,7% sin DT.

# Competencia especifica en el EEES.

“Capacidad de visidon espacial y conocimiento de las técnicas de representacion
grafica, tanto por métodos tradicionales de geometria métrica y geometria
descriptiva, como mediante las aplicaciones de disefno asistido por ordenador”

Son necesarias herramientas alojadas en la web, de

acceso libre y conectadas a una base de datos.
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1. Objetivo y Metodologia.

# Desarrollar un taller y gestor de contenidos web con interfaz graficoy
comunicado a una base de datos, que realice un seguimiento del aprendizaje

para el desarrollo de la vision espacial.

# Interactive Learning Manager for Graphics Engineering: Spatial Vision =

ILMAGE_SV.

# Metodologia (6 niveles):

1. Identificacion 2. Comprension
3. Aplicacion 4. Analisis
5. Sintesis 6. Evaluacion.
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2. Estructura.

3dell

Servidor HTTP

Seguridad Base de datos

Administrador _ :
Sistema gestor - Usuarios.

- Ficheros de
teoria.

- Sistema gestor
de contenidos y
usuarios.

- Ejemplos.

Usuario - Ejercicios.

- Exdmenes.

- Datos de
sesion.

- Evaluacion del
seguimiento del
aprendizaje del
alumno.

- Parametros de
evaluacion.

- Otros.

Profesor


http://www2.ubu.es/calcubu/admin/
http://www2.ubu.es/calcubu/
http://www2.ubu.es/calcubu/profesor/
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1. Diseiio de la experimentacion.
TEMA: Visualizacién | Préctica N°:2B
# Técnica del emparejamiento = GruposE vy T. R el

los sentidos indicados d/

# Pre test y post test.
# Cursos 2009-2010y 2010-2011; y 270 alumnos.
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2. Desarrollo de la experiencia.

# 12 semana - Test DAT-SR, test MRT y formar
grupos.

# 22 32y 43 semanas -» Tres practicas (E yT).
# 52 semana -» Control de visualizacion y test MRT.

# Examen Final = Test final de visualizacion.
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3. Instrumentos de medicion.

# Test DAT-SR.

O O O O
— # Test final de visualizacion.

# Control de visualizacion.

3% Dado el volumen escoger ¢l cormecto desarrolio de dicho volumnen. Marcar |a casilla.

@ 5 fn B

# Encuesta.
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1. Resultados de la encuesta. E:G:dza:s;t
58r:§‘or'.$‘bcé§ii';"f‘f‘
1.1. Experiencia en Internet. Grado Organizacion
# Uso de Internet - 1 a 3 horas diarias.
# Con fines educativos > menos de 1 hora.
# Casi todos tienen Internet (95,8%). H

T
Menos de una hora Entre 1y 3 horas Entre 3y 5 horas

1.2. Dificultades técnicas encontradas.

mNo seinstalé el
visualizador 3D

[ Dificult_Tecnic_conexion

EProblemas de registro

OINo funcionan los enlaces

@ Pérdidas de sesion
fortuitas

# Problemas con videos 2 15%.

# Mayor dificultad = Visualizador 3D (23,5%).

.No he tenido ninguna
dificultad técnica

# Software mas necesitado = Visualizador 3D
(73,7%).
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1.3. Diseino, estructura y facilidad de uso.
# Media y error tipico - 3,67 (0,037).

ILMAGE_SV tiene calidad suficiente con un nivel de confianza del 95%.

1.4. Valoracion de los contenidos.

# Media y error tipico - 3,81 (0,041)
Los contenidos de ILMAGE_SV son adecuados a los objetivos
propuestos con un nivel de confianza del 95%.

1.5. items finales.

# Valoracion general de la aplicacion, buena - 67,7%

# Volver a usar - 88,5%

# Recomendar a otros - 97,9%
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1.6. Puntos fuertes:
# La utilidad de las imagenes y objetos 3D.
# Es motivadora, amena y ayuda al estudio el conocer los resultados.

# Los recursos empleados son adecuados.

1.7. Puntos débiles y de mejora:
# Calidad de videos y audio - Reeditar los videos.
# Complicado manejo del visualizador 3D - Inexperiencia.

# Acceso a ayudas = Enlaces mas accesibles y mejora situados.
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2. Resultados de la experimentacion.

# Iniciaron la experimentacion 270 estudiantes. 45 mujeres y 225 hombres.
# La puntuacion maxima del DAT-SR es 60y la del MRT, 40.

% de aciertos

30 ] — [ | [ |BMRT
20 1 — |H DAT-SR

=
o
|

Valores de referencia
Jaume | (Espafia)

La Laguna (Espafia)
Alicante (Espafia)

# Burgos (Espafia)

Politécnica de Cartagena (Espafia)
Complutense (Espafia)

Politécnica de Cataluia (Espana)

Pendidikan Sultan Idris (Malasia)

Kaiserlautern (Alemania)

Michigan Technological University

(USA)

Cracow University of Technology

University of Missouri (USA)

East China Normal University
(China)

Universidad de Sao Paulo (Brasil)

Universidades
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Resultados de la experimentacion.

# Todos mejoran en el test MRT. E > T = no es significativa la diferencia.
# En control de visualizacion y en test final - resultados similaresen Ey T.
# El grupo E no empeora en dibujo a mano alzada.

# Alumnos de menores capacidades mejoran mas que los de mayores
capacidades, en el test MRT.

# Comparados por categorias de capacidad espacial, Ey T resultados similares
en el control de visualizacidon y en el test final, categoria por categoria.

# Influencia de DT - resultados similares.
# Menores diferencias entre E-DT y E-NDT, que entre T-DT y T-NDT (90%).

# No hay relacion lineal con el tiempo empleado en ILMAGE_SV.
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# Hay que seguir mejorando ILMAGE_SV.

# ILMAGE_SV es de gran ayuda, de acuerdo a las directrices del EEES.

# Tiene calidad suficiente.

# ILMAGE_SV es bueno o muy bueno para mejorar la capacidad de vision espacial.

# Es adecuado para estudiantes de primer curso sin conocimientos previos de DT.
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Nivel 1a. Ejercicio tipo:A

Enunciado: Respuestas
Identificar en las proyecciones diédricas de la pieza dada, qué 1 EI@
superficies se corresponden con la perspectiva.
2 [ |@
A 7 bee
. 8
}/ 5 - L 19
sle 1@
1 et - 9 .
1 N ¢ 19
6 | [11] [10 ;[ e
12
15 | g [a @
~
[ ol
/. wli |9
14| |13
1@
b |9
Ver Teoria y Ejemplos ] 13 I:Ie-
Instrucciones:
| Aciertos: 10 | Fallos: 3 ” Blancos: 2 | Rellenar las casillas con la letra correspondiente. 14 D@
Valoracion: 6.51
Realizar otro ejercicio 15 I:IQ
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Nivel 1b. Ejercicio tipo:A

Ver Teoria y Ejemplos

Enunciado:

Identificar en la perspectiva, las superficies que vienen representadas por sus
proyecciones diédricas.

2.8
©] ®

Instrucciones:
Rellenar las casillas con la letra correspondiente.

Py
o
»
©
c
o
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W
m

—

]

oopopUubbdbbodi]

10
11
12

13

Ver resultados
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Nivel 2. Ejercicio tipo:A

Enunciado: Respuestas
Localizar, para la pieza dada, cudles son las vistas correctas, entre todas las 1
opuestas, teniendo claro cual ha sido la direccion de proveccion de la misma.
t ¥ r L T L 2 I
o B ;r"., ~i” :\.,_ i ey
1 I 1 3
I ] 1 L |
1 i
1 I 1
A B c
T8 O
el DBeps] ey
D E F
A i H
! | ¥
uE ! il
4 + ‘I
Alzado. | 1
Planta. | 2
Perfil. 3

Ver Teori mpl

Instrucciones:
Rellenar las casillas con la letra correspondiente.
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Nivel 3a. Ejercicio tipo:A

Enunciado: Respuestas
Drscrimmar cual es el desarrollo que se corresponde con el volumen dado. 1 I
_I_I_ _I_I_ | ‘er resultados I
A B
| o
Oy - i |
L] =
C D
[— L
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Nivel 3b. Ejercicio tipo:A

Enunciado: Respuestas
Confeccionar el correcto desarrollo del volumen dado eligiendo las caras 1
correspondientes.
2 |
. e *ee
°*s A K ® ¥ 3 |
A B c D E 4 [
. .
S LA (X [ s
F G H I J
Ver resultados
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1
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Nivel 3c. Ejercicio tipo:A

Enunciado: Respuestas
Dados, un volumen en perspectiva, tres ejes, X, v. z, inchiidos en la misma, 1
alrededor de los cuales puede girar dicho volumen; v dada una vista fija
correspondiente a la perspectiva dada. 2 :I
— T _| 3 ]
s
AL " C D
J & ™ 1 J 5
1 = l g
E F LI G H 7 [ ]
L] :I
I I ‘l J - §
- 9
| J K \l: L
JEIE
9 |11 2] 3
i80° 4 5 6
270 |7 || 8] &
, 7 <,
Instrucciones:
Determinar qué vistas de alzado se corresponden con la pieza cuando ésta ha
girado 90°, 180° y 270° alrededor de los 3 ejes. Nota: Recuerda que el punto de
vista es fijo, siempre en la direccion de alzado X.




EXPERIMENTACION DE UN GESTOR WEB INTERACTIVO DE APRENDIZAJE EN .,
INGENIERIA GRAFICA PARA EL DESARROLLO DE LA CAPACIDAD ESPACIAL -

Nivel 4. Ejercicio tipo:A

Enunciado: Respuestas

Ze parte de un conjunto de velimenes prismaticos iguales cuyos lados estanenla |1 I
propotrcién 1-2-4. Dhichos prismas estan apilados de manera que algunas de sus
superficies estan en contacte no se consideran contactos entre anstas. 5 I

3 [
a [

A @ .
CO®
D ®
E ®

Ver Teoria y Ejemplos

Instrucciones:
Tno o varios de los prismas del modelo aparecen sefialados con una letra. Eellena)
la tabla, indicando el nimero de prismas que estan en contacto con el sefialado
con la letra.
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Nivel 5. Ejercicio tipo:A

Enunciado: Respuestas

Trabajaremos siempre, tal ¥ como venimos haciendo, con el método de 1
oyeccion del primer diedro. Dado que son ejercicios de miciacion, enla
visualizacion se prescindird de posibles tangencias, lineas ficticias v redondeos b

| &

ST
=V
i |
Ly

(Verresurades

VISTA Al Pl PIz P.D Otres
| » 213 s[5

Ver Teoria y Ejemplos AI-”

Instrucciones:

Localizar, para la pieza dada en perspectiva, cudles son las vistas minimas
necesarias para su correcta definicion, entre todas las propuestas. Las vistas de
la tabla que no sean necesarias se marcaran con un 0.
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