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“La mejor y, de hecho, la unica preparacion necesaria para el aprendizaje es abrirse
a la percepcioén de que algo necesita ser explicado, algo inesperado, misterioso,
peculiar... es el sentido de un problema el que fuerza la mente a revisar y recordar el
pasado para descubrir qué es lo que significa la pregunta que nos hacemos y como

podemos resolverla”

(Dewey, 19104, p. 207)




Resumen:

En el presente Trabajo Final de Grado (TFG) se elabora un proyecto préctico en lengua
inglesa, llevado a cabo en un centro escolar de Reino Unido, en el cual se pone en
manifiesto el uso del Aprendizaje Basado en Problemas a través de la investigacion
cientifica en el area de Ciencias Sociales. Concretamente enfocado a la etapa de la
Prehistoria para un alumnado de 4° de Educacion Primaria o Year 5 del curriculo inglés.
Su consecucidn se logra a través de la metodologia de indagacion, centrando al alumnado
en la obtencidn, interpretacién y andlisis de datos para la comprension de un tema de la
Prehistoria. De este modo, el alumno realizara una investigacion cientifica a partir de una
situacion problema partiendo hacia la indagacion, experimentacion y verificacion de
hipétesis.

Al ser un proyecto llevado a cabo en el extranjero, se traslada la cultura espafiola a través
de ciertos temas que los alumnos tendran que investigar, dando de este modo un punto
intercultural a un tema histérico que concierne a toda la humanidad. Los temas de diversa
indole a tratar, son: Atapuerca, Hunting and weapons, Lifestyle, Cave paintings
(Altamira) and Prehistoric Inventions.

A lo largo del proyecto se contara con la ayuda de las Tecnologias de la Informacion y de
la Comunicacion (TIC), tanto para la consecucion del mismo, como para la evaluacién
del alumnado a través de la gamificacion, concretamente de la mano de la aplicacion

Plickers.

Palabras clave: Prehistoria, Ciencias Sociales, Aprendizaje Basado en Problemas,

indagacion cientifica, TIC, gamificacion.

Abstract:

In the present dissertation, an English practical project is developed and carried out in a
school of United Kingdom, in which it becomes clear the use of the Problem-based
Learning through the scientific inquiry in the area of Social Sciences. Specifically focused
on the stage of Prehistory for a fourth year of Primary Education or Year 5 of the English

Curriculum.

Its achievement is through the methodology of inquiry, focusing the student on obtaining,

interpreting and analysing data for the understanding of a theme of Prehistory. In this




way, the student makes a scientific investigation from a problematic situation with

investigation, experimentation and verification of hypotheses.

Being an abroad project, the Spanish culture is carried out through the subjects that the
students will have to investigate, thus giving an intercultural point and a historical theme
that concern the whole mankind. The subjects of diverse nature to treat, are: Atapuerca,

Hunting and weapons, Lifestyle, Cave paintings (Altamira) and Prehistoric Inventions.

Throughout the duration of the project we will have the help of Information and
Communication Technologies (ICT), both for the achievement of the project and for the

evaluation of the student through gamification, specifically by the Plickers application.

Keywords: Prehistory, Social Sciences, Problem-based Learning, scientific inquiry, ICT,
gamification.
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1. INTRODUCCION
1.1 Proposito del TFG

La principal intencion de este proyecto sera llevar a cabo un trabajo en lengua
inglesa de Ciencias Sociales, concretamente sobre la etapa de la Prehistoria, para un
alumnado de 10 afios, en un centro de Londres, el St Charles Catholic Primary School.
Este propdsito, basado principalmente en el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y
el método cientifico como herramientas de actuacion, logran propulsar al alumno como
principal persona en su propio aprendizaje. EI maestro es su ayuda, su guia. Pero él es
quien sera el que dejara marcadas sus lineas de actuacion en el estudio; y quien pondréa la

velocidad y limites de obtencion de conocimiento.

Por otro lado, se contard con la ayuda inestimable de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) en el aula, las cuales otorgaran la oportunidad de
acceso a la informacion de todo el mundo; a la par que, en este proyecto concreto, seran
una herramienta de gestion y evaluacion del alumnado a través de la aplicacion digital
Plickers. Esta conformara a su vez el punto de gamificacion con el cual el alumnado no
verd las pruebas de aula como meros examenes, sino que encontrara una motivacion, un

juego en si mismo con el que fijara conocimientos de forma inconsciente.
1.2 Justificacion

Ante la importancia de los avances cientificos y tecnoldgicos en el tiempo
presente, es preciso que el campo docente no se quede atras en estos progresos. Por ello
se recomienda y, afortunadamente, se lleva a cabo desde hace unos afios, el uso de las
nuevas metodologias en el aula. Dejando a un lado las clases magistrales para dar paso al
alumno como pieza clave en el desarrollo de su aprendizaje; dandoles voz, instrumental
y pensamiento critico para razonar sus creencias y formar personas democraticas y de

razonamiento cientifico en el futuro.

Dadas estas razones, llevaré a cabo un proyecto de indole cultural; la Prehistoria,
a través del aprendizaje basado en problemas y el método cientifico, ayudados en todo
momento por las herramientas TIC, pertenecientes al centro escolar St. Charles Catholic

School en Londres, en el cual se desarrolla el presente documento.




1.3 Objetivos generales del TFG

4~ Fomentar el Aprendizaje Basado en Problemas en escuelas.

4~ Desarrollar el uso y gusto por el método cientifico en asignaturas de
Educacion Primaria.

4 Implementar las TIC conjuntamente con otras asignaturas del curriculum
como herramienta de apoyo Yy guia.

A4~ Crear posteres cientificos sobre temas comprendidos en la Prehistoria.

2. FUNDAMENTACION TEORICA
2.1 The National Curriculum in England

El documento vigente de Reino Unido que engloba el sistema educativo britanico,
corresponde al National Curriculum. En él se pueden encontrar las normas y directrices
del marco educativo escolar, dividido en etapas correspondientes a Educacion Primaria,
Secundaria y Bachillerato; que homoélogamente corresponden al Key Stage 1- Key Stage

2, Key Stage 3 y Key Stage 4.

Segun el mismo documento, National Curriculum in England (2014) una
educacion historica adecuada y de alta calidad ayuda a los alumnos a adquirir un
conocimiento y una comprension coherente del pasado de Gran Bretafia y del mundo.
Con lo que debe inspirar la curiosidad de los alumnos para saber méas sobre el pasado,
saber hacer preguntas, pensar criticamente y desarrollar la perspectiva y el juicio. La
historia ayuda a los alumnos a comprender la complejidad de la vida de las personas, el
proceso de cambio, la diversidad de sociedades y las relaciones entre los diferentes

grupos, asi como su propia identidad y los retos de su tiempo.

Tal como se indica en el National Curriculum in England (2014), los objetivos de

Historia para todo el alumnado de Primaria, aseguran:

- El conocimiento y entendimiento de la historia inglesa como una narrativa
coherente y cronoldgica, desde los tiempos mas antiguos hasta el dia de
hoy; cdmo las personas han conformado la nacién; y como Reino Unido

ha influenciado y ha sido influenciado por el resto del mundo.




- El conocimiento de aspectos significativos de la historia del mundo a modo
global; tal como es: la naturaleza de las civilizaciones antiguas; la
expansion y disolucion de los imperios; las caracteristicas de las
sociedades pasadas; Yy los logros y pérdidas de la humanidad.

- Obtener e implementar una comprension histérica de los términos mas
abstractos como son: “imperio”, “civilizacion", “parlamento” vy
"campesinado”.

- Comprender los conceptos histéricos como es: continuidad y cambio,
causa y consecuencia, similitud, diferencia o significado. Y utilizarlos
correctamente para hacer conexiones, contrastar y analizar.

- Comprender los métodos de investigacion histérica, incluyendo como la
indagacion se usa para hacer afirmaciones historicas validas y discernir de
aquellas interpretaciones que no lo son.

- Ganar perspectiva historica situando al alumno en contextos diferentes
geografica y cronoldgicamente y entender las conexiones entre historia
local, regional, nacional e internacional; cultural, econémica, militar,

politica, religiosa y social.

A su vez, el National Curriculum in England (2014), indica que los alumnos,
dentro de la asignatura de Historia, deben:

- Desarrollar un conocimiento y comprension cronolégica de la historia
britanica, local y mundial. Estableciendo narraciones claras dentro sobre los
periodos historicos que estudian; anotando similitudes, contrastes y tendencias

a lo largo del tiempo y desarrollar el uso apropiado de los términos historicos.

- Disefiar preguntas y respuestas historicamente validas sobre cambios,
causas, similitudes y diferencias historicas y su correspondiente significado;

gue involucren la seleccion y organizacion de informacion histérica relevante.

Para ello, es necesario que, en la planificacion de sesiones, los profesores
combinen estudios y metodologias generales y profundas para ayudar a los alumnos a
comprender tanto el desarrollo como la complejidad de aspectos especificos de la materia
(National Curriculum in England, 2014, p.249).




Concretamente, el National Curriculum in England (2014) en relacién con el

temario de Historia a instruir en Year 5, presenta:

- Changes in Britain from the Stone Age to the Iron Age.

- The Roman Empire and its impact on Britain.

- Britain’s settlement by Anglo-Saxons and Scots.

- The Viking and Anglo-Saxon struggle for the Kingdom of England to the
time of Edward the Confessor.

- Alocal history study.

- A study of an aspect or theme in British history that extends pupils’
chronological knowledge beyond 1066.

- The achievements of the earliest civilizations — an overview of where and
when the first civilizations appeared and a depth study of one of the
following: Ancient Sumer; The Indus Valley; Ancient Egypt; The Shang
Dynasty of Ancient China.

- Ancient Greece — a study of Greek life and achievements and their
influence on the western world.

- Anon-European society that provides contrasts with British history — one
study chosen from: early Islamic civilization, including a study of Baghdad
c. AD 900; Mayan civilization c. AD 900; Benin (West Africa) c. AD 900-
1300. (pp.249-250)

2.2 El Aprendizaje Basado en Problemas en Educacion

Los aprendizajes y métodos activos en el aula son caminos que nos llevan y
facilitan el descubrimiento de nuevos saberes, mientras la persona -como un todo- se
introduce en ellos de forma directa, conduciéndonos al buen entendimiento. Tal es su
importancia que: “Cuando los estudiantes aprenden de forma activa, aprenden mas que

cuando son receptores pasivos de la ensefianza” (Cross, 1987, p. 4).

Es por ello, que tal como apunta Boud (1985), la idea primordial del Aprendizaje
Basado en Problemas, es proveer al estudiante con una motivacion intrinseca para logar
la adquisicion y construccion de un conocimiento nuevo. De ahi la razon de que el punto
de partida inicial deba ser una pregunta, problema, o acertijo que el estudiante desee

resolver. Para ello, tendrén que lograr conformar una solucién; la cual vendra dada de la
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mano del trabajo colaborativo y autonomo de los alumnos; disefiando, programando y
siguiendo las pautas de un profesor, donde cada estudiante posee un rol individualizado
con unos objetivos a seguir y lograr, como indica Rebollo (2010).

A su vez, este es el motivo de que el ABP se asocie con ideas constructivistas tales
como son: “aprender a aprender”, trabajo colaborativo y estudio de problemas reales,

como sefiala Montoya (2009).

Esta idea también se encuentra en el Boletin Oficial de Castillay Leon (BOCYL,
2014) en el cual se redacta que el aprendizaje basado en problemas implica al alumnado,
tanto de forma individual como grupal, encontrando la demostracion del “saber hacer”
que exige el mismo. Por consiguiente, se afirma que los métodos interactivos conforman

un recurso metodolégico fundamental en educacion (p. 44279).

Boud y Feletti (1997) afirman las siguientes caracteristicas del ABP en el mundo

educativo:

- Utiliza material de estimulo para ayudar a los estudiantes a discutir un problema o

pregunta relevante como punto inicial del proceso educativo.

- Orienta el pensamiento critico de los estudiantes adecuadamente y proporciona

recursos para ayudarles a comprender el problema dado.

- Induce a que los estudiantes trabajen cooperativamente como grupo, mientras
buscan y recogen informacién valida tanto dentro como fuera del aula, con ayuda de

un tutor que conozca y pueda facilitar el proceso de aprendizaje del grupo.

- Hace que los estudiantes identifiquen sus propias necesidades de aprendizaje y

aprovechen el uso de los recursos disponibles brindados.

- Al finalizar, se retorna a la pregunta o problema original para evaluar su proceso de

aprendizaje.

Por otro lado, se encuentran las considerables ventajas en el trabajo de Gonzalez,
Martin, Souza, Martin y Lopez (2006):
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- Mejora de trabajo grupal, ya que las personas se comunican mejor, reparten tareas
de trabajo, discuten, acuerdan y reflexionan, logrando una mayor asertividad y una

mejora de las habilidades sociales.

- Mejora en busqueda de informacion, tanto en la fase de indagacion, como

recopilacion, contrastacion, localizacion de fuentes adecuadas Y fiables.

- Cambio de roles profesor-alumno, lo que supone que el profesor guia mientras que
el alumno asume la responsabilidad de su propio aprendizaje; con lo que se abandona

la posicion de espectador siendo participe y resolutivo.

- Aprendizaje mas profundo y significativo, debido a las aportaciones de los

miembros del grupo.

- Mayor satisfaccion de los estudiantes, al llegar a la realizacion de trabajo propio con

acuerdos consensuados y participacion continua.

- Enfoque multidisciplinar y multidimensional, abordando el caso desde un punto de

vista integral.
- Flexibilidad de resolucion del problema con lo que permite una mayor creatividad.
Por lo consiguiente, tal como informa Rekalde y Garcia (2015):

El ABP, ha ido ganando reconocimiento hasta convertirse en una de las metodologias
mas utilizadas en los actuales sistemas educativos para quienes han dado el paso hacia
esa forma de entender la educacion y la docencia que conlleva la construccion del

conocimiento a través de la interaccion con la realidad (p.219).
2.3 La importancia del método cientifico en el aula

Utilizando de nuevo el documento referente al National Curriculum in England
(2014), encontramos remarcada la importancia de la investigacion cientifica en el aula;
ya que los métodos y procesos de la ciencia; especifican la comprension de la misma. Es
por ello que el uso de la metodologia cientifica, se debe centrar en el aprendizaje y manejo
por parte de los alumnos, para que estos sean capaces de trabajar desde diferentes

enfoques y responder asi a preguntas cientificas correctamente. Estas investigaciones
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cientificas deben incluir: la observacion de un fendmeno en el tiempo, busqueda de
informacion e indagacion, identificacion, clasificacion y agrupacion. A la vez que los

alumnos buscan respuestas mediante la recopilacién, andlisis y presentacion de datos.

Para ello es necesario que como marca Dewey (1910b), se respeten las siguientes

pautas:

- Partir de las ideas previas de los alumnos; sus experiencias.

- Crear un problema realista y alcanzable, relacionado con sus ideas previas,
que induzca al alumnado a investigar.

- Formular hipotesis para buscar posibles soluciones al problema.

- Comprobar la veracidad de las hipoétesis a través de diferentes técnicas y
materiales.

- Comunicar los hallazgos.

A suvez, en el BOCYL (2014) tomando como referencia el alumno y teniendo en
cuenta las caracteristicas del trabajo colaborativo e interactivo, se debe intentar incluir la
investigacion cientifica en la practica docente de las Ciencias Sociales. Debido en gran

consideracion a:

A4 La induccién, ya que facilita la construccion del conocimiento social analizando
e interpretando hechos, realizando comparaciones tomando como inicio las

experiencias propias y directas para lograr entender el entorno social.

4 La deduccién; debido a que, partiendo del hecho global, se llega a lo particular.
La amplitud de conclusiones permite contrastar diferentes percepciones de la
realidad y comprender los diferentes puntos de vista de la sociedad. (p. 44278)

Ademas de estos motivos, con la investigacion cientifica ganamos en otros
aspectos relacionados con la escolarizacion y el aprendizaje ya que, como sefiala Lemke
(2006) los nifios logran apreciar y valorar el mundo natural, potenciados por la
comprension, pero sin eliminar el misterio, la curiosidad y el asombro. Y a medida que
se hacen adultos, desarrollan una curiosidad mas especifica sobre como funcionan las
tecnologias y el mundo natural, como disefiar y crear objetos y como cuidar las cosas, y

un conocimiento basico de la salud humana.
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3. PROYECTO: 3,2,1.... BACK TO PREHISTORY!
3.1 Introduccién

El presente proyecto que se desarrolla a continuacion, se encuentra bajo el amparo
del convenio Erasmus practicas+, el cual conforma a su vez la duracion del Practicum 11,
en el que me dispongo a desarrollar el proyecto de aula creado. Este fue disefiado y puesto
en practica en un centro educativo de Londres (Reino Unido), el St Charles Catholic

Primary School. Concretamente propuesto para los alumnos de Year 5.

Los antecedentes de esta secuencia didactica vienen de las actuales propuestas
educativas que conciben a la educacion como un aprendizaje propio del alumno; a través
de las TIC, la gamificacion, el trabajo por proyectos y la investigacion cientifica que
conlleva. Tal es la importancia de estas metodologias, que me inspiré gracias a dos
profesoras de la Universidad de Burgos quienes las llevan a cabo en sus clases y nos
inculcan a trabajarlas: Esther Sanz de la Cal e lleana Maria Greca Dufrang. Las cuales,
me impartieron respectivamente Animacion a la Lectura en Inglés en Educacion
Primaria y Ciencias de la Naturaleza y su Didéactica Il. Ante la importancia de todos
estos actuales aspectos en el mundo presente, se estuvo investigando y analizando coémo
influyen estas nuevas metodologias en el &mbito educativo, llegando a la conclusion e
idea de integrar los aspectos anunciados para crear una secuencia didactica en relacién

con las Ciencias Sociales.

Para ver la viabilidad del proyecto en el centro escolar de Londres, concerté una
reunion con la Jefa de Estudios del mismo; quien me expresd que era una eleccién muy
adecuada ya que, los alumnos a los que impartiria el proyecto sufrieron un cambio de
curriculo en anteriores cursos con lo que no pudieron ver esta primera etapa de nuestra
historia. Por ello se adapté el trabajo a dicha aula conforme al curriculo de Reino Unido

y a las nuevas metodologias que se llevaron a cabo alli.

3.2 Contexto educativo

La puesta en practica del propio Trabajo de Fin de Grado se llevo a cabo en el

Colegio Publico St. Charles Catholic Primary School de Londres, Reino Unido.

14



Concretamente en un aula de Year 5 (5H) de las dos existentes, el cual
corresponderia a un 4° curso de Educacion Primaria, si se mira desde un punto de vista

del curriculo espafiol.

Dicho centro, corresponde a un colegio catolico de caracter publico, perteneciente
a la parroquia Pio X; la cual se encuentra en la misma plaza del centro, con lo que su

comunicacién es inmediata.

La clase en la que se llevara a cabo el proyecto cuenta con alumnos de diferentes
origenes; de los cuales son 9 nifios y 11 nifias, con edades comprendidas entre los 9 y 10
afios. Todos ellos tienen nacionalidades diferentes, destacando en numero las

provenientes de Filipinas, Africa y Sudamérica.

En relacion con la ensefianza aplicada en el centro, nos encontramos con una
metodologia activa; la cual carece del uso de los libros de textos a favor de actividades
disefiadas cada semana por el propio maestro; apoyandose en el uso de la pizarra digital
como principal herramienta de aula. En dichas actividades se puede apreciar que se
intenta la inclusién del alumno en la misma, para que forme parte de ella activamente;
aprendiendo a través del trabajo propio. Este procedimiento coincide en todas las ramas
de conocimiento del centro educativo; para el cual, los docentes reparten a los alumnos
una pequefia hoja Ilamada Learning Objective, que representa el o los objetivos de
aprendizaje que el alumno tiene que lograr a través de la sesion. En él, se aprecia que los
alumnos marcan su nivel de conformidad con los Success Criteria o Criterios de éxito
que comprenden el objetivo de aprendizaje a través de un tick o cruz segin su
consecucion. Tras la cual, el maestro, revisando las actividades realizadas de cada uno de
los alumnos, le confirma o no, el éxito en estos aspectos. Todo con el fin de informar
tanto al alumno, como a los propios padres o tutores sobre el seguimiento del nifio.
(Anexo 1)

Por otro lado, sefialar como punto relevante la distribucion de horas
lectivas/semana por asignaturas en el centro segin marca la legislacion educativa en

Reino Unido:
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Asignatura Maths English Science History Spanish

Horas 5 4 1,5 2 1

Asignatura Religion Arts & crafts Physical ICT Music
Education

Horas 4 1 1 1 1

Ademas de ello, a lo largo de la semana encontramos dos reuniones (assemblies)
para con los nifios; a la par que una hora de reunidn creativa (brainstorming) por cada
clase para concienciar al alumnado del respeto mutuo y otros valores relevantes en esta
primera gran etapa educativa; que responde al nombre de Personal, social and health

education.

Por ultimo, en el presente centro, la musica tiene un valor muy relevante para los
maestros como para los estudiantes. Tal es el caso, que los profesores les dejan asistir en
medio de otras clases a sus horas lectivas de manejo de instrumentos y/o coro que tienen
los alumnos a lo largo de la semana como entrenamiento al concurso intercolegial de la

ciudad.

3.3 Producto final

La elaboracion de este proyecto practico persigue como producto final la
elaboracion de un poster cientifico por cada grupo de alumnos, que incluya los temas
explicados anteriormente referentes a la Prehistoria (Atapuerca; Hunting and weapons;
Lifestyle; Cave paintings (Altamira) and Prehistoric Inventions). De manera
simplificada, los puntos a desarrollar que tendrdn que seguir los alumnos seran:

observacidn, investigacion, hipdtesis, experimento, resultados y conclusiones.

3.4 Aspectos metodologicos

Teniendo en cuenta la metodologia realista, adaptada y activa que conduciria el

proyecto de aula donde se lleva a cabo, se escogi6 aquella que involucra al alumnado en
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toda su complejidad: Aprendizaje Basado en Problemas (o PBL, Problem-based
learning). Los alumnos llevaran a cabo un amplio proceso de investigacion para
responder a un problema o pregunta compleja relacionada con unos temas concretos de
la Prehistoria. Es decir, se seguira un proceso de investigacion cientifica para la obtencion
del conocimiento. Los alumnos tienen autonomia y capacidad de decision en la direccién
del desarrollo de los proyectos; dentro de los temas que han sido anteriormente elegidos
por el maestro, de acuerdo con las caracteristicas de la tematica que estudiardn. A su vez,
estos seran disefiados de tal forma que los alumnos aprendan y trabajen las competencias
relacionadas con el siglo en el que nos encontramos, para crear un producto acorde de
calidad. Destacando que este tipo de proyectos no solo se considera el producto final, sino
todo el proceso que se lleva a cabo para su consecucion.

Debido a que el tema elegido corresponde a una asignatura que integra aspectos
de Lengua, Arte, TIC y Ciencias Sociales -Historia, en el Reino Unido- resulta idéneo el
uso de esta metodologia ya que no solo trataran aspectos culturales de diferentes paises,
sino que tendran que cooperar, colaborar e intercambiar ideas; es decir, trabajar en grupo,

como una sociedad.

Con todo ello, siguiendo la metodologia del Aprendizaje Basado en Problemas,
los alumnos seguirén la siguiente estructura. Al comienzo del tema, se les dard unas
preguntas o problemas guia de lo que tendran que desarrollar, a modo de dirigir el trabajo.
Las cuales encontrardn en los cuadernillos de clase o booklet. Estas deben ser claras,
concisas y motivadoras para el alumno; ya que asi tiene sentido para él mismo, ya que es
algo que le interesa realizar. De manera que enlaza correctamente los conocimientos y
competencias que queremos que los alumnos adquieran, para que sea un trabajo

significativo.

A continuacion, se les dard autonomia a los alumnos; tendran voz y voto. Todo
ello a través del pensamiento critico con el que razonaran todo aquello que vean a lo largo
del proyecto. Dirigiran la ruta de su propio trabajo y como le expondran de cara a sus
compafieros para que estos también se empapen y adquieran conocimiento de su
aprendizaje. Todo ello bajo la atenta mirada del profesor para comprobar que los alumnos

no se desvien hacia otros temas o cometan errores.
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Con ello realizaran una investigacion e innovacion en la cual ellos mismos
incluirén sin darse cuenta, todas aquellas competencias del siglo XXI; es decir, un trabajo
de las habilidades. Las cuales son a destacar: colaboracion, comunicacion, pensamiento

critico y uso de las nuevas tecnologias (TIC).

Por ultimo, llegan a la presentacion del trabajo. Ellos seran los propios autores del
tipo de la presentacion, materiales a incluir y modo de transmisién del pdster cientifico.
De manera que, de su eleccion, se vera méas adelante como o de qué forma ha calado en
sus comparfieros. Por ello, este tipo de proyectos cuentan a su vez con una
retroalimentacion, que provoca en los alumnos una satisfaccion del trabajo propio, en la

gue toman como referencia rubricas y ejemplos; y aprenden de sus aciertos y errores.

En este proyecto, no solo los alumnos seguiran la metodologia ABP vy la
investigacion cientifica, sino que a su vez seran jueces del trabajo de sus compafieros;
evaluandoles de forma objetiva. Esto se llevaré a cabo a través de una rabrica que se les
adjuntard al final de la exposicion de los proyectos, con la cual serdn capaces de
identificar necesidades o mejoras de los otros trabajos de sus comparieros, o, por el
contrario, reconozcan puntos positivos que ellos mismos puedan usar en un futuro. De
cualquier manera, no solo se contara con su evaluacion, sino que se aportard una mas, la

del profesor del aula, que tendré un peso mayor en este caso.

El proyecto final de la unidad que los nifios tendran que llevar a cabo en este caso
concreto, sera la exposicion de un tema que se les sera asignado al inicio del tema, que en
nuestro caso esta en relacion con la Prehistoria (inventos en la prehistoria, modo de vida,
armas y caza, recoleccion...). Este sera quien promovera la responsabilidad individual
como grupal de los alumnos, a través del trabajo colaborativo e interactivo y el correcto
y adecuado uso de las TIC; donde ellos mismos seran sus propios protagonistas de
aprendizaje. De esta forma, se desarrolla el pensamiento critico del alumnado al tener que

poner en practica todas las fases hasta la consecucidn de su propio conocimiento.

Por ultimo, sefialar, que, tanto al inicio como a la finalizacion del proyecto, se
contara con la herramienta y aplicacion digital Plickers; la cual ayuda al profesorado y a
los propios alumnos a valorar los conocimientos de los mismos de una manera divertida,
ya que es un juego digital en si mismo; atractivo y de facil manejo para todos. Unicamente

se precisa de dos dispositivos digitales (ya bien sean, moviles, tabletas u ordenadores) y
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tantas tarjetas especializadas con cddigos QR (Anexo Il) como alumnos haya. Estas
ultimas, simplemente se tendran que imprimir desde la propia pagina de la web de dicha
aplicacion, sin coste alguno. Los dispositivos permitirdn la creacion de preguntas
variadas, con imagenes, videos y otras herramientas; a su vez que nos registran el
seguimiento de cada alumno. Y las tarjetas con codigos, seran las llaves que permitan al

alumno elegir su respuesta cuando sean escaneadas por el dispositivo movil.

En este proyecto concretamente, servira para evaluar -en un primer momento- las
ideas previas de los nifios; y -al finalizar la tarea-como evaluacion de los mismos. Y asi
comprobar si el trabajo ha dado sus frutos. De esta manera, introducimos una vez mas,
las TIC en el aula. No solo como herramienta de trabajo y evaluacion en este trabajo
concreto, sino como un método desconocido en el centro hasta ahora, con el que podran

contar en situaciones venideras.

3.5 Enfoque competencial vinculado al proyecto

3.5.1 Objetivos:

- Entender la importancia que han supuesto las diferentes etapas prehistoricas
respecto a nuestra evolucién como seres humanos.

- Conocer la sociedad existente durante la Prehistoria y todo aquello que la
envuelve para ser conscientes de nuestros primeros pasos como humanos en la
Tierra.

- Identificar modos de vida, inventos, caza, recoleccion y sociedad de la Prehistoria.

- Relacionar diferentes manifestaciones artisticas pertenecientes a la Prehistoria de
lugares diferentes del globo terraqueo.

- Implementar las TIC de forma coherente y eficaz en relacion a los contenidos
sociales e historicos tratados.

- Conocer la aplicacion Plickers desde un punto de vista educativo como
herramienta de evaluacién, motivacion y aprendizaje del alumnado.

- Saber comprender y expresarse adecuadamente tanto de manera escrita como oral
a lo largo de las actividades y proyecto final.

- Realizar una pintura rupestre siguiendo las pautas y materiales asignados.
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3.5.2 Competencias:

1.° Comunicacion linguistica. (Lengua inglesa.) Se desarrolla a lo largo de todo
el proyecto, pues sera un requisito indispensable -tanto de forma oral como escrita- para
el correcto entendimiento entre profesor-alumno y alumno-alumno; tanto en el momento
de explicar actividades, discusion de proyecto final sobre el pdster cientifico; o

presentacion del mismo.

2.° Competencia digital. Se desarrolla conjuntamente a la realizacién del
proyecto. Al comienzo y finalizacién del mismo, en el momento de la evaluacion inicial
y final, ya que se ejecutara a traves de la aplicacion digital (Plickers). A su vez, también
se dara durante la investigacion en grupos por los alumnos, a través de las tabletas, al
contar necesariamente con una herramienta de busqueda eficaz y actualizada que les

permita un uso adecuado, seguro Yy critico de las TICS.

3.° Aprender a aprender. Se desarrolla a lo largo de todo el proyecto, ya que, al
realizarse un trabajo de investigacion cientifica, impulsa a que el propio nifio sea
autonomo; es decir, sepa manejarse, organizar adecuadamente su tiempo, perfeccionar
busquedas en la web, entre otros. Con lo que se logra que comience un aprendizaje y

persista en €l hasta el final.

4.° Competencias sociales y civicas. Se desarrolla a lo largo del proyecto ya que
los alumnos tendran que trabajar en grupo, lo que les hara saber comportarse en sociedad
y lidiar con los problemas con los que se vayan topando en el camino. De manera que

logramos unas personas activas, criticas y democraticas para la vida futura.

5.° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Se desarrolla sobre todo en la
tarea final en la que crearan un pdéster cientifico en el que expondran, todo aquello
recolectado en la investigacion, que responda a la situacion o pregunta inicial. En este
punto encontramos como los alumnos gestionan sus actos y sus ideas, su punto de vista,

su manejo y creatividad frente a un reto.

6.° Conciencia y expresiones culturales. Se desarrolla en el proyecto en su
totalidad al estar continuamente tratando temas culturales que son baésicos al
conocimiento de la figura del hombre. Estos a su vez, al encontrarse repartidos a lo largo
del mundo; Reino Unido y Espafia, impulsan a los nifios a conocer diferentes paises y su

bagaje cultural en relacion con el tema que se quiere tratar.
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3.6 Agrupamientos de los alumnos y organizacion de aula

Las actividades que se llevaran a cabo, seran de diversa indole. Al comienzo del
proyecto, durante la evaluacion de las ideas previas de los alumnos; la primera sesion, los
nifios trabajaran de manera individual, demostrando sus propias competencias adquiridas
hasta el dia presente. Al igual que durante la segunda sesidén cuando se explique y se

realice la actividad relacionada con el tema: Cave paintings (Altamira).

A continuacion, se pasaré a trabajar en grupos de 4-5 personas cada uno, para
elaborar de manera conjunta, el trabajo o tarea final que se quiere pedir al alumnado sobre
el tema que investigaran en las siguientes semanas. Cabe destacar que este trabajo, llevara
la mayor parte del tiempo dentro del aula, pero también serd complementado -a eleccién
del alumno- en sus propias casas; ya bien sea, como ampliacion o realizacion de algln

material especifico.

Por ultimo, se realizara una evaluacién doble. Una en la que los alumnos sigan en
sus grupos asignados y tengan que superar una serie de pruebas; y otra a continuacion, en
la cual volveran a la agrupacion individual. Con lo que se podra comprobar la distincion

de resultados de los alumnos a través de la aplicacion Plickers.

3.7 Recursos y materiales

Los recursos que han sido necesarios para llevar a cabo este proyecto de
investigacion centrado en la Prehistoria y en la correspondiente asignatura de Ciencias
Sociales han sido los siguientes:

- Plickers. La aplicacion digital que nos sirve como herramienta de evaluacion de
los alumnos, a través del juego y de las TIC. Es usada tanto al comienzo como a
la finalizacion del proyecto, para evaluar ideas previas y finales a través de las
tarjetas de codigo QR.

- Asimismo, es imprescindible para la realizacion de los posteres cientificos, contar
con recursos como bien son los IPad con los que el centro cuenta, o bien como la
sala de ordenadores a disposicion de los alumnos. Con ello, los grupos podran
buscar informacion, contrastarla, e incluir tantos elementos interesantes como
ellos deseen para ilustrar a sus compafieros sobre el tema que les fue asignado.
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- Como recursos de apoyo en la propia aula, contamos con la pizarra digital, con la
cual tanto el profesor como los alumnos se pueden servir de fuente de informacion
y de apoyo.

- Conjuntamente a la pizarra escolar, contamos con su aplicacion digital
Activinspire; la cual actia como pizarra usual en la cual se puede escribir y borrar
digitalmente, acceder a enlaces, presentaciones, videos, ...

- Por ello, Internet sera el recurso esencial para lograr llevar a cabo la tarea del
proyecto final.

- Ademas de ello, como soporte fisico, encontramos los siguientes materiales:
cartulinas y posteres donde plasmaran lo referente a su proyecto; pinturas, lapices
y boligrafos de colores con los que darlo forma. Ademéas de las herramientas
tipicas como son el pegamento, tijeras, bluetack, entre otros.

- Carboncillo, pigmentos y aceite para crear las pinturas rupestres desde cero, como
si en la edad de nuestros ancestros estuviéramos. En este momento inicial de la
unidad, todos los alumnos formaran parte de esta rama que se estudia en la
Prehistoria y en la que nos centraremos a su vez en la Peninsula Ibérica para su
representacion.

- Booklets o cuadernillos de aula: en los cuales los alumnos irdn apuntando las ideas
que surjan y recopilen para la creacion de la tarea final. Estos cuadernillos se
realizan por parte del maestro para facilitarles un medio con el que contar en el
transcurso del proyecto. Y se adjuntaran a su finalizacion en el cuaderno de
historia correspondiente. (Anexo I11)

Hay que mencionar, en Ultima instancia, que todos los materiales y herramientas
son brindados por el propio centro educativo.

3.8 Temporalizacion

Tras una reflexion adecuada y realista del tiempo con el que se cuenta en esta aula,
he considerado apropiada la realizacion de cinco sesiones a lo largo de dos semanas
dentro del segundo Y tercer trimestres. Con una media de dos sesiones por cada semana,
coincidiendo con el tiempo dedicado a Historia. Las temporalizaciones de las mismas se
dividiran segun el dia en el que se lleven a cabo; correspondiendo a sesiones de 50
minutos, o bien, sesiones de 60 minutos. Aungue las asignaturas y temporalizaciones de
las mismas en dicho pais, duren alrededor de 45 0 90 minutos; pero se modifican a favor
del alumno en practicas que realiza el proyecto; adaptando las clases ordinarias al mismo.

A continuacion, se presentan los dias y horarios de las sesiones.
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Sesion 1° Sesion 2° Sesion 3° Sesion 4° Sesion 5°
05/04/17 07/04/17 25/04/17 27/04/17 28/04/17
50 min 60 min 50 min 60 min + 20 60 min

Las dos primeras sesiones seran correspondientes a la introduccion del tema,

mientras que las tres ultimas versaran sobre la realizacién del proyecto final y su

eval

10

Sesion

uacion.

Qué es la Prehistoria.

Periodos de la Prehistoria.

Video introductorio del tema.
Pregunta de reflexion sobre la
Prehistoria.

Actividad 1. (Uso de la aplicacion
Plickers para registrar las ideas
previas de los alumnos sobre el

tema.)

20

Qué es el arte rupestre.

Donde lo encontramos.

Cémo se realizaba.

Pregunta de reflexion sobre como y
con qué materiales creen ellos que
los hombres pintaban esos dibujos.
Video ejemplificador de las
pinturas rupestres y dénde
encontrarlas gracias a visitas
virtuales.

Actividad 2. (Realizacion
individual y grupal de creaciones
de pinturas rupestres en diferentes
formatos a través de la explicacion

dada de materiales.)

30

Explicacion del proceso de

los temas y los pdsteres

Eleccion de grupos y temas de

proyectos a investigar.
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cientificos para la creacion

del proyecto final.

Iniciacién del proyecto final.

practica de cada grupo

sobre su poster cientifico.

40 - Elaboracién de los pdsteres. (Esta parte podra durar méas o
cientificos. menos sesiones dependiendo de la
eficacia de los grupos de nifios para
elaborar adecuadamente el poster
cientifico.)
5e - Explicacion teorica y Finalizacion del proyecto final.

Preguntas entre los grupos de
alumnos sobre los temas de cada
uno de ellos a través de la
aplicacion de Plickers, como

complemento a la evaluacion final.

Al finalizar las sesiones se pasara entre el profesorado y alumnado los

cuestionarios correspondientes a la valoracion del proyecto llevado a cabo.

3.9 Desarrollo de la secuencia didactica

4 12 Sesion: 05/04/17

En este apartado del proyecto practico, se comenzara la clase situando al

alumnado en el tema que posteriormente se estudiara. Para ello, se les expondra

un video de Khan Academy y 23andMe (2012) (anexo 1V); el cual versara de la

Prehistoria y lograra captar la atencién de los nifios, impulsando su curiosidad por

la tematica.

Nada mas acabar el video, se les preguntard brevemente de manera oral sobre los

conocimientos que tienen del tema y de los periodos del mismo, sin profundizar

excesivamente, ya gque a continuacion se aplicara y se pondra en uso la aplicacion

Plickers.
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El proposito principal con esta herramienta sera el conocimiento de las
ideas previas del alumnado gracias a las nuevas tecnologias en el aula y el juego
que va asociado al mismo. Para ello, se le darda a cada alumno una tarjeta
personalizada con la cual podran contestar a la pregunta que sea proyectada en la
pizarra digital. Dicha tarjeta cuenta con una impresion de codigo QR o Bidi con
cuatro letras en cada uno de sus bordes: A, B, C, D. El alumno solo tendra que
situar la tarjeta con la letra (respuesta) que considere adecuada a la pregunta,
colocandola en la parte superior de la misma. Por la cual, si un alumno cree que
la respuesta correcta es la C, tendra que girar la tarjeta de manera adecuada para
que la letra C esté en la parte superior y sea leida o escaneada por el dispositivo

movil de manera adecuada.

La bateria de preguntas (anexo V) que previamente se han formulado en la
biblioteca o directorio de la aplicacion, formaran la prueba inicial para conocer
las ideas previas del alumnado. Estas seran 20 y versaran sobre los temas que
posteriormente los alumnos tendran que desarrollar; por lo que estan relacionadas
directamente y se podran aplicar de nuevo en la finalizacion del proyecto practico

como comparacion de resultados de los alumnos.

Se comenzara a proyectar una a una las preguntas formuladas hasta
completar las 20; y los alumnos contestaran de manera individual levantando sus
respectivas tarjetas para que el dispositivo mdvil que maneja el maestro pueda
registrar sus respuestas. Una vez, todas ellas se encuentren enlazadas al ordenador

de la clase, los propios alumnos podran ver si su respuesta es 0 no la acertada.

4 22 Sesion: 07/04/17

Esta sesion tratard sobre las cuevas de Altamira. Debido al numero de
alumnos de la clase y a los temas que trataran por grupos siguiendo el método
cientifico para crear los pdsteres finales, se optd por dar este tema para todos ellos
por igual. De esta forma también abordan de manera distinta un aspecto de la
Prehistoria perteneciente a Espafia. Aunque puede ser realizado de otra forma,

segun alumnos y gusto del profesor.
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En este caso, se comienza la sesidn a través de unas imagenes y un texto
para inculcarles curiosidad por las pinturas rupestres; y mas alla, las descubiertas
en nuestro pais (anexo VI). Con ellas en la pizarra digital para que todos los
alumnos las puedan ver por igual, se les hacen diferentes preguntas de reflexion:

- What are these paintings? What are they for?
- Where do we find them?

- How do you think they were done? What materials were needed?

Ellos iran expresando sus ideas y a medida que avancen en ellas o acierten
en las respuestas, el maestro responde a sus dudas ayudado de una presentacion
para que ellos las resuelvan adecuadamente.

A continuacion, para que puedan ver una de estas cuevas, se les expone en
la pizarra digital una visita virtual, Vimeo Videos y Lascaux Culture France
(2012), (anexo VII) para que vean de manera real y préactica lo que han ido
expresando hasta ahora. En ella misma, se puede ir preguntando a los alumnos
sobre lo que ven:

- What can you see in the cave?
- What do the drawings represent?

- What colors predominate in the cave?...

Al finalizar esta parte de la sesidn se procedera a que los propios alumnos
realicen sus pinturas rupestres. Para ello, y tal como han visto los nifios, se les
dard como materiales: carbdn en polvo en cuencos (cenizas de piedras de carbon
gue el maestro habra adecuado para ellos previamente), aceite para emulsionar la
mezcla, pinceles y pafios de tela y/o piedras a gusto de los nifios para que pinten
sobre ellas (anexo VIII).

Al acabar esta actividad, la clase en su conjunto creard un mural en la pared
del aula, sobre un papel color hueso, con las huellas de sus manos en él, donde
posteriormente se colocaran los pdsteres cientificos que crearan como tarea final

(anexo 1X).
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4 32 Sesion: 25/04/17

En esta sesion se procederd a iniciar la actuacion para la consecucion de la
tarea final del poster cientifico. Para ello, separaremos a los alumnos en cuatro
grupos. Debido a como trabaja la clase y en relacion a las compafiias de los nifios;
se decidio dejarles elegir sus propios grupos para conseguir trabajos de mejor
calidad. Esta decision fue tomada por el maestro al ser informado de que nunca
habian trabajado con esta técnica y al ver anteriormente por si mismo como
trabajaban los alumnos cuando en clase se les mandaba alguna pequefia actividad
en grupos con gente con la que no compartian mucha afinidad.

Los grupos eran 4 y cada uno de ellos era liderado por las personas que
mas puntuacion obtuvieron en la prueba inicial de Plickers. Uno a uno, fueron
eligiendo los integrantes de su grupo. Posteriormente al finalizar el reparto, se les
dio aelegir un tema al azar de los que el maestro habia seleccionado anteriormente

en relacién con el tema a estudiar.

Grupo 1: Hunting and weapons.

Grupo 2: Atapuerca.

Grupo3: Prehistoric inventions.

Grupo 4: Lifestyle.

A continuacion, se les explicé el funcionamiento y procedimiento de los
posteres cientificos conjuntamente con la investigacion cientifica, a traves de una
presentacion que crea el maestro, acompariada de ejemplos realizados en otros
colegios. Para que en ningin momento se perdieran en alguno de los pasos de la
tarea final, se dej6 congelado en la pizarra digital, un esquema con las partes del
mismo Yy las caracteristicas del apartado en cuestion durante toda la realizacion

del pdster (anexo X).

Por cada grupo de alumnos, se les otorgd un par de IPads con los cuales
buscarian la informacidn necesaria. Aunque brevemente sus pasos a seguir fueron:
leer el tema con sus preguntas iniciales y de motivacion; contestar a las mismas

con las ideas propias del alumnado (ideas previas); recabar informacion y
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comparar sus ideas siendo o no acertadas, dar resultados y exponer las

conclusiones a los comparfieros.

Los alumnos contaban con cartulinas A3 para reflejar en ellas los pasos y
la informacion adecuada de cada uno de sus temas para la formacion del poster
cientifico. Ademas de ello, contaban con unos booklet o cuadernos, en los cuales
encontraban de manera individual toda la informacién inicial de su tema, para
motivarles y que escribieran en ese mismo cuadernillo sus ideas; y aquellas
compartidas con sus comparieros de grupo tras una reflexion y brainstorming o
[luvia de ideas entre los componentes del equipo. Este bloc de notas de clase seria
posteriormente afiadido a su cuaderno de historia del colegio.

Por ultimo, decir que, para la realizacion de este proyecto, se giraron las
mesas del aula formando pequefias islas, para facilitar a los alumnos el trabajo en
grupo de manera comoda y amena (anexo XI).

A4 423 Sesion: 27/04/17

Se continta con la anterior sesion respecto a la busqueda de informacion
de cada tema. En este momento del proyecto los alumnos trabajaban por grupos
de manera independiente del maestro; el cual actuaba como guia y ayuda en caso
de que los nifios requirieran de su atencion. Ademas de supervisar por las mesas

cémo procedian los alumnos durante toda la puesta en marcha del presente trabajo.

La mayoria de los grupos, avanzaron de manera rapida y agil, tanto en dar
respuesta a las preguntas iniciales, como buscar informacion adecuada en la web
y acordar los puntos fuertes para resaltar en la exposicion de su tema prehistorico.
Por ello, la mayoria de los grupos pudo acabar los pdsteres cientificos en esta
sesion, aungue como se puede ver en la temporalizacion de la 42 sesion, se les dejé
un poco mas de tiempo (20 minutos) a aquellos grupos de alumnos que lo

necesitaron para cumplimentar su tema adecuadamente.
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4 52 Sesion: 28/04/17

Ultima sesion del proyecto practico. En este momento, los alumnos han
finalizado sus posteres cientificos (anexo XII) y se comienza a la exposicién de
los mismos para que toda la clase tenga conocimiento de los otros temas que
fisicamente no han podido abordar en este tiempo. Para elegir el orden de las
exposiciones se hicieron cuatro papeles con los nombres de los temas y se
metieron en un vaso. Uno a uno, al azar, se fueron sacando por los propios
alumnos y se comenzo a relatar lo estudiado y buscado en la sesion anterior

siguiendo el método cientifico gracias al Aprendizaje Basado en Problemas.

Cuando cada grupo acababa su exposicion, los demas tienen que evaluarlo,
resaltando las partes positivas del mismo, como aquellos puntos a mejorar.
También expresaban sus ideas de como habian entendido el tema y realizaban
preguntas en caso de tener dudas.

Una vez que todos los grupos acabaron sus respectivas exposiciones, se les
pidié que una vez mas respondieran a las preguntas de la aplicacion digital
Plickers. De esta forma se compararian los resultados iniciales y finales para
concluir si este método habia sido fructifero; y si habian mejorado y comprendido

realmente el tema o alin quedaban flecos sueltos por resolver.

Como ultimo punto de la sesion, a pesar de no formar parte practica de la
misma, se les pidio tanto a los alumnos como a la maestra, la realizacion de los
cuestionarios de valoracion del proyecto. Para posteriormente tomar nota de ellos

y saber los puntos fuertes y los aspectos a mejorar.

De cualquier manera, a la par de la realizacion de trabajo de los alumnos indicada
en la secuencia llevada a cabo, elaboré un mural de aula o display (anexo XIII). Su
creacion comenzo6 previamente a la puesta en marcha del proyecto, para situar a los
alumnos en el contexto adecuado, a traves de la propia estética del mismo y
conjuntamente a unas actividades (anexo XIV) en la que los alumnos podian ser

participes. Una de ellas consistia en la averiguacion de mensajes ocultos que trataban
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sobre la Prehistoria a traves del sistema de recuento vetusto que data del 30.000 antes de
Cristo. Por otro lado, usando el mismo método se planted que ellos mismos crearan
mensajes para ser posteriormente resueltos por sus comparieros. Estas actividades se
realizaban sobre el propio mural a través de post-it pegados en el mismo. Por lo cual los

alumnos se iban dejando pruebas a resolver a lo largo de las dos semanas del proyecto.

Destacar de manera aislada que una alumna quiso colaborar en la creacion y
acondicionamiento del mural de manera propia a través de una pequefia investigacion de
la Prehistoria; la cual se colgd desde el dia en que lleg6 al aula para motivar a sus

compafieros.

De manera breve, se resalta que el mural fue creado gracias a cartulinas de colores
con distintas formas; titulos, imagenes, documentos y actividades plastificadas; y posteres
de pared gigantes con los que el centro contaba, a la par que el mural creado
posteriormente con la ayuda de todos los alumnos de aula y sus posteres cientificos

incluidos en él, tal y como se puede apreciar en los anexos.

3.10 Evaluacién

En cuanto a la valoracion del proyecto en relacion al alumnado, se haran dos tipos

de evaluacion: uno por parte del profesorado y otro por parte de los alumnos.

La correspondiente al maestro, constara en evaluar a los nifios tanto de manera
individual como de modo grupal de los equipos de trabajo de los proyectos siguiendo la
rubrica adjuntada (anexo XV). Esta conformara la evaluacion méas exhaustiva que
corresponde al modelo espafiol. Cabe destacar que esta pudo ser reutilizada de un
proyecto propio anterior; adaptandola a las necesidades y caracteristicas del trabajo
presente. Pertenecia a un trabajo llevado a cabo en la asignatura de cuarto de Maestro de
Educacién Primaria; Investigacion e Innovacion en el Aprendizaje del Conocimiento del
Medio.

Por otro lado, adaptando a su vez, el modelo y método inglés, se realizaran los
pequefios documentos de objetivos de aprendizaje o Learning Objective por las sesiones

Ilevadas a cabo. En ellas el alumnado y el profesor se evaltan al unisono. El estudiante
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responde a los objetivos con un tick o una cruz y a continuacién el maestro comprueba su
seguimiento y realiza el mismo procedimiento segun el alumno haya procedido en la

sesion.

A continuacién, se exponen los objetivos de aprendizaje correspondientes a las

sesiones:

v Primer objetivo de aprendizaje, 05/04/17, sesion primera:

Date: 05/04/2017 ws I |11
LO: Learn about Prehistory

Success Criteria: plT

| can tell what Prehistory is and its characteristics.

The main periods of Prehistory are: ... eeeeveeveeereeeeeceeceeenn ,

| have participated in the first assessment of Prehistory with Plickers and |
know how to answer the questions correctly.

v Segundo objetivo de aprendizaje, 07/04/17, sesion segunda:

Date: 07/04/2017 WS |1 J1:1
LO: Learn about cave paintings.

Success Criteria: PIT

| can tell what cave paintings are and where to find them.

The two materials to create cave paintings are: ......cccceeeevevvenenen and

| have participated in the class mural of cave paintings.

v’ Tercer objetivo de aprendizaje, 25/04/17, sesion tercera, cuarta y quinta.

Date: 25/04/2017 WS |1 1:1
LO: Learn about scientific posters.

Success Criteria: pIlT

| can recognise and use the steps to create a scientific poster.

| have participated in the creation of the scientific poster with my group
correctly.

| am able to use the IPads to search information about my topic of
Prehistory.

| can tell the difference between a common poster and a scientific one.

| can explain the significant factors of my topic orally to my classmates.
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Por otro lado, la evaluacion del alumnado consiste en una autoevaluacion propia
del nifio y una coevaluacion de sus comparieros de grupo, tal como se muestra (anexo
XVI) incluyendo el modelo espafiol una vez mas a través de rabricas de sencillo
desarrollo y cumplimentacion. No obstante, ellos mismos realizaran una evaluacion de
los otros grupos de aula de manera oral nada mas finalicen su exposiciéon. Con lo que les
resultara mas sencillo realizar evaluaciones que nunca han desarrollado anteriormente a

lo largo del transcurso de sus afios escolares.

Por altimo, resaltar en este apartado que la propia herramienta digital y aplicacion
Plickers, proporciond testimonio del aprendizaje de los nifios, tanto al principio como al
finalizar la secuencia; gracias a su forma de analisis de datos, la cual da informacion, por
un lado, de cada alumno individualmente con sus aciertos y errores; y por otro. optando

por visualizar las respuestas a las preguntas en su generalidad. (Anexo XVII)

4. VALORACION DEL PROYECTO
4.1 Instrumentos de evaluacion del proyecto

Al finalizar todo el proyecto, se procedié a elaborar y pasar dos cuestionarios; uno
al profesorado que acompafié a la clase durante las sesiones (anexo XVIII); y otro al
alumnado participe en el trabajo (anexo XI1X). En ellos, valorarian el proyecto en si y
como resaltarian sus puntos fuertes y mejorarian los débiles. Con ello se podra comprobar

el grado de satisfaccidn del mismo para su posterior analisis de resultados.

El cuestionario referido a la maestra de aula, constaba de 1 pregunta cerrada de
respuesta ‘si/no’ en relacion al uso del Aprendizaje Basado en Problemas e investigacion
cientifica que se llevo al aula; 8 preguntas de respuesta cerrada con escala de valoracion
gradual del 1 al 5 (donde 1 era la minima puntuacion y 5 la méaxima) sobre aspectos
relacionados con el proyecto, explicacién y manejo de aula; y por ultimo una tabla donde
podia escribir de manera abierta sobre los puntos fuertes y aspectos que mejorar del
proyecto.

Por otro lado, en referencia al cuestionario creado de los alumnos, este contaba

con 1 pregunta cerrada de respuesta ‘si/no’ relacionada a si mismo con el Aprendizaje
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Basado en Problemas y la investigacion cientifica; similar a la del otro cuestionario
creado. Y 8 preguntas relacionadas con el propio proyecto; como se ha llevado a cabo en
cuanto a distribucién de grupos, explicaciones, herramientas digitales, entre otras. Estas
tenian una doble respuesta, ya que estaban enunciadas de tal modo que los alumnos

tuvieran que escribir al principio su respuesta entre ‘si/no’ y después relatar su motivo.

4.2 Percepciones de los alumnos

Tras la lectura y comprension de los datos y comentarios obtenidos se puede
concluir la conformidad del proyecto de Prehistoria: 3,2, 1....Back to Prehistory, a traves
del método o investigacion cientifica y el ABP gracias a las TIC, con grandes

expectativas.

Por parte de los nifios, se ha observado una gran cantidad de comentarios positivos
en cuanto a la tematica del proyecto -ya que sufrieron un cambio de curriculo y la clase
donde se llevo a cabo no dio la Prehistoria-; la manera de proceder; las actividades
realizadas; y el propio proyecto final del péster cientifico; a la par que la manera de
realizar los grupos y el uso facil y divertido de las TIC de la mano de la herramienta

digital Plickers.

Concretamente en relacion a la primera pregunta, todos los alumnos observaron
que era la primera vez que habian puesto un proyecto de esta metodologia y aprendizaje
en marcha; siendo ellos el protagonista todo el tiempo. Igualmente, se ve que el 100% de
los alumnos se encontraron coémodos siguiendo esta estrategia ya que como ellos mismos
mencionaban en los cuestionarios, resaltaban las ideas de que te ayuda a aprender mas,
siendo divertido; sin seguir las clases a las que estan habituados; piensan que es posible
hacerlo para las demas clases también; te hace saber estar y comportarte con tu grupo de
trabajo; trabajas y ves por ti mismo si estas en lo cierto o no a través de la busqueda de
informacidn; y te hace saber mas. Estas respuestas corresponden en mayor a modo a las
caracteristicas tanto del ABP como en la indagacién cientifica. Por lo que se percibe que

los alumnos han congeniado adecuadamente con esta forma de proceder en el aula.

No obstante, al ser el primer trabajo de este estilo para los alumnos, también se

comprende los fallos que realizaron. Tales son la manera de exponer los datos obtenidos
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o resultados frente a la clase. Pues al no estar habituados a ello, en vez de narrar sus ideas,
intentaban leer lo maximo posible del propio poster cientifico. Aunque cuando se les
pedia contar las ideas en alto sin mirar continuamente, procuraban hacerlo. Sin embargo,
respecto al modo de expresarse, la mayoria de ellos, lo realizaba satisfactoriamente ya
que, en el aula, estaban acostumbrados a compartir ideas a lo largo del desarrollo de sus

asignaturas.

A su vez todos ellos, sefialan que no cambiarian nada y que las sesiones han sido
explicadas adecuadamente con lo que se refuerza una vez mas el buen uso de las

estrategias llevadas a cabo.

También destaca que el 100% del alumnado alaba el poder distribuirse por grupos
que ellos preferian ya que asi realizan mejores trabajos al estar con comparieros con los
que comparten mas afinidad. Lo que también provoco pdsteres cientificos de mayor

calidad.

Es adecuado sefialar de los cuestionarios, que todos los alumnos coincidieron en
el gusto por la aplicacion digital puesta en marcha: Plickers. En primer lugar, porque era
novedosa. En segundo lugar, porque veian todos sus resultados al momento en la pizarra
electronica resultandoles mas llamativo y divertido. Y, en tercer lugar, porque
normalmente, exceptuando en la clase de tecnologia, los alumnos no tenian acceso a

aplicaciones online.

Estos motivos provocaron en el alumnado una manera féacil de expresar sus ideas
previas sin darse cuenta que realmente estaban realizando una pequefia prueba tanto
inicial como final para evaluarles; la cual habia tomado otro matiz: la gamificacion. De
tal modo que disfrutaban mientras competian entre ellos. No obstante, aunque ellos no
tomaron el manejo de la propia aplicacion por el tiempo con el que se contaba, no me
cabe duda -sobre todo, por lo que dejaron remarcado en los cuestionarios- que volverian

a utilizarlo y a manejarlo cuando se les brindase la ocasion.

Por Gltimo, recalcar también, que el buen desarrollo del proyecto se debe en mayor
medida a la relacion profesor-alumno a lo largo de las préacticas; la metodologia
innovadora para los alumnos, que como bien se ha mencionado, nunca habian realizado.

Con lo que transmitieron que tenian ganas de volver a poner en marcha un proyecto
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similar en el aula. Tanto en esta asignatura como en las demas tal como se aprecia en las

respuestas de los cuestionarios.

4.3 Percepciones de los docentes

Por otro lado, la maestra de aula, quien ayud6 durante el desarrollo del proyecto,
también coincidié con los alumnos en cuanto al parecer del trabajo ejecutado. Poniendo
la mas alta nota en la rdbrica tanto en metodologia, desarrollo, manejo del aula,
herramientas digitales desconocidas y tarea final. Cuestiones que correspondieron
gratamente al apartado de puntos fuertes del trabajo. Mientras que solo se destaca en
aspectos a mejorar, el que hubiera sido mejor o mas sencillo, llevar uno mismo los
materiales de piedras y telas para el apartado de Arte en vez de pedirselo al alumnado la

sesion anterior para traerlos ellos mismos de casa.

Destacar que la maestra de aula, aprendié de las TIC a través de la aplicacién
Plickers de modo en que ella misma podria usarlo en las clases de varias asignaturas,
gracias a los conocimientos adquiridos, como a las tarjetas de cddigos QR de los alumnos

que dejé en el aula por si en el dia de mafiana, querian llevarlo a la préactica.

Por todo ello, a rasgos generales, se termina el proyecto de una manera muy

satisfactoria por todas las personas que tomaron parte en él.

5. CONCLUSIONES FINALES

A lo largo de este proyecto he querido mostrar las dos semanas de trabajo en la
clase de 5H del centro escolar St Charles Catholic Primary School de Londres, en relacion
con las nuevas metodologias: Aprendizaje Basado en Proyectos e investigacion cientifica;
en concordancia y gracias al uso de las TIC y la gamificacion que llevaba por si misma

la aplicacién digital Plickers.

Mi objetivo era llevar a cabo un proyecto relacionado con la Prehistoria,
basandome en las caracteristicas citadas en el apartado anterior. Todo ello, poniendo de

manifiesto que realicé dicho trabajo, conjugando el curriculo inglés, con metodologia y

35



herramientas de aula inglesa y espafiola, como lo conforma la evaluacién del alumnado;
y con aspectos culturales tanto de Reino Unido como de Esparia para que conocieran mas
sobre la tematica de la edad prehistdrica en diversos puntos geogréficos. Favoreciendo de
este modo que los alumnos vieran una metodologia inusual que en Espafia se ha

comenzado a incluir en las aulas afortunadamente.

Con ello, he comprobado el éxito de mis objetivos, tanto generales del proyecto,

como especificos en relacion con el alumnado, tras las sesiones realizadas en el aula.

En primer lugar, mis objetivos principales: Fomentar el Aprendizaje Basado en
Problemas en escuelas y Desarrollar el uso y gusto por el método cientifico en
asignaturas de Educacion Primaria, han funcionado de manera notoria, ya que los
alumnos han respondido satisfactoriamente a las expectativas de trabajo que se deposito
en ellos; a pesar de no haber realizado nunca un proyecto de dicha categoria y haber
respondido al mismo de la forma en la que se hizo. Con ello, pude comprobar que estas
nuevas formas de metodologias de aula, verdaderamente son viables incluso cuando

resultan una novedad para el propio alumnado.

Por ello afirmo que tanto el Aprendizaje Basado en Problemas como la
investigacion o método cientifico, deben ser incluidos asiduamente en el curriculo escolar

de los alumnos.

En segundo lugar, apelando al objetivo de: Implementar las TIC conjuntamente
con otras asignaturas del curriculum como herramienta de apoyo y guia; se ha
comprobado que ha funcionado de manera adecuada, tanto en la bisqueda de informacién
para la correcta realizacion del péster cientifico o tarea final, como herramienta de
evaluacion de los alumnos. En este sentido, tanto profesor como alumnos aprendieron de
una herramienta digital que desconocian. Y afirmando a través de su uso, que las TIC son

una mejora y apoyo incondicional de todas las personas involucradas en la educacion.

Por otro lado, el objetivo: Crear posteres cientificos sobre temas comprendidos
en la Prehistoria; y todo lo que él mismo incluia para su realizacion, como se puede
observar en los objetivos especificos de aula y todo el trabajo llevado a cabo para su
consecucion, también se complet6é de manera grata. Dando como resultado los magnificos
posteres cientificos que posteriormente se expusieron en el mural del aula

correspondiente a la asignatura de Historia.

36



Por todo ello y como finalizacion del presente escrito, declaro que tanto las
metodologias, como aprendizajes y herramientas utilizadas en este trabajo, convierten al
proyecto viable para la docencia; resultando beneficioso, tanto para el maestro como para
el propio alumnado. Por eso insto a los demés docentes y personas relacionadas con el
mundo de la ensefianza, a que se animen a llevar estas propuestas de trabajo a sus aulas.
Ya sea en asignaturas relacionadas con lengua nativa propia del alumnado que se
encuentra en el centro escolar o bien como lengua extranjera, o programas bilingies de

los centros educativos.

Por ultimo, mencionar que este proyecto realizado en Reino Unido, es transferible
al contexto espafiol en el blogue: Huellas del tiempo, que se encuentra en 4° de Educacién
Primaria en Ciencias Sociales. El cuél seria el curso homologo del alumnado de Year 5.
De un modo tanto en lengua materna (castellano) como en la seccion bilingle de los
centros escolares como se ha mencionado en el apartado anterior. Siendo a su vez ideal,
integrar en el mismo, otras areas de conocimiento aparte de las llevadas a cabo como son:

Ciencias Sociales, Dibujo y Lengua.

Como conclusion personal a este trabajo, decir que la oportunidad y
enfrentamiento a este nuevo reto de realizar tanto el Practicum Il como el TFG en un pais
extranjero, ha supuesto un desafio personal del que he podido recopilar un gran
conocimiento de diferentes técnicas, modos de trabajo y conocimientos que desconocia

antes de esta experiencia en Reino Unido; y del que me alegro de haber tomado parte.
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7. COMPETENCIAS DEL TITULO

ANEXO VI

CUADRO DE COMPETENCIAS

CB1

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un
area de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye
también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia
de su campo de estudio.

Este apartado se puede ver completado y realizado a través de la busqueda de
bibliografia basada en el propio proyecto de diversas fuentes de indole académica.

CB2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de
la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su
area de estudio.

Este punto se puede ver a lo largo del proyecto, tanto en la forma en la que se aplican
los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera como de los cambios y
soluciones que se han aplicado cuando se presentaba un problema o complejidad para
el desarrollo del proyecto.
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CB3

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Esto se puede comprobar en la propia realizacion del marco tedrico y de cOmo este
ha sido aplicado en la secuencia llevada a cabo, para la cual era necesaria comprender
los documentos que se consultaron; y asi conformar las conclusiones.

CB4

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a
un publico tanto especializado como no especializado.

Esto se lleva a cabo a través de la realizacion practica del proyecto en el aula, de cara
tanto al profesorado como al alumnado que en ella se encuentran; y a la transmision
de conocimientos y hechos a través de la escritura de este TFG.

CB5

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

El propio TFG y su metodologia, ayudan e impulsan a la persona de cara a estudios
posteriores, debido a la complejidad y la normativa seguida para la realizacion
correcta del documento.

CG1

Conocer y comprender para la aplicaciéon practica: - Aspectos principales de
terminologia educativa. - Caracteristicas psicoldgicas, socioldgicas y pedagdgicas
de caracter fundamental, del alumnado en las distintas etapas y ensefianzas del
sistema educativo. - Objetivos, contenidos curriculares y criterios de evaluacion vy,
de un modo particular, los que conforman el curriculo de Educacion Primaria. -
Principios y procedimientos empleados en la practica educativa. - Principales
estrategias de ensefianza- aprendizaje. - Fundamentos de las distintas disciplinas
gue estructuran el curriculo. — Rasgos estructurales de los sistemas educativos.

Se puede desarrollar tanto en la fase de recopilacion de marco tedrico del presente
trabajo; como en la fase practica llevada a cabo en el aula. Para la cual, se desarrolla
el proyecto, como el modo en que la persona se tiene que adaptar a la normativa y al
alumnado. A la par que se aprende de la propia practica docente con la que se es
brindado, a modo general, especifico, de herramientas, procedimientos y métodos.

CG2

Desarrollar un compromiso ético en su configuraciébn como profesional, que
potencie la idea de educacion integral con actitudes criticas y responsables,
garantizando la igualdad de mujeres y hombres, la igualdad de oportunidades, la
accesibilidad universal de las personas con discapacidad y los valores propios de
una cultura de la paz y de valores democraticos.

Se ve en el manejo y comprension del aula, tanto de cara al maestro implicado como
al alumnado que la conforma. Ya que la persona se tiene que adaptar a ellos,
tratandoles por igual y fomentando el trabajo equitativo como se ha visto en el
presente proyecto, para el cual tuvieron por ejemplo que trabajar conjuntamente con
todas las personas 0 comparieros de aula.

CEMP70

Ser capaces de relacionar conocimientos teoricos y practicos con la realidad del
aulay del centro.

Se comprueba a traves del propio TFG pues auna conocimientos tedricos para
conformar sus bases y seguir unas directrices; con los conocimientos practicos que
se tuvieron que llevar a cabo en el aula y centro escolar.

CEMP71

Participar en la actividad docente y aprender a saber hacer, actuando vy
reflexionando desde la practica, con la perspectiva de innovar y mejorar la labor
docente.
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El propésito de este presente TFG conforma la propia competencia, pues impulsa la
innovacion y mejora de la labor docente basandose a su vez en las leyes vigentes.
Participar en las propuestas de mejora en los distintos &mbitos de actuacion que
desde un centro se pueda ofrecer.

CEMP72 ['Esta competencia se responde con el apartado anterior debido al propdsito del TFG
llevado a cabo, tanto desde un punto tedrico de las competencias y conocimientos
que se intentan inculcar al alumnado como de la metodologia puesta en marcha.
Conocer formas de colaboracion con los distintos sectores de la comunidad
educativa y del entorno social.

CEMP74 Para la propia realizacigﬁn del presente TFG realizad_q en Reino Unido, ha sido
completamente necesario comprender la colaboracion de los sectores de la
comunidad, al ser un pais diferente al que se ha estado estudiando leyes, curriculos,
metodologias, entre otros puntos.

8. ANEXOS
- Anexo I: Ejemplificacion de Objetivo de aprendizaje inglés (Learning
Objetive).
Date: --/--/-- WS |1 |11
LO: Learn about XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
Success Criteria: PIT
| can tell the difference XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKKXXXXXXXXXXXX.
The two materials to XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX are: ...ccocveveeerervennnens and
| have participated in XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX.
I can identify XXXXXXXXXXXXXKKXXXXXXXXXXXXXXXX.

Siendo:
1:1: One to one. En referencia al modo de evaluacion profesor-alumno.
WS: work support. Referido al material en relacion a la funcion para el alumno.

I: Indepence. Referido al modo de completar el documento.
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- Anexo II: Tarjetas QR de la aplicacion digital Plickers como instrumento
de evaluacion. En el siguiente documento insertado, se incluyen todas ellas en

relacion al numero de estudiantes de la clase donde se llevo a cabo el proyecto.

De todas formas, se incluye el ejemplo de la primera de ellas:
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- Anexo Il1: Booklets o cuadernillos de aula de los alumnos sobre los
diferentes temas prehistéricos para la creacion del poster final. De igual forma se
adjunta un documento con los cuadernos en pdf. Ademas de las fotos que se

adjuntan.
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DIFFERENS AND S+ASNOE + YPES OF +00LE aND WESPONS,
HERE YOU HOVE SOME PHOFOOROPHE OF $HEM:

WER+ ON & $AIP $0 GN SRCHAECLOGICHL SHE. THERE $HEY FOUND tHESE

THE O¢HER BaY, & GROUP OF CHILDREN, WHO NRVE ¢HE SaME a0f a8 YOU,

QOHI THEY NQVE DIFFERENS SHAPES GND WERE MRDE OF DIFFERENT MatERNLS.
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a) Booklet grupo A.

®.

~ ) AT
\ LY A
Cibt s e -.41

THE O+HER Day, & GROUP OF CHILDREN, WHO HEVE tHE SAME 30 a8 YOU,
WENt ON & tAIP $0 8N ARCHAEOLOGICAL SIHE. THERE $HEY FOUND tHESE
DIFFERENt 8ND S$RANGE 1 YPES OF 10048 SN0 WEAPONS.

OO0H! THEY HaVE DIFFERENt SHAPES aND WERE MaDE OF DIFFERENt MatERIALS,
HERE YOU HaVE SOME PHOYOORSPHS OF tHEM:
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2. WHa+ COULD BE 148 USEFULNESS?
3. Can you t+HINK aBOU+ aNO+HER KIND OF WEapony

80 NOW, WE WILL SEQRCH anD INVESHIOALE 0 KNOW IF OUR

+HOUOHS GRE CORRECtH]
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b) Booklet grupo B.

T \
bl S ' = Ak

IM&0INE tHat YOU SRE & PREHIS1ORIC CHILD, THIS MORNING YOU WENRt OU+t
FOR @ WaLK In +HE FORESt WHEN SUDDENLY ..... 8 018N+ BESR SPPESRS &
FEW ME{ERS FROM YoOul

ETRRN

TIED $0 YOUR CLOtHES aND NESR YOU, YOU HAVE tHE FOLLOWING DBJECtS
tHat BRE SHOWN:

SITPISTORTERN

e S i i i
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ORRBONPAORLPORLARROPINAPLRRRRSY

OOREBLAPAPPPLLES

POBLLIELEPOLA,

1. WHICH ONE DO YOU +HINK IS USEFUL aND COULD YOU USE +0 88K FOR HELP?
2. WHat OBJECT WOULD YOU USE $0 DEFEND YOURSELF?

RPEELEPLPPPPELBLLIOPIONEPH;

3. WHa+t DO YOU +HINK OtHERS BRE SERVING?

v

80 NOW, WE WILL SESRCH anD INVESHIGALE +0 KNOW IF OUR
+HOUGHS BRE CORRECH]

RRAPPLRAPLLED,

&

RAELREDLLPOLRRORRARELLN

RAOPPRADSLLBLLEEE:

PRRAPLLRLES

PRSP TRTR TPV CE L PPy P ey P E T Ty e e P s
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c) Booklet grupo C.

O

Hit HOW I8 it GOIRG?

Tonay Is THE Day, WE H3VE 10 MOVE FROM HOME 3G3iR,
SLTHOUGH | aMm ROt A THE MODD BEC3USE I1#'6 VERY #IRIRG 10
BURD i OVER 3AD OVER 3Gam.

At LE3St THERE | £aR Eat WHat | LIKE, 38 WHER WE GE?
ftHERE WE GO HURTIRG 3AD FISHING AR THE MORAIRG WHH tHE
PEOPLE OF tHE tRIRE. BESIDES, | aM aLE0 GOAG f0

RELE3SE MY REW EPE3R. HURRaHE
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BY MaoIc, It Has Just aPPEARED +WO MESSAOES ON DIFFERENt 8$ONES, BOtH
OF +HEM COME FROM PREHIS$ORY. YOU S#8R+ $0 REGD tHEM, BUt .....
SOME+HING DOES NOT Fit.

7

1. WHY IF BOtH COME FROM PREHIS$ORY, +HE PEOPLE WHO WROSE It LIVE
DIFFEREN+LY? SOME LIVE In +HE SAME HOUSE 8ND O+HERS LIVE In
DIFFEREN+ PLACES aLL +HEIR LIFES,
2. WHY DO +HEY HaVE OBJECES $Hat RE NOt +HE SAME?P
3. WHY aRE +HEIR JORS DIFFERENT?

80 NOW, WE WILL SEARCH anD INVESHIGALE +0 KNOW IF OUR
+HOUGH+S aRE CORRECH]
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d) Booklet grupo D.

YOU HSVE Jus+ tELEPORTED +0 SPain. EXSCHLY 10 & SMaLL +OWN CaLLED
BURCOS, THERE EXIS$S ONE OF +HE LARCES SACHAEDLOOICAL EXCaVEtiOns
OF PRENIS$ORY, SO YOU DECIDE +0 INVESHIO8+E WHat OBJECHS HAVE BEENR
UNEARTHED anb DISCOVERED In +HE BREA,

ASKING $HE PEOPLE WHO WORK +HERE, +HEY DECIDE +0 +8KE YOU +0 a SPECIaL
ROOM, THERE EVERY#HING IS DaRK anp Has 3 DIFFERENt tEMPERATURE tHan
#HE ONE YOU FEEL ON tHE StREEL,

SUDDENLY YOU DISCOVER tHat IN @ SHOWCASE IS tHIS WitH I8
CORRESPONDING INFORM3tION POSEER,

MIGUELON (ALSO KNOWRN AS SKULL S).
SPECIES: HOMO HEIDELBERGENSIS.

DATE: 400,000 YEARS AGO.

DEATH: INVOLUNTARY
MANSLAUGHTER. HE FIGHTS WITH &
NEIGHBOUR WHO HIT HIM IN THE HEAD,
WHICH CAUSED & BREAK IN THE
DENTURE AND FINALLY CAUSED AN
INFECTION THAT KILLED HIM.

Javier Trueba / Madrid Scientific Films
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- Anexo 1V: Video sobre la Prehistoria de Khan Academy y 23andMe.

Human Prehistory 101: Prologue.

- Anexo V: Bateria de preguntas conformadas con la aplicacion Plickers

como evaluacion inicial y final de los alumnos.

What is this made of?

A Wood B Metal c Bones

llll.

What did the crafsmen make in the era of the Neolithic

A Hoes,sic... | B ) Lances an... C Guns

|II|’

D Animalfu...

D Traps, ha...
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https://www.youtube.com/watch?v=Mm-IxK1GrYE

What happened in the last stage of the Age of Metals

A Takecare... B They made... c Built for... D They made...
.||| . Expand
v
The Neolithic humans became:
A | Farmers,... B They just... C Farmersa... D Livestock...
e
v
What factor do you think has most influenced the appearance of the different human races?
A Food B Water C Climate D Paintings...
-Ill . Expand
v
Why did primitive men do cave paintings?
A Todecora... B Toboast... C ) Todo mag...
@ Expand
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What is the longest time in Prehistory?

A | Paleolith... B Mesolithi... C Bronze Ag... D IronAge
.||| ‘ Expand
v
The paintings on hunting scenes are typical of the
1 af
A Paleolith... B | Neolithic C BronceAg... D IronAge
-IIl . Expand
e . b 4
When is it said that a people leaves Prehistory?
A | Whenthey... B When peop... C Whenthey... D Whenthe...
-Ill ‘ Expand
v
What are menhirs, dolmens and chromelechs?
A Old place... B Inhabited... C | Megalithi... D Oldvilla...
.||| ‘ Expand
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An invention of the prehistoric man was:

A Telescope B Steam mac... C Currency D ) Wheel
.I||. Expand
v
At what stage does man become sedentary?
A Paleolith... B Middle Ag... C | Neolithic D Metal Age
.I||. Expand
v
The Metal Age is divided into: Bronze Age, Copper Age and Iron Age
B False
-IIl . Expand
v
A ' Theageo.. B Neolithic C Paleolith... D Mesolithi...
-Il' . Expand
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The megalithic monuments are built in:

A | Ageof me... B Neolithic C Paleolith...
-Ill‘
These prehistoric drawings are found in the Altamira Cave. Do you know where we are?
A France B | Spain C ltaly
IIII.
What is it for?
A Fishing B Decoratio... C | Phoning
llll’
In the Palaeolithic they lived in:
= e - - &
A Villages B | Huts C Caves
llll.

D Mesolithi...

D UK

D Weapon

D Trees
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In the Neolithic it was invented:

A Wheel B | Fabrics C Ploughs D Fire
II'I.

The Stone Age is divided into:

A Paleolith... B Mesolithi... C Neolithic... D ) The three...

llll .

- Anexo VI: Diapositivas PowerPoint sesion 22, en relacion con el modo de
mostrarles las pinturas prehistéricas, materiales, representacion y significado; y

lugares donde las podemos encontrar. Ademas de ejemplificaciones.

Expand

v

Expand
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- Anexo VII: Video de visita virtual por una cueva rupestre situada en

Francia.

62



- Anexo VIII: Creacion de las pinturas rupestres de los nifios.

- Anexo IX: Mural rupestre creado por los nifios para la colocacién de los

posteres cientificos en él.

. 0, I N R o B
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- Anexo X: Presentacion para explicar la indagacion cientifica y los posteres

cientificos con los pasos a seguir.

THE sCIENTIFIC
METHOD

RPOSE -,

L)
ru---a—-;-ua-,—_ u—\
I4

e

: happered during the experiment.,
'(:nnclusnnn

Was my hypathesis correct 7

LProgeect

THE sCIENTIFIC
METHOD

Analysls
- Record what happened during the axperiment. i il |

°conclusmn

Was my hypathesis correct ?
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. uty o wand %0 krow
o
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| amwir e quskon? Soeem————

@ 65t ST
hepotnesis
. ’0?‘,'9" T,_j‘::gvh)?‘ )

corofiby r
+ rocord your doie o

500 ¥ angore hos aRked

research s quessors
« 0%k others for advice

=t
analze your
. . aat

SCIEMUFIC ‘N o aot o ga0

oo your dolo w0
Jrers:

Fee ¥ your asia fis yor
lposhests

—

@ rorm a nypounesis
hob do you ek K e
| afuer 6 wour gueston?
» Wiy 00 you dhike WS e
e
on g predckon be
od?

rau CONCRISION:
+ uroh 4¢ wou kan From
o oxnermmint?
- s g hpothess
corecs?
« urol qasions do you have
now?

Problem

5 I What are you trying to figure out?

{ Write thig in the form of ¢ guesticn
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- Anexo XI: Distribucion de aula para el desarrollo del pdster cientifico.

- Anexo XII: Posteres cientificos de los nifios.
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- Anexo XIII: Display de aula en relacion al proyecto llevado a cabo con

los trabajos de los alumnos.
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Anexo XIV: Actividades para los alumnos en el display.

CODE BREAKING

Tally marks were used by Stone Age people az a way of recording quantities
(amounts) as early as 30,000 BC.

» o ) r:r"
MMy, o 7t

4 .'*”’r

N TR iy L
me & W

Use the tally system we know to break the code. The code will tell you
something about the Stone Age!

I LI I M 1l i 1 L [IH IH |
I i

A L G Q E T S
JH1 WK

Lomn m

H P H M

L L P [ - (AR | I 1 L R A

WM,

N T[N 1 VYV S | V011 1/ I | O 17
AT 1

& 1 o N 17 O T 1V NI RN 1 ST 1/ 1 [
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Simple Timeline
Of Human History

200.000 years ago i
< The Fust oo Sapens 000

Humans begin to travel
. across the world
g;;x g,
e » :

18.000 yeats ago
Height of the
Last ke Age

—
i
8.0008C
The Sieat farmers

12.000 years ago
Fleable use, mucro tools

d8ef
2360

Q0BC
NCOlitth zi‘“ brenze tools

1200 BC
Iron tools

-t

ADSQO = AD1100
Early Meodieval Period

AD%3 - AD%10
Romans tn Brlain

1600 - 1800
Easly ‘Modern' Petied

AD1100 - AD160O

Medwval Pervod & Aensmsance

LS > PN
AN o
;

. /A A
AN

Archaeosoup Productions
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- Anexo XV: Rubrica de evaluacion del alumnado por parte del maestro.

Tanto de modo individual como en relacion al trabajo en grupo de los alumnos.

1. RduUbrica.

@ Objetivo de aprendizaje: Confeccionar en grupo un poster cientifico sobre

un tema asignado referente a la Prehistoria, siguiendo las fases o etapas

descritas en el aula para la correcta realizacion del mismo. Todo ello para

posteriormente compartir el conocimiento con los demas comparfieros

mientras se fomenta una atmaosfera de trabajo en equipo positivo.

Rubrica Proceso de proyecto referente a cada alumno:

Categoria 4 3 2 1 Total
Creacion Elabora el | Elabora el | Elabora el | Demuestra
del proyecto | proyecto de | proyecto de | irresponsabilida
proyecto de creacion creacion del | d en la
creacion del poster | pdster elaboracion del
del poster | cientifico | cientifico poster cientifico
cientifico | siguiendo | siguiendo entregando de
siguiendo |los pasos | los  pasos | manera
los pasos | descritos Yy | descritos y | inadecuada lo
descritos y | en el | en el tiempo | que se requiere.
en el | tiempo estipulado, | (Sin seguir los
tiempo estipulado, | pero de | pasos, con fases
estipulado. | pero manera incompletas, o
faltando incompleta |no en los
alguna de | (trabajo a la | tiempos
las partes o | mitad). estipulados)
detalles.
Trabajo con | El El El El estudiante no
el equipo estudiante | estudiante | estudiante aporta ideas de
aporta solo aporta | solo aporta | ningun tipo.
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ideas ideas ideas
respecto al | respecto al | respecto al
poster poster poster
cientifico, | cientifico, | cientifico,
tanto tanto tanto
tedricas, tedricas, tedricas,
practicas, | préacticas, practicas, de
de de estructuraci
estructura | estructuraci | 6n 0
cion 0| 6n 0 | estéticas en
estéticas estéticas en | el 25 % del
durante el 50% del | tiempo
todo el | tiempo destinado de
periodo de | destinado | trabajo.
trabajo. de trabajo.
Clima de | Mantiene | En El El estudiante no
trabajo respeto ocasiones | estudiante respeta las ideas
por las | respeta las | raramente de sus
ideas de | ideasdesus | respeta las | compafieros ni
sus compariero | ideas de sus | participa en el
compafier |s y | compafieros | debate para
0S y | participaen | y participa | llegar a un
participa | el debate | en el debate | punto en
en el | para llegar | para llegar a | comdn.
debate a un punto | un punto en
para llegar | en comdn. | comun.
a un punto
en coman.

Puntuacion total:
Nota:

Lista de observacion:
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Indicadores

Siempre

A veces

Nunca

Toma atencion y sigue las instrucciones del

profesor.

Realiza preguntas pertinentes del trabajo.

Respeta la opinién de los compafieros.

Realiza el proyecto en clase (Complementado

con trabajo en casa si quiere elaborar algo con

lo que el centro no cuenta.)

Es ordenado durante la actividad.

Rubrica exposicion del proyecto referente a cada grupo confeccionado:

w Objetivo de aprendizaje: Explica adecuadamente el seguimiento vy

creacion de su proyecto de creacidn del pdster cientifico y respeta las fases.

Criterio 3 puntos 2 puntos 1 puntos Puntuacién
Volumen de | Demuestra un | El volumenva | Su volumen
V(04 volumen de la | disminuyendo | no es

Voz, a medida que | adecuado, ya
adecuado avanza lajque no es
para el resto | exposicion. escuchado
de sus por el resto de
comparfieros. sus
comparieros.
Postura Su postura es | Su postura va | Presenta una
corporal y | adecuada decayendo a | postura
contacto para la | medida que | inadecuada
visual presentacion, | transcurre la | durante la
demostrando | exposicion, y | presentacion,
seguridad. ademas demostrando
relativamente | poca
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Establece observa a sus | seriedad. No
contacto compafieros. | mantiene
visual contacto
permanente visual con sus
con sus compafieros.
comparieros.
Expresion Se expresa | Se  expresa | Es poco
oral con claridad, | con pequefias | entendible la
demostrando | dificultades disertacion
dominio del | durante la | del alumno,
tema. exposicion. ya que tiene
dificultades
para expresar
lo que piensa.
Conocimiento | Demuestra Demuestra No demuestra
del tema conocimiento | débil conocimiento

completo del

tema.

conocimiento

del tema.

alguno  del

tema.

Respuestas a

El estudiante

El estudiante

El estudiante

preguntas. responde con | contesta no es capaz
claridad y | algunas de contestar
confianza las | preguntas, las preguntas
preguntas del | teniendo expuestas.
tema. dificultades
en su
expresion.
Uso del | Utiliza el | Utiliza el | Demuestra
tiempo tiempo tiempo problemas
adecuado adecuado, con | con el uso del
para exponer | dificultades al | tiempo, vya
su parte, sin | finalizar, que se
extenderse demostrando | extiende
demasiado. apuro. demasiado o
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termina

pronto.

TOTAL DE PUNTOS:

- Anexo XVI: Rubrica de evaluacion del alumnado tanto para si mismo

(autoevaluacion) como de sus comparfieros de grupo de trabajo (coevaluacion).

Esta fase de evaluacion, la completaran los propios alumnos sobre ellos mismos

y los comparieros de grupo de una forma individual, andnima e intransferible.

» Self appraisal

Value scale:

1= Never; 2= Regularly; 3= Almost Always; 4= Always

Criteria 1 2 3 4 | Total

1. 1 was responsible with the delivery
of the scientific poster.

2. | had good relationship and

communication with my colleagues.

3. | listen and respect the ideas and

criticism of my colleagues.

4. | kept the workspace clean and tidy.

5. | encouraged teamwork through
ideas and collaboration with my

colleagues.

Total score:
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> Coevaluation

Evaluate peers from 1 to 10.

Name Score
Student 1
Student 2
Student 3
Student 4
Indicators Student | Student | Student | Student
1 2 3 4

He/she was responsible
with the delivery of the

scientific poster.

He/she shared ideas and
opinions with

colleagues.

He/she respected the
criticism and ideas of his

classmates.

He/she kept his
workspace clean and
tidy.

He/she motivated
teamwork through
different attitudes with

peers.

TOTAL
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- Anexo XVII: Método de recogida y analisis de puntuacion del alumnado
gracias a la herramienta Plickers.

& plickers  tibrary

®
What factor do you think has most influenced the appearance of the different human
Correct: 75% 2
v races?
Filter by class:
u 5M A Food
B Water
Demo Class C Climate
D Paintings used to paint themselves
2 i
|
Archived Reports A B

Correct: 70%

14
I :

O
A B

A True
B False

Help M. GoMez GARCIA

'u plickers Library  Reports  Classes  LiveView Cards Help M. Gomez GARCIA
@
When is it said that a people leaves Prehistory? Correct: 80%
Total: 20/20
16
3
| e
A B c D
Answer Card # aFirst name Last name
A 17
A 1
B 11
A 12
A 13
A 5:
A T I
A 9 K
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% plickers vy

@ Saturday, Apr. 1- Sunday, Apr 30 @M ’ 20 questions
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- Anexo XVIII: Cuestionario de valoracion del proyecto del profesorado.

SURVEY ABOUT THE PROJECT
‘“PREHISTORY”

This document is part of Miss Gomez's project on ‘Prehistory’ with the 5M class at St.
Charles School in the UK.

It consists of a questionnaire of brief questions to evaluate its procedure and development

during the lessons as well as the grade of satisfaction with it.

How to fill the second questionnaire. The number 5 reflects the completely agreement
with the statement, whereas the number 1 does the opposite (disagreement) following a
scale of ascending values. You will have to tick the according box of the number for each

statement.

| appreciate your sincerity on the subject. Thank you.

In relation to the method Problem-based Learning and scientific Yes | No
inquiry in which the project of Prehistory has been developed, has

it been the first time put into practice in this class?
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1 2 3 4 5

1. The chosen topic was suitable to the age of the
children of 5M.

2. The way the children had been distributed in groups
was helpful to carry out the project in a better way.

3. The Project- based Learning procedure has been
performed in the correct way: initial problem
guestion, brainstorming, research, exposition and
evaluation.

4. Miss Gomez has explained the content of the sessions
clearly and accurate.

5. The developed display helps the students to
understand the topic.

6. The application of Plickers is useful and fun to
evaluate the children’s ideas.

7. The children have enjoyed the project.

8. | am satisfied with the work that Miss Gomez has

done with the class.

Pros and cons of the project

Strengths of the Project Flow to improove the project?
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- Anexo XIX: Cuestionario de valoracion del proyecto del alumnado.

SURVEY ABOUT THE PROJECT
‘“PREHISTORY”

This document is part of Miss Gomez's project on ‘Prehistory’ with the SM class at St.
Charles School in the UK.

It consists of a questionnaire of brief questions to evaluate its procedure and development
during the lessons as well as the grade of satisfaction with it.

The answers will be anonymous so we appreciate your sincerity on the subject. Thank

you.

1. In relation to the method Problem-based Learning and scientific | Yes
inquiry in which you have developed the project of Prehistory, is it

the first time you have done it in class?

81

No



2. Do you like this kind of method to be used in your classes? Give | Yes | No
your opinion.

3. Do you like the way you had been distributed in groups? Do you | Yes | No
think that could help you to carry out your project in a better way?
Why?

4. Do you think Miss Gomez has explained the content of the sessions | Yes | No
correctly? Why?

5. Do you think that the application of Plickers is useful and fun to | Yes | No

evaluate your ideas? Why?
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6. If you had to do again this topic with this method, is there anything
you will change? Explain your reasons.

7. Have you enjoyed the experience? Give your opinion. Yes “

8. Will you recommend this kind of classes to your friends? Why? Yes “

83



