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RESUMEN

El presente trabajo tiene como principal objetivo demostrar que el cuento infantil puede
resultar una herramienta de trabajo globalizadora y enriquecedora para todo el alumnado,

independiente de la edad, en especial en la etapa de Educacion Infantil.

En ¢l se exponen diferentes situaciones de aprendizaje que se pueden llevar al aula de
Educacion Infantil en las que se trabajan contenidos que han sido extraidos del cuento
propuesto y que al mismo tiempo constan en los contenidos de las diferentes areas

educativas que se establecen en la normativa vigente en Castilla y Leon.

La finalidad es destacar la importancia del papel docente para la animacion a la lectura y
el acercamiento de los alumnos a la literatura infantil, utilizando metodologias activas y
siendo el alumno el elemento central del proceso de ensefianza-aprendizaje desde un

punto de vista principalmente ludico.

Palabras clave: Educacion Infantil, cuento infantil, animacioén a la lectura, asamblea,

tarjetas, globalizadora, ensefianza, aprendizaje, juego, actividad.

ABSTRACT

The main objective of this work is to demonstrate that the children's storybook can be a
globalizing and enriching work tool for all students, regardless of their age, especially in

the Early Childhood Education stage.

It presents different learning situations that can be taken to the Infant Education classroom
in which the contents that have been extracted from the proposed story and that at the
same time are included in the contents of the different educational areas established in the

regulations in force in Castilla y Ledn are worked on.

The aim is to highlight the importance of the teaching role in encouraging reading and
bringing pupils closer to children's literature, using active methodologies and with the
pupil as the central element in the teaching-learning process from a mainly playful point

of view.

Keywords: Early Childhood Education, children's storybook, reading animation,

assembly, cards, globalization, teaching, learning, game, activity.
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1.INTRODUCCION

1.1 PROPOSITO DE REALIZACION

En el presente Trabajo de Fin de Grado se encuentran recogidas una serie de
situaciones de aprendizaje generadas a través de un cuento infantil. Demostrando la
importancia de la literatura infantil en las aulas durante la etapa de Educacion Infantil, se
destaca su utilidad como herramienta para ser la base del proceso de ensenanza-
aprendizaje y desarrollo del alumnado, asi como su pensamiento critico y creatividad

entre otros factores.

A través de esta propuesta se pretende destacar de forma paralela importancia del
desarrollo del docente, los métodos de animacion a la lectura, la introduccion al alumnado
en la literatura infantil y la construccion del proceso de ensefianza desde un punto de vista
atractivo e interactivo para los alumnos, en el que sean protagonistas y que los invite a

acercarse de forma voluntaria a los cuentos infantiles.

1.2 JUSTIFICACION

En una etapa donde las nuevas tecnologias son cada vez mas frecuentes y
accesibles entre el alumnado, también de edades tempranas, la literatura infantil se
encuentra desplazada ocupando un lugar desfavorecido en las aulas junto a la dificultad

de captar la atencion de los alumnos en un entorno lleno de estimulos.

El papel del docente destaca especialmente en este punto, siendo el elemento
fundamental puesto que es el encargado de generar las situaciones de aprendizaje que
resulten favorables para esta conexion entre el alumnado y despierte la curiosidad de los

mas pequefios hacia la literatura infantil.

Distando de la ensefianza tradicional en la que el alumnado desempefiaba un papel
pasivo y convirtiéndole en principal protagonista desde una perspectiva ludica e

innovadora, se busca explorar las posibilidades educativas que permite el cuento infantil,



en las que el docente puede elaborar sus propios materiales didacticos y fomentando el

Aprendizaje por Proyectos (ABP) entre otras metodologias activas en Educacion Infantil.

Es por esto que la propuesta didactica presente recoge una cantidad de recursos
educativos tanto manipulativos para generar la exploracion del alumnado como
interactivos, que mantengan al alumnado vinculado al aprendizaje, estableciendo un
equilibro entre las nuevas metodologias de aprendizaje, el contexto educativo actual y la
presencia de la literatura infantil en las aulas, revalorizando la importancia de la misma a

través de su utilizacion como recurso principal del aprendizaje.

1.3 OBJETIVOS

Desde el desarrollo de esta propuesta educativa se busca valorizar la literatura en
las aulas de Educacion Infantil, asi como captar la atencion del alumnado e iniciar su
gusto voluntario y acercamiento al cuento infantil, independientemente de si saben leer o

no.

Con el cuento infantil como eje para la realizacion de la propuesta, se persigue
demostrar que el cuento infantil es una herramienta educativa que permite el aprendizaje

de una gran cantidad de contenidos tanto implicitos como explicitos en el cuento infantil.

Finalmente, se aspira a evidenciar los numerosos beneficios que posee la literatura
infantil (psicoldgicos, didacticos y lingiiisticos) como la mejora de la Lengua Oral y las
habilidades sociales, la comprension lectora, motivacion, imaginacion, pensamiento

critico y educacion en valores.

2. MARCO TEORICO

2.1 EL CONCEPTO DE LEER Y LA COMPRENSION LECTORA

Leer es un proceso a través del cual se reflexiona y comprende un texto escrito

(Fons, 2006). Por otro lado, Dolores (2012), define el concepto de leer como un proceso
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cognitivo que implica la decodificacion, contrastacion, profundizacion y deduccion de su
contenido interpretando y comprendiendo el mensaje del autor. Aunque en la actualidad,
segun, Fons se asume que leer implica necesariamente comprender, no siempre se ha
entendido de esta forma y aun hay una cantidad de personas alfabetizadas que relacionan

leer con la capacidad de decodificar un mensaje en vez de que sea comprendido.

Fons (2010), profundiza en el concepto de comprension del texto escrito
basandose en Solé (1987) y afirma que la comprension lectora implica los siguientes

aspectos:

e Leer se considera un proceso activo en el que el lector construye su propio
significado de la lectura interactuando con el texto. Esto implica una relacion
triangular entre las ideas previas del lecto, la lectura y los objetivos que tiene hacia
la misma.

e Leer persigue un objetivo, puesto que se lee por alguna motivacién y finalidad.
Estos pueden variar, pero establecen los métodos que se utilizan para comprender
el texto tomando el control de la lectura.

e Leer implica la interacciéon entre el lector y el texto, por lo que el lector hace
propio el texto estableciendo relaciones con sus conocimientos previos y un
proceso de transformacion junto a las nuevas aportaciones del texto.

e Leer significa un proceso de predecir y establecer inferencias de forma constante.
Esto implica una toma de decisiones sobre afirmar o rechazar determinadas ideas

que aparecen en la lectura creando el lector, sus propias hipotesis.

2.2. EL CUENTO INFANTIL

Cortazar (1971) consider6 en su dia complicado establecer una definicion de
cuento, ya que los cuentos no pueden escribirse siguiendo unas leyes, sino que es un
género poco encasillable. Un cuento es un momento fugaz en el tiempo que tiene la
capacidad de transmitir de forma profunda a través de una simple imagen (Id.). Es una
accion cuya base es la letra, que provoca al lector-personaje capturado, a introducirse en

la historia de forma paralela lector-personaje.” (Quiroga, 2007).

Bajo otra perspectiva, Borges (2015) citando a Poe, mantiene que un cuento debe

ser un elemento que mantenga el secreto de principio a fin. De la misma forma, Borges
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(2015) establece que el cuento es una historia que puede convertirse en varias, ya que
cada persona lee e interpreta de forma diferente, dependiendo de sus expectativas. Por
otro lado, distando de los anteriores autores, Méndez (2017), define el cuento como un
breve relato con elementos imaginarios y cuyos personajes realizan una serie de acciones

con un final poco predecible, aunque en concordancia al desarrollo de los hechos.

Al mismo tiempo, segun Sanchez y Rojas (2017): “La literatura en la primera
infancia son todas aquellas creaciones; no se restringe exclusivamente a la lengua escrita,
pues involucra todas las construcciones de lenguaje oral, escrito y pictorico.” (p.70). El
cuento, a pesar de ser un texto breve, resulta completo ya que contiene unos personajes
con caracteristicas determinadas, un conflicto o argumento que debe ser resuelto,
acontecimientos de tension y finalmente, el desenlace de la trama (Soto, 2017). Algunas
caracteristicas del cuento infantil segun Talledo & Vera (2019), basdndose en Castro

(2011) son las siguientes:

e El cuento debe ser adecuado para la edad del nifio y coincidir con sus gustos.
e El argumento debe ser breve y conciso.

e Se deben utilizar onomatopeyas ¢ intervenciones de los personajes.

e El cuento debe mantener el suspense hasta el desenlace.

e El lenguaje debe ser cercano y familiar, adaptado a la edad del nifio.

2.3 LAIMPORTANCIA DEL CUENTO EN EDUCACION INFANTIL

La literatura infantil es una importante herramienta en el &mbito educativo, puesto
que le produce entretenimiento, diversion, tranquilidad y otras aportaciones ademas de

abrir las puertas al mundo lector (Fernandez, 2010).

El cuento, al tratarse de un texto breve, favorece ser utilizado en el aula, ademas
de generar otras formas de pensamiento y ampliacion de la cultura (Méndez, 2017). Los
cuentos permiten trabajar en una gran cantidad de ambitos desde la imaginacion,
creatividad, motricidad, las emociones, el lenguaje, las normas, el concepto de autoestima
y la identidad entre otros. Ademas, permite trabajar la lecto-escritura, la capacidad logico-
matematica, ampliacion de la cultura y los valores, aprendizaje de diferentes formas de

vida y la resolucion de conflictos (Rabal, J.; Ganga, A.; Bermejo, M. & Gonzalez, M.,
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2020). Aunque en su etapa inicial el nifio no sabe leer, este se siente atraido por los cuentos

con atencion para descubrir sus imagenes, letras, dibujos y estructuras (Fernandez, 2010).

Romero (2015), considera fundamental este primer contacto con la lectura ya que ademas

de resultar un buen recurso didactico, desarrolla otras funciones en el nifio: la funcion

psicologica, la funcidn didactica y la funcion lingiiistica.

FUNCION PSICOLOGICA:

Genera conocimiento en el alumno.

Trabaja el pensamiento logico-matematico y magico-simbolico.
Ausenta al alumno de sus problemas.

El alumno se identifica con los personajes

Provoca habitos de atencion y observacion.

FUNCION DIDACTICA:

Resulta un recurso motivador y complemento de aprendizaje.
Transmite conceptos morales y valores.
Genera la creatividad y concentracion.

Provoca otras actividades a partir de él mismo, siendo una herramienta.

FUNCION LINGUISTICA:

Aumenta la adquisicion de vocabulario y funciones y estructuras lingiiisticas.
Fomenta la consolidacion de estructuras semanticas y morfosintacticas.

Trabaja las fases de comprension: retener, organizar y valorar.

En inclusive, Romero (2015) destaca los siguientes valores que enseia el cuento infantil:

Genera un clima confortable y tranquilo en el aula.

Provoca cercania entre alumno-docente.

Promueve el desarrollo social y afectivo.

Desarrolla en el alumno la capacidad de expresar soluciones a determinados

conflictos basandose en la narracion.
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Por todo ello, la lectura de cuentos en aulas de E.I, debe ser introducida en la
escuela para preparar a los alumnos hacia la vida cotidiana y promover el desarrollo del
aprendizaje (Soto, 2017). Es por ello, que el cuento infantil se debe utilizar para promover

el desarrollo integro del alumnado y su integracion en la sociedad.

2.4. LAIMPORTANCIA DE LA LABOR DOCENTE EN LA
LITERATURA INFANTIL

Segun Talledo y Vera (2019), el cuento es una de las estrategias creativas que
resulta mas atractiva por los alumnos y los propios educadores del aula, siendo los
alumnos los principales interesados por participar en la lectura. Resulta verdaderamente
importante desarrollar actividades de literatura en el aula para que los alumnos sean
beneficiarios del desarrollo del lenguaje oral entre otras adquisiciones, ya que el cuento

es un elemento fundamental para el desarrollo favorable del lenguaje (Id.).

La labor del docente resulta fundamental ya que dependera de ellos que los
alumnos adquieran los conocimientos propuestos y resulte divertido para ellos (Méndez,

2017).

2.4.1. Animacion a la lectura

La animacidn a la lectura es una tarea cuya finalidad es acercar a los alumnos a la
literatura de forma placentera y creativa, siendo el cuento el elemento motivador que
incita el acercamiento (Rojas & de la Cal, 2020). El papel del docente resulta fundamental
tanto para la elaboracion de actividades como para la eleccion del cuento, ya que debe ser
un cuento que retna los requisitos necesarios para atraer al alumno y que posea un
lenguaje comprensible y adaptado (Fernandez, 2010). Seglin Rojas & de la Cal (2020),
toda estrategia que funcione para despertar la curiosidad y el interés resulta vélida, por lo
que el docente tiene la labor de seleccionar un cuento que resulte atractivo para el nifo y
que persiga la consecucion de los objetivos planteados para el aprendizaje, sin olvidar

que la principal funcidn del cuento infantil es hechizar, fascinar, seducir y motivar.
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2.4.1.1 Técnicas de animacion a la lectura

El acercamiento entre el nifio y el cuento infantil tiene que ser un acto voluntario,
por lo que las técnicas de animacion a la lectura utilizadas por los docentes deben estar
basadas en una forma ludica de ensefianza para captar la atencion del alumno en las etapas
de Educaciéon Infantil (Rojas & de la Cal, 2020). Ademas, los cuentos infantiles son
elementos atractivos y accesibles, ya que todos los nifios pueden comprender el
significado de una historia con ayuda de las técnicas de narracion del docente y en

acompafiamiento con las ilustraciones del cuento (Ellis & Brewster, 2014).

Talledo y Vera (2019) citan a Grazziani (2014): "Lo importante no son las palabras
sino lo que hacemos con ellas" (p.37). No se concibe solo la forma de contar un cuento,
sino que se comprenden otros factores como los gestos, las acciones, la imaginacion, los
cambios de voz, la ambientacion y los matices prosédicos (Talledo & Vera, 2019). Segin
Riquelme y Munita (2011), para conseguir una lectura eficaz, el narrador debe utilizar
componentes tanto del lenguaje verbal como no verbal que resultan determinantes para

convertir en atractiva la propia narracion.

Los nifios estdn familiarizados con determinadas formulas narrativas. Por
ejemplo, al escuchar “Erase una vez..., pueden generar sus predicciones de que lo que
van a escuchar a continuacion es un relato infantil, ya que se presenta este contexto en
repetidas ocasiones y que les resultan memorables (Ellis & Brewster, 2014). De la misma
manera, el docente puede realizar interrupciones o pausas durante el proceso de lectura
para que los alumnos creen sus propias hipétesis o reflexionen sobre el posible desenlace
ante los conflictos expuestos en el texto. Similarmente, el docente puede realizar
preguntas para evaluar como actuarian los alumnos en situaciones similares o parecidas
(Méndez, 2017). Es importante que la lectura sea planteada como un acto especial y Uinico,
ya que cuando se cuenta un cuento, los receptores lo viven como si estuviese sucediendo
en ese mismo instante, por lo que en concreto la técnica del cuentacuentos puede ser
considerada una herramienta favorable para la introduccion a la lectura (Ellis & Brewster,

2014).
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2.5 LA VISION DE LA LITERATURA INFANTIL

2.5.1. La vision de la literatura infantil en los docentes

Segun Llamazares & Alonso (2016), algunos estudios demostraron que la
alfabetizacion no solo ocurre en el contexto escolar, sino también en otros contextos no
escolares con diferentes practicas y materiales escritos que se encuentran en el entorno
cotidiano. Como ademas senalan Llamazares & Alonso (2016) basandose en Bus (2002),
para realizar una lectura compartida que posea alta calidad, el adulto debe responder a las

cuestiones, concepciones, intereses y experiencias de los nifos.

Pentimonti y Justice (2010) comprobaron que los futuros maestros muestran
numerosas dificultades a la hora de verbalizar los procesos de comprension lectora. Esto
es porque dichos docentes no han sido entrenados de forma previa como propios lectores
activos que emplean estrategias y las transmiten (Llamazares & Alonso, 2016). Como
bien afirman Llamazares y Alonso (2016), los docentes deben ser formados de manera
que aprendan ellos mismos a generar un conocimiento consistente y no automatizado

sobre los procesos de lectura para que pueda ser transmitido a los discentes.

En cuanto a la concepcidn de los docentes sobre la comprension y expresion y su
relacion con el cuento infantil, en una encuesta de unos estudios aplicados a los docentes
de la Escuela de Educacion Basica Martha Bucaram de Roldds, algunos de los resultados
obtenidos demostraron que el 70% del cuerpo docente, consideraba el cuento como
estimulo que fomenta la expresion oral (Talledo & Vera, 2019). De la misma forma, dicha
encuesta sefialo que el 60% de los docentes de la misma escuela creian que las figuras e
ilustraciones de los cuentos son los que favorecen en gran parte a la expresion y
comprension de los cuentos, mientras que un 20% considerdé que no interfieren y otro

20%, que ocasionalmente (Talledo & Vera, 2019).

2.5.2 La vision de la literatura infantil en la familia

A lo largo del tiempo, los padres se muestran mas preocupacion por la evolucion
de la lectura que por cualquier materia (Al-Momani, et al., 2010), citando a Haussler

&Goodman, 1984). En un estudio que investigaba sobre la relacion entre el hogar y una
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escuela infantil en Jordania realizado por AlI-Momani et al. (2010), 36 de 40 de los padres
tenian las expectativas de que sus hijos hubieran aprendido el alfabeto y conciencia
fonoldgica durante esta etapa, mientras que tres padres, no esperaban que lo hubieran
aprendido En inclusive, 27 de los 40 padres manifestaron que quieren que sus hijos
aprendan el alfabeto, la escritura y la lectura de palabras, mientras que por el contrario,
quince padres dijeron que no esperaban dichas premisas antes de manifestar la etapa de
preescolar, simplemente la adquisicion del lenguaje y el reconocimiento de las letras (Al-
Momani, IThmeideh & Abdallah, 2010). A pesar de que los padres reconocen que jugar es
la mejor forma de ensefar a los nifios, los resultados obtenidos demostraron que los padres
muestran mas valor a las metodologias tradicionales como la entrega de deberes,
realizacion de exdmenes y la instruccion directa por parte del docente como la mejor

forma de aprendizaje y alfabetizacion (Id.).

2.6 RESULTADOS OBTENIDOS EN LA UTILIZACION DEL
CUENTO INFANTIL EN UN AULA

2.6.1 Resultados obtenidos en estudios sobre la influencia del cuento infantil

en la lengua oral

En un estudio realizado por Palacios (2018) con los nifios de 5 afios del II ciclo de
los PRONOEI Dulanto para comprobar la influencia del cuento infantil en el desarrollo
del lenguaje oral, qued6 demostrado que la utilizacion de los cuentos infantiles se
relaciona de forma positiva con la discriminacion de fonemas y el desarrollo fonologico
y, por lo tanto, con el lenguaje oral de forma significativa. De igual forma, se afirma que

también influye en el conocimiento semantico y sintactico del alumnado.

Por otro lado, Gonzalez (2006) realiz6 una encuesta a 41 docentes de Educacion
Infantil de Cérdoba en capital y provincia durante el curso 2004 y 2005 teniendo en cuenta
variables como el tipo de centro (publico o privado), el sexo, y el lugar de localizacion
del colegio (rural o urbano). Tras realizar la encuesta, queddé demostrado que el cuento
infantil acerca al alumnado al lenguaje oral y escrito. Ademas, los docentes afirmaron que
las variables de género y lugar no aportan diferencia entre el alumnado y el uso del cuento.

Sin embargo, son los centros publicos los que puntiian con mayor indice la importancia
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del cuento infantil en las aulas. Finalmente concluyen que el cuento es una estrategia

ludica, recurso didéctico y permite el desarrollo estético (Id.).

Segun Borzone (2005), fue realizado un estudio a un grupo de alumnos de 5 afios
en Buenos Aires, donde participd en una intervencion en la que el docente leia todos los
dias un cuento infantil al alumnado e interactuaba con ellos para realizar la reconstruccion
oral de la historia. Los resultados obtenidos demostraron que, al finalizar el curso escolar,
los alumnos incrementaron sus facultades comprensivas, narrativas y podian incluso
producir sus propias historias, organizando la estructura narrativa y recuperando la
informacion, demostrando los beneficios del cuento infantil en el desarrollo del lenguaje

oral.

2.6.2 Resultados obtenidos en estudios sobre la influencia del cuento infantil
en la comprension lectora

En un estudio realizado con 40 nifios de 5 afios, se dividieron a los alumnos en
dos secciones: la primera llamada seccion celeste, trabajo con 18 alumnos y conformaron
el grupo experimental; el grupo control conform¢ la segunda seccion llamada rosado, con
22 alumnos. El primer grupo realizé 10 sesiones de aprendizaje con cuentos infantiles
que foment6 la mejora de la comprension lectora, consiguiendo que los nifios

comprendieran la mayor parte de los textos que leen (Ateste, 2017).

Tras la finalizacion del estudio, los resultados demostraron que el grupo
experimental poseia en el pretest un 28.3% de comprension, mejorando a un 88,3% tras
la implementacion de las sesiones con el cuento infantil de forma considerable. Por otro
lado, el grupo control pas6 de u 27% de comprension lectora a un 51.3%, mejorando de
forma mas leve y demostrando que el uso de cuentos infantiles beneficia de forma positiva

la comprension lectora en los nifios.

2.6.3 Resultados obtenidos en estudios sobre la influencia del cuento infantil

en el desarrollo emocional

El cuento infantil también tiene sus aportaciones en el ambito emocional. En un

estudio realizado mediante la observacion de un aula de Educacion Infantil y una encuesta
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pre- test a la docente del aula sobre el desarrollo emocional a través de la literatura, se
obtuvo como resultado que la maestra si utiliza el cuento infantil para potenciar el
desarrollo emocional entre su alumnado, generando ademds otros factores como
autoestima, seguridad, creatividad y le ayuda a interactuar con sus iguales. Sin embargo,
destaca que hay alumnos que presentan dificultades como la inseguridad, miedo o celos

infantiles que impiden expresar sus sentimientos (Cordova et al., 2021).

Tras haber utilizado en varias actividades el cuento infantil para potenciar el
desarrollo emocional, se repitid la encuesta pos-test a la docente de aula donde se
pudieron observar notables cambios, ya que aquellos alumnos que manifestaban tener
dificultades para expresar sus emociones, consiguieron identificarlas y asociarlas a
expresiones faciales o situaciones, obteniendo un resultado presente y futuro ya que

contribuira al desarrollo personal del alumno (Id.).

Segun Gonzalez (2006) en el estudio realizado en Cérdoba sobre la utilizacion del
cuento infantil: “Los resultados obtenidos muestran que todos los elementos son
valorados positivamente” (p.15). Destaca que los factores mas desarrollados por los
alumnos son el desarrollo social y afectivo y la transmision de roles, convirtiendo el
cuento en un recurso motivador y ladico que permite generar diferentes situaciones. En
una menor cantidad, también potencia la habilidad artistica y corporal. Afiade, ademas,

que un 97,6% del cuerpo docente utiliza el cuento infantil como recurso en las aulas (Id.).

3.PROPUESTA PRACTICA

3.1 INTRODUCCION

La propuesta didactica desarrollada tiene como finalidad el aprendizaje del

alumnado a través del cuento infantil E/ hilo invisible de Tirado, M. (2020). (Anexo I)

Con la eleccion del cuento infantil, se busca trabajar contenidos relevantes para el
alumnado de Educacién Infantil que beneficie su desarrollo intra e interpersonal. Ademas
de trabajar los vinculos entre iguales, las emociones y otros contenidos tanto explicitos
como implicitos en el curriculo educativo, se trabajan aquellos del curriculo oculto,

permitiendo una gran cantidad de posibilidades educativas para trabajar con el alumnado.
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A partir de este cuento, se han generado una serie de actividades y situaciones de
aprendizaje disefiadas para llevarse a cabo en un aula de Educacion Infantil, permitiendo
la flexibilizacion y la eleccion del docente y trabajando las areas educativas e incluso la
iniciacion del alumnado en Lengua Inglesa desde un punto de vista interdisciplinar y

globalizado.

Los alumnos del primer curso del segundo ciclo de Educacion Infantil seran en
este caso los receptores de la propuesta didactica, aunque las situaciones de aprendizaje
pueden adaptarse para llevarse a cabo en cualquiera de los cursos de la etapa. Los alumnos
seran los protagonistas y creadores de su propio aprendizaje, fomentando su creatividad,
imaginacion, exploracion, pensamiento critico y gestion de sus propias emociones, asi

como el trabajo en grupo e individual.

El cuento infantil trata sobre los miembros de la familia y los vinculos afectivos
tanto con los familiares como con personas del entorno, generando al mismo tiempo los
vinculos entre iguales y trabajando las emociones y la expresion de las mismas a través
de situaciones de la vida cotidiana que pueden resultar cercanas para los alumnos como
los cambios, las separaciones, e incluso temas tabues como la pérdida de seres queridos.
Todos estos aspectos unidos a otros que se han extraido del relato se encuentran trabajados

en las actividades.

Las actividades se encuentran estructuradas en tres fases: la primera fase, con
actividades dirigidas para realizar antes de la lectura, otra fase de actividades durante la

lectura y la tltima, de actividades para después de la lectura.

Finalmente, se evaluara el proceso de ensefianza-aprendizaje por parte del docente
y los alumnos de una forma globalizada y teniendo en cuenta el desarrollo de las

actividades, realizando una autorreflexion sobre la propuesta didéctica.

3.2 CARACTERISTICAS DEL CUENTO INFANTIL ESCOGIDO

El cuento escogido para desarrollar el proyecto educativo es el siguiente:

Tirado, M. (2020). EI hilo invisible. Un cuento sobre los vinculos que nos unen. B de
Blok.

e TITULO: El hilo invisible.
e AUTOR/A: Miriam Tirado.
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e ILUSTRADOR/A:
e EDITORIAL: B de Blok.

e ANO: 2020.

e NUMERO DE PAGINAS: 64
e ISBN: 9788417921330

3.3 JUSTIFICACION CURRICULAR

Segun el DECRETO 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la educacion infantil en la Comunidad de Castilla y Leon,
“La Educacion Infantil es una etapa con identidad propia (...), una etapa esencial que
prepara al alumnado (...) Es por ello que, en el proceso de concrecion y aplicacion del
curriculo establecido en este decreto, los centros educativos deberan incorporar
aprendizajes relacionados con el patrimonio natural, artistico y cultural de la
Comunidad Autonoma, y en particular con los de su entorno mds proximo, respetando

siempre la identidad cultural y social del alumnado y de sus familias.”

Es por ello, que esta propuesta didactica comprende situaciones de aprendizaje
que favorecen el aprendizaje del alumnado de forma progresiva, desde la propia
exploracion de su cuerpo hasta su entorno mas cercano como es la familia o las relaciones

entre iguales, siguiendo las areas establecidas por las administraciones educativas:
a) Crecimiento en Armonia.

b) Descubrimiento y Exploracion del Entorno.

¢) Comunicacion y Representacion de la Realidad.

De igual forma, siguiendo la legislacion actual vigente, la propuesta didactica se ha
disefiado teniendo en cuenta las competencias especificas, criterios de evaluacion, saberes
basicos y otras caracteristicas curriculares que se encuentran desarrollados en el Anexo

II.

3.3.1 COMPETENCIAS CLAVE

En la propuesta didactica se promueve el desarrollo de las siguientes competencias

clave establecidas por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica
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la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE) y el curriculo educativo

de la comunidad de Castilla y Ledn:

a) Competencia en comunicacion lingiiistica.

b) Competencia plurilingiie.

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

3.4 OBJETIVOS DIDACTICOS

Tal y como expresa el curriculo educativo de Castilla y Ledn, la finalidad de la
etapa de Educacion Infantil es contribuir al desarrollo del alumnado en todas sus formas
posibles: fisica, cognitiva, artistica, afectiva y social y el inicio de su integracion en la
convivencia y la sociedad. A raiz de esto, para el presente proyecto se busca la

consecucion de los siguientes objetivos didacticos:

e Introducir a los alumnos en el mundo de la literatura.

e Aprender a trabajar con cuentos infantiles.

e Conocer e identificar las partes del cuerpo bésicas y sus funciones.
e Explorar su propio cuerpo.

e Aprender los sentimientos y las emociones.

e Expresar y reflexionar sobre las emociones.

e Conocer los miembros cercanos de la familia.

e Aprender y crear hdbitos y rutinas saludables.

e Diferenciar tamafios.

e Introducir el trabajo con bloques l6gicos y regletas de Cuisenaire.
e C(lasificar colores.

e (Generar vinculos entre iguales y crear un ambiente positivo en el aula.

e Relacionar lo aprendido con la vida cotidiana.

20



e Trabajar la psicomotricidad y la motricidad (fina y gruesa).

e Desarrollar destrezas creativas.

3.5 CONTENIDOS ESPECIFICOS

e PARTES DEL CUERPO: Cuerpo, cabeza, piernas, brazos, manos, pies, dedos,
ombligo.

e SECUENCIA DE RUTINAS: Banarse, secarse, ponerse el pijama, cenar, lavarse
los dientes, dormir, despertarse, desayunar, vestirse, ir al cole.

e SENTIMIENTOS Y EMOCIONES: Felicidad, tristeza, miedo, enfado.

e MIEMBROS DE LA FAMILIA: Madre, padre, hermano, hermana, abuelo,
abuela.

e Vinculos de amistad, entre iguales.

e Concepto grande-pequefio.

e Los colores: azul, amarillo, rojo, verde.

e Bloques légicos: circulo, cuadrado, tridngulo.

e Regletas de Cuisenaire.

3.6 METODOLOGIA

Para desarrollar la propuesta didéctica, se utilizara principalmente la metodologia
de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), que es utilizada en Educacion Infantil y el
aprendizaje significativo que permita que los alumnos observen relacion entre lo que

aprenden y la vida diaria.

Ademas, se emplearan metodologias activas que generen un ambiente positivo en
el aula y que se basen en la globalizacion de la ensenanza, de forma que el juego serd la
principal herramienta para llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje, puesto que
ademas de generar disfrute, favorece la creatividad y la interaccion entre los alumnos
(gamificacion). En inclusive, se crearan situaciones que generen el pensamiento critico y

la reflexion en el alumnado (ABP).

El docente sera guia durante toda la propuesta didéactica y disefiard y adaptara las

actividades con flexibilizacion como sea necesario en cada momento, cambiando lo que

21



fuera necesario para que sea accesible para todo el alumnado siguiendo la aplicacion de

los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Todas las actividades han sido pensadas de forma que el alumno sea el
protagonista de todas ellas y se basan en la manipulacién y experimentaciéon con los
materiales que se les proporcionan. En algunas de ellas, se trabajard con la metodologia

de Comunidad de Aprendizaje a través de la colaboracion con las familias.

3.7 ORGANIZACION Y TEMPORALIZACION

Las situaciones de aprendizaje que han sido disefiadas se encuentran distribuidas
en tres momentos: actividades antes de la lectura, actividades durante la lectura y
actividades para después de la lectura del cuento infantil. Esto permite que la organizacion
y temporalizacion de las mismas sea completamente flexible y se pueda adaptar en base

a las necesidades del alumnado y como el docente considere necesario.

En cuanto a la temporalizacion, ha sido previamente pensado para que el
desarrollo de las mismas pueda ser de forma secuencial o bien, de forma alterna durante
aproximadamente un periodo de dos semanas, a disposicion del maestro de aula. Aunque
la propuesta se podria modificar para prolongar su duracion, se ha planificado para llevar
a cabo una o dos actividades por sesion puesto que el alumnado de E.I. necesita periodos

cortos de trabajo.

3.8 SECUENCIA DIDACTICA

Las actividades que se encuentran expuestas a continuacidon se encuentran
relacionadas entre si interdisciplinarmente, trabajando las 4reas de conocimiento de E.I

de forma globalizada.

Las actividades pueden llevarse a cabo en el orden que esta estructurado a
continuacion que avanza de forma progresiva de lo mas cercano a lo mas lejano del

alumno o pueden realizarse de forma alterna al encontrarse globalizadas.

En las actividades se redirige a los Anexos donde se encuentran algunos materiales

educativos utilizados y cddigos QR que permitiran el acceso a recursos interactivos.
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3.8.1 ACTIVIDADES PRE-LECTURA

ACTIVIDAD 1: ;QUE SABEMOS?

OBJETIVOS

e Conocer las ideas previas del alumnado sobre el
tema que se va a tratar en el cuento.

e Provocar la reflexion del alumnado.

e Introducir a los alumnos en el cuento de forma
anticipada.

e Trabajar la Lengua Oral.

CONTENIDOS

e Utilidad del ombligo y su origen.

e Vinculos afectivos.

RECURSOS

Alfombra o colchoneta de la asamblea, pizarra digital,
ordenador, altavoces, gomets de colores, cartulina,

papeles con forma de nube.

ORGANIZACION

e SOCIAL: Se realiza con todo el grupo de alumnos.
e ESPACIAL: Aula

TEMPORALIZACION

15 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

En primer lugar, se invitara a que los alumnos se sienten en
asamblea. Una vez colocados, el docente contara que por
la mafana cuando se estaba vistiendo, se ha visto el
ombligo y no sabe para qué sirve, asi que se lo preguntara
a ellos para ver si le pueden ayudar. Se realizaran una serie
de preguntas a los alumnos para conocer sus ideas previas
sobre el ombligo, que es el elemento central entorno al que
gira el cuento: “¢Sabéis lo que es el ombligo? ¢Os habéis
preguntado alguna vez qué es?” “;Donde tenéis vuestro
ombligo? ¢(Os lo podéis sefalar? ¢Para qué sirve el
ombligo? ¢Por qué lo tenemos? ¢Sabeéis que los bebes
siempre estan unidos a sus mamas en la tripa? ¢ Y fuera de
la tripa seguimos unidos a nuestras familias de alguna
forma? ¢ Es muy importante la familia para nosotros? ¢ Por

qué?”
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De esta manera, se introducird el ombligo como elemento
para partir a trabajar los vinculos familiares. Se irén
recogiendo las ideas individuales de cada alumno en un
papel con forma de nube y se recogeran en una cartulina
grande (Anexo I11).

Cuando se finalice con la ronda de preguntas, se entregara
a los alumnos un gomet de color para que se lo coloquen
en el lugar de su cuerpo que tienen el ombligo y se animara
a bailar la cancién “Mueve el ombligo” trabajando la

movilidad y el ombligo (Anexo V).

ADAPTACIONES Si los alumnos no dijeran nada, se realizarian mas
preguntas y se comenzaria con la explicacion de por qué

tenemos ombligo.

3.8.2 ACTIVIDADES DURANTE LA LECTURA

ACTIVIDAD 2: HORA DEL CUENTO

OBJETIVOS e Fomentar la escucha y atencién de los alumnos.
e Generar la participacion del alumnado en la
narracion.

e Introducir al alumnado en el uso de las TICA.

CONTENIDOS e Miembros de la familia: Madre, padre, hermano,
hermana, abuelo, abuela.

e Vinculos de amistad, entre iguales.

e Partes del cuerpo: Cuerpo, cabeza, piernas, brazos,
manos, pies, dedos, ombligo.

e Sentimientos y emociones: felicidad, tristeza,
miedo, enfado, calma.

e Secuencia de rutinas: Bafiarse, secarse, cenar,

dormir, despertarse, desayunar, vestirse, ir al cole.

RECURSOS Cuento infantil, caja magica (Anexo VI), cédigo QR
(Anexo V). Video de la protagonista del cuento (Anexo V),
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lana verde, ordenador, altavoz, pizarra digital, enlace a la
cancion (Anexo 1V).

ORGANIZACION

e SOCIAL: Se realiza con todo el grupo.
e ESPACIAL: Aula.

TEMPORALIZACION

20-25 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

Se pedira a los alumnos que se coloquen en asamblea para
la hora del cuento. En ese momento, alguien tocara la
puerta, y sera la protagonista del cuento junto a una cajay
un papel que contendrd un cédigo QR (Anexo V)
escondido entre lana verde que simulara el hilo invisible
(Anexo VI) que los alumnos deberan escanear para
descubrir el mensaje secreto. EI codigo dirigird a un video
elaborado previamente (Anexo V) en el que la mufeca
contard que ha llevado esa caja magica de regalo para los
alumnos (Anexo VI) y les dird que deben leer el cuento
donde les cuenta el secreto del hilo invisible y otras cosas
para que puedan aprender junto a ella.

Se iniciara entonces la narracion del cuento, jugando con
los tonos de voz y las interacciones con la mufieca y los
alumnos, tomando el tiempo que sea preciso.

Cuando se finalice la lectura del cuento, se pedira que los
alumnos busquen a la protagonista del cuento por la clase,
que habra sido escondida de forma previa y junto a ella se

escuchara la cancion “Mueve el ombligo” (Anexo V).

ADAPTACIONES

Se puede sustituir la caja por una bolsa magica o se pueden
esconder los objetos por la clase y que sean los propios
alumnos los que tengan que encontrarlos. En vez de contar

el cuento puede hacerse el visionado en video (Anexo VII).

3.8.3 ACTIVIDADES POST-LECTURA

ACTIVIDAD 3: RINCON DEL HILO INVISIBLE

OBJETIVOS

e Crear un rincon de tranquilidad para el alumno.
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e Fomentar la estimulacién sensorial.

e Trabajar la seguridad emocional, apego vy

autoestima.
CONTENIDOS e Vinculos familiares.
e Sentimientos y emociones: felicidad, tristeza,
miedo, enfado, calma.
RECURSOS Mesa, cordon verde, cartulina para coser sobre el cuento

(Anexo VIII), peluche, bolas de estimulacion sensorial,
botellas sensoriales (Anexo 1X), folios, pinturas, medidor

emocional, caja con espejo (Anexo X).

ORGANIZACION

e SOCIAL: Se realiza con todo el grupo.
e ESPACIAL: Aula.

TEMPORALIZACION

Explicacién: 15 minutos; duracion: todo el proyecto.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

Se reunira a los alumnos en asamblea y se ensefiaran las
tarjetas de las emociones (Anexo Xl) y el emociémetro
para que identifiquen cada emocion.
A continuacion, con un espejo escondido en una caja
(Anexo X), se pedira uno por uno a cada alumno que abran
la caja, sin contar el secreto que esconde y se dird que es
una de las personas que la maestra quiere mucho,
trabajando la seguridad emocional y la autoestima, por lo
que cuando abran la caja se encontraran con ellos mismos.
Después, se explicara que, en el aula, desde ese momento,
habrd un rincon del hilo invisible al que podran acudir
mientras se realiza la propuesta didactica cuando echen de
menos a sus familias, algo recurrente en educacion infantil
0 cuando se sientan tristes o enfadados y se les explicara
los elementos que encontrardn y su uso.
En el rincon encontraran:
e Un cordon verde y una cartulina para coser,
simulando el hilo invisible que une a su familia con
ellos (Anexo VIII).
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e Folios y pinturas de colores para que dibujen a sus
familias.

e Botellas sensoriales que podran manipular cuando
se encuentren nerviosos, enfadados o con miedo
(Anexo IX).

e Lacaja méagica con espejo, para que recuerden que
en clase también hay una persona que los quiere que
es la maestra, recordando la actividad que se ha
realizado con ellos previamente (Anexo X).

Al rincén se irdn afiadiendo los materiales utilizados de

forma que se vayan viendo en el proyecto.

ADAPTACIONES

Se especificara que es un rincon al que acudir solo en
situaciones especiales o durante el tiempo de juego
simbdlico para que no se vuelva un rincén de evasion

frecuente mientras se realizan otras actividades.

ACTIVIDAD 4: ADIVINANDO MI CUERPO

OBJETIVOS e Conocer las partes del cuerpo.
e Trabajar la imaginacion.
e Fomentar la participacion y el movimiento.
CONTENIDOS e Partes del cuerpo: Cuerpo, cabeza, piernas, brazos,
manos, pies, dedos, ombligo.
RECURSOS Pdster de mufieca protagonista del cuento en blanco y

negro (Anexo XII), partes del cuerpo fragmentadas (Anexo
XI11), tarjetas de las partes del cuerpo (Anexo XIV), velcro,
adornos y micréfono (Anexo XV), ordenador, pizarra
digital, altavoces, enlace a la cancion (Anexo XVI), enlace
a la aplicacion Starfall (Anexo XVII).

ORGANIZACION

e SOCIAL.: Se realiza con todo el grupo.
e ESPACIAL: Aula.

TEMPORALIZACION

30 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

Antes de comenzar la actividad, con los alumnos reunidos

en asamblea, se repasaran de forma oral las partes del
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cuerpo mediante las tarjetas (Anexo XI1V), dando paso a la
actividad.

Se explicard que Nura ha perdido sus colores y necesita
recuperarlos adivinando las partes del cuerpo. Comenzara
el juego. Uno de los alumnos saldra a la parte delantera del
aula, se le colocard uno de los adornos méagicos de la
maestra y se le entregara una de las tarjetas de las partes del
cuerpo (Anexo XIV). Se explicara a los alumnos que tienen
que adivinar cuél es la parte del cuerpo que esconde su
compafiero en la tarjeta. Para animar a los alumnos a
participar, el docente ir4 entrevistando uno por uno a modo
de concurso con el microfono. Los alumnos iran diciendo
partes del cuerpo y aquel alumno que adivine, serd quien
coloque la tarjeta en la parte del poster (Anexo XII) que
corresponda y el nuevo jugador que escondera la tarjeta y
poseera el adorno magico (Anexo XV).

Cuando se hayan colocado todas las partes del cuerpo, se
colocaran las partes del cuerpo en la alfombra y se taparan
con una tela. La maestra retirara una de ellas cada vez que
las oculte y los alumnos deberan adivinar cudl es la parte
del cuerpo que falta.

Finalmente, se utilizard la aplicacion “Starfall” (Anexo
XVII) para crearse a ellos mismos.

Se cerrard la actividad bailando y cantando la cancién “Yo

tengo un cuerpo” (Anexo XVI).

ADAPTACIONES

Se puede recordar a los alumnos o dar pistas sobre la parte

del cuerpo que se trata para que lo adivinen.

ACTIVIDAD 5: MUEVO MI CUERPO

OBJETIVOS

e Conocer las partes del cuerpo.
e Trabajar el movimiento y la coordinacion.

e Fomentar la participacion y el movimiento.
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CONTENIDOS

e Partes del cuerpo: Cuerpo, cabeza, piernas, brazos,

manos, pies, dedos, ombligo.

RECURSQOS

Altavoz, masica infantil, iméagenes de la protagonista del
cuento (Anexo XVIII), tarjetas partes del cuerpo (Anexo

XIV), aros de colores.

ORGANIZACION

e SOCIAL: Se realiza con todo el grupo.
e ESPACIAL: Aula de psicomotricidad.

TEMPORALIZACION

30-40 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

Para comenzar la actividad, se trasladara a los alumnos al
aula de psicomotricidad.

En primer lugar, la maestra colocara los aros mientras pide
a los alumnos que digan de qué color es cada uno. A
continuacion, se repasaran las tarjetas de las partes del
cuerpo. Se explicara que los alumnos deben moverse hasta
que la musica pare y cuando esto suceda, deberan buscar
un aro y quedarse en él. En cada aro se encontrard una
tarjeta de una parte del cuerpo diferente y el docente
preguntara qué parte del cuerpo tienen algunos alumnos.
Después de este juego y para retomar la calma, se realizara
un desfile con los alumnos y el docente dira las partes del
cuerpo que tienen que mover. Por ejemplo: “jDamos
palmas! ”, “Con los pies juno, dos!...

En el siguiente juego, se pedird a los alumnos que se
coloquen uno enfrente de otro a modo espejo y se colocara
entre medias una imagen de la protagonista del cuento
(Anexo XVIII). Se jugara a “Nura dice...” con la mufieca
protagonista del cuento, donde se pedird que se toquen
determinadas partes. P. ej: “Nura dice: Manos arriba!’;
“Nura dice: jA mover la cabeza!” “Nura dice: Cogeme!”
Para finalizar la sesion y volver a la calma se pedira que se
tumben boca arriba en el suelo y con mdsica de relajacion,
se dird que piensen en las personas que quieren o las cosas

que les gusta hacer con ellos.”
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ADAPTACIONES

Se puede adaptar el tiempo de duracion de la sesion.

ACTIVIDAD 6: MY EMOTIONS

OBJETIVOS e Conocer e identificar las emociones.
e Incluir la Lengua Extranjera en el aula.
e Iniciar a los alumnos en las TIC.
CONTENIDOS e Sentimientos y emociones: felicidad, tristeza,
miedo, enfado.
e Emotions and feelings: happy, sad, scared, angry.
RECURSOS Pizarra digital, altavoces, ordenador, lapiz de la PDI,

presentacion de las emociones (Anexo XIX), enlace a la
cancion (Anexo XX), péster monstruo arcoiris (Anexo
XXI).

ORGANIZACION

e SOCIAL: Se realiza con todo el grupo.
e ESPACIAL: Aula.

TEMPORALIZACION

30 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

En primer lugar, se habra elaborado de forma previa una
presentacion sobre cuatro de las emociones o sentimientos
basicos de los que aparecen en el cuento (Anexo XIX).
Pidiendo a los alumnos que se sienten en sus respectivos
grupos habituales, se procedera a contarles que hoy van a
conocer las diferentes emociones a través de escenas
breves de la pelicula “Del revés” o “Inside out”, que refleja
a la perfeccion lo que se siente con cada emocidn para que
ellos sean capaces de identificar sus emociones.

Una vez presentadas las emociones una por una,

se realizard el visionado de un video de escenas de la
pelicula en las que aparecen las emociones y deberan
adivinar de qué emocidn se trata y deberan decir el nombre
correspondiente en Lengua Extranjera.

Seguidamente, se elaborara una ficha conjunta en la pizarra
digital pidiendo la participacion de los alumnos, en la que

tendran que clasificar cada personaje que han visto
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anteriormente con la emociéon que les identifica a los
personajes del cuento infantil al mismo tiempo que dicen
de cudl se trata, por ejemplo: “Sad”, “Happy” ...
Finalmente, se ensefiard una cartulina con el “monstruo
arcoiris” (Anexo XXI) y se explicara que el monstruo se ha
vuelto invisible y ha perdido sus colores porque una vez le
dijeron que no podia sentirse triste 0 con miedo o enfadado
y se animara a reflexionar a los alumnos sobre si esta bien
0 Nno sentir esas emociones y se recordara que las personas
se pueden sentir de diferentes maneras y que sentir todas
ellas esta bien. Se preguntara entonces como se siente cada
alumno y se le entregara una pintura del color
correspondiente a la emocion del monstruo que se
identifique con ese color y se animard a recuperar los
colores del monstruo arcoiris pintandolo cada uno con su
emocién, demostrando que se pueden tener todas ellas.
Para cerrar la sesion, se realizara el visionado de la cancion

“Share my emotions” (Anexo XX).

ADAPTACIONES

Si se alarga la duracion de la actividad por el visionado de
las emociones una por una, se podria pasar directamente
al juego de adivinanza final. En el caso de la ficha, se

podria realizar individualmente de forma impresa.

ACTIVIDAD 7: ME BANO CON NURA

OBJETIVOS

e Aprender las rutinas y secuencias.
e Trabajar la motricidad fina.

e Conocer diferentes texturas.

e Generar estimulacién sensorial.

o Explorar el mundo que nos rodea.

e Trabajar la Lengua Oral.

CONTENIDOS

e Secuencia de rutinas: Bafiarse, secarse, cenar,

dormir, despertarse, desayunar, vestirse, ir al cole.
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RECURSQOS

Cuento infantil (Anexo 1), mufieco bebé, ropa de murfiecos,
bafiera de juguete, juguetes de bafo, toallas de bafio
pequenfas, gel de bafio, esponjas y pompero (Anexo XXII),

video sobre la rutina del bafio (Anexo XXIII).

ORGANIZACION

e SOCIAL: Laprimera parte de la actividad se realiza
con todo el grupo. La segunda parte, dividida en dos
grupos.

e ESPACIAL: Aula.

TEMPORALIZACION

20-30 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

Reunidos los alumnos en la asamblea, se mostrara la
imagen del bafio de Nura del cuento infantil y un video
sobre la rutina del bafio (Anexo XXIII), haciendo observar
detalladamente a los alumnos mediante la realizacion de
preguntas y se comenzara a explicar la rutina, pidiendo que
sean ellos mismos los que cuenten las secuencias de lo que
hacen en sus respectivas casas.

Después, se procedera a realizar la rutina de forma
secuenciada: “Primero, quitamos la ropa al bebé para
bafiarlo. Después de bafarlo, le ponemos ropa limpia.
Ahora, le damos de cenar...”

Cuando se termine de realizar toda la rutina, haciendo
conscientes a los alumnos que es lo que también deben
realizar ellos mismos, se animara a explorar las diferentes
texturas que hay en el bafio del cuento. En dos grupos y dos
mesas diferentes, se colocara una bafiera de juguete con
juguetes y espuma, una esponja, una toalla y un pompero
(Anexo XXII). Los alumnos deberan explorar dichos
materiales en la actividad sensorial bajo el control del

docente mientras suena masica relajante de fondo.

ADAPTACIONES

Los alumnos que necesiten ayuda para vestir o desvestir
mufiecos, pueden ser ayudados o se puede pedir a algin

compariero que les ayude.
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ACTIVIDAD 8: CONOZCO LOS MIEMBROS DE LA FAMILIA

OBJETIVOS e Aprender los miembros de la familia.
e Fomentar la lengua oral.
e Aumentar el vocabulario.
e Generar interés en el alumnado.
CONTENIDOS e Miembros de la familia: Madre, padre, hermano,
hermana, abuelo, abuela.
RECURSOS Tarjetas de los miembros de la familia (Anexo XXIV),

mufieca protagonista del cuento (Anexo XXV), marionetas
de la familia (Anexo XXVI), ordenador, pizarra digital,

altavoces, enlace a la cancion (Anexo XXVII).

ORGANIZACION

e SOCIAL: Se realiza con todo el grupo.
e ESPACIAL: Aula.

TEMPORALIZACION

15 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

En primer lugar, se reuniré a los alumnos en asamblea. Con
ayuda de la mufieca protagonista del cuento con el que se
trabaja la propuesta didactica, se presentaran el resto de las
marionetas de los miembros de la familia (Anexo XXVI)
junto a las tarjetas de la familia (Anexo XXIV) explicando
que los ha invitado para que vayan al colegio a hacer una
visita.

En segundo lugar, se visionara la cancion de la familia de
los buhos (Anexo XXVII) y se hara reflexionar a los
alumnos sobre la diversidad de familias que existen y que
todas ellas son validas y especiales y sobre cémo es su

familia.

ADAPTACIONES

Se pueden realizar variaciones en la forma de presentar a

los miembros de la familia.

ACTIVIDAD 9: MOMENTOS EN FAMILIA

OBJETIVOS

e Incitar a la reflexion sobre la importancia de la

familia.
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e Conocer los vinculos familiares y los momentos
que comparten con sus familias.

e Fomentar la expresion oral y la utilizacion de los
exponentes linguisticos.

e Aumentar el vocabulario.

CONTENIDOS e Miembros de la familia: Madre, padre, hermano,
hermana, abuelo, abuela.
e Exponentes linguisticos gramaticales (Estructuras
gramaticales): “Con mi familia me gusta...” “Con
mi familia no me gusta...”.
RECURSOS Ficha de los momentos familiares (Anexo XXVIII),

pegatinas para colocar en la ficha (Anexo XXIX),

ordenador, pizarra digital.

ORGANIZACION

e SOCIAL: Se realiza con todo el grupo y después
por parejas o grupos de tres alumnos.
e ESPACIAL: Aula.

TEMPORALIZACION

25-30 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

Primeramente, se reunira a los alumnos en asamblea y se
les ensefiaran imagenes sobre momentos familiares (Anexo
XXIX) para que posteriormente puedan identificarlas.

A continuacion, se preguntara a los alumnos qué les gusta
y qué no les gusta hacer con sus familias, creando una
lluvia de ideas entre todo el grupo y haciendo reflexionar
sobre la importancia de la familia, fomentando la expresion
oral, trabajando los exponentes linglisticos. A
continuacion, se pedira que se sienten por parejas 0 grupos
de tres y se explicara la ficha que se va a realizar, que sera
de forma guiada y se ira realizando de forma simultanea
con ellos en la pizarra digital.

En la ficha (Anexo XXVIII), encontrardn dos espacios
divididos: uno sobre las cosas que les gusta hacer con su
familia y otro con las que no. Se entregaran en un sobre a

cada alumno diferentes pegatinas de momentos que se
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pueden compartir con la familia (jugar, contar cuentos,
cocinar, enfadarse, ponerse triste, bailar...) (Anexo XXIX)
y los alumnos iran pegandolas en el lugar que corresponda

con ayuda de la maestra.

ADAPTACIONES

Se flexibilizara el tiempo de las actividades en funcion del

ritmo de los alumnos.

ACTIVIDAD 10: {COMO ES MI FAMILIA?

OBJETIVOS e Fomentar el pensamiento.
e Identificar los miembros de su familia.
e Establecer conocimiento de los vinculos familiares.
e Trabajar el conteo.
CONTENIDOS e Miembros de la familia: Madre, padre, hermano,
hermana, abuelo, abuela.
e Exponente linglistico gramatical: “Mi familia estad
formada por...”
RECURSOS Personajes de los miembros de la familia con velcro y

casita de las familias (Anexo XXX), iméagenes de la familia
del docente, imagenes de la familia de los alumnos,
ordenador, pizarra digital, altavoces, enlace al video
(Anexo XXXI), enlace a la cancion (Anexo XXXII).

ORGANIZACION

e SOCIAL: Se realiza con todo el grupo de alumnos.
e ESPACIAL: Aula.

TEMPORALIZACION

25-30 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

Reunidos los alumnos en asamblea, se realizard el
visionado del video de Barrio Sésamo (Anexo XXXI),
donde los personajes muestran los dibujos que han hecho
ellos de sus familias y hablan sobre ellas y se realizaran
algunas preguntas sobre el video.

El docente serd quien comience la actividad, presentando
mediante imagenes a su familia, introduciendo la estructura
gramatical “Mi familia estd formada por...”. De forma

inmediata, colocara en la casita de las familias quién forma
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parte de su propia familia (Anexo XXX) vy realizara el
conteo de estos con ayuda de todo el grupo de alumnos. Se
animara a los alumnos a que realicen la misma tarea y
cuenten quién forma parte de su familia mientras ensefian
una imagen de la misma que se habra pedido previamente
a las familias.

Se finalizara la actividad con la canciéon de “Mi familia es

especial” (Anexo XXXII).

ADAPTACIONES

Si alguno de los alumnos no quiere ensefiar a su familia,
Unicamente se pedird que cologque cuantos miembros la

forman en la casita de las familias.

ACTIVIDAD 11: BUSCANDO EL HILO INVISIBLE

OBJETIVOS

e Fomentar la creatividad y la exploracion.

e Encontrar y elaborar su hilo invisible.

e Trabajar la motricidad fina.

e Incentivar en interés en las artes plasticas y

artisticas.

CONTENIDOS

e Vinculos de amistad, entre iguales.

RECURSQOS

Cartulinas blancas A4, acuarelas, pintura manley blanca,
pinceles, vaso de pléstico.

ORGANIZACION

e SOCIAL.: Se realiza con todo el grupo.
e ESPACIAL: Aula. Alumnos divididos en dos

mesas.

TEMPORALIZACION

15-20 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

Se entregara una cartulina de tamafio A4 a los alumnos de
color blanco que tienen dibujados trazos al azar por el
docente de forma previa. Se explicara que el hilo invisible
que une a las personas es magico porque no se ve, pero
existe y que en esa actividad van a encontrarlo.

A continuacion, se les entregaran las acuarelas y los
pinceles y mientras escuchan musica relajante, se pedira

que comiencen a pintar encima de los trazos que han
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dibujado en su cartulina. En este momento, sus trazos se
verdan de color blanco y quedaran visibles al aplicar
acuarelas de colores encima de ellos. Esto representara el
hilo invisible (Anexo XXXIII).

ADAPTACIONES

Se colocara a los alumnos con dificultades en grupos que
les beneficien y los grupos estaran compensados.

ACTIVIDAD 12: EL HILO INVISIBLE ME UNE A MIS COMPANEROS

OBJETIVOS e Expresar e identificar sus sentimientos vy
emociones.
e Conocer los vinculos entre iguales.
e Fomentar un clima favorable entre los alumnos y
generar vinculos de unién y confianza.
e Trabajar la autoestima.
CONTENIDOS e Sentimientos y emociones: felicidad, tristeza,
miedo, enfado, calma.
e Vinculos entre iguales.
RECURSOS Tarjetas de las emociones (Anexo Xl), regaliz, pinturas de

colores, carteles de los nombres con lana verde (Anexo
XXX1V), caja para sacar los hilos (Anexo X), pegatinas de

corazones, lana verde.

ORGANIZACION

e SOCIAL.: Se realiza con todo el grupo.
e ESPACIAL: Aula.

TEMPORALIZACION

35-40 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

Reunidos los alumnos en asamblea, se explicard que las
personas tenemos muchos hilos invisibles que forman parte
de nuestras vidas pero que en ocasiones no se ven pero que
forman parte de nosotros con ayuda de un regaliz (se iran
quitando los hilos del regaliz uno a uno explicando que
cada hilo del regaliz es un hilo que nos une a una persona
diferente que puede ser su madre, padre, hermano, tio,
amigo o incluso compariero de clase).

La actividad consistird en trabajar los vinculos entre

iguales. Se invitara a reflexionar a los alumnos sobre los
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vinculos que tienen entre sus compafieros de clase y que
podemos cambiar las emociones de una persona triste,
enfadada o con miedo de una forma muy sencilla. A
continuacion, se ensefiara una caja magica con tarjetas con
sus nombres e hilos verdes (Anexo XXXIV). El docente
tirard del primer hilo y el alumno que salga, sacara el
segundo nombre. Se entregara a cada alumno una pegatina
de un corazon, que intercambiaran con su pareja después
de decir algo que le gusta del otro, trabajando los vinculos,
la lengua oral y la autoestima. Se realizara lo mismo con el
resto de los alumnos de la clase, retirando el nombre de los

alumnos que ya hayan participado.

ADAPTACIONES Se puede variar la temporalizacion en funcion de las
necesidades. A los alumnos que necesitan una atencion
especial, se los sentara al lado del docente para que
escuchen y reciban las 6rdenes de forma mas concreta y
atenta. Si los alumnos no dijeran nada de sus comparfieros,

el docente lo ayudaria con preguntas.

ACTIVIDAD 13: jJUGAMOS AL HILO INVISIBLE!

OBJETIVOS e Trabajar la motricidad gruesa y el movimiento.
e Trabajar los bloques légicos.
e Reconocimiento de partes del cuerpo.

e Secuenciacion de movimientos.

CONTENIDOS e Bloques légicos: circulo, cuadrado, tridangulo.
e Partes del cuerpo: Cuerpo, cabeza, piernas, brazos,

manos, pies, dedos, ombligo.

RECURSOS Caja del tesoro (Anexo XXXV), monedas de chocolate,
pegatinas piratas (Anexo XXXVI), cartulinas bloques
logicos (Anexo XXXVII), aros, tunel de tela, cuerdas de
colores amarillo, azul y rojo, ladrillos, picas, colchonetas,
huellas de cartulina (Anexo XXXVIII), altavoz, teléfono

movil, cuento infantil (Anexo I).
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ORGANIZACION

e SOCIAL: Se realiza con todo el grupo.
e ESPACIAL: Aula de psicomotricidad (gimnasio).

TEMPORALIZACION

40-45 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

Para iniciar la sesion, se recordara a los alumnos con ayuda
del cuento infantil (Anexo 1) que los personajes jugaban a
piratas en los recreos y se animara a los alumnos a que ellos
también lo sean, colocandoles una pegatina de piratas
(Anexo XXXVI). (10 minutos)

Previamente, se habra elaborado un circuito (Anexo
XXXIX) en el que los alumnos deberan superar las
diferentes fases para conseguir el tesoro:

1. Pasar por debajo del tunel de tela.

2. Saltar dentro de los aros para no caer al agua.

3. Laberinto: Elijo el camino de un color diferente con
cuerdas de colores que me lleva a una pieza de color
diferente (tridngulo amarillo, cuadrado azul o
circulo rojo).

4. Paso el puente de colchonetas.

5. Piso solo por las huellas para no caer al agua.

6. Supero los obstaculos.

Se puede repetir el circuito en varias ocasiones. (15
minutos).

Para la vuelta a la calma, se dira a los alumnos que queda
la Gltima prueba y se pedird que imaginen que tienen un
hilo invisible en diferentes partes de su cuerpo (manos,
pies, rodilla, codo, cabeza...) y comenzara a jugar al hilo
invisible a través de la secuenciacién de directrices y la
imitacion espejo: “Tiro del hilo del codo y lo subo”; “Tiro
del hilo de la pierna y la subo”.

Finalmente, se entregara a los alumnos la recompensa que

han conseguido.

ADAPTACIONES

Se puede variar la flexibilizacion de la duracion de cada

actividad o juego en funcion de como se desarrolle la
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sesion. Si hubiera alumnos alérgicos, se daria otra

recompensa en lugar de monedas de chocolate.

ACTIVIDAD 14: jEL CINE EN CLASE!

OBJETIVOS e Observar el concepto de familia y los miembros.

e Visionado y comprension de la pelicula “Encanto”.

CONTENIDOS e Vinculo familiar.

e Miembros de la familia: Madre, padre, hermano,

hermana, abuelo, abuela.

RECURSOS Ordenador, pizarra digital, altavoces, pelicula “Encanto”,
entradas de cine para cada alumno (Anexo XXXX),
bolsas de palomitas.

ORGANIZACION: e SOCIAL: Se realiza con todo el grupo.

e ESPACIAL: Aula.

TEMPORALIZACION | Dos sesiones de 50 minutos.

DESARROLLO Se ambientara el aula en oscuridad, como en el cine y se

ACTIVIDAD comentara a los alumnos que van a acudir a una sesién de
cine. Se les sacara fuera del aula y se comentara que para
entrar al cine, se necesita una entrada y se les entregara una
entrada personalizada a cada alumno (Anexo XXXX).
Cuando entren al aula, se sentardn en dos grupos en las
mesas y se les entregard una bolsa de palomitas para
compartir a cada grupo.

ADAPTACIONES Como la pelicula es larga, se dividira en dos dias el

visionado de la misma.

Se realizard una sesion extra en grupos interactivos con otras actividades que se
encuentra recogida en el Anexo XXXXI y una actividad final de repaso realizando un
poster de los elementos del cuento (Anexo XXXXII) como cierre del proyecto para

comprobar lo aprendido.
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3.10 EVALUACION

Puesto que el objetivo de este proyecto es formar al alumnado a través del cuento
infantil de una forma global que incluya las diferentes areas educativas y el desarrollo de
estas, la evaluacion se realizard de la misma forma, global, continua y formativa, tal y
como especifica también el articulo 12.1 del Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero de la
Comunidad de Castilla y Leon.

El docente podra apoyarse a través de una rubrica que sigue la escala de Likert
con una serie de items a evaluar al alumnado (Anexo XXXXIII), aunque las principales
técnicas para llevar a cabo la evaluacion del alumnado seran la observacion directa y el
desarrollo de las actividades del alumnado, asi como los productos que realicen en las

mismas.

Para realizar una autoevaluacion, el docente evaluara su trabajo en una rubrica

(Anexo XXXXIV) en la que anotara también posibles propuestas de mejora.

En esta propuesta en concreto, la actividad final sobre el poster de los elementos
del cuento que sirve para repasar lo aprendido puede resultar una herramienta 1til para
realizar la evaluacion por parte del docente, aunque se tendra verdaderamente en cuenta
el proceso de desarrollo durante todo el proyecto, asi como la valoracion de la actitud y

disposicion de los alumnos, la adquisicion de los contenidos y su desarrollo personal.

4.RESULTADOS Y VALORACION
CRITICA

4.1 CONTEXTO EDUCATIVO

La propuesta didactica se ha realizado con un grupo de 13 alumnos del primer

curso del segundo ciclo de Educacion Infantil (3 afios) de un centro educativo.

4.2 ANALISIS DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

41



El desarrollo de la propuesta se llevo a cabo ajustandose a las situaciones de
aprendizaje que habian sido disefiadas de forma previa, realizando todas ellas en el aula
de Educacion Infantil o en los espacios establecidos y realizando las adaptaciones que

fueron precisas en cada momento, en base a las necesidades del alumnado.

Tanto durante como después de la realizacion de las actividades, se llevo a cabo
una recogida de datos en unas rubricas individualizadas de cada alumno donde se recogi6

el grado de adquisicion de los items establecidos y algunas anotaciones (Anexo

XXXXV).

Los resultados obtenidos en dichas rubricas (Anexo XXXXV) fueron favorables
y demuestran que mayor parte de los contenidos fueron aprendidos, consiguiendo los
objetivos propuestos y recibiendo una respuesta positiva por parte del alumnado que

mostrd una actitud participativa y disfrutaron de su realizacion.

De igual forma, se realiz6 una rubrica autoevaluativa del proceso de desarrollo de
la propuesta, incluyendo aquellas propuestas de mejora que se consideraron oportunas si

hubiera proximas aplicaciones en el aula (Anexo XXXXVI).

5. CONCLUSIONES

Después de realizar y aplicar la propuesta en el aula de Educacion Infantil, se ha
reflexionado sobre la importancia de la presencia de la literatura infantil en las aulas.
Ademas de poseer beneficios lingiliisticos para el alumnado y genera un ambiente
confortable en el aula, ayuda a establecer una cercania entre el docente y el alumno, ya
que en el caso del primer curso de Educacion Infantil donde se ha aplicado, es la maestra

quien ha contado el cuento infantil y ha servido de conector entre el cuento y el alumnado.

Entre los aspectos positivos que aporta el cuento infantil también se encuentra el
desarrollo personal, social y afectivo, ya que ayuda a los alumnos a identificarse con
determinadas escenas y encuentran similitudes con su vida diaria, permitiendo que
puedan mejorar su expresion y comprension de los sentimientos, asi como la resolucion

de conflictos a través del pensamiento, la reflexion y la imaginacion.

El cuento infantil permite una gran cantidad de posibilidades educativas, que, en

este caso, pueden estar implicitas o no en el cuento infantil. Este sirve como herramienta
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del proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos y permite explorar nuevos
conocimientos que van mas alld de los contenidos curriculares y deja libertad para

elaborar situaciones de aprendizaje enriquecedoras.

Utilizando una serie de metodologias activas en las que el alumno sea participe de
su propio aprendizaje y creando los materiales didacticos necesarios con elementos del
cuento infantil, se abre un abanico mayor de vias de acceso al aprendizaje del alumnado,
siendo de eleccion libre para el docente y permitiendo la flexibilizacion en cuanto a las
necesidades del alumnado, su contexto y temporalizacion. El papel del docente es
fundamental para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje, los objetivos que se
pretenden conseguir y las decisiones sobre los métodos de ensefianza que se quieren
emplear para la consecucion del aprendizaje. Ademas, es el ejemplo a seguir por los

alumnados, en especial, en la etapa de Educacion Infantil.

Ademés, el hecho de trabajar de forma globalizada e interdisciplinar permite
trabajar los mismos contenidos de diferentes formas, aumentando la motivacion, interés
y exploracion por parte de los alumnos, teniendo en cuenta el proceso y no

exclusivamente el producto final.

El hecho de haber podido desarrollar la propuesta didactica en un aula de
Educacion Infantil durante la realizacion del Practicum II me ha permitido vivenciar en
primera persona tanto la parte previa como es la planificacion, como el desarrollo de las
actividades y el desenlace, permitiendo ampliar mi vision sobre el trabajo de los maestros

y no solo realizando una propuesta sin ser aplicada.

Un docente debe tener muchas competencias, entre ellas la capacidad de adaptar,
resolver conflictos e improvisar cuando ciertas partes de las actividades planificadas no
resultan como se habia pensado de forma previa, pero, sobre todo, debe educar desde la
ilusion porque el proceso también se refleja en el resultado y en la recepcion de los

alumnos.

Finalmente, desde mi punto de vista considero que la lectura de cuentos es una
tarea fundamental en las aulas de Educacion Infantil, ya no solo por los beneficios que
posee, sino porque resulta un bien comun a partir del que se pueden generar muchos
aprendizajes y experiencias gratificantes que deberia perdurar a lo largo del tiempo. Un

cuento infantil puede cambiar de formato, pero no se puede reemplazar.
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ANEXOS

ANEXO 0

; [JNIVERSIDAD . Facultad de Educacion.
¥ DE B U R GO S Grado en Maestro de Educacion Infantil. Trabajo de Fin de Grado

Anexo de sostenibilizacion curricular

Titulacion: Grado en Maestro de Educacion Infantil

Apellidos y nombre alumno/a: Gonzalez Arnaiz, Raquel

Titulo del trabajo: La magia de los cuentos: Una propuesta didactica a través de la

literatura en Educacion Infantil.

Apellidos y nombre tutor/a: Casas Coelho, Maria del Rosario

Reflexion sobre los aspectos de la sostenibilidad que se abordan en el trabajo

El texto tendrd una extension comprendida entre 600 y 800 palabras

En la propuesta didéctica elaborada se trabajan las siguientes competencias:

Se ha trabajado mediante la indagacion y recopilacion de los elementos curriculares que se

correspondian con la propuesta, asi como la distribucion de las areas. (CEDD10, CB1).

De igual forma, se han generado situaciones de aprendizaje que favorecen la expresion oral
y la comunicacion, asi como diferentes estructuras gramaticales y funciones léxicas ademas

de aumentar el vocabulario de los alumnos (CEDD11, CEDD12).

Todas las actividades incentivan su desarrollo personal y pensamiento critico, trabajando

las emociones y valores civicos y éticos desde edades tempranas (CGPS5, CGP6).

Al tratarse de una propuesta para incentivar la lectura y el acercamiento de los nifios a ella
desde un punto de vista ludico y llamativo, se conoce el proceso de aprendizaje e iniciacién

en la lectura y se ha recopilado informacion sobre su ensefianza, aplicacion y animacion a
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la lectura por parte de los docentes y algunos resultados que verifican los frutos de estos

procesos. (CEDDI15).

Una de las principales metodologias activas utilizadas es la gamificaciéon como método de
enseflanza para los alumnos, asi como actividades manipulativas que distan de la

tradicionalidad en la ensefianza y se basan en la creatividad (CEDD22, CGS3).

Al tratar el tema de las familias y los diferentes tipos, se ha generado un interés en conocer

otras culturas y costumbres (CGF4).

El trabajo de investigacion y recopilacion de la informacion realizado ha desencadenado

aprender a gestionar la informacion de una forma clara y organizada (CG15).

Finalmente, el hecho de haber realizado de forma presencial en un aula la propuesta
didactica ha tenido numerosos beneficios, entre ellos el trabajo en equipo, la cooperacion y
la coordinacion en algunos momentos con la tutora del centro y ha provocado que sienta
motivacion por elevar la calidad de mi propuesta para el trabajo presente y futuros. (CGP1,

CGS4).
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ANEXO I
FIGURA I: Cuento infantil de la propuesta.

)=

ilustraciones de Marta Moreno

) Un cuento sobre los vinculos que nos unen
; %  MIRIAM TIRADO

ANEXO IT
TABLA I: ELEMENTOS CURRICULARES
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CRECIMIENTO EN ARMONIA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

DESCRIPTORES
OPERATIVOS
DE LAS
COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL

SABERES
BASICOS

DE SALIDA
1.Progresar en el | Competencia A. EIl cuerpo vy el
conocimiento y | especifica 1. CCL control progresivo
control de su cuerpoy | 1.1 Progresar en el CP del mismo:
en la adquisicion de | conocimiento de STEM - Imagen global y
distintas estrategias, | su cuerpo CPSAA segmentaria del
adecuando sus | reproduciendo CcC cuerpo: partes
acciones a la realidad | acciones y CE sencillas.
del entorno de una | reacciones CCEC - Percepcion de los
manera segura, para | relacionadas con el cambios fisicos
construir una | equilibrio, la (rasgos, estatura)
autoimagen ajustada | percepcion - Representacion
y positiva. sensorial, el grafica de la figura
control humana:
2. Reconocer, | respiratorio y la representacion de la
manifestar y regular | coordinacion en el CCL cabeza, aparicion de
progresivamente sus | movimiento. STEM nuevos  elementos,
emociones, 1.2 Progresar en la CD piernas, pelos.
expresando representacion CPSAA /monigote primitivo/
necesidades y | grafica de la figura CE - Autoimagen
sentimientos para | humana CCEC positiva y ajustada en
lograr bienestar | identificando vy si mismo
emocional y | nombrando las identificando las
seguridad afectiva. partes sencillas de posibilidades y
Su cuerpo. limitaciones. -
3.Adoptar modelos, | 1.3Manifestar Identificacién de las
normas Yy hébitos, | sentimientos  de STEM diferencias.
desarrollando la | seguridad personal CD - Los sentidos: el
confianza en sus | en la participacion CPSAA cuerpo y el entorno.
posibilidades y | dirigida en juegos CcC - Curiosidad e interés
sentimientos de logro, | y en las diversas por la exploracién
para promover un | situaciones de la sensomotriz.
estilo de vida | vida cotidiana, - Integracion
saludable y | reproduciendo sensorial:
ecosocialmente acciones del adulto propiocepcion y
responsable. e identificando sus sistema  vestibular:
posibilidades. sensibilidad corporal
4.Establecer 1.4 Iniciarse en el y  posicion  del
interacciones sociales | uso de diferentes CCL cuerpo.
en condiciones de | objetos, utiles vy CP - ldentificacion de
igualdad, valorando | herramientas en STEM situaciones
la importancia de la | situaciones de CD peligrosas.
amistad, el respeto y |juego y en la CPSAA
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la empatia, para
construir su propia
identidad basada en
valores democraticos
y de respeto a los
derechos humanos.

realizacion de
tareas cotidianas,
mostrando un
control progresivo
y de coordinacion
de movimientos de
caracter fino. 1.5

Participar en
contextos de juego
dirigido y
espontaneo

reproduciendo
acciones del adulto
e identificando sus
posibilidades.
Competencia
especifica 2.

2.1 Reconocer y
nombrar
necesidades y
sentimientos
propios
iniciandose en el
control de sus

emociones.
2.2 Ofrecer y pedir
ayuda en
situaciones

cotidianas, con la
mediacion del
adulto,

reconociendo los
beneficios de la
cooperacion y la

ayuda entre
iguales. 2.3
Identificar
inquietudes,
gustos y
preferencias,
mostrando
satisfaccion sobre
los logros

conseguidos.

2.4 Reconocer las
caracteristicas,
intereses y gustos
de los demas
mostrando

CcC
CCEC

- El  movimiento:

coordinacién de
movimientos en
actividades y

desplazamientos

(salto, carrera, baile),
realizacion de
movimientos de
manejo con brazos y
manos. Inicio en

técnicas de
respiracion y
relajacion.

- Implicaciones de la
discapacidad
sensorial, fisica o
cognitiva en el aula.
- Destrezas
manipulativas e
iniciacion de las
habilidades motrices
de caracter fino:
pinza

- Control postural en
funcion  de las
acciones y
situaciones.

- ElI juego como
actividad placentera,
fuente de aprendizaje
y relaciéon con los
deméas. Normas de
juegos sencillos.
Juego dirigido.

- Posibilidades de
accion: juego.

- Iniciarse en la
autonomia de la
realizacion de tareas.
B. Desarrollo vy
equilibrio afectivos:
- Herramientas para
la identificacion de
las necesidades,
emociones,
sentimientos,
vivencias e intereses
en si mismo.
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actitudes de
respeto.
Competencia
especifica 3.

3.1 Realizar
actividades
relacionadas con el
autocuidado vy el
cuidado del
entorno con ayuda
de un adulto
mostrando una
actitud respetuosa.
3.2 Respetar la

secuencia
temporal asociada
a los
acontecimientos y
actividades
cotidianas,

adaptandose a las
rutinas
establecidas para
el grupo.

3.3 Identificar
normas, rutinas y
habitos,
desarrollando
experiencias
saludables y
sostenibles para la
mejora de la salud
y el bienestar.
Competencia
especifica 4.

4.1 Conocer
distintos  grupos
sociales mas
significativos de
su entorno,
reconociendo las
diferentes
estructuras de vida
familiar.

4.2 Identificar
normas,
sentimientos y
roles
interaccionando en
los grupos sociales

- Estrategias de
ayuda en contextos
de juego.

- Habilidades
elementales para
desarrollar actitudes
de escucha y respeto
hacia los demas. -

Inicio en la
aceptacion de
errores:
manifestacion de
logro.

- Satisfaccion por el
trabajo bien hecho:
desarrollo inicial de
habitos y actitudes de
esfuerzo y atencion.
C. Habitos de vida
saludable para el
autocuidado y el
cuidado del
entorno:

- Necesidades
bésicas:
identificacion en
relacion  con el
bienestar personal.

- Hébitos y précticas

sostenibles
relacionadas con la
alimentacion, la
higiene.

- Actividad fisica.

- Rutinas:
planificacion

progresiva de la
accion, con ayuda del
adulto, para resolver
una tarea sencilla;
normas de
comportamiento
social en la comida,
el  descanso, la
higiene y los
desplazamientos, etc.
- Exploracion del
medio natural y de su
importancia para la
salud y el bienestar.
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de pertenencia mas

cercanos para
construir su
identidad

individual y social.
4.3 Participar en
juegos y
actividades

colectivas con
mediacion del
adulto, mostrando
actitudes de
afecto, respetando
los distintos ritmos
individuales, y
evitando todo tipo
de discriminacion.
4.4 Reconocer

conductas,
acciones 0
situaciones a
través del juego
simbolico en
interaccién con sus
iguales.

4.5. Participar, con
la ayuda del

adulto, en
actividades
relacionadas con
las normas
sociales que
regulan la
convivencia,

promoviendo
valores como el
respeto a la
diversidad, el trato
no discriminatorio
hacia las personas
con discapacidad y
la igualdad de
género.

4.6 Iniciarse en el
conocimiento de

- Iniciacion en la
utilizacion adecuada
de espacios,
elementos y objetos,
y colaboracion en el
mantenimiento  de
ambientes limpios y
ordenados.

D. Interaccién
socioemocional en
el entorno:

- La vida junto a los
demas.

- La familia.
Composicion,
relaciones,
funciones.

- La vivienda: tipos
y dependencias.

- La familiay la
incorporacion a la
escuela.

-La escuela:
dependencias.

- Colaboracion en la
realizacion de tareas
sencillas del aula.
-Habilidades
socioafectivas y de
convivencia:
identificacion de
sentimientos y
emociones; pautas
basicas de
convivencia.

- Diversidad en el
aula: disposicién
para entablar
relaciones afectivas
que favorezcan la
inclusion.

- Estrategias de
autorregulacion de la
propia conducta.

- Iniciacion en la

las habilidades adquisicion de
para la gestion de estrategias para la
conflictos de resolucion de
forma  positiva, conflictos  surgidos
aceptando las
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propuestas del
adulto.

4.7 Iniciarse en la
adopcion de
responsabilidades
individuales y
destrezas
cooperativas  con
la ayuda del adulto
trabajando en
pequefio grupo.
4.8 Nombrar—los
SePIcios——mas
localidad
elementos:

4.9 Reconocer los
diferentes medios
de transporte
identificando sus
caracteristicas.
4.10 Disfrutar en
actividades
relacionadas con
costumbres y
tradiciones étnicas
y culturales
presentes en su
entorno mostrando
respeto.

en interacciones con
los otros.

- Iniciacion en el
trabajo en equipo y
responsabilidades
individuales.

- La amistad como
elemento protector.

- Férmulas  de
cortesia e interaccion
social positiva.
Actitud de ayuda y
cooperacion.

-Juego  simbodlico.
Observacion e
imitacién de
personas, personajes
y situaciones.
Estereotipos.

- Otros  grupos

sociales de
pertenencia. La
localidad:

caracteristicas.

- Actividades en el
entorno.

“Ofici habituales:

estas-:

- Medios de
transporte y
comunicacion  mas
cercanos:
reconocimiento e
identificacion.

I 4 vial
- Celebraciones,
costumbres y
tradiciones.

Herramientas para el
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aprecio de las sefias
de identidad étnico-
cultural presentes en
su aula.

- Fiestas—que—se
celebran  en  su
ltocalidad.

- Curiosidad por
conocer otras formas
de vida social y
costumbres
valorando la
diversidad.

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

COMPETENCIAS | CRITERIOS DE | DESCRIPTORES SABERES
ESPECIFICAS EVALUACION OPERATIVOS BASICOS
DE LAS
COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL
DE SALIDA

1.ldentificar las | Competencia A.Diélogo corporal
caracteristicas y | especifica 1. con el entorno.
funciones de | 1.1 Reconocer - Exploracién
materiales, objetos y | relaciones bésicas creativa de objetos,
colecciones y | entre los objetos materiales y
establecer relaciones | identificando  sus CCL espacios.
entre ellos, mediante | cualidades 0 STEM — Cualidades o
la exploracion, la | atributos CPSAA atributos
manipulacion mostrando CcC elementales de
sensorial y el manejo | curiosidad e CCEC objetos y materiales:
de herramientas | interés. 1.2 color, tamario, forma
sencillas y el | Identificar los (figuras planas),
desarrollo de | cuantificadores textura 'y  peso.
destrezas I6gico- | basicos mas Identificacion en
matematicas para | significativos elementos préximos
descubrir y crear una | empledndolos en el a su realidad.
idea cada vez mas | contexto del juego — Relaciones basicas
compleja del mundo. |y en la interaccion de orden en la vida

con los demas. cotidiana.
2.Desarrollar, de | 1.3 Ubicarse en los Correspondencia,
manera  progresiva, | espacios clasificacion y
los  procedimientos | habituales, tanto en comparacion
del método cientifico | reposo como en atendiendo a un
y las destrezas del | movimiento, criterio.
pensamiento relacionando  sus CCL —  Cuantificadores
computacional, a | conocimientos STEM bésicos
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través de procesos de
observacion y
manipulacion de
objetos, para iniciarse
en la interpretacion

del entorno y
responder de forma
creativa a las

situaciones y retos
que se plantean.
3.Reconocer
elementos y
fendmenos de la
naturaleza, mostrando
interés por los habitos
que inciden sobre
ella, para apreciar la
importancia del uso
sostenible, el cuidado
y la conservacion del
entorno en la vida de
las personas.

acerca de las
nociones
espaciales bésicas
y jugando con el
propio cuerpo y
con objetos.

1.4 Descubrir las

situaciones
cotidianas en las
que es preciso
medir,

experimentando
con el cuerpo u
otros materiales.
1.5 Conocer su

actividad,
identificando las
secuencias y

descubriendo  las
nociones
temporales basicas.
Competencia
especifica 2.

2.1 Gestionar
situaciones,
dificultades, retos
0 problemas con
interés e iniciativa,

mediante su
division en
secuencias de

actividades  mas
sencillas.

2.2 ldentificar la
frustracion ante las
dificultades 0
problemas,

reconociendo, con
ayuda del docente,
las situaciones
conflictivas  con

actitudes

tolerantes. 2.3
Examinar con
curiosidad el

comportamiento de
ciertos elementos o
materiales a través
de la manipulacion

CD
CPSAA
CE
CCEC

CCL
CP
STEM
CPSAA
CcC
CCEC

contextualizados
para expresar
cantidades.

— Conteo siguiendo
la cadena numérica.
Inicio de la recta
numeérica.

— Funcionalidad de
los numeros en la
vida cotidiana.

— Asociacion de
diferentes formas de
representacion.

- Sentido del

namero en relacion a

pequerfias

cantidades.

7 .,
i ”eBI' esentaelleln

losnimeros-:

— Composicion 'y
descomposicion
basica de numeros
en relacion a
pequefas
cantidades.

- Operaciones
aritméticas basicas.
Juntar-quitar.

- Nociones
espaciales bésicas en
relacion con el
propio cuerpo, los
objetos y las
acciones, tanto en
reposo  como en
movimiento, en
espacio real y en
espacio gréfico.
Arriba-abajo,
dentro-fuera,
abierto-cerrado,
cerca-lejos, delante-
detras, encima-
debajo.

— Situaciones en las
que se hace
necesario medir.
Longitud.
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o la actuacion
sobre ellos.

2.4. Explorar las
estrategias para la

toma de
decisiones, de
forma guiada,
descubriendo el
proceso de
creacion de
soluciones

originales en

respuesta a los
retos que se le

planteen. 2.5
Proponer

secuencias de
acciones 0

instrucciones para
la resolucion de
tareas analdgicas,
iniciandose en el
desarrollo de
habilidades basicas
de  pensamiento
computacional.
2.6 Participar en
proyectos grupales
compartiendo vy
valorando
opiniones propiasy
ajenas.
Competencia
especifica 3.

3.1 Mostrar una
actitud de respeto y
cuidado hacia el
medio natural y los
animales,
percibiendo el
impacto que
algunas acciones
humanas ejercen
sobre ellos. 3.2.
Nombrar y
reconocer  seres
vivos, explicando
sus caracteristicas
y su relacién con el
entorno en el que

—El tiempo y su
organizacion:  dia-
noche, estaciones;
calendario (dias de la
semana). Rutina en
las actividades de la
vida cotidiana:
antes-después,
horas. — Seriaciones
y secuencias logicas
temporales
elementales.

B)
Experimentacion
en el entorno.
Curiosidad,
pensamiento
cientifico,
razonamiento
16gico y
creatividad.

— Indagacion vy
experimentacion en
el entorno
manifestando
diversas actitudes:

interés, respeto,
curiosidad,
imaginacion,
creatividad y
asombro.

— Estrategias de
construccion de
NUevos
conocimientos:
relaciones y

conexiones entre lo
conocido y lo
novedoso,
andamiaje e
interacciones de
calidad con las
personas  adultas,
con iguales y con el
entorno.

— Modelo de control

de variables.
Estrategias y
técnicas de
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habitan con interés
y curiosidad.

3.3 Intuir las
relaciones entre el
medio natural y el
social, a partir de la
observacion de
algunos fenémenos
naturales y de los
elementos
patrimoniales
presentes en el
medio fisico,
especialmente en
Castillay Ledn.

investigacion:
ensayoerror,
observacion y
experimentacién con
curiosidad.

— Secuencias de
acciones 0
instrucciones para la
resolucion de tareas.
Respeto de las
opiniones de los
demés.

— Estrategias para
explorar soluciones:
dialogo,
imaginacion y
descubrimiento.

C) Indagacién en el
medio  fisico vy
natural. Cuidado,
valoracién y
respeto.

— Influencia de las
acciones propias en
el medio fisico y en
el patrimonio natural
y cultural.

- Elementos
naturales (agua,
tierra, aire).

Caracteristicas y
experimentacion
(mezclas y
trasvases). Utilidad
para los seres vivos.
- Fenémenes
naturales:
'dE““"sEﬂE'E" )
|e_p|e|eus_|e|_|| .en la
— Respeto por el
medio natural.
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Cuidado y respeto de
los derechos de los

animales.

— Los seres vivos. El
medio natural vy
social.

- Recursos
naturales. Consumo
responsable.

Reduccidn,
reutilizacion y
reciclaje.
— Disfrute de las
actividades de

exploracion y juego
que se realizan al
aire libre 'y en
contacto con la
naturaleza.

COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

DESCRIPTORES
OPERATIVOS
DE LAS
COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL

SABERES
BASICOS

DE SALIDA

1.Manifestar interés | Competencia A. Intencion e
por interactuar en | especifica 1. interaccion
situaciones cotidianas comunicativas.
a travées de la|l1.1 Participar y CCL - Repertorio
exploracion y el uso | escuchar de STEM comunicativo y
de su repertorio | manera activa, CD elementos de
comunicativo, para | espontanea y CPSAA comunicacion no
expresar sus | respetuosa con las CcC verbal,
necesidades e | diferencias CE manifestacion de
intenciones y | individuales  en sentimientos,
responder a  las | situaciones necesidades, deseos
exigencias del | comunicativas e intereses,
entorno. sencillas, comunicacion de

reproduciendo las experiencias propias
2.Interpretar y | normas de la y transmision de
comprender mensajes | comunicacion informacion
y  representaciones | social con ayuda CCL
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apoyandose en

conocimientos y
recursos de su propia
experiencia para

responder a las
demandas del entorno
y construir nuevos
aprendizajes.

3.Producir mensajes
de manera eficaz,
personal y creativa,
utilizando diferentes
lenguajes,
descubriendo los
codigos de cada uno
de ellos y explorando
sus posibilidades
expresivas para
responder a diferentes
necesidades
comunicativas.

4 Participar por
iniciativa propia en
actividades

relacionadas con
textos escritos,
mostrando interés vy
curiosidad por
comprender su
funcionalidad y

algunas  de  sus
caracteristicas.

5.Valorar la
diversidad linguistica
presente  en  su
entorno, asi como
otras manifestaciones
culturales, para
enriquecer sus
estrategias
comunicativas y su
bagaje cultural.

del adulto, en
funcibn de su

desarrollo
individual. 1.2.
Enriquecer su
repertorio
comunicativo  a
través de
diferentes
propuestas,
expresandose en
diferentes
lenguajes. 1.3.
Participar en
situaciones de uso
de diferentes
lenguas,

iniciandose  con
curiosidad por la
diversidad de
perfiles
linguisticos. 1.4,
Iniciarse  en la
interaccion  con
distintos recursos
digitales,
familiarizandose
con diferentes
medios y
herramientas
digitales sencillas
con ayuda del
adulto.

Competencia
especifica 2.

2.1. Comprender
de forma adecuada

los mensajes
verbales y no
verbales e
intenciones

comunicativas de
sus iguales y de los
adultos

apoyandose en
conocimientos vy
recursos de su
propia experiencia.
2.2.  Comprender

STEM
CD
CE

CCEE

CCL
STEM
CD
CPSAA
CE
CCEC

CCL
CCEC

CCL
CP
CcC

CCEC

atendiendo a su
individualidad.

-El lenguaje oral u
otros sistemas de
comunicacion como
medio de relacion
con los deméas vy
regulacion de la
propia conducta.

Espacios de
interaccion

comunicativa y
vinculos  afectivos

para todo el
alumnado.
- Comunicacion

interpersonal.

- Convenciones
sociales del
intercambio
linguistico en
situaciones

comunicativas  que
potencien el respeto
y la  igualdad:
atencion,  escucha
activa, turnos de
didlogo y
alternancia.

- Formas
socialmente
establecidas
(saludar, despedirse,
dar las gracias, pedir
disculpas, solicitar
ayuda)

B. Las lenguas y sus
hablantes.

- Repertorio
linguistico
individual
atendiendo a su edad
evolutiva.

- La  realidad
linguistica del aula y
del entorno.
Férmulas 0
expresiones que
responden a sus
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mensajes sencillos
transmitidos,
mediante
representaciones o
manifestaciones
artisticas, también
en formato digital
con ayuda del
adulto, mostrando
curiosidad e
interés.

Competencia

especifica 3.
3.1. Hacer un uso
funcional del

lenguaje oral y/o
de otros lenguajes,
comunicando
sentimientos,
emociones,
necesidades,
deseos, intereses,
experiencias
propias e
informacion,
aumentado
progresivamente
su vocabulario
interactuando en

diferentes
situaciones y
contextos. 3.2.

Iniciarse  en la
utilizacion de las
formas
convencionales del
lenguaje (saludar,
despedirse, pedir
disculpas, dar las
gracias)
respetando las
normas
linglisticas
establecidas. 3.3.
Evocar y expresar
ideas a través del
relato oral sobre
situaciones
vivenciadas, con la

necesidades 0
intereses.

— Aproximacion a la
lengua  extranjera.
Elementos para una
comunicacion

funcional bésica:
saludar, despedirse y
agradecer.

— Instrucciones en
lengua  extranjera,
asociadas a rutinas y
juegos del aula,

expresadas con
producciones
redundantes y

apoyadas en gestos y
en lenguaje no
verbal.

— Canciones, rimas,
retahilas y cuentos
sencillos y
contextualizados en
lengua  extranjera,
con ayuda  de
imagenes 'y otros
recursos, asi como de
medios informaticos
y audiovisuales.
Disfrute.

— Léxico en lengua
extranjera dentro de
diversos  contextos
significativos.

- Acercamiento
progresivo, de forma
globalizada, a los
fonemas de lengua
extranjera que no
existen en nuestra
lengua.

— La diversidad
lingtistica y cultural.
Curiosidad, respeto y
convivencia.

C. Comunicacion
verbal oral:
expresion,
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ayuda del adulto.
3.4. Iniciarse en la

utilizacion del
lenguaje oral como
instrumento

regulador de la
accion  en  las
interacciones con

los demas
mostrando

seguridad y
confianza. 3.5.
Explorar las

propiedades
sonoras del propio
cuerpo, diferentes
instrumentos,
recursos 0
técnicas,
musicalizando
situaciones.  3.6.

Elaborar
creaciones
plasticas sencillas,
explorando y
utilizando de
manera  creativa
diferentes
elementos,
materiales,
técnicas y
procedimientos
plasticos con

ayuda del adulto.
3.7. Ajustar su
movimiento al

espacio como
forma de expresion
corporal libre,
bailes y

desplazamientos
ritmicos,
manifestando
interés e iniciativa.

3.8. Utilizar
diversas
herramientas 0
aplicaciones

digitales intuitivas
y visuales sencillas

comprension y
dialogo.

- El lenguaje oral en
situaciones
cotidianas:
asambleas,
conversaciones  en
parejas, pequefio y
gran grupo, rutinas,
juegos de interaccion

social, juego
simbodlico y
expresion de

vivencias. El adulto
como modelo de
referencia.

- Normas que rigen
la conversacion:
pedir la palabra,
esperar el turno y
escuchar
activamente.

- El lenguaje verbal
como medio para
resolver  conflictos
de forma pacifica en
situaciones
cotidianas con el
adulto como modelo
de referencia.

- Textos orales
formales e
informales.

- Intencion
comunicativa de los
mensajes de los
adultos.

- Aumento  del
vocabulario a través

de proyectos,
conversaciones,
situaciones de

aprendizaje y textos
literarios. Distintas

categorias y
relaciones
semanticas.

- Lenguaje
descriptivo: objetos
atendiendo a
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con ayuda del
adulto como medio
de disfrute vy
motivacion.

Competencia
especifica 4.

4.1. Mostrar
interés por los
codigos  escritos,
valorando su
funcion
comunicativa con
ayuda del adulto.
4.2. Iniciarse en la
adquisicién de la
conciencia léxica,
contando,
identificando vy
manipulando
palabras dentro de
frases sencillas
(hasta tres
elementos)  con
apoyo visual, para
iniciar la transicion
de la lengua oral a
la lengua escrita.
4.3. Iniciarse en la
asociacion
fonema-grafema,
asociando sonido y
grafia  de las
vocales en
mayuscula,
atendiendo a su
individualidad.
4.4. ldentificar, de
manera
acompariada,
alguna de las
caracteristicas
paratextuales
mediante la
busqueda en textos
de uso social libres
de prejuicios vy
estereotipos
sexistas. 4.5.
Recurrir a la

diferentes
caracteristicas  (qué
es, para qué sirve).

- Planificacion vy
verbalizacion de una
secuencia de dos
acciones.

- Organizadores
gréaficos.

- Discriminacion
auditiva.  Palabras
muy diferentes que
no comparten ningun
rasgo fonoldgico.

- Memoria
secuencial auditiva:
de dos elementos
(palabras, frases,
pseudopalabras vy
nameros).

- Conciencia léxica:
conteo,
identificacion y
manipulacion de
palabras dentro de

sencillas frases
(hasta tres
elementos) con
apoyo visual.

D. Aproximacion al
lenguaje escrito.

- Los usos sociales
de la lectura y la
escritura. Tipos de
textos: narrativos
(cuentos), poéticos
(poemas y
canciones),
funcionales (nombre
propio y listas),
informativos
(logotipos,  cartas,
anuncios), populares
(adivinanzas).
Funcionalidad y
significatividad en
situaciones
comunicativas,
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biblioteca como
fuente de
entretenimiento y
disfrute,
respetando sus
normas de uso.

Competencia

especifica 5.

5.1. Relacionarse
de forma
respetuosa en la
pluralidad
linguistica y

cultural de su aula,
manifestando

interés por otras
lenguas, etnias y

culturas. 5.2.
Mostrar interés por
participar en

interacciones
comunicativas
sencillas en lengua

extranjera,
relacionadas con
rutinas y
situaciones
cotidianas,

enriqueciendo sus
estrategias
comunicativas y su
bagaje  cultural.
5.3. Mostrar
interés por
comprender, con
apoyo de imagenes
y gestos, el
contenido esencial
de instrucciones
breves en lengua
extranjera,
respondiendo
adecuadamente
con ayuda del
adulto. 5.4.
Iniciarse en el
descubrimiento de
patrones  sonoros
de entonacion,

informativas y de
disfrute.

- Textos escritos en
diferentes  soportes
para el proceso de
aprendizaje de la
lectoescritura.

- Las propiedades del
cuantitativas
- Aproximacion al
codigo escrito,
evolucionando desde
las escrituras
indeterminadas y
respetando el
proceso  evolutivo:
lectura global vy
escritura
manipulativa de su
nombre propio.

- Asociacion
fonema-grafema.
Sonido y grafia de

las vocales
mayusculas
respetando el

proceso evolutivo.

- Motricidad fina
como base para la
correcta adquisicion
de la pinza digital:
coordinacién de
dedos, actividades
manipulativas para
conectar mano-
cerebro,
movimientos 6culo-
manuales.

- Uso de algunas
convenciones del
sistema de la
lectoescritura como:
direccionalidad y
organizacion del
espacio libre.

- Otros codigos de
representacion
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ritmo y acento
caracteristicos de
la lengua
extranjera,
escuchando
canciones,
retahilas y rimas.
5.5. Disfrutar en
actividades de
aproximacion a la
literatura infantil,
descubriendo,
explorando y
apreciando la
belleza del
lenguaje literario.
5.6. Expresar
emociones e ideas
a través de
manifestaciones
artisticas y
culturales
sencillas,
disfrutando del
proceso  creativo
con ayuda del

adulto. 5.7.
Reconocer sus
gustos sobre
distintas
manifestaciones
artisticas,

descubriendo las
emociones que
produce su
disfrute.

grafica:  imagenes,
pictogramas,
simbolos, nimeros.

- Iniciacion a

estrategias de
busqueda de
informacion y

comunicacion  con
ayuda y mediacion
del adulto.

- Situaciones de
lectura a través de
modelos lectores de
referencia, para
incentivar el gusto
por leer.

E. Aproximacion a
la educacion
literaria.

- Textos literarios
infantiles orales y
escritos adecuados al
desarrollo infantil,
que preferiblemente
desarrollen  valores
sobre cultura de paz,
derechos de la
infancia, igualdad de
género y diversidad
funcional y étnico-
cultural.

- Vinculos afectivos
y ludicos con los

textos literarios,
escucha y
comprension de
retahilas,  cuentos,
poesias, rimas,
adivinanzas,
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refranes,
trabalenguas,
tradicionales y
contemporaneos,
contextualizdndolos.
- Animacion lectora
a través de distintas
técnicas: en papel,
digital, kamishibali,
titeres, teatro de
marionetas y teatro
de sombras.

- Expresion  de
sensaciones y
emociones en torno a
textos literarios
libres de todo tipo de
prejuicios y
estereotipos.

- La biblioteca como
recurso de
entretenimiento y de
disfrute. Normas de
uso.

- Gusto literario por
cuentos. Respeto vy
cuidado por los
mismos.

F. El lenguaje y la
expresion
musicales.

- La cancién como

herramienta de
comunicacion,
aprendizaje y

disfrute en el aula de
infantil.

- Propuestas
musicales en
distintos  formatos
(canciones, bailes,
ritmos, retahilas,
instrumentaciones,
juegos, audiciones).
- La escucha musical
como disfrute vy
fomento de la
creatividad.
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- La escucha de
sonidos del entorno y
de la naturaleza.
Descubrimiento vy
disfrute. Paisajes
sonoros.

- Intencidn expresiva
en las producciones
musicales y
reconocimiento  de
las emociones que
nos generan.
Dramatizacion.

ihilidad

sonido)-
- Folclore y musica
infantil de nuestra
tradicion y de otras
culturas,

adaptandolas a
nuestra realidad
social.

G. El lenguaje y la
expresion plasticos
y visuales.
-Materiales
especificos e
inespecificos,
posibilidades
expresivas y
creativas. Respeto y
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cuidado  de los
mMismos.

- Diferentes
elementos (linea,
forma, color,

textura), técnicas
(pegado, modelado,
estampado, pintura)
y  procedimientos
plasticos.

- Colores primarios.
Experimentacion vy
curiosidad por
realizar
producciones
creativas.

- Obras plasticas:
satisfaccion por las
producciones
propias 'y respeto
hacia las de los
demas. Interés por
comunicar el
resultado final.

- Intencidn expresiva
y comunicativa de
producciones
plasticas y pictoricas,
de hechos, vivencias
y sentimientos.

- Manifestaciones
plasticas  variadas
relevantes: pintura,
arquitectura,
escultura, asi como

otras
manifestaciones
artisticas y
culturales.

- Diferentes tipos de
obras plasticas

presentes 0 no en
nuestro patrimonio, y
en la realidad de

nuestra aula.
Interpretacion y
valoracion.
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H. El lenguaje y la

expresion
corporales.

- Posibilidades
expresivas y

comunicativas  del
propio cuerpo en

actividades
individuales libres de
prejuicios y

estereotipos sexistas.
- Juegos de expresion
corporal y dramatica:
de personajes,
hechos y situaciones
individuales
imitando al adulto.

- Bailes tradicionales
individuales
imitando al adulto.

I.  Alfabetizacion
digital.

- Funcién
motivadora, ladica y
educativa de los
dispositivos y
elementos
tecnolégicos de su
entorno.

- Aplicaciones 'y
herramientas

digitales con
distintos fines:
aprendizaje y
disfrute.

- Descubrimiento y
apreciacion del arte
audiovisual.

- Uso saludable vy
responsable de las
tecnologias digitales
y de contenidos
apropiados.

- Discriminacion
entre la realidad y el
contenido de juegos

en soporte digital

con ayuda del
adulto.
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ANEXO III

FIGURA II: Cartulina de ideas previas.

ANEXO IV
FIGURA III: CODIGO QR Cancién “Mueve el ombligo”.
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ANEXO V
FIGURA IV: CODIGO QR video presentacion cuento.

ANEXO VI

FIGURA V: Caja magica presentacion cuento.

ANEXO VII

FIGURA VI: CODIGO QR el cuento en video “El hilo invisible”.
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ANEXO V111

FIGURA VII: Cartulina para coser.
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ANEXO IX

FIGURA VIII: Botellas sensoriales.

ANEXO X

FIGURA IX: Caja rincén sensorial.
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ANEXO XI

FIGURA X: Tarjetas emociones.
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ANEXO XI1l1

FIGURA XI: Péster de las partes del cuerpo.
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ANEXO XIIT
FIGURA XII: Partes del cuerpo.
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ANEXO XIV

FIGURA XIII: Tarjetas partes del cuerpo.
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ANEXO XV

FIGURA XIV: Adornos magicos.

!
Y
l-\"l
v
\
“A Ul
it ¥
A
N3
A
l|'I M
[
Ly
£

ANEXO XVI

FIGURA XV: CODIGO QR Cancion “Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover”.
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ANEXO XVII
FIGURA XVI CODIGO QR Aplicacion “Starfall”.
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ANEXO XVIII
FIGURA XVII: Imagen de la protagonista del cuento.

ANEXO XIX
FIGURA XVIII: CODIGO QR Enlace a la presentacion “My emotions”.
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ANEXO XX

FIGURA XIX: CODIGO QR “Share my emotions song”.

ANEXO XXI
FIGURA XX: Monstruo arcoiris.
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ANEXO XXII
FIGURA XXI: Materiales bafio con Nura.

ANEXO XXIII
FIGURA XXII: CODIGO QR Enlace video rutina del bafio.
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ANEXO XXIV
FIGURA XXIII: Tarjetas de los miembros de la familia.
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ANEXO XXV

FIGURA XIV: Imagen mufieca protagonista del cuento infantil.
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ANEXO XXVI
FIGURA XXV: Marionetas de los miembros de la familia.

ANEXO XXVII

FIGURA XXVI: CODIGO QR Cancion “La familia”.

87



ANEXO XXVIII
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ANEXO XXIX

ANEXO XXX

FIGURA XXVII: Casita y miembros de la familia.
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ANEXO XXXI
FIGURA XXVIII: CODIGO QR Video “Cada familia es maravillosa”.

ANEXO XXXII
FIGURA XXIX: CODIGO QR Cancién “Mi familia es especial”.

ANEXO XXXIII
FIGURA XXX: Cartulinas “Buscando el hilo invisible”.
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ANEXO XXXIV

FIGURA XXXI: Plantilla nombre con el hilo invisible.

NOMBRE

ANEXO XXXV
FIGURA XXXII: Cofre del tesoro del juego de piratas.

ANEXO XXXVI

FIGURA XXXIII: Pegatinas de piratas.
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ANEXO XXXVII

FIGURA XXXIV: Estacion de bloques logicos del circuito y plantillas.
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ANEXO XXXVIII

FIGURA XXXV: Huellas del circuito y plantillas.
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ANEXO XXXIX

FIGURA XXXVI: Imagenes circuito de la actividad de piratas.

- -
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ANEXO XL

FIGURA XXXVII: Entradas para el cine en clase.

ENTRADA

EL CINE EN ¢
CLASE

CNCGANTD

ANEXO XLI

TABLA II: SESION EXTRA DE GRUPOS INTERACTIVOS.

ACTIVIDADES EXTRA: SESION DE GRUPOS INTERACTIVOS

OBJETIVOS e Incluir la metodologia de comunidad de

aprendizaje.

e Trabajar en grupos reducidos.

e Asentar los contenidos trabajados durante el
proyecto.

e Reconocer y clasificar los colores.

e Diferenciar los conceptos de grande-pequerio.

e Trabajar las artes plasticas y artisticas.

CONTENIDOS e Miembros de la familia: Madre, padre, hermano,

hermana, abuelo, abuela.

e Vinculos familiares y entre iguales.

e Concepto grande-pequefio.

e Clasificacion de colores.

RECURSOS Memory de tarjetas de la familia (Anexo XXIV), lana o
cordones de diferentes colores (Anexo XXXXVII),
recipientes de colores (Anexo XXXXVIII), cartulina para
coser (Anexo VIII), tarjetas protagonista del cuento en
diferentes tamafos grande y pequefio y la regleta de
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Cuisenaire de 10 y la de 2 (Anexo XXXXIX), cartulinas
blancas A4, acuarelas, vasos de plastico, agua, pinturas

manley blanca.

ORGANIZACION

e SOCIAL: Se realizara en 4 grupos de alumnos de
2-3 personas por cada grupo.
e ESPACIAL: Aula.

TEMPORALIZACION

60 minutos.

DESARROLLO
ACTIVIDAD

Esta sesidn de grupos interactivos sera realizada mediante
la metodologia de Comunidad de Aprendizaje y
aprendizaje por rincones, en la que se podra pedir la
colaboracion a las familias o voluntarios del centro para
llevarla a cabo.

Los alumnos realizaran 4 actividades o juegos durante
esta sesion, estando 15 minutos en cada rincén y rotando
por todos ellos. En los rincones de aprendizaje se
encontraran divididas las siguientes actividades,
custodiadas por un padre/madre/voluntario/docente:

e RINCON 1 “MOMENTOS EN FAMILIA”: En
este primer rincén se llevara a cabo la realizacion
de la actividad 9 “Momentos en familia”, ya que
favorecerda su realizacion si se hace en grupos
reducidos.

e RINCON 2 “;SERIES DIVERTIDAS!”: En este
rincon se realizaran series trabajando el concepto de
grande y pequefio con imégenes de la protagonista
en dos tamafios diferentes (Anexo XXXXIX).
Primeramente, se pedira que separen las grandes y
las pequefias, ensefiando la regleta de Cuisenaire de
10 y la de 2 (Anexo XXXXIX). Seguidamente, se
realizan series diferentes intercalando los tamarios
de la protagonista.

e RINCON 3 “MEMORY”: En el tercer rincon,

jugaran al Memory con las tarjetas de los miembros
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de la familia (Anexo XXIV). Las tarjetas (Anexo
XXI1V) se encontraran boca abajo y los alumnos por
turnos deberdn dar la vuelta a las tarjetas y
encontrar las que son iguales mientras dicen su
nombre en voz alta.

e RINCON 4 “UN ARCOIRIS DE HILOS”: En este
rincon encontraran unos recipientes de diferentes
colores y unos cordones o trozos de lana de los
mismos colores (verde, azul, amarillo, rojo) (Anexo
XXXXVIN). Los alumnos deberan clasificar los
diferentes hilos invisibles de colores en el
recipiente que corresponda al color del hilo.

ADAPTACIONES

Si no se pudieran realizar los grupos interactivos de
voluntarios, se realizaria inicamente la metodologia por
rincones, pudiendo sustituir alguno de ellos o reduciendo
el nimero de rincones para que puedan ser controlados
por el docente.

En el caso de la actividad de “Un arcoiris de colores”, si
se finalizara antes de lo previsto, se pueden realizar series
con los hilos de colores.

Los grupos de alumnos se encontraran realizados de
forma compensada y simbiotica, de forma que se
beneficien los unos de otros de forma positiva.

En la actividad del rincén 4, se podria afadir trabajar con
la cancion “Toca, toca” (Anexo XXXXX) que va sobre
los colores y deben buscar los que dice la cancion por el

aula.
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ANEXO XLII

FIGURA XXXVIII: Poster de los elementos del cuento.

99



ANEXO XLIII

TABLA III: Rubrica evaluativa de alumnos.

CONSEGUIDO

EN PROCESO

NO CONSEGUIDO

Conoce las partes del
cuerpo.

Identifica las emociones
que siente.

Sabe expresar en L.I. las
emociones.

Conoce los miembros de la
familia.

Utiliza la estructura
gramatical “Con mi familia
me gusta.../no me
gusta...”

Mantiene buena relacion
con sus compafieros.

Participa en las actividades
propuestas.

Se desenvuelve
adecuadamente en
actividades de
movimiento.

Despierta interés por la
literatura.

Cuida los materiales y
comparte con sus
comparfieros.
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ANEXO XLIV

TABLA IV: Rubrica evaluativa docente.

CONSEGUIDO

EN PROCESO

NO CONSEGUIDO

El cuento infantil elegido ha
sido adecuado.

Se ha despertado el interés
de los alumnos.

Se han conseguido los
objetivos didacticos.

Se han desarrollado las
situaciones de aprendizaje
planificadas.

Se ha generado un ambiente
positivo de aprendizaje.

Se han ensefiado los
contenidos propuestos.

Participa en las actividades
propuestas.

El material elaborado ha
sido suficiente.

El espacio para las
actividades ha sido
adecuado.

Las herramientas de
evaluacion han sido
suficientes.

Se ha producido
retroalimentacion con el
alumnado después de cada
actividad.

PROPUESTAS DE
MEJORA
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ANEXO XLV

TABLA V: Rubrica evaluativa alumno 1.

comparte con Sus

comparieros.

ALUMNO 1 CONSEGUIDO |EN PROCESO | NO CONSEGUIDO
Conoce las partes del X

cuerpo.

Identifica las emociones que X

siente.

Sabe expresar en L.l las X

emociones.

Conoce los miembros de 13 X

familia.

Utiliza la estructural X
gramatical “Con mi familia

me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacion con X

Sus comparieros.

Participa en las actividades X

propuestas.

Se desenvuelve X

adecuadamente en

actividades de movimiento.

Despierta interés por la X
literatura.

Cuida los materiales | X
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TABLA VI: Rubrica evaluativa alumno 2.

comparte con Sus

comparieros.

ALUMNO 2 CONSEGUIDO | EN PROCESO | NO CONSEGUIDO
Conoce las partes del X

cuerpo.

Identifica las emociones que X
siente.

Sabe expresar en L.I. las X
emociones.

Conoce los miembros de la| X

familia.

Utiliza la estructural

gramatical “Con mi familia|

me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacion con X
Sus compaferos.

Participa en las actividades X

propuestas.

Se desenvuelve X

adecuadamente en

actividades de movimiento.

Despierta interés por Ia X

literatura.

Cuida los materiales | X
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TABLA VII: Rubrica evaluativa alumno 3.

ALUMNO 3 CONSEGUIDO | EN PROCESO | NO CONSEGUIDO
Conoce las partes del X

cuerpo.

Identifica las emociones que X

siente.

Sabe expresar en L.I. las X
emociones.

Conoce los miembros de la| X

familia.

Utiliza la estructural X

gramatical “Con mi familia|

me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacion con X

Sus compaferos.

Participa en las actividades X

propuestas.

Se desenvuelve X
adecuadamente en

actividades de movimiento.

Despierta interés por I X
literatura.

Cuida los materiales | X

comparte con sus

comparieros.
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TABLA VIII; Rubrica evaluativa alumno 4.

ALUMNO 4 CONSEGUIDO | EN PROCESO | NO CONSEGUIDO
Conoce las partes del X

cuerpo.

Identifica las emociones que X
siente.

Sabe expresar en L.I. las X
emociones.

Conoce los miembros de la| X

familia.

Utiliza la estructura X
gramatical “Con mi familia)

me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacion con X

Sus compafneros.

Participa en las actividades X
propuestas.

Se desenvuelve X

adecuadamente en

actividades de movimiento.

Despierta interés por lal X

literatura.

Cuida los materiales vy X

comparte con sus

comparieros.
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TABLA IX: Rubrica evaluativa alumno 5.

ALUMNO 5 CONSEGUIDO | EN PROCESO | NO CONSEGUIDO
Conoce las partes del X

cuerpo.

Identifica las emociones que X

siente.

Sabe expresar en L.I. las X

emociones.

Conoce los miembros de la| X

familia.

Utiliza la estructural X
gramatical “Con mi familia|

me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacion con X

Sus compaferos.

Participa en las actividades X

propuestas.

Se desenvuelve X
adecuadamente en

actividades de movimiento.

Despierta interés por Ia X

literatura.

Cuida los materiales Y| X

comparte con sus

comparieros.
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TABLA X: Rubrica evaluativa alumno 6.

ALUMNO 6

CONSEGUIDO

EN PROCESO

NO CONSEGUIDO

Conoce las partes del
cuerpo.

X

Identifica las emociones que X
siente.

Sabe expresar en L.I. las X
emociones.

Conoce los miembros de la| X
familia.

Utiliza la estructural X
gramatical “Con mi familia|

me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacion con X
Sus compaferos.

Participa en las actividades X
propuestas.

Se desenvuelve X
adecuadamente en
actividades de movimiento.

Despierta interés por Ia X
literatura.

Cuida los materiales | X
comparte con sus
comparieros.
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TABLA XI: Rubrica evaluativa alumno 7.

ALUMNO 7 CONSEGUIDO | EN PROCESO | NO CONSEGUIDO
Conoce las partes del X

cuerpo.

Identifica las emociones que X

siente.

Sabe expresar en L.I. las X
emociones.

Conoce los miembros de la| X

familia.

Utiliza la estructural X

gramatical “Con mi familia|

me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacion con X

Sus compaferos.

Participa en las actividades X

propuestas.

Se desenvuelve X
adecuadamente en

actividades de movimiento.

Despierta interés por I X
literatura.

Cuida los materiales | X

comparte con sus

comparieros.

108



TABLA XII: Rubrica evaluativa alumno 8.

ALUMNO 8 CONSEGUIDO | EN PROCESO | NO CONSEGUIDO
Conoce las partes del X
cuerpo.

Identifica las emociones que X
siente.

Sabe expresar en L.I. las X
emociones.

Conoce los miembros de la| X
familia.

Utiliza la estructural X
gramatical “Con mi familia|

me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacion con X
Sus compaferos.

Participa en las actividades X
propuestas.

Se desenvuelve X
adecuadamente en
actividades de movimiento.

Despierta interés por Ia X
literatura.

Cuida los materiales Y| X
comparte con sus
comparieros.
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TABLA XIII: Rubrica evaluativa alumno 9.

ALUMNO 9

CONSEGUIDO

EN PROCESO

NO CONSEGUIDO

Conoce las partes del
cuerpo.

X

Identifica las emociones que
siente.

Sabe expresar en L.I. las
emociones.

Conoce los miembros de la
familia.

Utiliza la estructura|
gramatical “Con mi familia|
me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacién con
Sus compaferos.

Participa en las actividades
propuestas.

Se desenvuelve
adecuadamente en
actividades de movimiento.

Despierta interés por Ia
literatura.

Cuida los materiales |
comparte con sus

comparieros.
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TABLA XIV: Rubrica evaluativa alumno 10.

ALUMNO 10 CONSEGUIDO | EN PROCESO | NO CONSEGUIDO
Conoce las partes del X
cuerpo.

Identifica las emociones que X
siente.

Sabe expresar en L.I. las X
emociones.

Conoce los miembros de la| X
familia.

Utiliza la estructural X
gramatical “Con mi familia|

me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacion con X
Sus compaferos.

Participa en las actividades X
propuestas.

Se desenvuelve X
adecuadamente en
actividades de movimiento.

Despierta interés por Ia X
literatura.

Cuida los materiales | X
comparte con sus
comparieros.
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TABLA XV: Rubrica evaluativa alumno 11.

ALUMNO 11 CONSEGUIDO | EN PROCESO | NO CONSEGUIDO
Conoce las partes del X

cuerpo.

Identifica las emociones que X
siente.

Sabe expresar en L.I. las X
emociones.

Conoce los miembros de la| X

familia.

Utiliza la estructural X
gramatical “Con mi familia|

me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacion con X

Sus compaferos.

Participa en las actividades X
propuestas.

Se desenvuelve X

adecuadamente en

actividades de movimiento.

Despierta interés por Ia X

literatura.

Cuida los materiales Y| X

comparte con sus

comparieros.
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TABLA XVI: Rubrica evaluativa alumno 12.

ALUMNO 12

CONSEGUIDO

EN PROCESO

NO CONSEGUIDO

Conoce las partes del
cuerpo.

X

Identifica las emociones que
siente.

Sabe expresar en L.I. las
emociones.

Conoce los miembros de la
familia.

Utiliza la estructura|
gramatical “Con mi familia|
me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacién con
Sus compaferos.

Participa en las actividades
propuestas.

Se desenvuelve
adecuadamente en
actividades de movimiento.

Despierta interés por Ia
literatura.

Cuida los materiales |
comparte con sus

comparieros.
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TABLA XVII: Rubrica evaluativa alumno 13.

ALUMNO 13

CONSEGUIDO

EN PROCESO

NO CONSEGUIDO

Conoce las partes del
cuerpo.

X

Identifica las emociones que X
siente.

Sabe expresar en L.I. las X
emociones.

Conoce los miembros de la| X
familia.

Utiliza la estructural X
gramatical “Con mi familia|

me gusta.../no me gusta...”

Mantiene buena relacion con X
Sus compaferos.

Participa en las actividades X
propuestas.

Se desenvuelve X
adecuadamente en
actividades de movimiento.

Despierta interés por Ia X
literatura.

Cuida los materiales | X
comparte con sus
comparieros.
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ANEXO XLVI

TABLA XVIII: Rubrica autoevaluativa docente.

CONSEGUIDO | EN PROCESO |NO CONSEGUIDO
El cuento infantil elegido ha| X
sido adecuado.
Se ha despertado el interés de X
los alumnos.
Se han conseguido los X
objetivos didacticos.
Se han desarrollado las X
situaciones de aprendizaje
planificadas.
Se ha generado un ambiente X
positivo de aprendizaje.
Se han ensefiado los X
contenidos propuestos.
El material elaborado ha sido X
suficiente.
El  espacio para las X
actividades ha sido
adecuado.
Las herramientas de X
evaluacion han sido
suficientes.
Se ha producido X
retroalimentacion con el
alumnado después de cadal
actividad.

PROPUESTAS DE
MEJORA

Realizaria un feedback al finalizar cada actividad para
conocer si les gusta o no les gusta a los alumnos. Si tuviera
mas tiempo, espaciaria mas las actividades, quizas una por

dia y alargaria el proyecto trabajando mas conceptos con

mayor profundidad.

115



ANEXO XLVII
FIGURA XXXIX: Arcoiris de hilos invisibles.

ANEXO XLVIII

FIGURA XL: Recipientes de colores.
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ANEXO XLIX

FIGURA XLI: Nura grande y pequefia y regletas de 2 y 10.

ANEXO L

FIGURA XLII: CODIGO QR Cancién “Toca, toca”.
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