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PROMISED (PROMoting twin transition through
Integrated STEAM in  bilingual  Secondary
Education) je eurdpsky projekt financovany
programom  Erasmus+(2023-1-ESO1-KA220-SCH-
000157221).
Cielom projektu je transformovat vyucovanie
na strednych Skoldch integrdciou:
STEAM (veda, technoldgia, inZinierstvo,
umenie a matematika)
AICLE (integrované vyucCovanie obsahu
a cudzieho jazyka), a skutocné vyzvy spojené
s dvojitou transformdaciou:
Zelend transformdcia (udrZatelnost,
environmentdlne povedomie)
Digitdlna transformdcia (technologické
inovdcie, digitdlna gramotnost).

Rdmec  PROMISED, vyvinuty  Univerzitou
v Burgose (Spanielsko), Univerzitou v Granade
(Spanielsko), CFIE  Burgos  (Spanielsko),
Univerzitou Mateja Bela (Slovensko) a Howest
University of Applied Sciences (Belgicko), pomdha
uc¢itelom pri navrhovani interdisciplindrnych,
viacjozyCnych a kompetencnych vzdeldvacich
skusenosti v sulade s prioritami Eurépskej zelenej
dohody a Akcného pldnu pre digitdlne vzdeldvanie.

Rozvijat klicové kompetencie suvisiace
s udrZatelnostou, digitdlnou gramotnostou,
vedeckym myslenim a  jazykovymi
zrucnostami.

Podporovat vyuZivanie interdisciplindr-
nych pristupov zaloZenych na projektovom
a vyskumnom uceni, ktoré robia ucenie
motivujicejSim a zmysluplnejsim.
Podporovat pouZivanie cudzieho jazyka ako
ndstroja na ucenie sa v réznych oblas-tiach
obsahu.

Podporovat spoluprdcu ucitelov
prostrednictvom spolocného navrhovania,
implementdcie a hodnotenia ucebnych
sekvencii.

Model PROMISED je navrhnuty tak, aby bol flexibilny
a prispbsobivy. Ponuka tri drovne implementdcie,
ktoré umoZnuju Skoldm postupne integrovat
dvojjazycné a interdisciplindrne vzdeldvanie, pocnuc
Jjednym predmetom postupne smerom k uplne
kolaborativnym a priecnym projektom. KaZdd
uroveni zahffia pouZivanie cudzieho jazyka ako
prostriedku vzdeldvania.

Uroveii 1- jeden predmet + L2: rozvoj STEAM
a digitalnych kompetencii v rdmci jedného
predmetu vyucovaného v cudzom jazyku.
Uroveri 2 - dva predmety + L2: prepojenie
medzi dvoma alebo viacerymi predmetmi
prostrednictvom prie€nych pojmov, ale
podporuje sa integrdcia ucebnych osnov.
Uroveri 3 - pine integrovany projekt + L2:
holistické vzdeldvanie prostrednictvom pine
integrovanych projektov zameranych
na kompetencie v oblasti udrZatelnosti
a komplexného rieSenia problémov.

Preteky s casom: Plastova vyzva
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Vjadre ramca PROMISED sa nachddza jednoduchd,
no zdrover silnd myslienka: Ziaci sa ucia
najlepsie vtedy, ked pracuji so skutolnymi
problémami, ktoré maju redlny vyznam. KaZdd
vyucovacia jednotka vychddza z vyzvy, ktord je
relevantnd, zmysluplnd a prepojend so svetom
okolo nich. Nejde o imagindrne alebo abstraktné
témy, ale o redine situdcie, ako je energetickd
chudoba, znecistenie Ci strata biodiverzity. Ked Ziaci
citia, Ze to, Co robia v triede, md ciel presahujuci
Skolské prostredie, su viac zapojeni, zvedavejsi a
motivovanejsi ucit sa.

VSetky tieto vyzvy sa skumaju z perspektivy toho, o
oznacCujeme ako dvojitu transformdciu — dvoch
velkych zmien, ktoré v sucasnosti formuju nase
spolocnosti:
zelend  transformdcia  zamerand  na
udrZatelnost a environmentdinu zodpovednost
v sulade s Cielmi udrZatelného rozvoja (ODS)
Organizdcie Spojenych ndrodov;
digitdlna transformdcia, ktord zaclenuje
technoldgie, ddta a inovdcie do kaZzdodenného
Zivota a zahrna rozvoj digitdlnych kompetencii.

Tieto dve tematické oblasti su priecne pritomné
vo VSetkych jednotkdch PROMISED, ¢o umoZriuje
Ziakom pochopit prepojenie medzi ich ulenim
a aktudlnymi spoloCenskymi a vzdeldvacimi
vyzvami. Prostrednictvom aktivit kombinujiucich
Citanie, diskusiu a navrhovanie prototypov Ziaci
premyslaju o svojom prinose k udrZatelnejSiemu
svetu a o zodpovednom, kritickom a etickom
vyuZivani technologii.

Aby bol tento typ ucenia moZny, PROMISED

integruje tri hlavné pedagogické pristupy, ktoré

funguju komplementdrnym spésobom:
STEAM: oznaluje vedu (prirodné aj
spolocenské vedy), technoldgie, inZinierstvo,
umenie a matematiku. V tomto rdmci sa
STEAM chdpe ako integrovany vzdeldvaci
pristup, ktory tieto predmety prepdja
namiesto toho, aby sa vyucovali oddelene. V
projekte PROMISED Ziaci vyuZivaju poznatky
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a zrucnosti z réznych oblasti na skimanie
redlnych problémov a hladanie rieSeni, Cielom
je pombct im pochopit, ako poznanie funguje
v skutocnom Zivote.
AICLE (integrované vyucovanie obsahu
a cudzieho jazyka): spociva vo vyucovani
odborného obsahu prostrednictvom cudzieho
jazyka. Cielom nie je iba naucit sa jazyk, ale
vyuZivat ho ako ndstroj naporozumenie a
komunikdciu myslienok. Z tohto pohladu Ziaci
dosahuju  optimdlnu droveri  kultirneho
porozumenia, uzndva sa jazykovd rozmani-
tost'a prekondvaji sa obmedzenia tradicného
vyuCovania  prostrednictvom  skutolnej
kurikuldrnej integrdcie. Podla Coyle a kol.
(2010) je jednym zo zdkladnych principov
u d r 7 | a v o a t
rovnovdhu medzi Styrmi kltiCovymi oblastami:
a) obsah, b) komunikdcia, c) kognicia
(myslenie), d) kultira (pozri obrdzok 1). V
projekte PROMISED si Ziaci buduju odborné
vedomosti zdroven s rozvojom komunikac-
nych zrulnosti prostrednictvom zndmeho,
trojuholnika jazyka”, ktory zahrria: jazyk
uCenia, jazyk na ulenie a  jazyk
prostrednictvom ucenia (pozri obrdzok 2).
Storytelling (rozprdvanie pribehov): ako
vychodiskovy bod kaZdej jednotky sa vyuZiva
pribeh, ktory vytvdra zmysluplné prepojenia
prostrednictvom  grafického romdnualebo
komiksu. Namiesto zacliatku abstraktnymi
vysvetleniami Ziaci zalinaju ucenie Citanim
vizudlneho pribehu, ktory predstavuje blizku
situdciu spojenu s hlavnou vyzvou. Tento
narativny podnet im pomdha pochopit, preco
je dand téma dbleZitd, vyvoldva emociondline
zapojenie a ulahCuje porozumenie. Pribeh
funguje ako spojovaci prvok, ktory prepdja
bddatelské aktivity, jazykovy rozvoj a odborny
obsah pocas celej jednotky, ¢im zabezpecuje
sudrznost a zmysluplnost procesu ucenia.
Vsetky tieto vseobecné pristupy sa kombinuju
s aktivnymi metodikami, ktoré usmerriuji spésob,
akym sa obsah skuma v kaZdej jednotke, ako
napriklad bddatelsky orientované vyucovanie
prirodnych vied (IBSE), vyulba spolocensko-
vednych poznatkov a dejin prostrednictvom
pristupov zameranych na problémy a konanie,
modelovanie, metodika inZinierskeho dizajnu,

Preteky s casom: Boj proti plastom
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Obsah

Ucivo vychadzajuce z konkrétnych Skolskych
predmetov.

Rovnaké pre hodiny AICLE aj bez AICLE.

a hodnoty a zaroven im umoznit vlastpy D

Kognicia (myslenie)

Obsah sa neobmedzuje len na zapamatanie alebo

pochopenie.

Je potrebné rozvijat vyssie kognitivne
schopnosti, ktoré zahrnaju spracovanie, hod
notenie a tvorbu vedomosti.

Cielom je poskytnit Ziakom vedomosti, zrucénosti

~

Komunikacia

Poskytovanie S$pecifickej jazykovej podpory
na porozumenie, interakciu, tvorbu a spros-
tredkovanie Uloh v kontexte AICLE.

Kultira

Povedomie, pochopenie a vyjadrenie rdznych

individualnych a kolektivnych kultdrnych prvkov.

k odlisnosti.

Obrdzok 1
Zdklady  AICLE a model 4C  (obsah,
komunikdcia, kognicia (myslenie) a
kultura).
Jazyk
na ucenie
Jazykové zrucnosti a funkcie, ktoré
Studenti potrebuju na efektivnu ucast
na aktivitdch v triede. Zahrna jazyk
potrebny na ulohy, ako je kladenie otdzok,
spoluprca so spoluziakmi a vykondvanie
experimentov.
Jazyk Jazyk prosfreqnic-
ucenia tvom ucenia

Specifickd slovnd zdsoba
a gramatické Struktdry,
ktoré Studenti potrebuju
na pochopenie a prdcu
s obsahom lekcie.

Obrdzok 2

Jazyk, ktory studenti rozvijoju
pri interakcii s obsahom a pri jeho
brem;?s’/’an/. Je to vznikajdci jazyk,
ktory vychddza zo samotného
procesu ucenia.

Triptych jozyka: jazyk ulenia, jazyk na ulenie a jazyk prostrednictvom

ucenia.

Teoreticky rdmec

Hodnotenie vlastnej identity a otvoreny postoj
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design thinking a programovanie. Tieto metodiky su
integrované do procesu ucenia s cielom podporit
autonémiu, aktivitu a interdisciplindrne myslenie
Ziakov.

Okrem toho PROMISED integruje subor prierezovych
konceptov, ktoré pomdhaju Ziakom prepdjat
poznatky medzi jednotlivymi disciplinami, najmd v
ramci STEAM a spolocenskych vied. Tieto koncepty
ich vedu k identifikdcii vzorcov, porozumeniu pricin,
analyze systémov a kritickému mysleniu. Medzi
hlavné  koncepty  patria:  vzorce,  pricina
a ndsledok, mierka, proporcia a mnoZstvo, systémy
a modely systémov, toky energie a hmoty, Struktira
a funkcia, ako aj stabilita a zmena.

Pre uplny opis kaZdej metodiky a prierezovych
konceptov pozri Pedagogicky ramec PROMISED.

12 Preteky s casom: Boj proti plastom


https://promisedproject.eu/our-project/#results
https://promisedproject.eu/our-project/#results

VSetky prvky predstavené v tejto jednotke je
potrebné chdpat ako flexibilné usmernenia, nie ako
pevné predpisy. Od ucitelov sa neocakdva, Ze budu
presne nasledovat kaZdy krok tak, ako je napisany.
Naopak, aktivity, materidly a Struktura su
navrhnuté tak, aby sa dali prisp6sobit Specifickym
potrebdm kaZdej skupiny, kontextu Skoly a
vyucCovaciemu Stylu ucitela. Ndvrhy sliZia ako
rdmec na podporu zmysluplného ucenia a mézu —
a mali by — byt podla potreby upravené.
NajdbleZitejSie  je, aby zdkladné principy
(interdisciplindrna spoluprdca, aktivne metodiky a
prepojenie s redlnymi situdciami) zostali v centre.

Na  zabezpeclenie efektivnej integrdcie je
nevyhnutné, aby vsetci zapojeni ucitelia dosiahli

Teoreticky rdmec

spolo¢nu dohodu o cieloch, klticovom obsahu a
Casovej postupnosti. Bez koordindcie hrozi riziko, Ze
sa jednotlivé predmety budu vyulovat izolovane a
vysledky sa len na konci spoja. Skutocnd
kurikuldrna integrdcia nastdva vtedy, ked vSetky
discipliny prispievaju konzistentne a prepojene
pocas celého procesu.

Tdto integrdcia zahrria aj spolocné hodnotenie,
ktoré sa nevykondva oddelene v jednotlivych
predmetoch, ale je navrhnuté spoluprdcou ucitelov.
Pedagdgovia sa dohodnu na spolocnych kritéridch
a ndstrojoch hodnotenia, ¢im zabezpecia, Ze Ziaci
budu hodnoteni na zdklade toho, o vytvdraju a o
sa ucia v rdmci celého projektu, nielen v jednej
konkrétnej oblasti. To umoZriuje komplexnejsie
pochopenie pokroku a posiliuje myslienku, Ze
prdca je skutoCne interdisciplindrna.

13
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1. PREDMET

Uroveri 1 zahfria:
Prirodné vedy

Cudzi jazyk (L2)

Graficky romdn: 'm Not a Plastic Bag od Rachel
Hope Allisonovej, inSpirovany redinym fenoménom
Velkej tichomorskej odpadkovej Skvrny.

Tdto Cast je pbvodne navrhnutd pre Ziakov vo veku
14 aZ 16 rokov, pretoZe dobre zodpovedd ich
ucebnym osnovdm a urovni kompetencii. Ak sa
vSak zjednodusi Cast chémie, najmd odstrdnenim
abstraktnejsich  konceptov alebo zloZitejSich
vypoctov, mbZe sa realizovat aj so Ziakmi vo veku

12 a7 13 rokov. Rovnako moZno tuto cast

prispdsobit aj starsim Studentom rozsirenim alebo
prehibenim niektorych aktivit. V tomto zmysle je
ndvrh flexibilny a dd sa upravit pre rézne
vzdeldvacie drovne podla poZadovanej miery
ndrocnosti.

2. CIELE PROJEKTU

A VZDELAVANIA

Vedecké a environmentdlne poznanie

o Prepojit  zloZenie  polymérov s ich
vlastnostami.

« Pochopit ulohu plastov v nasom svete.

o Poznat  redlnu  situdciu  globdlneho
znecistenia.

o Reflektovat vyznam ochrany Zivotného
prostredia a nasu ulohu v tomto procese.

Zber a analyza informdcii
« Rozvijat schopnost samostatne realizovat
laboratdrny vyskum.
o Rozvijat STEM zrucnosti:

o formulovat vedecké alebo technologické
otdzky,

« navrhovat a realizovat  jednoduché
experimenty alebo vyskumy s vyuZitim
vhodnych ndstrojov a metdd,

« analyzovat  ziskané udaje s cielom
identifikovat vzorce, robit predpovede a
vysvetlovat vysledky pomocou  grafov,
tabuliek alebo pisomnych zdveroy,

« wytvorit a obhdjit stanovisko alebo riesenie
na zdklade vedeckych dbkazov a logického
uvaZovania,

o ziskavat informdcie zo spolahlivych zdrojov,
hodnotit ich relevantnost a prezentovat
zistenia jasne prostrednictvom dstnych
prezentdcii,  sprdv  alebo  vizudlnych
materidlov.

Jazykové zruénosti v L2: pocivanie, Citanie,
rozprdvanie, pisanie a medidcia

« Sprdvne vyjadrovat vedecké informdcie.

o Formulovat vedecké hypotézy.

o Porozumiet vedeckym textom.

« Napisat laboratdrnu spravu.

« Ustne prezentovat vysledky vyskumu.

« Diskutovat o témach suvisiacich s polymérmi,
chemickym zloZenim, plastmi, znecistenim
atd. v cudzom jazyku.

o Porozumiet vseobecnym aj Specifickym
informdcidm v ustnych a pisomnych textoch
suvisiacich s pribehom.

Preteky s Casom: Boj proti plastom



o Porozumiet grafickému romdnu a jeho

vnutornej Struktdre.

Zhrnut a vysvetlit  klucové myslienky
skupinovej diskusie, textu alebo iného zdroja
tak, aby boli zrozumitelné pre ostatnych.

Umelecké a kreativne vyjadrenie

Rozvijat umelecké zrucnosti:
« Storyboarding,

« pisanie scénara,

« nahrdvanie zvuku,

« zostrihanie videa.

Digitdlne kompetencie

Zdielat informdcie a obsah prostrednictvom
digitdlnych technoldgii.

Spolupracovat pomocou digitdlnych
ndstrojov.

Vyhladdvat, triedit a filtrovat uUdaje a
informdcie pomocou Al.

Hodnotit tdaje a informdcie ziskané pomocou
Al

Chrdnit osobné udaje a sukromie.

Kritické myslenie a reflexia

Rozvijat kritické myslenie.

Ciele kooperativneho ucenia

Spolupracovat so spoluziakmi na zlepSeni
jazykovych  zrulnosti  prostrednictvom
skupinovych diskusii, spolocného pisania
textov a pripravy prezentdcii.

Aktivne prispievat k timovej prdci vymenou
ndpadov, poskytovanim podpory a ddvanim
i prijimanim konStruktivnej spédtnej vézby.
Zapdjat sa s motivdciou do kooperativnych
uloh prostrednictvom praktickych projektov
a spolocnych vyskumov zameranych na
redlne environmentdine problémy.
Sebavedomo vyjadrovat svoje myslienky
v skupine, hovorit zrozumitelne prezentovat
spolocné  vysledky  a  reSpektujico
komunikovat so spoluZiakmi.

Findlne vystupy

Uroveri 1

MozZnost 1: kamparn na socidlnych sietach v L2,
ktord pontka alternativy k pouZivaniu plastov
v kaZzdodennom Zivote.

Moznost 2: krdtke porovndvacie video o
Struktdre a funkcii prirodného polyméru v
porovnani so syntetickym plastom.

Tdto Ccast suavisi s nasledujicimi  cielmi
udrZatelného rozvoja (ODS):

GOOD HEALTH QUALITY
AND WELL-BEING A

v| N

GENDER DECENT WORK AND
EQUALITY ECONOMIC GROWTH

i

9 INDUSTRY, INNOVATION 11 SUSTAINABLE CITIES
AND INFRASTRUCTURE AND COMMUNITIES

N

Objavte 0DS:

1 PARTNERSHIPS
FOR THE GOALS

17


https://youtu.be/0XTBYMfZyrM?si=lJIXOosKXbivZB8N

4. RAMCOVY

OBSAH

Vzorce:

Ziaci skimaju, ako sa polyméry tvoria opakujicimi
sa jednotkami nazyvanymi monoméry, ktoré
vytvdraju charakteristické a Casto predvidatelné
Struktdry. Identifikovanim vzorcov v usporiadani
tychto zdkladnych stavebnych jednotiek pochopia,
ako méZu chemické kostry viest k velmi odliSnym
vlastnostiam. Tento koncept zdroveri pomdha
rozpoznat opakujuce sa vyulZitie plastov v
kaZdodennom Zivote a vzorce v globdlnej produkcii
plastového odpadu.

Struktira a funkcia:

Projekt zdbérazriuje, Ze Struktiura materidlu — &i uZ
na molekuldrnej drovni (napr. linedrne vs.
zosietované polyméry) alebo na makroskopickej
urovni (napr. pevné vs. flexibilné obaly) — urcuje
jeho funkciu. Ziaci porovndvaju prirodné a
syntetické polyméry a analyzuju, ako ich
Strukturdlne viastnosti ovplyvriuju vlastnosti ako
pevnost, pruZnost, priehladnost ¢i biologickd
rozloZitelnost, a ako tieto viastnosti urcuju ich
vyuZitie v spolocnosti.

Stabilita a zmena:

Prostrednictvom laboratérnych experimentov,
pripadovych Stadii a vizudlnych materidlov Ziaci
skumaju, ako sa rézne plasty sprdvaju v priebehu
casu. Niektoré su navrhnuté na jednorazové
pouZitie, no v Zivotnom prostredi pretrvdvaju celé
storocia, zatial Co iné boli vyvinuté tak, aby sa
rozkladali za Specifickych podmienok. Tento
koncept podporuje reflexiu o environmentdlnom
dopade plastov
a zdbraznuje potrebu inovdcii v materidlovej vede
s cielom dosiahnut rovnovdhu medzi stabilitou
(trvdcnostou) a ekologickou zodpovednostou
(biologickou rozloZitelnostou).

18

5. KOMPETENCIE

V priebehu tejto Casti si Studenti osvojuju
Siroku skdlu zrulnosti, ktoré presahuji rdmec
Specifickych vedomosti z jednotlivych predmetov. V
nasledujlcich Castiach st popisané integrované
zrucnosti.

5.1 KOMPETENCIE STEAM

Tento projekt integruje kompetencie STEAM (veda,
technoldgia, inZinierstvo, umenie a matematika) s
cielom podporit rozvoj kritického myslenia, riesenia
problémov a schopnosti inovovat. Prostrednictvom
bddatelského ucenia a realizdcie praktickych
projektov sa usiluje o to, aby Ziaci boli schopni:

o formulovat zmysluplné otdzky a
identifikovat problémy redlneho sveta:
skumaju sa vlastnosti plastov a dévody ich
Sirokého vyuZitia v nasej spolocnosti,

o pldnovat a realizovat vedecky vyskum:
navrhujd sa a vykondvaju vyskumné aktivity,
pri ktorych sa zbieraju a analyzuju tudaje s
cielom porozumiet zloZeniu a vlastnostiam
plastov,

o interpretovat Udaje a vytvdrat pred-
povede: vyuZiva sa vedecké uvaZovanie
a  kritické  myslenie na  hodnotenie
environmentdlneho dopadu plastov,

o vytvdrat argumenty zaloZené na déka-
zoch: Ziaci podkladaju  svoje  zdvery
vyskumom a ddtami a prezentuju logické
argumenty o vlastnostiach plastov a o tom,
ako napodobriuju viastnosti prirodnych
polymérovy,

. efektivne komunikovat vedecké a
technologické informdcie: Ziaci prezentuju
svoje zdvery rbéznymi formami, ako su
prezentdcie, plagdty, vided alebo digitdlny
obsah, pricom dbaju na to, aby boli ich
mysSlienky zrozumitelné a atraktivne pre Sirsie
publikum.

Rozvijanim tychto STEAM kompetencii si Ziaci
prehlbuju svoje vedecké poznatky a zdroveri
rozvijaju kreativitu, spoluprdcu a schopnost riesit
problémy — zrucnosti nevyhnutné na zviddanie
sucasnych environmentdlnych vyziev.

Preteky s Casom: Boj proti plastom



5.2 DIGITALNE
KOMPETENCIE

V sucasnej digitdlnej ére zohrdva technoldgia
klucovu dlohu vo vyskume, spoluprdci a
komunikdcii. Tdto jednotka integruje zdkladné
digitdIne kompetencie na podporu ucenia Ziakov.

Informaénd a ddtovd gramotnost: Ziaci
vyhladdvaju, hodnotia a interpretuju vedecké
zdroje, ddtové subory a ¢ldnky o polyméroch
a plastoch, pricom vyuZivaju spolahlivé a
overené informdcie.

Digitdalna komunikdcia a spoluprdca:
vyuZivaju sa online platformy, kolaborativne
ndstroje a digitdlne féra na zdielanie
vysledkov vyskumu, poskytovanie spdtnej
véizby medzi rovesnikmi a spolocnu tvorbu
projektovych materidlov.

Tvorba digitdlneho obsahu: Ziaci navrhuju
infografiky, prezentdcie, vided a digitdine
plagdty na komunikdciu svojho vyskumu
o vlastnostiach plastov pomocou réznych
technik.

Kyberbezpecnost a zodpovedné
pouZivanie digitalnych technolégii: Ziaci sa
ucia o ochrane udajov, sukromi a etickych
aspektoch prdce online a uplatriuji bezpecné
digitdlne postupy pri vyskume aj pri zdielani
obsahu.

RieSenie problémov pomocou digitalnych
ndstrojov: Ziaci vyuZivaju ndstroje umelej
inteligencie a online simuldcie na pochopenie
vztahu medzi chemickou Struktirou a
vlastnostami materidlov.

Tieto digitdlne kompetencie umoZnuju Ziakom
orientovat sa, analyzovat a prispievat do globdl-
nych diskusii o environmentdlnej udrZatelnosti
a pripravuju ich na zodpovednu a efektivhu
digitdInu participdciu.

Uroveri 1
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6.1 MODEL

4C
OBSAH

e Vyuzivat redlne plastové
predmety na prepojenie
tedrie
s kazdodennym Zzivotom.

e Poskytovat vizudlne modely
na znazornenie vztahu
Struktira — funkcia.

+ Prepajat vysledky OBSAH
laboratdérnych prac s
obrazkami z grafického
romanu.

KOGNICIA (MYSLENIE)

e Klast otazky typu ,preco” /
»,ako” na podporu kritického
myslenia.

e Poskytovat oporu pri
formulovani hypotéz pomocou
jednoduchych sablén.

e Pouzivat tabulky alebo KOGNICIA

Vv di
ennove dlagramy na (MYSLENIE)

porovndvanie.

KOMUNIKACIA

e Modelovat klGcovi gramatiku
(stupnovanie, pasivny rod)
v kontexte.

e Poskytovat Gvodné formulacie
viet pre diskusie a spravy.

e Vyuzivat multimodalne
vystupy: plagaty, videa,
podcasty.

KOMUNIKACIA

KULTURA

e Predstavovat globalne
kampane na znizovanie
plastového odpadu.

e Porovnavat miestne a medzi-
narodné postupy recyklacie.

e Interpretovat ,plastové
monstrum” prostrednictvom
kultirnych symbolov.

KULTURA
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4C

POPIS

« Skimat environmentdiny vplyv plastov

« Pochopit vztah medzi Struktirou a funkciou
v prirodnych aj syntetickych materidloch.

klucové vedecké pojmy:

polymerizdcia, biologickd rozloZitelnost,
vlastnosti materidlov.

« Aplikovat vedecki metddu prostrednictvom
laboratérnych aktivit zaloZenych na bddani.

« Rozvijat kritické myslenie prostrednictvom
experimentovania a rieSenia problémov.
« Analyzovat, porovndvat a interpretovat

« Formulovat hypotézy a argumenty zaloZené

« UvaZovat o udrZatelnost a globdinych

« PouZivat druhy jazyk na opis, diskusiu
a prezentovanie vedeckych myslienok.

« Precvicovat klucovd gramatiku: stuprio-
vanie, podmiefiovacie tvary, trpny rod,

« VWytvdrat plagdty, vided, laboratdrne spravy
a ustne prezentdcie s vyuZitim odbornej slov-

« Prepojit projekt s Cielmi udrZatelného roz-
voja (ODS) a globdlnym environmentdlnym

« Interpretovat ,plastové monstrum” ako
metaforu ludského sprdvania.

« Porovndvat globdlne a lokdlne politiky
tykajtice sa pouZivania plastov.

« UvaZovat o kultirnom vnimani odpadu
a udrZatelnosti.

Preteky s Casom: Boj proti plastom



6.2 TRIPTYCH JAZYKA

Jazyk ucenia (slovnd zdsoba):
Ziaci potrebuju porozumiet klicovej slovnej zdsobe, aby mohli
pracovat' s obsahom vyucovania. V tejto Casti zahrria slovnd zdsoba:

Polyméry a zloZenie: makromolekula, monomér, polymér,
homopolymér, kopolymér (ndhodny, striedavy, blokovy),
prirodné polyméry, syntetické polyméry, linedrny, rozvetveny,
zosietovany.

Procesy: polymerizdacia, adicia, kondenzdcia.

Plasty: termoplasty, termosety (termosetové plasty),
elastoméry, polykarbondt (PC), polypropylén (PP), polyetylén
(PE), polyetyléntereftaldt (PET), polyvinylchlorid (PVC),
bakelit, polystyrén, vinyl, akryldty, nylon.

Vlastnosti a charakteristiky: synteticky, biologicky
rozloZitelny,  tvdrny,  tvarovany, flexibilny,  odolny,

neobnovitelny, jednorazovy, ndkladovo efektivny, prakticky.
Laboratérne vybavenie: kadicka, Erlenmeyerova banka,
pipeta, skimavka, odmerny valec, teplomer, byreta, Bunsenov
kahan, ochranné okuliare.

Terminolégia grafického romdnu: vytvarnd technika,
kompozicia panelov (okienok), vizudina metafora, perspektiva,
narativna Struktdra (uvod, rozvinutie, zdver), klticové slovd ako
odpad, monstrum a osamelost.

Jazyk pre ucenie (procesy)
Ide o jazyk, ktory Ziaci pouZivaju na ulenie sa, spoluprdcu a plnenie

uloh:

Vyjadrovanie nazorov: ,,Podla méjho ndzoru...”, ,V porovnani
s...", ,Toto je podloZené...”.

Spoluprdca: kladenie otdzok, poskytovanie spdtnej vézby,
vyjadrovanie suhlasu alebo nesuhlasu s reSpektom.
Akademické Struktury: hypotézy, laboratdrne sprdvy,
ustne prezentdcie, Casové osi.

Jazyk prostrednictvom ucenia (incidentalny jazyk)

Pocas prdce na projektoch a rieSenia problémov si Ziaci
prirodzene osvojuju novy jazyk:

nové vyrazy z Citania, videi alebo od spoluZiakov,

kontakt s idiomatickymi vyrazmi, kolokdciami a pokrocilejSou
gramatikou,

rozvijané zrucnosti: skumanie, prezentovanie, jazykovd
reflexia, ucast' v diskusidch.

Uroveri 1

Vytvorit vizudlnu ndstenku
slov alebo pouzit Sablény
v Canve na zobrazenie
pojmov v kontexte.
Pouzivat obrazky alebo
ikony spolu s pojmami

na posilnenie ich vyznamu.
Poziadat Ziakov, aby si
vytvorili vlastné glosdare
s definiciami a obrazkami.

Pouzivat dvodné formulacie
viet a Sablény na pisanie

s jazykovou oporou.
Umiestnit referencné
nastenky s klacovymi vyrazmi
a typmi otazok.

Vyuzivat rolové hry

na precvicovanie redlnych
triednych interakcii alebo
vedeckych diskusii.

Vyuzivat projektovo
orientované ucenie (napr.
tvorba plagdtov alebo
vytvorenie kratkeho
grafického pribehu o
znecisteni sposobenom
polymérmi).

Poziadat Ziakov, aby
uvazovali v jazykovom
denniku: ,,Aké nové slova som
sa dnes nauc¢il/a? Ako mi
pomohli pochopit tému?“
Podporovat proces pomocou
digitalnych nastrojov, ako
st online slovniky, hlasové
poznamky a formulare na
spatnd vazbu.
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Aplikovat Univerzdlny dizajn pre ucenie (DUA)
v projekte AICLE znamend vytvorit flexibilné
prostredie, ktoré reaguje na rbznorodé potreby
vSetkych Ziakov a zabezpecuje, aby mali vSetci
pristup k obsahu, mohli vyjadrit to, Co vedia,
a zostali motivovani. Na zabezpecenie skutocnej
inkluzie a podpory aktivnej ucasti je nevyhnutné
prispbsobit ulohy a pokyny réznym Stylom ucenia.
Nasledujice  odporucania  mbZu  poméct
maximalizovat zapojenie a pristupnost pocas
realizdcie tejto Casti:

« WuZivat multisenzorické stratégie vZdy,
ked' je to moZné. Napriklad kombinovat
vizudlne rozprdvanie s zvukovymi efektmi
alebo gestami tela na posilnenie vyznamu
a lepsie porozumenie komiksu.

o Poskytovat jasné vizudlne opory pre
vsetku klucovu slovnu zdsobu a emdcie.
PouZivat karticky, piktogramy alebo aj
redlne predmety, aby si Ziaci vedeli spojit
slovd s vyznamom.

« Poskytovat udvodné formuldcie viet a
modelové priklady pre ustne udlohy.
Mnohym Ziakom na tejto urovni pomdha
pocut a opakovat jednoduché Struktury
pred tym, neZ ich zacnu pouZivat
samostatne.

« Podporovat  kooperativne ucenie
spdjanim Ziakov s dopliiajiicimi sa silnymi
strdnkami. Napriklad Ziak s lepsSimi
verbdlnymi schopnostami méZe pracovat's
niekym, kto preferuje kreslenie alebo
pohybové aktivity.

o UmoZnit rézne spdsoby preukdzania
vedomosti, napriklad kreslenim, vyberom
obrdzkov alebo usporadivanim karticiek,
namiesto vyhradného zamerania na
pisanie alebo ustny prejav.

Okrem toho moZno zvdZit tieto konkrétne aktivity
na rozsirenie alebo podporu prdce v triede:

« Wtvorit jednoduchd triediacu hru ,,Plast
alebo nie?”, s pouZitim vytlacenych
obrdzkov kaZdodennych predmetov. Ziaci
méZu pracovat vo dvojiciach a rozdelovat
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obrdzky na dve podloZky alebo plagdty
réznych farieb. MoZno pridat oznalenia
plast / neplast alebo pouZit usmiate a
smutné tvdre na vyjadrenie
environmentdlneho dopadu.

« Zorganizovat  ,prechdadzku  emdcii”
v triede: na steny umiestnit velké obrdzky
zndzornujuce emdcie z komiksu (napr.
osamely,  prekvapeny,  znepokojeny).
Po opdtovnom precitani strdnky alebo
pozreti krdtkeho animovaného klipu
poZiadat Ziakov, aby sa presunuli k emdcii,
ktord zodpovedd pocitom postavy, a
potom to vo dvojiciach vysvetlili pomocou
Struktary: Citi sa __, pretoZe __.

« Ak by ste potrebovali prispbsobenie pre
konkrétnu  droveri, formdtu broZury
PROMISED alebo tabulky DUA-AICLE,
pripravime vam to.

8. HLAVNE

METODIK

Tdto cast je  zaloZend
hlavne na vedeckom vyskume
a konsStrukcii v inZinierstve.

9. HODNOTENIE

Hodnotenie v tejto jednotke prebieha priebezne
a flexibilne, pricom sa prisp6sobuje potrebdm
a charakteristikdm kaZdej skupiny. Zameriava sa
nielen na proces ucenia, ale aj na findlne vystupy,
pricom hodnoti zviddnutie obsahu, pouZivanie
cielového jazyka a rozvoj prierezovych zrucnosti.
Navrhuju sa nasledujtce stratégie a ndstroje:

Tieto stratégie su formulované ako vseobecné

odporucania o moZno ich  prispbsobit
konkrétnemu kontextu triedy:

Preteky s Casom: Boj proti plastom
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. Systematické pozorovanie: ucitelia su
povzbudzovani, aby pocas celej jednotky
pozorovali vykon Ziakov a venovali pozornost
plneniu dloh, organizdcii prdce, ucasti na
skupinovych aktivitdch a pouZivaniu cudzieho
jazyka v  kontexte. Toto neformdlne
pozorovanie poskytuje cenné informdcie o
zapojeni  Ziakov, ich samostatnosti a
spoluprdci.

o Hodnotenie findlnych produktov pomocou
rubrik: rubriky moZno pouZit na hodnotenie
zdverecnych vystupov Ziakov so zameranim
na vedecku presnost, jasnost komunikdcie,
realizovatelnost  rieseni a  efektivne
pouZivanie L2 (vrdtane jazykovej presnosti,
Struktdr primeranych ulohe a odbornej
slovnej zdsoby). Odportca sa zdielat rubriky
so Ziakmi vopred (pozri Prilohu B).

. Sebahodnotenie: Ziaci reflektuju svoje
vlastné ucenie, identifikuju silné strdnky
a oblasti na zlepSenie v spoluprdci, pouZivani
jazyka a plneni udloh. Tento proces méZu
podporit ndstroje ako reflexné pracovné listy
alebo digitdlne podnety (pozri Prilohu C).

o Vzdjomné hodnotenie: kaZdy Ziak hodnoti
svoju viastnu uclast a ucast svojich spolu-
Ziakov pomocou spolocnej rubriky zameranej
na spoluprdcu, angaZovanost a individudinu
zodpovednost. Tdto stratégia podporuje
zodpovednost, empatiu a kritické myslenie
a zdroveri pomdha zabezpelit spravodlivé
rozdelenie tloh (pozri Prilohu D).

Uroveri 1




Pred zaciatkom tejto casti
je nevyhnutné, aby sa zapo-
jeni ucitelia (prirodné vedy
a jazyk) stretli a koordino-
vali postupnost aktivit,
rozdelenie zodpovednosti

a Ulohu kazdého predmetu

v procese hodnotenia. Ujas-
nenie toho, kto bude viest
jednotlivé Glohy, a dohodnu-
tie spolo¢nych cielov poméha
zabezpecit sddrznost a ply-
nuld realizaciu. Ak je to
mozné, uplatnenie
spoluvyucovania

(¢i uz formou spolocnych ho-
din alebo doplhajicich sa
vyucovacich blokov) podpori
konzistentnost, vzajomnu
podporu

a interdisciplindrne ucenie.
Tieto usmernenia si Uplne
flexibilné a mali by sa
prispbésobit potrebam a tempu
kazdej skupiny. Ucitelia si
moézu vybrat a uprednostnit
aktivity, ktoré najlepSie
vyhovuji ich ziakom, a zvo-

10. POPIS PORADIA
CINNOSTI

Nasledujdca tabulka predstavuje Struktiru didaktickej sekvencie,
ktord je rozdelend do troch hlavnych faz: pred itanim, pocas Citania
a po Citani. Tieto fdzy su vizudlne oddelené hrubymi vertikdlnymi
Ciarami.

KaZda aktivita obsahuje odhadovany Cas trvania a uvddza zapojeny
predmet (alebo predmety). Pre lepSiu prehladnost sa pouZiva
farebné oznacenie:

Aktivity z oblasti prirodnych vied su oznacené modrou
farbou.

Aktivity cudzieho jazkya (L2) su oznacené zelenou farbou.

Aktivity, ktoré zahrriaju oba predmety, su v prislusnom riadku
oznacené oboma farbami.

Aktivity 1

Trvanie (min) 10-15

35-45

10-15 30-35 40-50 20-25 45-60 25-35 45 35-40 30-35

Prirodné vedy

L2




1it ich pocet podla vlastného uvdazenia. priniesli

e V priebehu sekvencie aktivit sa objavia aj inter- do triedy rdézne druhy cistého plastového
disciplinarne aktivity, ktoré prepdjajli prirodné odpadu
vedy z domacnosti (napr. pohare, obaly, félie,
a L2. Tieto aktivity moZno realizovat v ramci uzavery flias, casti hraciek). Tento material
jedného alebo oboch predmetov v zavislosti od vz- sa bude vyuzivat pocas celej jednotky na po-
deldvacich cielov a kurikuldrnych poziadaviek. V zorovanie, triedenie
takych pripa-doch spodnd cast kazdej aktivity a kreativne opatovné vyuzitie v niektorych
jasne uvadza, ako navrhovanych aktivitach. Uc¢itelia by mali za-
ju implementovat z pohladu jednotlivych bezpecit, aby bol plast c¢isty a bezpecne
disciplin, ulozeny.

vratane cielov, obsahu alebo jazykovych aspektov,
na ktoré sa treba zamerat.

e Zaverecné projekty (PF1 a PF2) sU volitelné
a vzajomne zamenitelné. UcCitelia si mO6zu zvolit
realizdciu iba jedného z nich alebo umoznit
ziakom vybrat si medzi nimi. Hoci su prezentované
ako zaverecné Ulohy, mézZzu sa realizovat priebezne
a zaradit kedykolvek pocas jednotky podla dyna-
miky triedy. Ich hlavnym cielom je upevnit klGco-
vé pojmy a poskytnGt zmysluplné a prakticky
vyuzitelné vysledky ucenia.

e Na zaciatku jednotky mdézu ucitelia vysvetlit, Ze
ziaci budl skumat Glohu plastov v kazdodennom Zzi-
vote. Na tento Gcel sa odporica, aby ziaci

9.2 10.1 10.2 10.3 11 12 13 14 15 16 17 FP1 FP2
20-25 50-60 50-60 50-60 45-60 40-50 45-50 v 35-40 45-50 30-35 - -
L] L] L] L] L] L] L] L] L] [ ] L] L] L]
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( 10-15" )

Mézete klast otdzky, ktoré
vedlu Ziakov k reflexii o
zneCisteni

a plastoch. M6zu to byt
napriklad:

Otazky nizsej trovne

(zapamatanie, identifikacia,

opis):
« Co je zne&istenie?
e Vies pomenovat niektoré

druhy znecistenia? (napr.
znecistenie ovzduSia,
vody, hlukové, svetelné)

e Aké druhy odpadu denne

vyhadzujeme?

e Aké materidly sa najcas-

tejSie nachadzajd v nasom
odpade?

e Na c¢o sa pouzivaju plasty

v kazdodennom Zivote?

e Kde vo svojom okoli

najcastejsie vidis
plastovy odpad?

Otazky vyssej drovne

(analyza, vysvetlenie,

zdovodnenie):
e Je plast skodlivy pre

Zivotné prostredie?
Preco?

« Co sa deje s plastom po

tom, ¢o ho vyhodime?

PRED CITAN

AKTIVITA 1

POMOCKY

Projektor alebo platno

Nalepovacie papieriky alebo
(volitelné)

farebny papier na brainstorming

Generator
slovnych oblakov

Fixky alebo perd a velky plagat
alebo biela tabula

ovna zasoba, tlaend alebo digitalna

a sl .
Pomocn &lne problémy)

(vkus a preferencie, environment

Plégét-s Gvodnymi frazami (napriklad:
JMyslim si, ze...“, , Podla méjho ndzoru...“)

POSTUP
Zivot v globdInom svete

V tejto aktivite Ziaci skimaju problém znecistenia vo svojom
najbliZzSom okoli prostrednictvom kooperativneho brainstormingu.

Pracujuc vo dvojiciach alebo v malych skupindch hovoria o svojom
meste alebo obci, pricom zohladnuji jeho silné a slabé strdanky,
diskutuju o tom, ¢o sa im pdci a Co nie, a hodnotia vyhody
a nevyhody. Ndpady a pocity sa zdielaju volne a kaZdd skupina
vytvori slovny oblak, ktory vizudlne zhrnie ich dvahy. Na podporu
hibsSej reflexie mozno pouZit redlne priklady.

Proces prebieha
brainstormingu:

« Téma je jasne predstavend a Ziaci rozumeju cielu aktivity.
Vytvoria sa skupiny a navodi sa uvolnend atmosféra, ktord
podporuje zapojenie.

« Ziaci maju  3-5 mindt na individudine premyslanie
a zapisovanie ndpadov na nalepovacie papieriky alebo papier.

o Pozndmky sa umiestnia na tabulu alebo stenu. Skupina si
prejde vSetky prispevky, objasni nejasnosti a odpovedd
na otdzky spoluZiakov. Cielom je porozumiet vSetkym
ndpadom, nie ich hodnotit.

podla  beZnych krokov  kooperativheho
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o V skupindch Ziaci vybert najdéleZitejSie alebo najzaujima-

vejSie myslienky. SnaZia sa dosiahnut konsenzus a v pripade _
Kompetencie STE(A)M

potreby hlasuju. » Formulovanie otazok a
« Nakoniec ndpady zoradia a usporiadaji (vizudine alebo podla definovanie problémov
e Zber, hodnotenie a

kategorii). KaZdd skupina pouZije tento vyber na vytvorenie slo-
vného oblaku, ktory reprezentuje ich spoloény pohlad

na problémy znecistenia v ich okoli. Kompetencie udrzatelnosti
¢ Systémové myslenie

komunikacia informdcii

Digitalne kompetencie
e Tvorba digitdlneho obsahu

Dimenzie AICLE (4C)
e Obsah

¢ Komunikdcia

e Kognicia (myslenie)

Pristup z pohladu prirodnych vied: Ziaci skimaju environmentdine
problémy a rézne druhy znecistenia vo svojom vlastnom okoli. Iden-
tifikuju a klasifikuji rézne znecistujuce Idtky, analyzuju dlohu plastov
v kaZzdodennom Zivote a diskutuju o désledkoch plastového znecis-
tenia na ekosystémy. Tdto aktivita podporuje environmentdine pove-
domie a rozvija kritické myslenie o ekologickych problémoch na lo-
kdlnej aj globdinej urovni.

Uroveri 1 27


https://www.canva.com/design/DAGZAdskiNY/eCtCSKOXKvCd64y2y4GFbw/edit
https://www.canva.com/design/DAGZAdskiNY/eCtCSKOXKvCd64y2y4GFbw/edit
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( 30-35" )

U¢itel sa mOze zamerat na
klicové jazykové Struktiry a
slovnl zdasobu potrebni pre
dant aktivitu a modelovat ich
pouzivanie

v kontexte. Mozno vyuzit
podporné plagaty, grafické

organizéry

a podobné ndastroje. Mozete
pouzit

aj material
dostupny
{twe

e Myslim si, Ze.

e Domnievam sa, Ze.

e 0Osobne si myslim, Ze.

e Mam pocit, Ze.., viem, Ze..
e Podla méjho nézoru..

e Zdd sa mi, Ze.

Kompetencie udrzatelnosti
e Myslenie orientované
na hodnoty

Kompetencie L2 (4C)
e Komunikacia
e Kognicia (myslenie)

AKTIVITA 2

POMOCKY

Obalka knihy I’m not a Plastic
Bag
(s skrytym nazvom)

Projektor alebo platno
(volitelné)

Tlacena alebo digitdlna
verzia
usmerfujicich otazok

Vizuélna podpora alebo
podporny plagat

Studentské zodity

*s i apriklad
Zac¢iatky viet (nap alebo

Podla méjho

Mystim sd, B ':Y digitdlne zariadenia
nazoru...")
Tlatené grafické organizéry
Farebné fixky alebo perd (volitelné)

POSTUP
Predstav si, aby si spoznal

Ziaci si prezru obdlku knihy bez ndzvu a pozorne ju skiumaju.
Vo dvojiciach alebo v malych skupindch diskutuju a odpovedaju
na nasledujuce otdzky:
. Co ti naznacuju obrdzky na obdlke?
o Aky typ pribehu by podla teba mohla tdto kniha rozprdvat?
« Aké emaocie v tebe obdlka vyvoldva?
« Ktoré prvky obdlky najviac uputali tvoju pozornost a preco?
« Kto je podla teba hlavnou postavou pribehu?
o Kde sa podla teba pribeh odohrdva?
o Zaujala by ta tdto kniha na zdklade obdlky? Preco dno
alebo preco nie?
« Ak by si mal/a vymysliet ndzov knihy iba na zdklade obdlky, aky
by to bol?

Najprv si Ziaci zdielaju svoje ndpady ustne v skupindch a ndsledne
svoje odpovede spolocne zapisuju. Svoje myslienky zdévodriuju
a diskutuju s reSpektom.

Ndsledne Ziaci odhalia skutoCny ndzov knihy a zamyslia sa nad jeho

vyznamom. Porovnaju ho s ndzvami, ktoré vymysleli, a diskutuji o
tom, ktory povaZuju za najvhodnejsi a preco.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.canva.com/design/DAGZEXxpDgs/5EhQ9LCky847ljh-oO84Yg/view?utm_content=DAGZEXxpDgs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf3f71200a2

AKTIVITA 3

POMOCKY

Kniha I'm Not a Plastic Bag
(tlacend alebo digitalna verzia)

Tabula alebo projektor
(volitelné)

POSTUP
I'm Not a Plastic Bag

Ziaci sa zamyslaju nad ndzvom knihy a skdmaju jeho moZné
vyznamy a prepojenia s environmentdlnymi problémami. Pracujic
vo dvojiciach alebo v malych skupindch diskutujiu o odpovedaju na
nasledujuce otdzky:
. Co ti tento ndzov naznacuje?
. Co si myslis, Ze tdto kniha hovori o plastoch a Zivotnom
prostredi?
« Ako suvisi ndzov I'm Not a Plastic Bag s pribehom? Co
znamend, Ze ,nie je plastovad taska“?
o Preco si myslis, Ze autorka zvolila prdve tento ndzov?
« Aké environmentdlne problémy by mohli byt v pribehu
zdbraznené?
« Vies, co je plast?
o Aky md vplyv na prirodu?
« Aké rieSenia alebo opatrenia by podla teba mohla kniha
navrhovat na rieSenie znecistenia plastmi?

KaZdd skupina spoloCne spracuje svoje odpovede tak, aby boli
vypocuté vSetky ndzory. Ak sa objavia rozdielne pohlady, ¢lenovia
skupiny vysvetlia svoje argumenty a pokusia sa dosiahnut spolocnt
dohodu.

Po diskusii kaZdd skupina predstavi triede jednu alebo dve klucové
myslienky. Ndsledne prebehne krdtka spolocnd reflexia pomocou
otdzok, ako napriklad: Co méZeme urobit na zniZenie pouZivania
plastov? Ako suvisi ndzov pribehu s environmentdlnym problémom
znecistenia plastmi?

Uroveri 1

( 30-35" )

* Podporuje pouzivanie
pritomného casu
jednoduchého (presens) na
opis faktov
a vseobecnych pravd, ked
ziaci vysvetluju vedecké
pojmy (napr.: ,Plasty su
vyrobené z polymérov“).

e Uplatiuje stratégie koope-
rativneho ucenia na
podporu zapojenia,
interakcie medzi ziakmi a
spolocnej diskusie. Tieto
techniky mozu zahrnat
napriklad ,premysli —
prediskutuj — zdielaj“,
skladackové aktivity
(jigsaw) alebo
StruktlUrované roly v ramci
skupiny.

Kompetencie STEAM
* Formulovanie otdzok
a definovanie problémov

Kompetencie udrzatelnosti

e Kritické myslenie

¢ Myslenie orientované
na hodnoty

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

* Komunikacia

* Kognicia (myslenie)
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{ 40-50" )

Kompetencie STE(A)M
+ Zber, vyhodnocovanie
a komunikacia informacii
* Planovanie a realizacia
vyskumu

Kompetencie udrzZatelnosti
+ Predvidavé myslenie

Digitalne kompetencie
+ Tvorba digitalneho obsahu
+ Informacna a datova
gramotnost
+ Digitalna komunikacia
a spolupraca

Dimenzie AICLE (4C)

+ Obsah

+ Komunikacia

» Kognicia (myslenie)

AKTIVITA 4

Video

Ami
Listy "2 pozner !
alebo 705 ity

Tlatena slovna zasoba
(volitelné)

Krdtka historia plastu

POMOCKY

Nastroje pre pracu v skupine
(Quizziz, Kahoot, ndstroje

pre ¢asové osi)

Néstroj na vytvaranie ¢asovych osf
(Tiki-Toki, Timetoast, Creately, Lu-
cidchart alebo Piktochart)

Fisté plastové predmety, ktoré
studenti zbieraj (nepretrzite)

FOSTUE

Ziaci si pozru video, ktoré predstavuje histériu plastu. Pocas
sledovania si robia pozndmky a sdstreduju sa na najdéleZitejsie

ddtumy a udalosti.

Po skonceni videa pracuji v malych skupindch na dvoch

nadvdzujicich tlohdch:

a. KaZdd skupina vytvori niekolko otdzok na porozumenie
na zdklade videa. Pomocou ndstrojov ako Quizizz alebo
Kahoot tieto otdzky premenia na interaktivne kvizy. Ndsledne
zdielaju odkazy, aby si ich spoluZiaci mohli vyskusat a

porovnat vysledky.

b. Skupiny vytvoria digitdlnu ¢asovu os na zndzornenie vyvoja
plastu. Na tento ucel méZu pouZit ndstroje ako Tiki-Toki,
Timetoast, Creately, Lucidchart alebo Piktochart a prezentovat

najdbleZitejsie milniky a objavy.

V tejto fdze eSte kniha nebola predstavend.
Aktivita sluzi na aktivdciu predchddzajucich
vedomosti pred zaciatkom Citania. Ak
niektori Ziaci vyhladdvaju doplriujtce
informdcie na internete, st vedeni k tomu,
aby kriticky hodnotili zdroje a vyberali

spolahlivy obsah.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.youtube.com/watch?v=9GMbRG9CZJw

10.2 AKTIVITY

POCAS CITANIA

AKTIVITA 5

POMOCKY

Kniha I'm Not a Plastic Bag

Projektor alebo obrazovka
(volitelné)

Videoverzia knihy

RABLSTRE R
Citanie knihy

Graficky romdn I'm Not a Plastic Bag sa spractva ako vizudlny
pribeh. Namiesto &itania pisaného textu Ziaci spolocne vytvdraju
pribeh interpretdciou ilustrdcii.

Pri postupnom zobrazovani strdn knihy trieda pozorne sleduje
obrdzky a zdiela svoje predstavy o tom, ¢o sa deje, ako sa postavy
moZu citit a ako sa meni prostredie. V klticovych momentoch su Ziaci
vyzvani, aby:

« predpovedali, ¢o by sa mohlo stat dalej,

- opisovali deje, emdcie a prostredie,

- wvymyslali dialégy alebo vnutorné myslienky postdv,

« skumali moZné posolstvd jednotlivych scén.

Ziaci vyjadruju svoje interpretdcie Ustne a spolocne vytvdraju pribeh.

Individudlne prispevky aj ndvrhy skupiny prispievaju k vytvoreniu
spolo¢ného porozumenia vizudlneho rozprdvania.

Uroveri 1

Nasledujiuce video moZno pouzit
ako volitelnd vizualnu podporu
na zopakovanie alebo
rozSirenie zazitku z
rozpravania pribehu.

Kompetencie udrZatelnosti

+ Predvidavé myslenie

+ Myslenie orientované
na hodnoty

Dimenzie AICLE (4C)

+ Obsah

+ Komunikacia

* Kognicia (myslenie)
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https://www.youtube.com/watch?v=ywJJI29p3CA

Pozrite si dalSie stratégie

kooperativneho ucenia:

Ako volitelné rozSirenie
moézu skupiny vytvorit
kratky komiks, ktory
vizudlne zndzorni moralne
ponaucenie, ku ktorému
dospeli.

Kompetencie udrzatelnosti

e Kritické myslenie

e Myslenie orientované
na hodnoty

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikdcia

e Kognicia (myslenie)
e Kultlra

( 45-50" )

AKTIVITA 6

POMOCKY

Tlacena alebo premietand fotografia z
knihy I’'m Not a Plastic Bag
(bytost na hladine mora)

Papier formatu A4 al

. ebo digita
nastroje (napr. digitalne

Qanva, Pixton) na volitelné
komiksové pasiky

POSTUP
~Som monstrum? UZ nie som plastova taska!”

Ziaci analyzuju dvojstranovd ilustrdciu z knihy I'm Not a Plastic Bag
(1. kapitola), na ktorej sa objavuje ostrov odpadu s ndpisom
+HELLO".

Zacinaju pozorovanim obrdzka a opisovanim toho, ¢o vidia, pricom
aktivuju svoje predchddzajice vedomosti a osobné interpretdcie
pomocou vizudlnej myslienkovej rutiny.

V malych skupindch odpovedaju na dve tvodné otdzky:
a. Kto je hlavnou postavou grafického romdnu I'm Not a Plastic
Bag?
b. Ako autorka oZivuje tuto bytost? Aké fyzické znaky alebo
rozpoznatelné predmety v nej dokdZete identifikovat?

Po diskusii kaZdd skupina premysla o hlavnom posolstve pribehu.
NapiSu krdtke ponaucenie alebo myslienku, ktoru podla nich kniha
odovzddva, a pripravia sa na jej prezentdciu pred triedou.

Skupiny ndsledne prezentuju svoje tivahy, porovndvaju interpretdcie
a diskutuju o réznych pohladoch na environmentdlne posolstvo
pribehu, ¢im rozvijaju svoje pisomné aj porozumievacie zruc¢nosti
prostrednictvom literdrnej analyzy.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.kaganonline.com/free_articles/research_and_rationale/330/the-essential-5-a-starting-point-for-kagan-cooperative-learning

AKTIVITA 7

POMOCKY

Graficky roman

I’'m not a plastic bag

Plagadt s porovnavacimi gtrukturami
a slovnou zasobou (volitelné)

Vybrané ilustracie
(tlacené alebo digitdlne)

Projektor alebo obrazovka na premi-
etanie obrazkov (volitelné)

POSTUP

Vlastnosti plastov

Ziaci pracuji vo dvojiciach alebo v malych skupindch a analyzuju

ilustrdcie z 1. kapitoly, strany 4-5 (dvojstrana, na ktorej lod

prepravuje pldvajici odpad a su zobrazené rézne plastové predmety
rozptylené v mori a na pevnine, po ktorej nasleduje usporiadanie do
Styroch stipcov s detailnymi obrdzkami jednotlivych predmetov).

Odpovedaju na nasledujtce otdzky:

Co prepravuje lod na prvom obrdzku?

Kolko réznych plastovych predmetov dokdZes identifikovat? Z
akych materidlov su vyrobené?

Su vsetky plasty rovnaké?

Aké vlastnosti maju rézne plasty? (napr. tvrdy, mdkky, leskly,
priehladny)

Ako moZno tieto plasty porovnat?

Clenovia skupiny opisujii a porovndvaju predmety pomocou
vhodnych porovndvacich Struktdr (napr. flexibilnejsi ako, menej
priehladny, najtvrdsi). Svoje pozorovania zdielaju prostrednictvom
ustnej diskusie a/alebo krdtkych pisomnych reflexii.

Uroveri 1

( 25-30" )

¢ Vyuzivajte ilustracie z

knihy na zd6raznenie roéznych

vlastnosti plastov a

povzbudzujte ziakov, aby ich

opisovali pomocou
porovnavacich Struktdr, ako
napriklad:

s j€ viac + pridavné meno +

ako .“, ,.. je menej +
pridavné meno + ako ..”, ..

je rovnako + pridavné meno +

u“

ako ..“,

s je tak + pridavné meno +

“ (napr.: Flasa je
priehladnej$ia ako taska).

e Podporujte Ziakov pomocou
nastennych plagdtov, ktoré
slizia ako vizudlne pomdcky
v triede. Zahrnte vetné

ako ..

Struktury (napr. X je viac.
ako Y), klacova slovnd
zdsobu (flexibilny, pevny,
priehladny) a jasné
priklady.

e Precvicujte stupnovanie
pridavnych mien pomocou

Kompetencie STE(A)M

¢ Analyza, predikcia a
interpretacia udajov

e Zber, hodnotenie a
komunikécia informdcii

Kompetencie udrzatelnosti
e Systémové myslenie

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikdcia

¢ Kognicia (myslenie)
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https://en.islcollective.com/english-esl-worksheets/grammar-topic/comparison-comparative-and-superlative

34 Preteky s casom: Boj proti plastom




AKTIVITA 8
AKTIVITA 8.1 a5

POMOCKY

v vyrobenych z plastov a polymérov

nylonova tkanina, gumové rukavice,
ce, papier atd.)

Realne vzorky predmeto
(napr. plastové obaly, . '
silikénové pomécky, bavinene rukavi

Vzorové vety vytlacené alebo
plagaty
na podporu relativnych viet

&abléna porovnavacej
tabulky pre kazdu skupinu

$titky na triedenie
(volitelné)

pristup k odkazu BPF Vv pripadel
pouzivania digitalnych zariadeni

POSTUP

Je to plast alebo polymér?

Ziaci za¢inaju zamyslenim sa nad dvoma klti¢ovymi pojmami: plasty
a polyméry. V krdtkej spolo¢nej diskusii sa venujiu otdzkam: Co su
plasty a polyméry? Su to to isté alebo sa lisia? Takto sa dozvedia, Ze
polyméry su velké molekuly tvorené opakujucimi sa jednotkami
nazyvanymi monoméry a mozu byt prirodné alebo syntetické. Plasty
su typ syntetického polyméru — lahké, tvarovatelné a velmi
rozsirené v kaZdodennych predmetoch.

Ndsledne Ziaci pracuju v malych skupindch a analyzuju rézne
predmety beZného pouZivania. KaZdd skupina dostane vyber
materidlov, z ktorych niektoré st vyrobené z polymérov alebo plastov
(napr. gumové rukavice, nylonové oblecenie, silikdnové formy,
bavinené rukavice, biologicky rozloZitelny plast, plastové flase) a iné
nie su polyméry (napr. cukor, kov alebo krystdly soli).

Ziaci:

« vyplnia porovndvaciu tabulku na klasifikdciu predmetov,

o pouZivaju vztaZné vety na opis svojich zdverov (napr. , Toto je
predmet, ktory je vyrobeny z prirodného polyméru” alebo, Je
to materidl, ktory sa nedd tvarovat®),

o mobZu si pozriet tuto strdnku pre viac informdcii o vyuZiti
plastov:

Uroveri 1

Gramatika: relativne vety

KOMPETENCIE AKTIVITY 8
(8.1 + 8.2):

Kompetencie STE(A)M

.

.

Vyvoj a pouzivanie modelov
Zber, vyhodnocovanie

a komunikacia informdcii
Analyza, predikcia

a interpretdcia Gdajov
Formuldcia tvrdeni a navrh
rieseni

Kompetencie udrzatelnosti

Systémové myslenie
Kritické myslenie

Digitdlne kompetencie

.

Tvorba digitdlneho obsahu
Digitédlna komunikdcia

a spolupraca

Informacnd a datova
gramotnost

Dimenzie AICLE (4C)

Obsah

Komunikdcia
Kognicia (myslenie)
Kultura
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https://www.bpf.co.uk/plastipedia/applications/Default.aspx

Pripomente ziakom, aby pri
vysvetlovani svojich
plagdtov pouzivali klacovu
slovnlu zasobu a definicie,
ktoré si osvojili na
predchadzajicich hodinach.

AKTIVITA 8.2 (35007

POMOCKY
) _ Fixky, farby, lepidlo a noZnice
Plagatovy pagler ale.bo (ak pracujete v analégovom
¢ablény pre infografiky formate)
< ralnym nastro— KTllicoye .
pristup K digitalny rafik ~COv€ slovd pre porovn-
jom na vytvéranie infog ania, vytlageng alebo premi
’ (volitelné) etané (podporny materigy)

POSTUP

Ziaci pracuju individudlne alebo vo dvojiciach na vytvoreni
vizudlneho porovnania medzi plastmi a polymérmi. M6Zu si vybrat
medzi infografikou alebo Vennovym diagramom, aby pomocou
jasnych obrdzkov, strucného textu a vhodnej vedeckej slovnej zdsoby
zndzornili najdéleZitejSie podobnosti a rozdiely.

Po dokonceni svoje prdce prezentuju pred triedou, pricom vysvetluji
rozdiely aj spolocné znaky. KaZdd prezentdcia zahrria vedecky obsah
aj pouZité vizudine prvky.
« Hodina sa koncispolocnou reflexiou vedenou tymito otdzkami:
o PreCo je dblezité poznat rozdiel medzi plastmi
a polymérmi?
o Ako ndm poznanie polymérov méZe pomébct robit
zodpovednejsie rozhodnutia voci Zivotnému prostrediu?




Pristup z pohladu prirodnych vied: Ziaci si prehlbuji porozumenie
polymérom ako velkym molekuldm tvorenym opakujucimi sa
jednotkami a plastom ako Specifickému typu syntetického polyméru.
Pri realizdcii ulohy aplikuju vedecké pojmy ako monoméry,
polymerizdcia a Strukturdlne rozdiely medzi prirodnymi a
syntetickymi polymérmi. Na podporu presnosti svojich infografik
alebo diagramov vyuZivaji zjednodusené molekuldrne schémy alebo
krdtke vysvetlenia. Tdto aktivita im pomdha prepdjat vedeckd slovnu
zdsobu s obsahom chémie a materidlovej vedy a budovat pevnejsi
zdklad pre buddce diskusie o environmentdlnom dopade.

Pristup z pohladu L2: Ziaci si precvi¢uju slovnu zdsobu suvisiacu
s obsahom a zdroveri sa zameriavaji na sprdvne pouZivanie
porovndvacich Struktur (odolnejsi, menej biologicky rozloZitelny, taky
pruZny ako atd:) a spojovacich vyrazov (avsak, zatial ¢o, oba/obe, na
druhej strane). Fdza prezentdcie podporuje ustny prejav a interakciu,
zatial o pisomnd cast infografiky prispieva k rozvoju pisomného
prejavu. Odporuca sa vyuZivat jazykovu oporu, ako su slovné banky
alebo porovndvacie Sablény, ktoré pomdhaju Ziakom efektivne
organizovat svoje myslienky.

Uroved 2
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KOMPETENCIE AKTIVITY 9
(9.1 + 9.2):

Kompetencie STE(A)M
e Vyvoj a pouzivanie
mode lov
e Zber, vyhodnocovanie
a komunikacia informacii

Kompetencie udrZatelnosti

e Myslenie orientované
na hodnoty

e Kritické myslenie

e Digitdlne kompetencie

e Tvorba digitalneho
obsahu

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikacia

e Kognicia (myslenie)

AKTIVITA 9
AKTIVITA 9.1

POMOCKY

Obrazky alebo ilustrované karty laboratérneho materialu

(digitadlne alebo vytlacené)

Zariadenia s pristupom na
internet
(1 na skupinu)

Pristup ku Canve alebo podobnému
digitalnemu nastroju

POSTUP

Tvorba plagdtov so slovnou zdsobou pre laboratérium

Ziaci vytvdraju plagdt so slovnou zdsobou na porovnanie plastov
a polymérov. Pracuju individudine alebo vo dvojiciach a navrhuju
vizudlnu prezentdciu, ktord obsahuje:

« hlavné podobnosti a rozdiely,

« priklady materidlov,

« fyzikdlne a chemické viastnosti,

o kaZdodenné vyuZitie.

Plagdty by mali obsahovat vedecku slovnu zdsobu a jasné vizudlne
prvky (kresby, diagramy alebo fotografie). Ziaci organizuju
informdcie pomocou porovndvacich a kontrastnych vyrazov.

Po dokonceni kaZdy Ziak (alebo dvojica) prezentuje svoj plagdt
pred skupinou a vysvetluje rozdiely a prepojenia medzi plastmi
a polymérmi, ktoré identifikoval.

o Hodina sa konci riadenou diskusiou na drovni celej triedy

pomocou nasledujucich otdzok:

« Ako spolu suvisia plasty a polyméry?

. Co odlisuje plast od polyméru?

o Su vsetky plasty polyméry? Su vsetky polyméry plasty?

« Preco je uzZitocné rozumiet tomuto rozdielu?

Preteky s Casom: Boj proti plastom



Pristup z pohladu prirodnych vied: Ziaci si
ujasnuju rozdiel medzi plastmi a polymérmi
a uvedomuju si, Ze plasty su syntetické polymeéry,
zatial co polyméry méZu byt aj prirodné. Zahrriaju
Strukturdlne charakteristiky (napr. monoméry,
polymerizdcia),  beZné  vyuZitie —a  ich
environmentdiny dopad. Vizudlne prvky, ako
napriklad zjednoduSené molekuldrne diagramy,
pomdhaju  upevnit poznatky z chémie a

materidlovej vedy.

Uroveri 1

Pristup z pohladu L2: Ziaci si precvicuju slovnid
zdsobu suvisiacu s materidlmi a pouZivaju
porovndvacie Struktury (napr. odolnejsi, menej
pruzny, oba..., na rozdiel od...). Rozvijaju pisomny
prejav prostrednictvom infografiky a zlepsuju
plynulost ustneho prejavu pocas prezentdcii.
Ako podpora méZu sluZit uvodné formuldcie viet,
slovné banky alebo modelové Sstruktiry, ktoré
usmerfiuju porovndvanie.

A
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KOMPETENCIE AKTIVITY 9
(9.1 + 9.2):

Kompetencie STE(A)M

¢ Vyvoj a pouzivanie modelov

e Zber, vyhodnocovanie
a komunikdcia informdcii

Kompetencie udrzatelnosti

¢ Myslenie orientované
na hodnoty

e Kritické myslenie

Digitalne kompetencie
¢ Tvorba digitdlneho obsahu

Dimenzie AICLE (4C)

¢ Obsah

¢ Komunikdcia

e Kognicia (myslenie)

Pristup z pohladu prirodnych vied: Ziaci si
upevriuji porozumenie zdkladnym pravidldm
bezpecnosti v laboratdriu tym, Ze skimaju ich ucel
a rizikd spojené s ich nedodrZiavanim. Identifikuji
bezpecnostné symboly, farebné kddy a priklady
sprdvnych a nesprdvnych postupov na zdklade
redlnych situdcii. Tdto aktivita prispieva k rozvoju
vedeckej gramotnosti a k zodpovednému sprdvaniu

v laboratdriu.

AKTIVITA 9.2

Pristup k videam

* 20-25'

POMOCKY

Pristup ku Canve

Zariadenia s pripojenim na internet

Ziaci si pozri video o zdkladnych
pravidldch bezpecnosti v laboratdriu.

Po jeho zhliadnuti pracuju vo dvojiciach
alebo v malych skupindch na vytvoreni
digitdlneho  bezpecnostného
KaZdd skupina si vyberie jedno pravidlo
z videa a vytvori plagdt, ktory obsahuje:

POSTUP

« modadlne sloveso na vyjadrenie pravidla (napr.: Musis nosit
ochranné okuliare, Nemal by si jest v laboratériu, MusiS si

zviazat vlasy),

o prehladny vizudlny dizajn s vyuZitim
sablény v Canve alebo podobného

ndstroja,

o obrdzky, ikony alebo bezpecnostné
symboly (volitelne) na posilnenie

posolstva.

Ked' su plagdty hotové, kaZdd skupina predstavi svoj ndvrh triede

a vysvetli pravidlo, ktorému sa venovala.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.youtube.com/watch?v=arSWvp8zFTM&feature=youtu.be
https://www.canva.com/design/DAG7scqZq-o/dhwYqk66oaUrslYIPcscmQ/view?utm_content=DAG7scqZq-o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hee60938886

AKTIVITA 10
AKTIVITA 10.1

POMOCKY

plastovych vzoriek na po¢iatocné skimanie

Stprava .
(zatial nie na testovanie)

Zoznam 7 najbeznejs$ich druhov plastov a ich strucny popis

POSTUP

Ziaci pracuju v malych skupindch a skimaju otdzku: Aké viastnosti
plastov vysvetluji ich Siroké vyuZitie v kazdodennom Zivote?

KaZdd skupina sa zameria na dve fyzikdlne viastnosti plastov, pricom
si vyberie z nasledujucich: teplota topenia, odolnost voci korozii,
horlavost, hustota, pruZnost, tvrdost, mechanickd pevnost alebo
izolacné vlastnosti.

Ziaci:

formuluju overitelnd hypotézu o tom, aku ulohu zohrdvaju
vybrané vlastnosti pri kaZdodennom vyuZiti plastov,

navrhuju experimentdine usporiadanie na overenie svojej
hypotézy,

jasne definuju, ¢o sa bude merat, preco je to dbleZité, ako sa
budu zbierat tdaje a ako sa budu analyzovat vysledky,
pouZivaju zdielany dokument alebo Sablénu na organizdciu
vyskumu, zaznamendvanie pozorovani a zdévodnenie zdverov.

Pred zacatim praktickej prdce skupiny skontroluju svoj pldn, aby sa
uistili, Ze je bezpecny, logicky a vedecky sprdvny, pricom overujd, Ze:

porovndvaju vysledky s teoretickymi alebo zndmymi
hodnotami,

uvazuju o moZnych obmedzeniach experimentu,

navrhuju zlepSenia alebo nové smery vyskumu.

Uroveri 1

e Integrovat podmienkové
vety pri formulovani
hypotéz
a zaverov: ,Ak sa plast
lahko spaluje, potom.”
alebo ,Toto by platilo,
ak..”.

e Ucit Ziakov overovat
spolahlivost informacii
najdenych na internete.
Diskutovat
o kritériach, ako su
doveryhodnost zdrojov,
akademickd reputacia a
overovanie
informacii pomocou

KOMPETENCIE AKTIVITY 10:

Kompetencie STE(A)M
* Formulovanie otazok
a definovanie problémov
e Planovanie a realizacia
vyskumu
e Analyza, predikcia
a interpretdcia Gdajov
e Zber, hodnotenie
a komunikdcia informacii
e Formulovanie tvrdeni
a navrhovanie rieseni

Kompetencie udrZatelnosti
e Systémové myslenie
* Kritické myslenie

Digitalne kompetencie

* Informacnad a datova
gramotnost

* Digitdlna komunikacia
a spolupraca

e Tvorba digitdlneho
obsahu

e RieSenie problémov

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikacia

e Kognicia (myslenie)
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(Pozrite Kompetencie z
Aktivity 10.1)

AKTIVITA 10.2

POMOCKY

Vzorky plastov (7 druhov + bioplasty)

Laboratérne vybavenie: véha, ndadoby,
voda, teplomery, zavazia atd.

Zdielany digitalny dokument alebo tlacené gablény
na zaznamenavanie Gdajov

POSTUP

Testovanie vlastnosti plastov a analyza vysledkov

Ziaci realizuju experimentdiny pldn vypracovany v predchddzajiicej
hodine s cielom preskumat vlastnosti réznych typov plastov.

KaZdd skupina dostane subor vzoriek (napr. PMMA, PC, PE, PP, PET,
PVC, ABS a bioplasty, ak su k dispozicii) a zameria sa na dve vybrané
vlastnosti, ako napriklad: teplota topenia, odolnost voci
kordzii, horlavost, hustota, pruZnost, tvrdost, mechanickd pevnost
alebo izolacné viastnosti.

Ziaci:

pripravuju a organizuju materialy podla krokov definovanych
v ich pldne,

vykondvaju experiment bezpecne, pricom dbaju na presnost a
konzistentnost,

systematicky zaznamendvaju vsetky udaje do zdielaného
dokumentu (digitdlna tabulka, spolocny hdrok a pod.),
premyslaju o tom, Co meraju, preCo je to dbleZité a ako
vysledky podporuju alebo spochybriuju ich hypotézu,
spolupracuji  pri organizovani vysledkov a zacinaju
pripravovat krdtke zhrnutie prvych zisteni.

Hlavnym cielom je dbkladné pozorovanie, timovd spoluprdca
a presnost pri zaznamendvani ddajov.

Preteky s Casom: Boj proti plastom



AKTIVITA 10.3
POMOCKY

Pristup k pomdckam na prezentacie

(papier, fixky alebo zariadenia IKT)

Projektor alebo priestor na premietanie
prezentacii Studentov

POSTUP

Analyza vysledkov a formulovanie zdverov

Ziaci interpretuji Udaje ziskané v predchddzajiicom experimente
a porovndvaju svoje vysledky s referencnymi hodnotami dostupnymi
vo vedeckych zdrojoch.

V malych skupindch Ziaci:

« analyzuju svoje vysledky a prepdjaju ich s teoretickymi
poznatkami,

« hodnotia presnost svojich tdajov a premyslaju o moZnych
zdrojoch chyb,

o pripravuju krdtku dstnu prezentdciu podporent vizudlnym
materidlom (plagdt, prezentdcia alebo infografika),

o pouZivaju vedecku slovnu zdsobu na jasné a logické
vysvetlenie svojich zdverov,

« identifikuju moZné obmedzenia experimentu a navrhuju
zlepSenia jeho ndvrhu.

KaZdd skupina prezentuje svoje vysledky pred triedou, ¢im prispieva

k spolocnému porozumeniu vlastnosti plastov a fungovania vedeckej
metody.

Uroveri 1

(Pozrite Kompetencie z
Aktivity 10.1)
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( 45-60" )

Gramatika: pritomny / minuly /
budici c¢as, podmienkové vety,
trpny rod, modédlne slovesa
vyjadrujlce pravdepodobnost

a superlativy.

Ako referenciu mozno ziakom
ukdzat kvalitne spracované
laboratérne spravy alebo
plagdty. Tadto strdnka Monash

obsahuje komentované priklady,
definicie a uzitocné
vysvetlenia, ktoré pomdzu
ziakom efektivne organizovat a
prezentovat svoje vysledky,
ako napriklad ten uvedeny
nizsie.

AKTIVITA 11

POMOCKY

Priklady laboratérnych sprav alebo plagatov
(v digitalnej alebo tlacene] forme)

Vysledky alebo laboratdérne udaje ziskané v predchadza-
jucich sedeniach (aktivity 9.2 a 9.3)

&abléna na pisanie v digitdlnom alebo tlaCenom forwate
pre laboratérne spravy alebo navrhy vedeckych plagatov
(ak je to ziaduce)

POSTUP
Nech to md zmysel!

Ziaci prezentuju zdvery svojej vyskumnej AKTIVITY tym, Ze
vypracuju vedecku sprdvu, priCom si méZu vybrat medzi dvoma
formdtmi: plagdt alebo pisomnd prdca.

Pred zaciatkom pisania analyzuju ukdZky oboch formdtov
a obozndmia sa s jasnymi pokynmi poskytnutymi ucitelom. Ked'
pochopia strukturu, zacnu pracovat na prvom ndvrhu.

KaZdd sprdva obsahuje tieto Casti:
o hypotéza
. metdody
o vysledky
- diskusia
o zdver

Ziaci pouZivaju formdiny vedecky jazyk, organizuju svoje myslienky
logicky a zabezpecuju, aby vsetky zdvery boli podloZené ziskanymi
udajmi. Tdto zdvereCnd uloha im pomdha upevnit porozumenie
vedeckému procesu a efektivne komunikovat svoje zistenia.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.monash.edu/student-academic-success/excel-at-writing/annotated-assessment-samples/science/science-lab-report
https://www.canva.com/design/DAG7sayUABA/G9vNIwDONrsCn6Zc9VYIMw/edit

Uroveri 1

Pristup z pohladu prirodnych vied: Ziaci si upevriuju
porozumenie vedeckej metdde jej aplikdciou vo svojom
zdverecnom vystupe. PouZivaju Strukturovany formdt
na komunikdciu svojho vyskumu so zameranim na jasnost,
presnost a formulovanie zdverov zaloZenych na dbékazoch.
Pri organizovani vysledkov si rozvijaju schopnost vedeckého
myslenia a vysvetlovania ddajov v sulade s konvenciami
vedeckej oblasti. Bez ohladu na to, ¢i si zvolia plagdt alebo
pisomnu sprdvu, reflektuju cely vyskumny proces a prezentuju

ho pomocou vhodnych ndstrojov a formdtov.

.~ i s

Kompetencie STE(A)M
e Argumentacia zalozena

na Udajoch alebo dbékazoch
e Zber, hodnotenie

a komunikdcia informdcii

Kompetencie udrzatelnosti

e Strategické myslenie

e Integrované riesenie
problémov

¢ Predvidavé myslenie

Digitalne kompetencie

¢ Tvorba digitdlneho obsahu

e Komunikacia a spolupréaca

e Informacna a datova
gramotnost

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikacia

¢ Kognicia (myslenie)
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( 45-60" )

Vyuzivajte stratégie
kooperativneho ucenia

na podporu timovej prace

a zabezpecte, aby sa

na Ulohe podielali vSetci
¢lenovia skupiny.

Tato aktivita podporuje
spolupracu, kritické
myslenie o
environmentdlnom dopade
plastov a rozvoj zrucnosti
Ustnej prezentacie.
Podporujte Ziakov Uvodnymi
formuldciami viet

na porovnavanie

a kontrastovanie (napr.:
zatial c¢o, na rozdiel od,
podobne, oba.. a, hoci).
Pripomentw Ziakom, aby pri
prezentovani svojich
zaverov pouzivali jasnu
vedeckd slovnl zasobu.

AKTIVITA 12

POMOCKY

Zariadenia s pristupom na internet
(jedno na skupinu)

Sablény Vennovych diagramov
(digitdine alebo tlacend)

POSTUP

Porovnanie plastov pomocou Vennovho diagramu

Ziaci pracuji v malych skupindch a porovndvaju rézne typy plastov
pomocou Vennovho diagramu. Pred zaciatkom im ucitel predstavi
Jeho ucel a Struktiru na konkrétnom priklade.

KaZdd skupina si vyberie dva alebo viac typov plastov (napr. PET,
PVC, PE, PP) a skuma:

hlavné vlastnosti,
kaZzdodenné vyuZitie,

vyhody a nevyhody,
environmentdlny dopad,
mozZné ekologické alternativy.

Na zdklade ziskanych informdcii Ziaci vytvoria Vennov diagram, ktory
vizudlne zndzorfiuje podobnosti a rozdiely. Po dokonceni prezentuju
svoje zdvery pred triedou a jasne vysvetluju svoje porovnania.

Preteky s Casom: Boj proti plastom



Pristup z pohladu prirodnych vied: Ziaci si upevriuju
poznatky o plastoch a polyméroch tym, Ze opisuju ich vedecké
vlastnosti, funkcie a moZnosti recykldcie. Prepdjaju jednotlivé
typy materidlov s ich redlnym vyuZitim, &im si rozvijoju
schopnosti klasifikdcie a lepSie porozumenie udrZatelnosti.
Tdto aktivita podporuje zapamdtanie odbornej slovnej zdsoby

a presnu komunikdciu vedeckého obsahu.

Pristup z pohladu L2: Ziaci si precvicuju gramatické Struktury
(napr. vztazné vety, trpny rod) a odbornu slovnu zdsobu
v pisomnej aj ustnej forme. Formdt kartiCiek poskytuje
prirodzenu jazykovi oporu pri tvorbe viet, zatial ¢o zdverecnd
hra podporuje spontdnne pouZivanie jozyka. Vizudlne pomécky
a jazykové rdmce pomdhaju udrZiavat plynulost aj presnost
pocas celej aktivity.

Uroveri 1

Kompetencie STE(A)M
e Analyza, predikcia
a interpretacia Udajov
e Zber, hodnotenie
a komunikacia informdcii

Kompetencie udrzatelnosti
e Systémové myslenie
e Kritické myslenie

Digitalne kompetencie

* Informacnd a datova
gramotnost

e Digitdlna komunikdcia
a spolupraca

e Tvorba digitalneho
obsahu

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikacia

e Kognicia (myslenie)
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(L45-50" ) AKTIVITA 13

POMOCKY

Prenosné poc¢itace alebo
tablety
s pristupom na internet )
Prlklady vedeckych plagst
2 laboratgrnych sprav °

(dlgitélnych alebo tlacenych)

POSTUP

Veda z dvoch strdn
Gramatika: slovesné casy .
a relativne vety. Ziaci pracuju v malych skupindch na vytvoreni sady slovnych
karticiek tykajucich sa plastov a polymérov. KaZdd karticka obsahuje:
o Strana A: ndzov plastu, jeho definiciu, hlavné
vlastnosti, informdciu o tom, Ci je recy-
klovatelny alebo nie, a prikladovd vetu
s poulZitim sprdvnej gramatiky (napr. vztaZnd
veta).
o Strana B: vizudlne zndzornenie predmetu vyrobeného
z daného plastu, ktoré méZe mat podobu komiksovej postavy
alebo realistickej kresby.

Ziaci sa rozhodnd, ¢i karticky vytvoria ru¢ne alebo
pomocou digitdlnych ndstrojov, ako su Canva
alebo Quizlet, ktoré umoZfiuju spolocnu tvorbu
interaktivnych balickov.

Ked kaZdd skupina vytvori 10 aZ 15 karticiek, vsetky sa spoja
do jedného balika a pouZiju sa na timovd slovnd vyzvu. V tejto hre
sa timy striedaju a opisuju plast alebo polymér bez toho, aby vyslovili
Jeho ndzov, pricom vyuZivaju:

o Vlastnosti,

o kaZdodenné vyulitie,

« vedeckdu slovnu zdsobu,

« vztaZné vety, ak je to mozné.

Tdto kooperativna tloha podporuje kreativitu, jazykovu produkciu

a aktivne vybavovanie si poznatkov v dynamickom a motivujicom
prostred.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.canva.com/design/DAG7sQJZ2IQ/AloWKNJ2NxWtlxoGXkIZJw/view?utm_content=DAG7sQJZ2IQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h30b39a8049
https://www.canva.com/design/DAGTW9C8jzs/Sn42Cpjmq2BJCdqImqofXw/view?utm_content=DAGTW9C8jzs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hd2aa5ffa43
https://quizlet.com/es/539233303/material-de-laboratorio-en-ingles-y-espanol-flash-cards/?x=1jqt

Uroveri 1

Pristup z pohladu prirodnych vied: Ziaci skumaju
rozmanitost plastovych materidlov analyzou ich zloZenia,
trvdcnosti, recyklovatelnosti a dalSich relevantnych viastnosti.
PouZivaju vedeckd slovnd zdsobu na porovndvanie o
kontrastovanie materidlov a zamyslaju sa nad udrZatelnostou
a ekologickym dopadom. Tdto aktivita podporuje informované
rozhodovanie a rozvoj kritického myslenia pri vybere
materidlov.

Kompetencie STE(A)M

e Formulovat vysvetlenia
(v prirodnych vedach)
a navrhovat riesSenia
(v inzinierstve)

Kompetencie udrzatelnosti

e Myslenie orientované
na hodnoty

e Spolupraca

Digitalne kompetencie

e Digitdlna komunikdcia
a spolupraca

* Tvorba digitalneho
obsahu

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikdcia

e Kognicia (myslenie)
e Kultlra
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( 10-15" )

* Mozete si vytvorit vlastné
krizovky pomocou The
Teacher’s Corner alebo si
vybrat uz hotové krizovky
na platformdch ako

=

- by

(Vg =t

Wordmint.

e Ako alternativu mozu
Studenti navrhnit
interaktivne slovnikové
hry alebo krizovky pomocou
Wordwall. Tento néstroj
podporuje kreativitu a
posiliiuje slovnu zasobu
dynamickejsim a

motivujlicejsim spOsobom.

Digitdlne kompetencie
e Tvorba digitdlneho obsahu

Dimenzie AICLE (4C)
e Obsah

AKTIVITA 14

POMOCKY

N&stroj na vytvéaranie krizoviek

Zariadenia s pristupom na internet
(notebooky alebo tablety)

Tladené kopie krizoviek vytvorenych u?itetom
(ak sa nepracuje Vv digitalnom formate)

POSTUP

Kontrola slovnej zasoby

Ziaci si upevriuju obsahovi slovnii zdsobu tym, Ze vytvoria krizovku
s klicovymi pojmami, ktoré preberali na predchddzajucich
hodindch. Aktivitu moZno realizovat individudine alebo vo dvojiciach.

Ziaci:

vyberi 10 aZ 15 klucovych slov suvisiacich s plastmi,
polymérmi, laboratérnym vybavenim alebo fyzikdlnymi
vlastnostami,

napisu stru¢né a jasné definicie alebo ndpovedy ku kaZzdému
pojmu,

vytvoria kriZovku pomocou digitdineho ndstroja (napr.
Puzzle-Maker alebo WordMint) alebo ju nakreslia rucne,
vymenia si kriZovku s inou dvojicou alebo skupinou a vyriesia
td, ktord dostand.

Ako alternativu méZu Ziaci vyplnit krizovku pripravend ucitelom ako
riadent opakovaciu aktivitu.

Findlna verzia sa odovzddva v digitdinej alebo papierovej podobe
a mbZe byt vystavend v triede alebo pridand do spolocného
opakovacieho materidlu.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://crosswordlabs.com
https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/crossword/
https://wordmint.com/public_puzzles/2548570
https://wordwall.net/es

AKTIVITA 15

POMOCKY

Zariadenia s

P igitalna verzia Sablény , .
Tlaten alebo digital pristupom na internet

porovnavacej tabulky monstier

POSTUP
Aké monStrum som?

Ziaci pracuji v malych skupindch a skimaju mytické prisery
z réznych kultar, ktoré porovndvaju s bytostou z Ostrova plastu
Z knihy I'm Not a Plastic Bag.

KaZdd skupina zacne vyplnenim porovndvacej tabulky s tymito
bytostami:
« Kraken - Rydjin - Hydra - Ostrov plastu
o (s vyuZitim Sabldény z Canvy alebo viastnej
vytvorenej tabulky)

Pri kaZdej bytosti Ziaci zistuju:
o kultdru alebo mytoldgiu, z ktorej pochddza (grécka, japonskd,
skandindvska...),
« typ prisery (morskd, suchozemskd, lietajuca...),
« fyzické vlastnosti (konCatiny, Supiny, tvar tela atd’),
« schopnosti alebo sily (napr. chflenie ohria, jed, nadludskd
sila...).

Po vyplneni tabulky skupiny premyslaju nad otdzkou: ,Nasli ste
nejaké skutocné monstrum?

Tdto reflexia vedie k diskusii o tom, ¢i moZno Ostrov plastu povaZovat
za moderné monstrum vytvorené ludskou Ccinnostou a Co to
znamend z hladiska kulturneho vnimania a environmentdlneho
dopadu.

Na zdver kaZdy Ziak napise krdtky odsek, v ktorom porovnd dve
prisery z tabulky, pricom pouZije:

« minuly Cas

o opisny jazyk

Uroveri 1

( 30-40" )

Tato aktivitu mozete
realizovat v spolupréaci
s uCitelmi geografie

a dejepisu. Ich podpora
pomdha ziakom skimat
kultdrny a mytologicky
povod jednotlivych bytosti
a lepsie pochopit ich
historicky a geograficky
kontext. To ulahluje
porovnavanie tradicnych
priser s bytostou z
ostrova plastu, ako aj
reflexiu nad ich kultdrnym
a environmentalnym
vyznamom.

Gramatika: imperfektum

a jednoduchy minuly cas.
Skumajte rozne kultury
priser. Vyhladajte
informacie na internete,
aby ste doplnili (daje.

Kompetencie udrzatelnosti

.

Myslenie orientované
na hodnoty
Systémové myslenie

Dimenzie AICLE (4C)

.

.

Obsah

Komunikacia
Kognicia (myslenie)
Kultira
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{ 45-50" )

Gramatika:
vztazné vety

slovesné ¢asy a

MNa organizaciu mySlienok a

zhromazdenych informacii z
aktivity mozete vyuzit
portfélio alebo terénny
zapisnik. To umoziuje
systematicky zaznamenavat
pozorovania, podpo-

ruje reflexiu a zodpovednost
za vlastnl pracu.
Ziaci méZu pracovat Vo
dvojiciach alebo skupinach a
svoje terénne
zapisniky
digitalne

zdielat

prostrednictvom
platforiem, ako je
Padlet, co
podporuje vzajomné
ufenie a vizualne
porovnavanie vysledkov.

Kompetencie STE(A)M
e Zber, vyhodnocovanie a
komunikacia informacii

Kompetencie udrzatelnosti

e Myslenie orientované
na hodnoty

e Systémové myslenie

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Kognicia (myslenie)
e Kultlra

AKTIVITA 16

POMOCKY

Terénne zosity alebo portfélio Studentov

POSTUP
Studujeme plastové monstrum!

Ziaci pracuju v skupindch ako vedci, ktori pozoruju a analyzuju
plastové monstrum z knihy I'm Not a Plastic Bag (so zameranim
najmd na strany 16-17 a SirSie pozorovanie stran 14 aZ 35).

KaZdd skupina vytvdra terénny zdpisnik, do ktorého zaznamendva
podrobné pozorovania, vizudlne prvky a interpretdcie. Ich tloha
zahrria pisomnu aj graficku dokumentdciu.

Ziaci pozoruju a zapisuju si:

- Fyzicky opis: viditelné Casti bytosti a typy plastov, z ktorych je
zloZend.

- Velkost a proporcie: odvodené z prvkov, ktoré sa
nachddzaju okolo nej na obrdzkoch.

« Prostredie (habitat): kde sa nachddza, ¢o ju obklopuje
a ako sa prostredie meni.

« Interakcie: s morskymi  Zivocichmi,
predmetmi vytvorenymi ¢lovekom.

« Farby a atmosféra: ako autorka vyuZiva tiene, oblaky
a svetlo na vyjadrenie emacii, pohybu alebo symboliky (napr.
samota, premena, nebezpecenstvo).

fudmi  alebo

Kazdd skupina doplifia svoj zdpisnik o kresby a anotované ndcrty.
Zdroveri sa zamyslaju nad symbolickou tlohou vetra, pridov a inych
atmosférickych prvkov pri formovani a existencii monstra.

Tato aktivita podporuje hlboké Citanie obrazov, abstraktné

a metaforické myslenie a spoluprdcu pri tvorbe environmentdine
zameranych pribehov.

Preteky s Casom: Boj proti plastom
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PO PRECITANI

AKTIVITA 17

POMOCKY

Zariadenia s pristupom na internet
(tablety, notebooky
alebo mobilné telefony)

Pristup k Padletu (cez
aplikdciu alebo prehliadac)

Projektor alebo obrazovka
na kolektivne zobrazovanie
padletu (volitelné)

BOSTER
Vyhnit sa plastu je nasa vyzva!

V malych skupindch sa Ziaci zamyslaju nad posolstvom knihy
I'm Not a Plastic Bag a navrhuju realistické alternativy na znizenie
pouZivania plastov v kaZdodennom Zivote.

Ziaci:

- skumaju konkrétne spésoby, ako znizit spotrebu plastov,
zlepsit recykldciu alebo podporit udrZatelné navyky vo svojej
komunite,

« zdielaju svoje ndpady publikovanim na spolocnom Padlete,

- (itaju navrhy spoluZiakov a hlasuju za najinovativnejSie alebo
najrealistickejsie rieSenie.

Po skupinovej prdci sa trieda zapoji do spolocnej diskusie
0 mordlnom posolstve pribehu. Hoci kniha poukazuje
na nebezpecenstva znecistenia plastmi, zdroven prindsa aj nddej.
Ziaci st povzbudzovani, aby vyjadrovali svoje ndzory a prepdjali
pribeh s redlnymi environmentdlnymi ¢inmi.

Uroveri 1

Globalizacia: povzbudzujte
Zziakov, aby skumali, ¢o sa
robi v inych krajinach
(napr. legislativa EU,
zakazy jednorazovych
plastov, iniciativy zamerané
na biologicky rozlozitelné
obaly).

Interdisciplinarne
prepojenie: prepojte Glohu s
geografiou

a ob&ianskou naukou tym, Ze
Zziaci budd skdamat miestne aj
medzinarodné politiky
tykajlce sa pouzivania
plastov.

Kritické myslenie: vedte
Ziakov k porovnavaniu
medzinarodnych iniciativ s
praxou

v ich vlastnom prostredi

a k navrhovaniu
realistickych rieseni pre
ich kontext.

Vyuzitie Padletu: podporte
zapojenie vietkych Ziakov,
najma tych menej aktivnych,
vyuzitim Padletu na zber
napadov a umoZnenim skupine
hlasovat alebo hodnotit
jednotlivé navrhy.
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Kompetencie STE(A)M
¢ Formulovanie tvrdeni
a navrh rieseni

Kompetencie udrzatelnosti

» Zodpovednost a schopnost
konat

¢ Kolektivne konanie

e Kritické myslenie

Digitalne kompetencie

e Digitalna komunikacia
a spolupraca

e Tvorba digitdlneho
obsahu

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikdcia

e Kognicia (myslenie)
e Kultlra

Pristup z pohladu prirodnych vied: Ziaci aplikuju svoje
poznatky o znecisteni plastmi pri navrhovani rieseni zalo-
Zenych na dékazoch. Klasifikuju plasty (biologicky rozloZitelné
vs. nerozloZitelné), zohladriuji environmentdlnu stopu
materidlov a vyuZivaju systémové myslenie na analyzu
moZnych dbsledkov. Niektoré skupiny mézu do svojich ndvrhov
zahrnut diagramy alebo infografiky na podporu argumentov
pomocou Udajov alebo vizudlnych prvkov (napr. mnoZstvo

odpadu znizeného za rok alebo vplyv na biodiverzitu).

Pristup z pohladu L2: Ziaci si precvicuju vyjadrovanie ndzorov,
porovndvanie alternativ (udrZatelnejsi ako...) a pouZzivanie struktdr
priciny a ndsledku  spolu s  moddlnymi  vyrazmi
(ak zniZime..., mohlo by to poméct...). Ucitel mbZze modelovat
uZitocny jazyk na pisanie v Padlete, napriklad spojovacie vyrazy,
presviedcacie formuldcie a tematické vety. Spolocnd diskusia a
skupinové prezentdcie poskytuju zmysluplné prileZitosti na ustnu
interakciu so zameranim na plynulost, jasnost a argumentdciu.
Krdtka ustna prezentdcia pred hlasovanim méZe este viac posilnit
zrucnosti hovoreného prejavu.

Preteky s Casom: Boj proti plastom



ZAVERECNY PROJEKT XLy

POMOCKY

poditace alebo tablety s
pristupom
na internet

Predmety z recyklovaného plastu
nazbierané pocas prace

Canva alebo podobny
program na navrhovanie
plagétov

Generdtor QR kdédov

Priestor v centre uréeny na zaverecnu vystavu

(chodba, vstupna hala atd.)

POSTUP

Zdverecny projekt 1: UZ Ziadne plasty! Zachrdfime nds , ostrov”

Ziaci navrhuju a realizuji komplexnu osvetovi kampari na podporu
alternativ k pouZivaniu plastov a na zvysovanie environmentdlneho
povedomia v rdmci Skolskej komunity.

Ziaci pracujuci v skupindch:

« natocCia krdtke video, v ktorom predstavia jeden alebo viac
typov polymérov a navrhnu realistické a dobre podloZené

Obrazovka alebo projektor
na premietanie v triede

riesenia na zniZenie pouZivania sSkodlivych plastov,

« vytvoria osvetové plagdty pomocou Canvy, ktoré obsahuju
presviedCacie posolstvd, klucové udaje a QR kod veduci
na video skupiny. Plagdty su vystavené v Skole alebo zdielané

na socidlnych sietach,

o vytvoria ,plastovy ostrov” alebo ,plastové monstrum” z
odpadu nazbieraného pocas celej jednotky. Tdato symbolickd
instaldcia je umiestnend na viditelnom mieste v Skole ako

trvald pripomienka environmentdlneho posolstva.

Tdato zdverecnd uloha spdja kreativitu, dstny prejav, spoluprdcu

pri pldnovani, vizudInu gramotnost a digitdInu komunikdciu.

Uroveri 1

Moznost 1: video

e Téma: Skodlivé dosledky
plastov a udrzatelné
alternativy

e Format: kratke video
vytvorené v Canve alebo
podobnom ndstroji

e Zdroje: obrazky, grafy,
rozhovory

e Video bude vlozené
do plagdtu pomocou QR
kédu

Moznost 2: podcast

e Téma: environmentalny
dopad plastov a navrhy
rieseni

e Format: audio so
zvukovymi efektmi alebo
kratkymi rozhovormi

e Ciel: jasnd a putava
komunikacia

* Podcast bude vlozeny
do plagdtu pomocou QR
kédu

Kompetencie STE(A)M

e Zber, vyhodnocovanie a
komunikacia informacii

e Formulovat vysvetlenia
a navrhovat riesSenia

Kompetencie udrzatelnosti
e Zodpovednost a schopnost
konat
» Kolektivne konanie
e Myslenie orientované
na hodnoty

Digitalne kompetencie

e Digitdlna komunikdcia
a spolupraca

* Tvorba digitdlneho
obsahu

Dimenzie AICLE (4C)

e 0Obsah

e Komunikacia

e Kognicia (myslenie)
e Kultlra
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ZAVERECNY PROJEKT 2

POMOCKY

e Podporovat presné
vysvetlenia zalozené na
dokazoch.

e Pripomentt ziakom, aby
nezdielali osobné ldaje
(tvére, mend, polohu).

Zodity alebo listy na planovanie
a zapisovanie poznamok

Zariadenia s pristupom na

Fotoaparat alebo ) L
internet (tablety, pocitace alebo

telefén na nahravanie

e Podporovat etickd videi telefény)
komunikdciu: pouzivat
vizudlne materidly bez
autorskych prav vzorky alebo vytlﬁéené obrézky N Generétor QR kédov
a redpektujici jazyk. plastov alebo polymerov (volitelne

Kompetencie STE(A)M

e Vytvarat a pouzivat modely B

. Analyza, predikcia Zdverecny projekt 2: Struktura urcuje funkciu!
a interpretéacia Gdajov

¢ Formulovat vysvetlenia

a navrhovat riefenia Ziaci vytvoria krdtke video, v ktorom preskimaju prierezovy koncept:

JStruktura a funkcia”, Pracuju individudlne alebo vo dvojiciach a:
o Vyberu materidl alebo polymér preberany na hodine
e Systémové myslenie .
* Strategické myslenie (napr. PET, PVC, polyetylén),
o identifikuju prirodnd Struktiru s podobnou funkciou
Digitalne kompetencie (napr. bunkovd stena rastlin, schranka mékkysov...),
e Digitdlna komunikacia

a spolupréca « vysvetlia, ako Struktura kazdého materidlu umoZriuje plnit jeho
+ Tvorba digitédlneho obsahu funkciu,

Kompetencie udrzatelnosti

e (A o uvedu redlne aplikdcie oboch materidlov.

* Obsah

= Komunikacia Vo videu Ziaci jasne opisuju vztah medzi Struktirou a funkciou

* Kognicia (myslenie) v, . . L, .

. Kultdra a vyuZivaju obrdzky, modely alebo animdcie na podporu svojich
vysvetleni. Vedeckd slovnd zdsoba je pouZitd sprdvne a porovnania
su dobre zdbvodnené. Priklad:

o Priroda: celuléza v bunkovych stendch rastlin je tvorend
dlhymi retazcami glukézy spojenymi B(1—4) glykozidickymi
vidzbami, ktoré vytvdraju mikrofibrily. Hustd siet vodikovych
vizieb zabezpeluje pevnost a urcitu pruZnost.

o Plast: polyetylén (PE) je tvoreny dlhymi retazcami
—(CH,—CHz)n—, ktoré sa mézZu voci sebe posuvat, co mu
doddva pruZnost.

o Funkcia: oba materidly sa pouZivaju na flexibilné balenie
vdaka svojej molekulovej Strukttre.

o Aplikdcia: kartén a PE sa pouZivaju na obaly, tasky a balenia;
jeden je biologicky rozloZitelny, druhy je trvdcny.
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1. PREDMETY

Spolocenské vedy

Cudzi jazyk (L2)

* Matematika

Graficky romdn: I'm Not a Plastic Bag od Rachel
Hope Allisonovej, inspirovany skutocnym fenomé-
nom Velkej tichomorskej odpadkovej Skvrny.

Tdto Cast je urCend pre Ziakov vo veku 14 aZ 16 ro-
kov, kedZe prepdja vedecky, geograficky
a jazykovy obsah typicky pre vySSie rocniky
stredného vzdeldvania. Ak sa vSak zjednodusia
matematické ulohy, zniZi sa ndrocnost digitdlneho
spracovania a poskytne sa vdcsia jazykovd opora,
moZe byt prispbsobend aj pre Ziakov vo veku 12 aZ
13 rokov. Naopak, ak sa prehibi analyza ddt, zvysi
sa miera samostatnosti alebo sa pridaju dalSie in-
terdisciplindrne prepojenia, tdato cast sa méZze rea-
lizovat aj so starsimi Ziakmi. V tomto zmysle je nd-
vrh flexibilny a dd sa prispbésobit réznym vekovym
skupindm a drovniam kompe-tencii v zdvislosti od
poZadovanej  ndrocnosti a  kurikuldrneho
zaradenia.

2. CIELE

PROJEKTU
A VZDELAVANIA

Porozumenie Zivotnému prostrediu

« Pochopit ulohu plastov v nasej spolocnosti.

o Porozumiet problémom, ktoré mikroplasty
spbsobuju planéte a ndsmu zdraviu.

o Poznat redlnu  situdciu  globdlneho
znecistenia.

o Zamysliet sa nad vyznamom ochrany
Zivotného prostredia a nad nasou ulohou
v tomto procese.

Geografické a matematické kompetencie
(STEAM)
o Pochopit a pouZivat suradnice, svetové strany
a kartograficky jazyk na opis polohy.

o Ziskavat o organizovat  kvantitativne
informdcie z ustnych a pisomnych zdrojov
(vided, webové strdnky, mapy).

- Opisovat a porovndvat velkosti, vzdialenosti a
pomery pomocou vhodnych matematickych
Struktar.

o Aplikovat miery a mierky na vizudine
zndzornenie geografickych oblasti a udajov.

« Interpretovat a odhadovat udaje v redlnych
environmentdlnych kontextoch.

o Vypocitavat rozmery, plochy alebo rychlosti
na zdklade environmentdlnych tdajov.

Porozumenie a produkcia (Ustna a pisomnd) -
ciele L2

o PouZivat  geografickt,  environmentdinu
a vedecku slovnu zdsobu v ustnych aj
pisomnych ulohdch.

« Formulovat a odpovedat na otdzky zaloZené
na udajoch ustne aj pisomne.

o Vysvetlovat sudradnice a polohy pomocou
jazykovych prostriedkov typickych pre mapy.

. Citat a analyzovat graficky romdn a identi-
fikovat relevantné informdcie.

« Kriticky reflektovat environmentdlne posolstvo
pribehu  prostrednictvom  opakovaného
¢itania.

« VWytvdrat informativne a presviedCacie plagdty
a infografiky s vyuZitim jasného jazyka.

o Prezentovat  svoje  myslienky  Ustne
s podporou vizudlnych a digitdinych
prostriedkov.

o Spolupracovat na krdtkych prezentdcidch,
v ktorych opisuju procesy, udaje alebo
environmentdlne rieSenia.

o Porozumiet vseobecnym aj Specifickym
informdcidm v ustnych a pisomnych textoch
suvisiacich s pribehom.

o Porozumiet grafickému romdnu a jeho
vnutornej Strukture.

Umelecky a kreativny prejav
o Vyjadrovat myslienky kreativne pomocou
tradicnych oj digitdInych prostriedkov.
o Skimat vztah medzi umenim
a environmentdlnym povedomim.
Digitdlna kompetencia
« Zdielat informdcie a obsah prostrednictvom
digitdlnych technoldgii.

Preteky s Casom: Boj proti plastom



o Spolupracovat a komunikovat pomocou
digitdlnych ndstrojov.
« Chrdnit osobné udaje a sukromie.

Kritické myslenie a reflexia
o Rozvijat kritické myslenie.

Findlne vystupy

Graficky romdn o imagindrnej situdcii, v ktorej
bolo pouZivanie plastov na celom svete
zakdzané.

GOOD HEALTH QUALITY
AND WELL-BEING EDUCATION

GENDER DECENT WORK AND
EQUALITY ECONOMIC GROWTH

i

INDUSTRY, INNOVATION SUSTAINABLE CITIES
9 AND INFRASTRUCTURE 11 AND COMMUNITIES

1 CLIMATE 1 LIFE
ACTION BELOW WATER

Uroveri 2

4. RAMCOVY

Pri¢ina a ndsledok

Skuma sa, ako urcité priciny (napr. pésobenie sily,
zvySenie napdtia alebo zmena materidlov)
vyvoldvaju pozorovatelné ucinky v objektoch
a systémoch. Napriklad sa zistuje, ako zvysenie sily
pobsobiacej na pruZinu alebo elasticky materidl zv-
ySuje uloZenu energiu a vedie k vdcsiemu
pohybu alebo deformdcii. TaktieZ sa analyzuje, ako
zmena vlastnosti materidlov ovplyvriuje prenos
energie a reakciu systémov.

Mierka, proporcia a mnoZstvo

Skima sa, ako velkost, mnoZstvo a pomer
materidlov alebo komponentov ovplyvriuju sprdva-
nie systémov, v ktorych sa uplatriuje energia
a hmota. Napriklad Ziaci zistuju, ako hmotnost
objektu ovplyvriuje silu potrebnt na jeho pohyb
alebo ako urcité proporéné vztahy (napr. dizka
ramena pdky alebo priemer kolesa) menia energe-
ticku ucinnost a mechanicku vyhodu systému.

Tok energie, hmoty a objektov

Analyzuje sa, ako energia a hmota prudia v rdmci
systémov a medzi nimi. Zahrria to napriklad prenos
energie (napr. z chemickej na kineticku) a pohyb
hmoty (napr. voda v cykle alebo elektricky prad v
obvode). Ziaci zdroveri hodnotia efektivnost tychto
tokov, identifikuju, kde sa energia zachovdva alebo
strdca a ako materidly tento proces ovplyvriuja.

Stabilita a zmena

Skima sa, ako si systémy udrZiavaju stabilitu alebo
sa menia v dbésledku interakcii medzi energiou,
hmotou a ich komponentmi. Sleduje sa, ako vstup
energie méZe narusit rovnovdhu a ako systémy opd-
tovne dosahuju stabilitu (napr. tepelnd reguldcia
alebo strukturdine upravy). Zdroveri sa analyzuje,
ako malé zmeny v dizajne alebo prostredi mbzZu vie-
st k vyznamnym zmendm vo fungovani systému.
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5. KOMPETENCIE

Pocas tejto Casti si Ziaci rozvijaju Siroké spektrum
kompetencii, ktoré presahuju rdmec samotného
odborného poznania. V nasledujucich podka-
pitoldch su opisané klticové oblasti integrované
do procesu ucenia.

5.1 KOMPETENCIE STEAM

Tento projektovy pldn integruje STEAM kompetencie
(veda, technoldgia, inZinierstvo, umenie
a matematika) s cielom rozvijat tieto schopnosti:
» formulovat otdzky a definovat problémy,
- plénovat a realizovat vyskum,
« analyzovat, predpovedat a interpretovat
udaje,
- uplatiiovat  matematické uvaZovanie
a algoritmické myslenie,
« wytvdrat a vyuZivat modely,
« argumentovat na zdklade ddt a dékazov,
» formulovatvedecké tvrdenia a navrhovat inZi-
nierske riesenia,
« zhromaZdovat, hodnotit a komunikovat
informdcie.

5.2 DIGITALNE
KOMPETENCIE

V' sucasnej digitdlnej ére zohrdva technoldgia kltco-
vu ulohu pri vyskume, spoluprdci a komu-nikacii.
Tdto jednotka integruje zdkladné digitdlne kompe-
tencie na podporu prdce Ziakov:

- informacnd a ddtovd gramotnost,

« komunikdcia a spoluprdca,

« tvorba digitdlneho obsahu,

- bezpecnost,

- riesenie problémov.
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6.1 MODEL 4C

4C

POPIS

0BSAH

Pochopit vplyv plastov a mikroplastov
na morské ekosystémy a ludské zdravie.
PouZivat kartograficky jazyk, sdradnice
a merania na skumanie redlnych geogra-
fickych a environmentdinych udajov.
Analyzovat environmentdine tdaje pomocou
matematického uvaZovania.

Vitvorit graficky romdn, ktory si predstavuje
svet bez plastov.

KOGNICIA
(MYSLENIE) .

Uplatriovat vedecké skimanie o experi-
mentovanie.

Riesit redlne problémy pomocou analyzy
a predikcie tdajov.

Odhadovat a interpretovat merania a environ-
mentdlne tdaje vo velkom meradle.

Rozvijat kreativne rieSenia a vizudlne narativy
pomocou pristupu design thinking.

KOMUNIKACIA

PouZivat druhy jazyk (L2) na vyjadrovanie
ndzorov, opis udajov, vysvetlovanie javov
a prezentovanie myslienok.

Precvicovat kltcovi gramatiku: stupriovanie
(komparativy a superlativy), podmienkové
vety a Struktdry priciny a ndsledku.
Spolupracovat pri diskusidch, skupinovych
prezentdcidch a tvorbe plagdtov alebo videi.

KULTURA

Uvedomit si pouZivanie plastov a odpadové
politiky v réznych krajindch a prepdjat ucenie
s cielmi udrZatelného rozvoja (ODS).
Premyslat o globdlnej a lokdlnej zodpoved-
nosti a o ,filozofii Aloha™ ako environmentdl-
nej etike.

Skiumat formy environmentdlneho aktivizmu
prostrednictvom hudby, umenia a médii.

Uroveri 2

OBSAH

Pouzivat mapy, grafy a
vizudlne prvky ako podporu.
Priniest realne vzorky alebo
obrazky mikroplastov

na prepojenie s realitou.
Prepajat Glohy matematického
uvazovania s konkrétnymi
environmentalnymi ddajmi.

KOGNICIA (MYSLENIE)

Viest Ziakov otazkami typu
»C0 by sa stalo, keby..?“
alebo ,preco.?” na podporu
predikcie.

Vyuzivat jazykové a kogniti-
vne opory (tabulky, Sablény)
na interpretaciu Gdajov.
Podporovat kreativne vystupy
(komiksové panely, infogra-
fiky) na uplatnenie dizajno-
vého myslenia.

KOMUNIKACIA

Poskytovat dvodné formulacie
viet na vysvetlovanie Gdajov
a vyjadrovanie nazorov.
Modelovat Struktlry priciny
a nasledku a podmienkové
vety pred zac¢iatkom uloh.
Vyuzivat skupinové roly
(prezentujici, dizajnér,
vyskumnik) pri tvorbe
plagatov alebo videi.

KULTURA

Prezentovat politiky
tykajice sa plastov na glo-
balnej aj lokalnej drovni a
porovnavat ich.

Prepojit tému s filozofiou
Aloha a dalsimi hodnotami.
Vyuzivat piesne, umenie
alebo média ako vychodisko
pre aktivizmus a reflexiu.
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Vytvorit vizualny zoznam
slovnej zasoby alebo
nastenku slov, kde sG pojmy
doplnené obrazkami,
definiciami

a vetami.

Vyuzivat parovacie cvicenia,
krizovky a interaktivne hry,
v ktorych ziaci spajaju
pojmy s definiciami, obrdazka-
mi a pod.

Zaradit karticky so slovnou
zdsobou a kvizové hry

(napr. Kahoot alebo Quizlet)
na posilnenie zapamatania.
Integrovat nové slova

do kratkych citatelskych
aktivit alebo mini dialdégov,
aby ich Ziaci videli

v autentickom kontexte.

Pondkat Uvodné formulacie
viet a uzitoc¢né vyrazy na
nasten-kach alebo plagdtoch
v triede.

Vyuzivat videad alebo
modelové dialdgy na ukdzanie
pouzivania funkcéného jazyka
v kontexte.

Zaradit dramatizacné
aktivity, v ktorych si Ziaci
precvic¢uji vyjadrovanie
nazorov, kladenie dopliuju-
cich otédzok alebo
prezentovanie argumentov

na environmentalne témy.
Vytvéarat kolaboracné scendre
(krdtke usmernenia), ktoré
ziakom pomdhajl precvicovat
zdvorily nesuhlas, navrhova-
nie rieSeni alebo zhrnutie
skupinovych rozhodnuti.

6.2. TRIPTYCH JAZYKA

Jazyk ucenia (slovnd zdsoba)

« Slovnd zdsoba z oblasti Zivotného prostredia: znecistenie,
odpad, plast, biologicky rozloZitelny, ocedn, morsky Zivot,
udrZatelnost,  ekosystém, ochrana, uhlikovd  stopa,
obnovitelny, emisie.

- Terminolégia grafického romadnu: ilustrdcia, panel (okienko),
textovd bublina, rdmcek, narativ, sekvencia, vizudlna metafo-
ra, dialdg, popis pod obrdzkom, onomatopoja (zvukomalebné
slovd).

« Matematické pojmy (ak je relevantné): pravdepodobnost,
nepravdepodobné, zriedka, suradnice, kilometer Stvorcovy,
tony, miliarda, percento, udaje.

Jazyk pre ucenie (procesy)

. Vyjadrovanie ndzorov: myslim si, Ze.., podla mbjho
ndzoru..., myslim si, Ze je to déleZité, pretoZe...

o Porovndvanie a kontrastovanie: na jednej strane...,
na druhej strane..., na rozdiel od..., podobne...

o Vysvetlovanie a analyza: to dokazuje, Ze..., dbvodom je..., vys-
ledkom je...

o Spoluprdca a vyjedndvanie: o si myslis?, mohli by sme
skusit...?, dohodnime sa, Ze..., Co keby...?

Jazyk prostrednictvom ucenia (incidentdlny jazyk)

o Nové vyrazy alebo idiomaticky jazyk (napr. kvapka
v ocedne, Spicka ladovca, vyvolat rozruch).

- ZloZitejSie Struktiry identifikované v textoch, ako napriklad
podmienkové vety (ak nebudeme konat teraz, morsky Zivot
bude trpiet) alebo presviedcaci jazyk (musime zniZit pouZivanie
plastov, aby sme zachrdnili nase ocedny).

« Odborné pojmy alebo akademicky jazyk, ktory sa pouZiva v
¢ldnkoch, videdch alebo infografikdach.

7. DUA

Uplatnenie univerzdlneho dizajnu pre ucenie (DUA) v tejto Casti
znamend ponuknut viacero spbsobov reprezentdcie, konania a vy-
jadrenia, ako aj zapojenia, pricom sa zdroveri podporuje prechod
Ziakov k abstraktnejsiemu mysleniu a analyze zaloZenej na ddtach.
Cielom je zabezpecit, aby vsetci Ziaci, bez ohladu na svoj ucebny pro-
fil, dokadzali pristupovat ku komplexnym informdcidm, zmysluplne
ich spracovat a s istotou komunikovat svoje zdvery.

Preteky s Casom: Boj proti plastom



Nasledujuce stratégie mézu poméct podporit pristupnost a inkldziu:

Ulahéit porozumenie pomocou vizudlnych materidlov
a postupnych, na kroky rozdelenych inStrukcii. Napriklad
pri prdci so stlpcovymi grafmi zndzorfiujicimi pocet
mikroplastov podla farby alebo miesta pouZit legendy
s farebnym kdédovanim, zvyraznené osi a riadiace otdzky
(Ktory stipec je najvyssi? Co predstavuje? O kolko Castic viac je
v oblasti pri koSoch neZ na dvore?), ktoré pomdhaji
interpretovat a porovndvat vysledky.

Poskytovat jazykovu oporu pre ustny aj pisomny prejav,
napriklad uvodné formuldcie viet a slovné banky. V matem-
atike pouZit struktdry ako ,Najvyssi pocet je...” alebo ,Nasli sme
__Casticvoblasti__."V spoloenskych veddch napriklad: Toto
miesto je viac znecistené, pretoZe...”.

VyuZivat vizudlne pomécky, ako su grafické organizéry alebo
myslienkové rutiny (napr. ,Vidim - myslim si - pytam sa”), aby
si Ziaci vedeli usporiadat myslienky pred hovorenim alebo
pisanim.

Zapdjat pohyb a manipuldciu s materidlmi pri analyze
vzoriek plastov alebo simulovani sprdvania Castic. Praktické
skimanie pomdha najmd Ziakom, ktori maju taZkosti s Cisto
verbdlnymi alebo pisomnymi tdlohami.

Ponuknut rézne formy vyjadrenia: infografiky, ustne
vysvetlenia, ilustrované schémy alebo Strukturované digitdine
prezentdcie podla toho, ako sa jednotlivi Ziaci dokdZu najlepsSie
vyjadrit.

Dalsie mozné aktivity:

V matematike, ulahcit tvorbu stipcovych grafov tak, Ze Ziaci
najprv triedia a pocitaju fyzické predmety (napr. Zetony
reprezentujuce mikroplasty) a ndsledne tieto udaje prenesu
do grafu pomocou pripravenej Sablény.

V spolocenskych veddch, zorganizovat mapovi aktivitu,
pri ktorej Ziaci oznacuju body alebo ikony na mape miest,
kde sa nachddza plastové znecistenie (napr. pri koSoch,
odtokoch, na dvore). Pridat podporné otdzky na opis vzorcov
a navrhovanie pricin.

Ponuknut ,,tabulu vyberu” s tlohami v réznych formdtoch:
jeden Ziak méZe napisat krdtku sprdvu, iny vytvorit kresbu
s popismi a dalsSi nahrat krdtke video vysvetlujuce jeho zdvery.

Uroveri 2

Zaradit reflexivne Glohy:
poziadat Ziakov, aby si
viedli ucebny dennik, do
ktorého si zapisuju nové
slova alebo vyrazy a vysve-
tlujd, ako im pomohli
pochopit tému.

Navrhovat skupinové
projekty, v ktorych Ziaci
vytvdrajli vlastné prezentd-
cie, podcasty, plagdty alebo
komiksové panely, ¢im si
osvojuju

a skusaju novy jazyk

v kontexte.

Vytvorit priestor pre
vzadjomné ucenie, kde Ziaci v
malych skupinach vysvetluju
spoluziakom nové slova alebo
vyrazy, ktoré sa naucili.
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8. HLAVNE

METODIKY

Tdato jednotka vyuZiva predovsetkym vedecké
skumanie, inZiniersky dizajn a modelovanie ako
zdkladné prvky procesu ucenia (viac pozri
v Teoretickom rdmci).

66

9. HODNOTENIE

Hodnotenie v tejto jednotke prebieha priebeZne
a flexibilne, pricom sa prisp6sobuje potrebdm
a charakteristikdm kaZdej skupiny. Zameriava sa
na proces ucenia aj na findlne vystupy a hodnoti os-
vojenie obsahu, pouZivanie cielového jazyka
a rozvoj prierezovych zrucnosti. Navrhuju sa tieto
stratégie a ndstroje:

Tieto stratégie su navrhnuté ako vSeobecné
odporucania a méZu sa prispbsobit konkrétnemu
kontextu kaZdej triedy:
. Systematické pozorovanie: odporuca sa,
aby ucitelia sledovali vykon Ziakov pocas celej
jednotky, pricom venuju pozornost plneniu
uloh,  organizdcii  prdce,  zapojeniu

Preteky s casom: Boj proti plastom



do skupinovych aktivit a pouZivaniu jazyka
v kontexte. Toto neformdlne pozorovanie
poskytuje cenné informdcie o angaZovanosti,
samostatnosti a spoluprdci Ziakov.
Hodnotenie findlnych vystupov: rubriky
umoZziiuju hodnotit findlne produkty Ziakov
so zameranim na vedecku presnost, jasnost
komunikdcie, realizovatelnost rieseni a efek-
tivne pouZivanie L2 (vrdtane jazykovej
sprdvnosti, vhodnych Struktur a odbornej
slovnej zdsoby). Odporula sa obozndmit
Ziakov s rubrikami vopred (pozri prilohu B).
Sebahodnotenie: Ziaci reflektuju vlastné
ucenie, identifikuji svoje silné strdnky
a oblasti na zlepSenie v oblasti spoluprdce,
pouZivania jazyka a plnenia uloh. Tento
proces méZu podporit reflexné hdrky alebo
digitdine ndstroje (pozri prilohu C).

Uroveri 2

Y,

Vzdjomné hodnotenie: kaZdy Ziak hodnoti
svoju viastnu udcast aj ucast spoluZiakov
pomocou spoloCnej rubriky zameranej
na spoluprdcu, angaZovanost a individudinu
zodpovednost. Tdto stratégia podporuje
zodpovednost, empatiu a kritické myslenie
a zdroven prispieva k spravodlivému
rozdeleniu uloh (pozri prilohu D).
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10. POPIS

PORADIA CINNOSTI

Nasledujica tabulka predstavuje Strukturu didaktickej sekvencie, ro-
zdelenej do troch hlavnych fdz: pred Ccitanim, pocas Citania
a po citani. Tieto fdzy su vizudlne odliSené hrubymi vertikdlnymi
Ciarami.

KaZdd aktivita obsahuje odhadovany Cas trvania a uvddza zapojeny
predmet (alebo predmety). Pre lepSiu prehladnost sa pouZiva fareb-
né oznacenie.

Aktivity cudzieho jazyka (L2) su oznacené zelenou farbou.
Aktivity spolo€enskych vied su oznacené ruZovou farbou.

* Aktivity matematiky st oznacené Cervenou farbou.

Aktivity 1 2 3 4 5 6 7
Trvanie (min) 10-15 30-35 45-50 35-40 35-40 50-55 45-50

o L] L] L] L] L] L]

L2
L] L] L] L] L] L] L]

Spolocenské vedy
L] L] L] L] L]

a 0] a




Pred zaliatkom tejto Casti je nevyhnutné, aby sa zapojeni
ucitelia (napr. prirodné vedy, matematika a jazyk) stretli a koor-
dinovali  postupnost aktivit, rozdelenie zodpovednosti
a ulohu jednotlivych predmetov v procese hodnotenia. Ujasne-
nie toho, kto bude viest jednotlivé ulohy, a dohodnutie
spolocnych cielov zabezpecuje studrZnost a plynulu realizdciu.
Pokial je to moZné, uplatnenie spoluvyucovania (¢i uZ formou
spolocnych hodin alebo doplriajticich sa vyucovacich blokov)
podporuje konzistentnost, vzdjomnu podporu a kvalitnejsie in-
terdisciplindrne ucenie.

Tieto usmernenia su uplne flexibilné a mali by sa prisp6sobit
potrebdm a tempu kaZdej skupiny. Ucitelia si m6Zu vybrat a
uprednostnit aktivity, ktoré najlepsie vyhovuju ich Ziakom, a
zvolit ich pocet podla potreby alebo vhodnosti.

10.1

10.2

10.3

11

12

FP

60-90

40-45

50-65

55-65

50-60

50-60

50-65

3 HODINY




70

( 10-15" )

Vopred predstavte alebo
premietnite zakladnd slovnu
zasobu: piesok, sopka, pla-
vajuci, odlahly, znecisteny,
neobyvany.

Udrzujte aktivitu dynamickud
a zameranu na Ustny prejav:
nie je urcend na hlboku
analyzu, ale na aktivaciu
predchadzajldcich vedomosti
a vytvaranie prepojeni.

Ak je cas, Ziaci mozu
hlasovat: ,Ktory ostrov by
si si vybral/a na ndvstevu a
preco?”

11.1 AKTIVITY

PRED CITAN

AKTIVITA 1

POMOCKY

Obrazky rbznych typov ostroyov
(rajsky, sopecny, plastovy)

Néstroj na vytvéranie slovnych
oblakov
(Mentimeter, WordArt atd.)

POSTUP
Co je ostrov?

Ziaci vo dvojiciach skumaji pojem ,ostrov” prostrednictvom
pozorovania, dialégu a osobnej reflexie.

Zacinaju brainstormingom, individudlne alebo spolocne:

a. ,Co ti napadne, ked pocujes slovo ostrov?”

b. Slovd sa zdielaju ustne alebo sa zapisuju do spolocného
priestoru (fyzickd alebo digitdina tabula).

c. Analyzuja tri obrdzky, ktoré sa vyrazne lisia:
« tropicky ostrov s pldZou,
« wvulkanicky ostrov (napr. Island alebo Tonga),
« ostrov z plastu (znecistenie ocednov).

d. Ndsledne diskutuju v malych skupindch:
« Ktory ta najviac prekvapil? Preco?
o Myslis si, Ze vsetky ostrovy su takéto? Preco dno alebo preco

nie?

e. Vo dvojiciach odpovedaju na tieto otdzky:
o Bol/a si niekedy na ostrove?
« Chcel/a by si na nejakom Zit? Preco dno alebo preco nie?

Preteky s Casom: Boj proti plastom



Kompetencie STE(A)M

e Formulovat otdzky (v prirod-
nych vedach) a definovat

predchddzajice vedomosti a skimaju rézne typy ostrovov. problémy (v inZzinierstve)

Pristup z pohladu spolocenskych vied: Ziaci aktivuju svoje

Analyzuju fyzické aj ludské charakteristiky (vznik, ekosystémy, ¢ Zber, vyhodnocovanie
Y. . . L, a komunikacia informacii
obyvatelstvo, znecistenie). Nesprdvne predstavy sa koriguju

prostrednictvom porovndvania a riadenych otdzok, o podpo- Kompetencie udrzatelnosti
Ly . ” e Zber, vyhodnocovanie
ruje Sirsi geograficky pohlad. ’
J 8e0s; f v P a komunikacia
¢ Systémové myslenie
| e Myslenie orientované
‘ na hodnoty

Digitalne kompetencie

e Informacna a datova
gramotnost

e Digitdlna komunikacia
a spolupraca

Dimenzie AICLE (4C)

¢ Obsah

¢ Komunikdcia

e Kognicia (myslenie)
e Kultlra

Uroveri 2



Pocet
Studentov

(0-100]

[101-1000]

[1001-10000]

Viac ako 10000
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(Goss ) ¢ AKTIVITA 2

POMOCKY

Digitdlne nastroje: Excel,

' rojektor
Tabula alebo proj GeoGebra, Numbers.. (volitelné)

Zosity alepe pracovné 1isty Webové stranka
(0]

POSTUP

Od odhadu k tvorbe grafov

Ziaci skimaju pojem odhadu a reprezentdcie tdajov tym, Ze predpo-
vedaju pocet ostrovov na svete a analyzuju skutocCné statistiky.
a. Ziaci sa zamyslia nad otdzkou: ,Kolko ostrovov si myslis,
Ze existuje na svete?”
b. Vyberd si jeden z nasledujucich intervalov:
. (0-100]
« [1071-7000]
« [1007-10000]
« More than 10000
c. Wsledky sa zozbieraju (rucne alebo digitdlne) a usporiadaju
do frekvencnej tabulky.
d. Ziaci pouZiju papier alebo digitdlny ndstroj (Excel, GeoGebra,

POCET STUDENTOV
16 15
14
12
10

FREKVENCIA

S N W » OO 0

(0-1001] [101-1000] [1001-10000] Viac ako 10000
KOLKO OSTROVOV SI MYSLITE, ZE JE NA SVETE?
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Numbers atd.) na vytvorenie histogramu, ktory zndzorriuje vys-
ledky triedy.

e. Po dokonceni grafov sa odhali skutocny pocet ostrovov
(priblizne 900 000, z toho asi 16 000 obyvanych). Ziaci disku-
tuja o vysledku:

o ,Prekvapil ta skutocny pocet?”
« ,Preco si myslis, Ze vicsina ostrovov nie je obyvand?”

e Povzbudte Ziakov, aby si vSimali pouzivanie hranatych a
okrihlych
zatvoriek pri zépise intervalov. M6zete sa opytat: ,Zahrra
interval (0-100] c¢islo 1007 Preco?”
e Toto je vhodny moment na vysvetlenie rozdielu medzi histogramom
a stlpcovym grafom. PouZite vizudlnu podporu na ukézanie, Ze:
« V stipcovom grafe si medzi stipcami medzery.
» V histograme su stipce tesne vedla seba, bez medzier.
« Na precvicenie stlpcovych grafov moéZed pouzit pribliZzny pocet

ostrovov v krajinach ako Svédsko, Nérsko a Finsko. Pripomefite STLPCOVY GRAF

Zziakom, zZe
v niektorych pripadoch presné Gdaje nie sU zname, takze odhady

su

v geografii prijatelné a realistické.
+ VyuZite tGto prileZitost na zopakovanie &¢itania a vyslovovania 300000

velkych c¢isel (napr. sto tisic, tristo tisic). Poziadajte

ziakov, aby porovnavali c¢isla pomocou viet ako: 200000
» Svédsko mé viac ostrovov ako Finsko. ) 100000
e Nérsko ma takmer rovnaky pocet ostrovov ako Svédsko.

(4]

Kompetencie STE(A)M Dimenzie AICLE (4C)
e Formulovanie otazok a definovanie problémov e Obsah
e Analyza, predikcia a interpretovanie udajov ¢ Komunikdcia
e Matematické uvazovanie a algoritmické myslenie ¢ Kognicia (myslenie)

e Zber, vyhodnocovanie a komunikdcia informdcii

Kompetencie udrZatelnosti
e Systémové myslenie
e Predvidavé myslenie

Digitdlne kompetencie

e Informacnd a datova gramotnost
e Tvorba digitdlneho obsahu

e RieSenie problémov

Uroveri 2

HISTOGRAM

PRIBLIZNY POCET OSTROVOV

SVEDSK

NORSKO

FINSKO

73


https://www.ncesc.com

(o) e AKTIVITA 3

POMOCKY

Predpokladana mapa Tongy
(kontext erupcie Hunga Tonga—-Hunga

Ha‘apai) Papier, ceruzky, pravitka,

farebné ceruzky

Noznice (volitel’né, |
" manipma}mu‘)s Dl$lfalne nastroje GeoGebra
trojuholnties hales Too1 (volitelng)

POSTUP

Bez GPS, ale s geometriou
= HUNGA
Ziaci aplikuji svoje vedomosti o podobnych
trojuholnikoch na odhad vzdialenosti pomocou
geometrického uvaZovania, inSpirovani skutocnou
sopecnou udalostou na ostrove Tonga.

D a. Ziaci skamaju redlnu situdciu:
,V r1oku 2014 doslo v Tonga k
sopecnej erupcii, ktord viedla k
vzniku nového ostrova. Vznikol
viac ako 50 km severne od hlavného
ostrova, nedaleko hlavného mesta
Nuku“alofa.”

b. Ziaci si problém vizualizuju:
predstavi sa im pripad miestnej
obyvatelky, ktorda odhaduje vz-
diale-nost k ostrovu bez pouzitia
GPS alebo technolégii, iba pomocou
chédze a podobnosti trojuholnikov.
Postup je nasledovny:

o Prejde 30 km z bodu 1 do bodu 2.

« Dalej 20 km rovnakym smerom do bodu 3.

o Potom sa otoci 0 90° a krdca do bodu 4,
kym sa ostrov nevyrovnd (zarovnd)
s predchddzajucimi tromi bodmi.

c. Ziaci zndzornia situdciu:

o Nakreslia oba trojuholniky a oznacia
strany podla tdajov (A =30 km, a =20 km,
D =50 km).

o VWyznacia zhodné uhly, aby preukdzali
podobnost trojuholnikov.

o Volitelne méZu trojuholniky vystrihnut
a manipulovat s nimi (Tdlesova veta) na

TONGATAP
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overenie proporcionality.
d. Ziaci aplikuji matematické uvaZovanie:
o Po urleni podobnosti vypocitaju nezndmu vzdialenost (d)
pomocou pomerov.
e. Nasledne uvazuju:
« ,Preco je moZné tento problém vyrieSit bez technoldgii?”
.,V akych situdcidch by mohla byt tdto metéda uZitocnd?”

D d D - a 50 - 20

_— = =

A a A 30

33,33 km

e Tato aktivita pripravuje Ziakov na pochopenie a aplikdciu klGco-
vych pojmov geometrie:
e zhodnost a podobnost rovinnych dtvarov
e kritérid podobnosti trojuholnikov
* Talesova veta
e pomerové uvazovanie a vztahy mierky
¢ skutocnost, Ze sicet vnlGtornych uhlov kazdého trojuholnika
je vzdy 180°
* Ak je to mozné, umoznite ziakom manipulovat s trojuholnikmi
fyzicky alebo digitdlne. M6zu pouzit GeoGebru (nastroj na
podobné trojuholniky), aby videli, ako si trojuholniky zachova-
vaju proporcionalitu.
e Pre ziakov, ktori potrebuju vacsiu podporu, mézete hodnoty vys—
vetlit explicitne:
e D =50 km (zdkladna velkého trojuholnika)
e A =30 km (vodorovnd strana vacsieho trojuholnika)
e a = 20 km (vodorovna strana mensieho trojuholnika)
* Potom objasnite:

33,33 km

Kompetencie STE(A)M
* Matematické uvazovanie a algoritmické myslenie .
e Vyvoj a pouzivanie modelov

C*

A* B*

AN AN AA AN A

A=A B=B C=C <=

Uhly sU rovnaké

st podobné
C*
C
A
A*

A* B
Trojuholniky podla Talesovej vety
AC _ AC AC _ AC
AB A*B CB C*B

Trojuholnik ABC a AxBxCxk

Digitalne kompetencie
Informacnd a datova gramotnost

Dimenzie AICLE (4C)

Kompetencie udrzatelnosti .
e Strategické myslenie .

Obsah

Uroveri 2

Kognicia (myslenie)

75



(35-40" ) AKTIVITA 4

e Zamerajte sa na klucovi slovni
zasobu a l,liit(_)éné Struktiry Dva velmi odlisné obrazky Projektor alebo
Uk [HOIERAENCRRS (rajsky ostrov vs. ostrov plastu) digitdlna obrazovka
kontrastovanie, napriklad:
»,0ba ostrovy..”, ,Avsak.”, ,Na
. " L _w oy jzualny .
roz/dlel/od... , ,,Za?tlal ¢o ) Tabula alebc? v,lzua Video: Plastic Teland -
prirodny ostrov je.., plastovy organizer The Reality of Ocean Polluti
ostrov..” on
¢ Podporujte Ziakov vo
vyjadrovani nazorov: ,Myslim
si, ze.“, ,pretoZe.”, ,Podla
méjho nazoru..”
e Pouzivajte vizudlne opory
na podporu Ziakov (mbéZete POSTUP
vyuzit AI na prispdsobenie
jazyka): ) 0d odpadu k pevnine
e Referencny plagat:
Compare and
Contrast Anchor Ziaci analyzuju fenomén plastovych ostrovov prostrednictvom videa
Chart — . . . . . v
a riadeného porovndvania, aby sa zamysleli nad vplyvom C&loveka,
TeachersPayTeachers o ] P Y 4 pyv
 Volitelné tdvodné biodiverzitou a buducnostou ocednov.
video: Compare and a. Aktivdcia predchddzajicich vedomosti:

Contrast — Mind

Blooming zZiaci  si pripomenu tri  typy ostrovov

predstavené v prvej aktivite. Uvodnd otdzka:
,Co si pamiitdte o plastovych ostrovoch?*
b. Sledovanie a interpretdcia krdtkeho videa,

e Prispdsobte Uroven otézok

skupine:

* PouZzivajte otdzky niZle] ktoré pomdha pochopit, ako pldvajuci plast
Urovne na zabezpecenie vytvdra masy podobné ostrovom, a umoZriuje
porozumenia zakladnym L i j
pojmon. vidiet problém v redlnom kontexte.

* Pouzivajte otazky vyssej c. Praca v skupindch: Ziaci odpovedaju a diskutuju o
Gdrovne na podporu L, . Ly ., . Lo
kritického myslenia a nasledujucich otdzkach, pricom postupuju od opisu k analyze:
rie$enia problémov. o Otdzky niZSej kognitivnej  urovne  (porozumenie

e Kombinujte oba typy podla aporovndvanie):

Grovne znalosti skupiny. v ,
« Co je plastovy ostrov?

« Pontknite rézne sposoby « V lom sa liSia ekosystémy plastového ostrova
Od’;""ega“ia: a prirodného ostrova?
O resba . ., , 3 , ,
o e EeETG ee s « Ako sa liSia materidly, z ktorych je vytvoreny plastovy
* Ustna interakcia vo dvoji- ostrov, od materidlov prirodného ostrova?
ciad.] ?lﬁbo TR « Aké podobnosti existuju medzi plastovymi a prirodnymi
SKupinac .
ostrovmi?
* Motivujte skupinu vyuzivanim o Otdzky vysSej kognitivnej irovne (uvaZovanie a predikcia):
digitdlnych néastrojov, ako je Ay v g v
HarTanyen nastroJow, axe J o MbZu ludia Zit na plastovom ostrove rovnako ako
Padlet, na zdielanie napadov )
a odpovedi vizudlnym alebo na prirodnom? Preco dno alebo preco nie?
ORISR S SO aohis « Aké environmentdlne dopady md plastovy ostrov

v porovnani s prirodnym?
« Ako sa lisi biodiverzita medzi prirodnymi ostrovmi a
oblastami okolo plastovych ostrovov?
« Ako by sa mohlo rozsirovanie plastovych ostrovov prejavit

76 Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.teacherspayteachers.com/Request-Authorization?f=%2FFreeDownload%2FCompare-and-Contrast-Anchor-Chart-7789413&authModal=login
https://www.youtube.com/watch?v=SBTldiZu8Sc
https://www.youtube.com/watch?v=MnCbTTTi7ic

na ocednoch v nasledujucich 50 rokoch, ak

sa neprijmu Ziadne opatrenia?

Pristup z pohladu spolocenskych vied:
skumaju sa plastové ostrovy ako rastuci
environmentdlny problém. Ich porovndvanim s
prirodnymi  ostrovmi  si  Ziaci  rozvijaju
porozumenie vplyvu cloveka na ekosystémy,
materidly a biodiverzitu. Aktivita podporuje
uvedomenie si globdlnych zmien a vyziev v oblasti

udrZatelnosti.

Pristup z pohladu L2: Ziaci rozvijaju ustnu
interakciu a schopnost uvaZovat v cudzom jazy-
ku. PouZivaju porovndvacie Struktdry (menej...
ako, viac... ako, rovnako... ako, tak... ako),
podmienkové vety (Ak sa neprijmu opatrenia...),
a tematicku slovnu zdsobu (ekosystém, morsky
Zivot, umely, znecistenie). Uloha podporuje
kooperativnu diskusiu a argumentdciu.

Uroveri 2

Kompetencie STE(A)M

e Formulovat otadzky (v prirod-
nych vedéch) a definovat
problémy (v inZinierstve)

e Argumentédcia zaloZend
na Gdajoch a evidencie

Kompetencie udrzatelnosti
e Systémové myslenie
¢ Predvidavé myslenie

Digitalne kompetencie

e Informacnd a datova
gramotnost

e Digitdlna komunikacia
a spolupraca

Dimenzie AICLE (4C)
e Komunikéacia
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< 30-40' )

Pouzivajte umeld inteligenciu
na prisp6sobenie jazyka piesne.

Prezentovanie tejto témy pros-—
trednictvom hudby méze ziakov
motivovat a prepojit ich s témou
a dejom

grafického romdnu atraktivnym

a zabavnym sposobom.

Tato aktivita sa mOzZe realizovat

v spolupraci s ucitelom hudobnej
vychovy.

78

AKTIVITA 5

POMOCKY

List s pismenami (verzia

pieseii: Plastic Island od
Tavana gap-fill) alebo pésiky

s pismenami

Video: The Meaning
of Aloha

POSTUP
Spievanie pri mori

Ziaci prepdjaju hudbu, kultiru a environmentdine povedomie
prostrednictvom umeleckého videa, ktoré kombinuje stop motion te-
chniku s redlnymi mikroplastmi zozbieranymi na pldZach Havaja.
Pred pozretim celej piesne ,Plastic Island” od Tavana pracuju vo dvo-
Jiciach a skimaju vizudlny kontext - identifikuju materidly, miesta a
prvky prirody. Na zdklade tychto indicii predpovedaju, o com by pie-
sent mohla byt, a aktivuju slovnu zdsobu suvisiacu so znecistenim a
morskymi ekosystémami.

Po zdielani predpokladov Ziaci pracuju s textom piesne pomocou in-
teraktivnej ulohy. MbZu skladat text z pomieSanych utrZkov,
doplriat chybajtce slovd alebo spdjat verse s obrdzkami. Po tomto
prvom kontakte spolocne spievaju pieseri, ¢im si precvicuju vyslovno-
st, rytmus a intondciu a zdroveri posilfiuju emociondlne prepojenie
s jej posolstvom.

Ndsledne uvaZujiu v malych skupindch:
« Ako vznikol plastovy ostrov?
o Je skutocCny?
« Kto zafi nesie zodpovednost?
o Mdme podobné problémy v nasom mori?
« Aké emdcie alebo myslienky piesen vyjadruje?

Ziaci tieZ identifikuju kultirne a prirodné odkazy a diskutuji
o symbolickom vyzname ,,Aloha”, ako sa objavuje vo videu.

Na rozsirenie reflexie si pozru krdtke video, ktoré vysvetluje koncept
Aloha a porovnaju ho s hodnotami alebo pojmami z vlastnej kultdry.
Ndsledne analyzuju, ako méZe tento pristup inSpirovat konkrétne
environmentdlne kroky, a navrhuju realistické zmeny uplatnitelné vo
svojom prostredi.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.youtube.com/watch?v=sKU0m4vdID0
https://www.youtube.com/watch?v=i2gFL6WqjiQ

Doplnkovd aktivita: Objavujeme Tavanu na Instagrame

Kompetencie STE(A)M

V malych skupindch Ziaci napisu reflexivnu sprdavu (150-200 slov) - Formulovanie otazok
urcenu umelcovi.

Cielom je zamysliet sa nad dopadom znecistenia plastmi a vytvorit
0sobné prepojenie s environmentdlnym posolstvom piesne.

Spréva by mala obsahovat:

Zdvorily pozdrav a krdtke predstavenie (meno, vek, odkial

pochddzaju).

Vetou vysvetlit, preco ich zaujima jeho téma alebo iniciativa.

a definovanie problémov

Kompetencie udrzatelnosti

* Myslenie orientované
na hodnoty

e Spolupréaca

Digitalne kompetencie
e Tvorba digitélneho obsahu
* Digitalna komunikacia

a spolupraca

Jednu alebo dve zmysluplné otdzky o jeho tvorbe alebo

o probléme plastového znecistenia.

Dimenzie AICLE (4C)
e Komunikéacia

Slovd uznania a podpory, formulované pozitivnym a reSpek- . Kultdra

tujucim jazykom.
Vhodné rozlucenie.

Pred pisanim je mozZné diskutovat o vyzname havajského slova
LAloha”, so zameranim na jeho emociondlne, kultirne a environ-
mentdline vyznamy. Video sa mbZe znovu prehrat, aby sa upevnilo
porozumenie kulturnym odkazom a hodnotdm, ktoré sprostredkuva.

Pristup z pohladu spolocenskych vied: Ziaci
skimaju vztah medzi umenim a aktivizmom,
pricom reflektuju kultdrny vyznam pojmu Aloha
a emociondinu silu hudby pri podnecovani envi-
ronmentdlneho povedomia. Aktivita podporuje
empatiu, globdlne obcianstvo a kritické uvaZova-
nie o vplyve ¢loveka na prirodu.

Uroveri 2

Pristup z pohladu L2: Ziaci si precvicuju
pocuvanie s porozumenim, vyslovnost, plynulost
ustneho prejavu a reflexivne vyjadrovanie
pomocou slovnej zdsoby suvisiacej s environmen-
tdInymi problémami, eméciami a kultdrnou iden-
titou. Zdroveri pracuju s porovndvacimi Struktu-
rami, podmienkovymi vetami a vyrazmi na
vyjadrenie ndzoru. Uloha podporuje jazykovii
presnost aj expresivne pouZivanie cudzieho

Jazyka.




e Povzbudte ziakov, aby prispdso-

bili dizajn svojich plagatov
obsahu

a posolstvu, ktoré chcu
odovzdat. RozloZenie, farby a

vyber obrazkov by mali podporo-
vat hlavni mySlienku. Ak je to
mozné, odporlca sa spolupraca s

u¢itelom vytvarnej vychovy.

* Poskytnite jasné pokyny alebo
priklady toho, ¢o robi plagat
efektivnym. Zohladnite tieto

aspekty: prehladnost, strucno-

st, gramatickd spravnost,
vhodné pouzitie vizudlnych
prvkov, vyvazenad kompozicia..

e Pripomente Ziakom, Ze pri prvom
¢itani nie je potrebné rozumiet

kazdému slovu. Cielom je
pochopit hlavny vyznam.

e Vyuzite ¢itanie vo dvojiciach
ako kooperativnu stratégiu:

jeden ziak c¢ita, druhy pociva a
pomdha. Tym sa zabezpec¢i zapo-
jenie vsSetkych, zlepsi sa ply-

nulost a podpori sa vzajomné

ucenie, ¢o je obzvlast uzitocné

pri praci s textami v L2.

Kompetencie STE(A)M
e Zber, vyhodnocovanie
a komunikacia informdcii

Kompetencie udrzatelnosti
e Myslenie orientované
na hodnoty

Digitdlne kompetencie
e Tvorba digitdlneho obsahu
e Digitdlna komunikacia

a spolupréaca

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikacia

* Kognicia (myslenie)
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( 50-55" )

AKTIVITA 6

POMOCKY

Tlacena alebo digitalna
fotografia obalky knihy Projektor
I’'m Not a Plastic Bag

Zariadenia: tablety alebo
pocitacde

POSTUP
Prvé dojmy: pribeh v jednom obraze

Ziaci si prezru obdlku knihy I'm Not a Plastic Bag a zdielaju svoje prvé
dojmy. Vo dvojiciach alebo malych skupindch diskutuja:
« ,0 com si myslis, Ze bude tdto kniha?"
o LAku ndladu alebo posolstvo ilustrdcia
vyjadruje?”
o ,Ktoré detaily alebo vizudlne symboly ta
zaujali a preco by mohli byt délezité?”

S podporou ucitela Ziaci skimaju pojem graficky romadn. Pozri si
krdtke dvodné video a diskutuju o jeho hlavnych znakoch (napr.
dialégové alebo myslienkové bubliny, onomatopoje). V malych
skupindch zdielaju svoje predchddzajuce skusenosti s grafickymi
romdnmi v L1 alebo L2 a porovndvaju tituly, Styly a oblubenych
autorov.

KaZdad skupina vytvori plogdt alebo digitdinu infografiku, v ktorej
vysvetli hlavné charakteristiky grofickych romdnov. M6Zu pouZit
ndstroje ako Canva. Ndsledne svoje vystupy prezentuju a spoloc¢he
vytvoria ndstenny plagat v triede.

V pripade potreby ucitel poskytne vizudlnu oporu, ktord Ziakom
pomdZe pochopit, ako Citat graficky romdn, najmé tym, ktori's tymto
formdtom nemaju skisenosti.
Ziaci Citaju vo dvojiciach prolég od Jeffa Corwina. Po precitani
uvazZuju a odpovedaju na riadiace otdzky:

. ,VieS pomenovat pdt slov, ktoré opisuju odpad, ktory

produkujeme?”
« ,Kolko odpadu vyprodukujeme kaZdy rok?”
- ,Aké posolstvo alebo varovanie sa snaZi proldg odovzdat?”

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.youtube.com/watch?v=Xe-FYIqrZrI

11.2. AKTIVITY

POCAS CITANIA

AKTIVITA 7

POMOCKY

kniha I’'m Not a Plastic Bag Video (voljterne)

Reproduktory + projektor alebo podobné audiovizuilne zari-
adenie (ak sa pou¥iva video)

POSTUP

Pribehy, ktoré vznikajiu z obrazov

Ziaci za¢inaji pozorovanim a opisovanim klticovych obrdzkov (ocedn,
plast, taska, nieCo pldvajuce atd.). Vytvdraju predpoklady o téme pri-
behu a prepdjaju ju s tym, Co sa naucili na predchddzajtcich hodind-
ch, ¢im si aktivuju predchddzajuce vedomosti.

Ziaci pracuji vo dvojiciach alebo v malych skupindch a striedaju sa
v rozprdvani pribehu, pricom ilustracie pouZivaju ako hlavné voditko.
Spolocne tak vytvdraju rozprdvanie tym, Ze interpretuju vizudine de-
taily, robia predpovede a zdielaju svoje ndpady so spoluZiakmi. Na-
vzdjom sa podporuju a su povzbudzovani, aby premyslali nad otd-
zkami ako:,,Co si myslis, Ze sa stane dalej?", , Ktoré detaily na obrdzku
podporuju tvoju predstavu?”, ,Co postavy citia?, ,,Aké posolstvo moZe
autorka odovzddvat?”

Utitel zasahuje iba v pripade potreby - napriklad aby modeloval
spravnu vyslovnost, vysvetlil novi slovnu zdsobu alebo poloZil usme-
riiujuce otdzky. Samotné rozprdvanie vsak zostdva vedené
Ziakmi. Volitelne je moZné premietnut animovanu verziu
knihy. Ziaci potom  porovnaju video so  svojou
Citatelskou skusenostou a premyslaju o podobnostiach
a rozdieloch medzi ich predstavenou verziou a animovanou

verziou.

Na zdver aktivity dvojice pripravia krdtke tstne zhrnutie pomocou
troch kltucovych slov z pribehu. Niektori dobrovolhici méZu svoje
uvahy zdielat nahlas. Hodina sa konéi otdzkou: ,Co si sa z tohto

pribehu naucil/a?”
Uroveri 2

( 45-50" :

Kompetencie STE(A)M

e Formulovat otdzky (v prirod-
nych vedéach) a definovat
problémy (v inZinierstve)

Kompetencie udrzatelnosti
¢ Myslenie orientované
na hodnoty

Digitalne kompetencie
¢ Informac¢nd a datova
gramotnost

Dimenzie AICLE (4C)

¢ Obsah

¢ Komunikdcia

e Kognicia (myslenie)
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https://www.youtube.com/watch?v=ywJJI29p3CA

Aby si ziaci osvojili klucovu

matematickd a geograficki slovnu

zadsobu (napr.: trilién, milidn,
tony, kilometer Stvorcovy, expo-—
nencidlny narast, percento, ze-
mepisnd dlzka, zemepisna $irka,
mierka,

siradnice..), mozete pripravit

Gvodné alebo posiliujlce

aktivity:

e Pismenkové hadanky (napriklad
SuperTeacher Word Search
Generator)

e Krizovky (Crossword Creator)

¢ Bingo
so slovnou zasobou (Bingo Card

Generator)

e Flas-
alebo aktivity
na sparovanie pojmov

hcards
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11.3. AKTIVITY

PO PRECITANI
(o0 ) ¢ AKTIVITA 8

POMOCKY
po¢itate/tablety s pris- Pvetov mapa atebo tlacitetne
tupom na internet "apy sdradnic
Reproduktory
K .
alkulécka + projektor aleb ided
a pravitko y e

podobné zariadenie

POSTUP

Neviditelny, ale skutocny: mapovanie plastového ostrova

1. Odhalenie problému

Ziaci zacinaju prepojenim pribehu s realitou.
Po zhliadnuti krdtkeho videa od The Ocean
Cleanup preskumaju oficiglnu webovu strdnku
a zhromaZdia zdkladné informdcie o Velkej ticho-
morskej odpadkovej Skvrne. KaZda skupina vypini
informacny list pomocou poskytnutych mate-rid-
lov. Maju Zzistit:

polohu (zemepisnu $irku a dizku),
rozlohu (v porovnani's Francuzskom),
kedy a ako bola objavend,

existenciu dalsich plastovych ostrovov,
environmentdlne dopady,

zloZenie a hmotnost ostrova.

Ziaci st povzbudzovani, aby si viimali matematické vyrazy ako:
biliény kusov, 1,6 miliona km? osem tisic ton, 92 percent hmo-
tnosti, exponencidlny ndrast.

2. Analyza redlnych udajov
Ziaci si video pozri este raz a vo dvojiciach odpovedajii na tieto
otdzky:

Ako dlho vedci tieto oblasti skimaju?

V ktorom ro¢nom obdobi roku 2015 sa uskutocCnila velkad
expedicia?

Kolko lodi sa zucastnilo?

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.superteacherworksheets.com/generator-word-search.html
https://www.youtube.com/watch?v=FOc2WqP_6y4
https://theoceancleanup.com/great-pacific-garbage-patch/
https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator
https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/crossword/

Kolko vzoriek plastu sa zozbieralo?

Podla akych dvoch kritérii sa vzorky klasifikovali?

Ako dlho trvalo triedenie materidlov?

O kolkokrdt vdcsia bola skumand oblast v porovnani
s expediciou?

Akd je pribliZznd velkost odpadovej sSkvrny a ktord krajinu
presahuje trojndsobne?

Kolko kusov plastu sa odhaduje?

Kolko plastu by pripadlo na jedného cloveka na Zemi?

Akd je celkovd hmotnost vsetkych plastov spolu?

O kolko je tato hodnota vysSia neZ predchddzajuce odhady?
Aké percento hmotnosti tvoria velké predmety?

Ako dlho trvd, kym sa velké plasty rozpadnu na mikroplasty?

. Prdca so stiradnicami a mapami

Ziaci pouZivaju mapu sveta na identifikdciu a oznacenie pribliz-
nych suradnic Velkej tichomorskej odpadkovej Skvrny. Ndsledne
pouZiju Google Earth na overenie polohy zadanim tychto stradnic.
UvaZuju nad otdzkami:

Ktoré krajiny sa nachddzaju blizko tejto
oblasti?

PreCo sa odpadkovd skvrna nachddza
prdve tam?

Ako vznikaju plastové ostrovy?

Aku ulohu zohrdvaju ocednske prudy?
Dd sa tdto skvrna vidiet v Google Earth?
Preco dno alebo preco nie?

Video de apoyo
(opcional)

VELKA TICHOOMORSKA ODPADKOVA SKVRNA
INFORMACNY LIST

POLOHA (SURADNICE)
o ZEMEPISNA DLZKA (V-Z):
« ZEMEPISNA SIRKA (S-J):
ROZLOHA (KOLKOKRAT JE VACSIA AKO FRANCUZSKO?)
EXISTUJU AJ INE PLASTOVE OSTROVY? (KDE?)
KTO JU OBJAVIL A AKO?
AKO OVPLYVNUJE NAS KAZDODENNY ZIVOT?
AKE MNOZSTVO PLASTU TVORI TENTO OSTROV?

Uroveri 2

e Ponuknite slovné hry v
roznych Grovniach naroc¢nosti
(zékladna, stredna, pokroci-
14) podla Grovne cudzieho
jazyka
a predchadzajucich vedomosti
ziakov.

* Pred prédcou s jednotkami
plochy, ako si kilometre
Stvorcové, urobte kratku
spolocnl diskusiu alebo jed-
noduchd kresliacu aktivitu:
poziadajte skupiny, aby
nacrtli Stvorec s plochou 1
km? alebo ho porovnali s
inymi tvarmi (napr. obdiznik
0,5 km x 2 km alebo kruh s
polomerom @,56 km), aby si
vedeli lepSie
predstavit jeho velkost.

¢ Pouzite kratke vysvetlujuce
video, ktoré pombéze Zziakom
pochopit velké c¢isla, ako su
milién, bilidn alebo
trilién, najma
ak maju problém
predstavit si
takéto abstrak-
tné mnozstva.

Vedeli ste, Zze..?

V slovenc¢ine sa na oddelovanie
desatinnych miest pouziva ciarka
(,) (napriklad 3,5), zatial ¢o
medzera

sa pouziva na oddelovanie tisicov
(napriklad 1 000). V slovencine

a v mnohych dalsich jazykoch je to
teda opacne ako v anglictine.

Pre viac informacii: Pravidla pre
zapisovanie c¢isel — The Blue Book
of Grammar
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https://www.youtube.com/watch?v=vt6jfCIu0dI
https://www.youtube.com/watch?v=3S4uD5ZVrqU
https://www.grammarbook.com/video/writing-numbers.asp

e Mozete tiez odporucit graficky
roman How Much Is a Billion?
od Davida M. Schwartza (ilus-—
troval Steven Kellogg) na sa-
mostatné citanie alebo na ro-
z8irujlce aktivity v Skolskej
kniznici.

¢ Predstavte klGcové pojmy slvi-
siace s geografickymi sdradni-
cami (zemepisna dizka, zeme-
pisnd Sirka, svetové strany,
jednotky ako stupne, mindty a
sekundy) pomocou vizualnych
pomocok
a manipulacnych aktivit s
mapami alebo digitdlnymi
nastrojmi.

e Vysvetlite, preco plastovy
ostrov nie je viditelny: in-
formujte ziakov, Ze plastovy
ostrov nie je mozné vidiet v
Google Earth, pretoZze:

* rozliSenie snimok
oceadnu nie je dostatoc-
ne presné,

e plast sa neustdle
pohybuje v dosledku
prilivu, odlivu a
oceanskych prudov,

e mnohé kisky plastu su
velmi malé, niektoré
dokonca také drobné ako
zrnko ryze.

Kompetencie STE(A)M

¢ Analyza, predikcia a inter-
pretovanie ldajov

* Matematické uvazovanie
a algoritmické myslenie

e Zber, vyhodnocovanie
a komunikacia informdcii

Kompetencie udrzatelnosti

¢ Systémové myslenie

¢ Predvidavé myslenie

e Integrované rieSenie problémov

Digitalne kompetencie
e« Informac¢nd a datovéd gramotnost
¢ RiesSenie problémov

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

¢ Komunikéacia

* Kognicia (myslenie)

84

4. Prdca so suradnicami a mapami
Ziaci lokalizujui priblizné suradnice Velkej tichomorskej odpadko-
vej Skvrny na mape sveta. Maju:

identifikovat zemepisnu $irku a zemepisnu dizku,

oznacit polohu na mape,

overit ju pomocou Google Earth zadanim sdradnic,

diskutovat o otdzkach:

o Ktoré krajiny sa nachddzaju v blizkosti?

o Preco sa nachddza prdve tam?
« Ako vznikaju plastové ostrovy?

o Aku dlohu zohrdvaju ocednske pridy?
« Dd savidiet v Google Earth? Preco dno ale-

bo preco nie?

5. Matematické uvaZovanie
Ziaci zndzornia Velkd tichomorskiu odpadkovi Skvrnu ako
geometricky Gtvar a nakreslia ju v mierke. UCitel ich m6Ze viest po-
mocou tychto otdzok:

« Ak by bol ostrov Stvorcom, akd by bola diZka jeho strany?

o Priblizne 1.265 km.

o Ak by mal tvar kruhu, aky by bol jeho polomer?

o Priblizne 710 km .

« Ak by mal tvar obdiZnika, aké rozmery by mohol mat?
« Napriklad, 1 km x 1,6 milidnov km.

Ziaci si zvolia mierku (napr. 1cm =100 km) a presne zakreslia tvar
na mapu.

6. Spolocnd diskusia (diskusia s celou triedou)

Po overeni mapy Ziaci reflektuji a diskutuju o tomto jave. Znova
si pozru zdverecné video a odpovedaju na otdzky:

Co si sa naucil/a?
Co ta prekvapilo?

Preco sa ostrov nachddza prdve v tejto Casti ocednu?

Aky vztah maju k tomu ocednske prudy?

Preco ho nembZeme vidiet zo satelitu?

Co ndm to hovori o neviditelnych environmentdinych $koddch?

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.youtube.com/watch?v=vt6jfCIu0dI

AKTIVITA 9 (555" )

POMOCKY

, . vl L 7ba tudenej
2 priehladné pohare 1 dzban teplej vody 1 dzban s ]

vody
1 velkd priehladné nadoba (tacka alebo misa)
Cervené potravinarske Modré potravinér’
farbivo ske farbivo

Pohyblivé prudy: kam smeruje plast?

Ocednske prudy zohrdvaju klucova dlohu pri vzniku a pohybe
plastovych ostrovov, ako je ten, ktory sa objavuje v I'm Not a Plastic
Bag. V tejto aktivite Ziaci pracuju v skupindch a realizuju prakticky
experiment, ktory modeluje interakciu medzi teplou a studenou vo-
dou. Pomdha im tak pochopit, ako prudy prendsaju plastovy odpad
naprieC ocednmi. Aktivita prebieha podla logickej Struktury vede-
ckého badania:

1. Vyskumnd otdzka:
KaZdd skupina si formuluje vlastni vyskumnu otdzku, napriklad:
Ako sa pohybuju ocednske prudy a ako mbZu prendsat plastovy
odpad na velké vzdialenosti, a7z kym nevytvoria plastové ostrovy?

2. Identifikacia premennych
o Nezdvisld premennd: teplota vody (tepld vs. studend).
o Zdvisla premennd: pohyb a smer zafarbenej vody.
- Kontrolované premenné: velkost nddoby, objem vody,
mnoZstvo farbiva, podmienky v triede.

3. Pociatocné predpovede (hypotézy)
Ziaci formuluju hypotézy o tom, ako sa bude pohybovat tepld
a studend voda a ako tieto pohyby mbZu predstavovat skutocné
ocednske prudy.

Uroveri 2

Kompetencie STE(A)M

e Vypracovat a pouzivat modely

* Analyza, predikcia a inter-
pretovanie Gdajov

e Formulovat otdzky (v prirod-
nych vedach) a definovat
problémy (v inZzinierstve)

Kompetencie udrzatelnosti

e Systémové myslenie

* Integrované riesenie
problémov

Digitalne kompetencie
e RieSenie problémov

Dimenzie AICLE (4C)
e Obsah
* Kognicia (myslenie)
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4. Pldnovanie vyskumu
Studenti napldnuji postup experimentu:
o aky experiment budd realizovat,
o ako budu liat vodu, aby sa prilis rychlo
nepremiesala,

o ako budu zbierat a zaznamendvat vysle-
dky (napr. pozorovacie tabulky, ndcrty s popismi, krdtke texto-

ALk CROERET, [$0007 vé opisy, fotografie alebo vided, ak je to povolené),

mozno realizovat: Do jedného ; , B , , 3
T « aké ukazovatele budt sledovat, napriklad smer, rychlost alebo
sa naleje tepld voda a prida vrstveniefarieb.

sa niekolko kvapiek cerveného
farbiva. Do druhého pohdara

sa naleje studend voda a pridé 5. Realizdcia experimentu a zber tdajov:
sa modré farbivo. Potom sa obe . . ., . ., .. .
vody opatrne naleji do velkej Ziaci vykonaju experiment v skupindch a zaznamenaju svoje
priehladnej nadoby. Ziaci budd pozorovania pisomne alebo vizudine.

pozorovat, ako tepld voda

stlpa nahor a studend voda

klesé nadol, &im vznikaju 6. Teoretické vysvetlenie (volitelné)

pohyby pripominajlce vodné
prudy. Tento vizudlny efekt im

V pripade potreby ucitel poskytne krdtke vysvetlenie, aby Ziaci

pombze pochopit, ako mozu mobhli interpretovat svoje pozorovania. Aby dokdzali prepojit dia-
VEEL S RIS (LR nie v nddobe so skutocnym pohybom ocednskych pridov, objas-
odpad a prenasat ho na velké . L .

EEESE ¥ eeediE. nia sa tri klticové myslienky:

o tepld voda md niZsiu hustotu a md tendenciu stupat,

o Studend voda md vysSiu hustotu a md tendenciu klesat,

« tieto rozdiely v hustote spésobuju pohyb vody, ktory sa sprdva
ako malé prudy.

7. Analyza vysledkov a zdvery
KaZdd skupina analyzuje vysledky a vyvodi viastné zdvery -
potvrdi alebo vyvrdti svoje pévodné hypotézy. Ziaci tieZ uvazuju,
co pohyb zafarbenej vody ukazuje o skutocnych ocednskych pru-
doch, a odpovedaju na otdzky:
o Ako ocednske prudy prendSaju plastovy odpad z réznych miest
aZ k vzniku plastovych ostrovov?
o Ako ovplyviiuje rozpad plastov na mikroplasty ich pohyb
v ocedne?
« Ako by ndm tieto poznatky mohli poméct zniZit hromadenie
plastov v moriach?
8. Prezentdcia vysledkov (volitelné)
Na zdver m6Zu Ziaci pripravit krdtku prezentdciu svojich zisteni.

86 Preteky s casom: Boj proti plastom



AKTIVITA 10
AKTIVITA

POMOCKY

Projektor a audio

ZoSity alebo %ablé Y
systén y ablony na vyskum

Svetova mapa (fyzickd alebo

Pripojenie k internetu digitalna)

Pristup k videdm a sluzbam Google Maps alebo Google
Earth

Kalkula¢ka (na odhad
priemernych rychlosti)

Zariadenia na online
vyskum (1 na skupinu)

POSTUP

Mapovanie zelensieho sveta

1. Ndvrat k pribehu a rozSirenie geografickych poznatkov
V knihe I'm Not a Plastic Bag pomdhaju geografické poznatky, ako
su suradnice, poludniky alebo globdlne polohové systémy, pocho-
pit polohu Plastového ostrova. Teraz Ziaci uplatnia tieto
vedomosti v novom literdrnom a vedeckom kontexte: Cesta okolo
sveta za 80 dni od Julesa Verna.

Ziaci zaénu sledovanim dvoch krdtkych scén z animovanej
adaptdcie romdnu, ktoré sa zameriavaju na klticovy moment
pribehu. Pocas sledovania venuju pozornost detailom suvisiacim

s casom, smerom a globdlnou polohou.

Videoklipy:

Po zhliadnuti videa Ziaci
premyslaju a diskutuju
o0 nasledujucich otdzkach:

Video 1: 0d Video 2: 0Od
mindty 5:00 po mindty 9:10 po
7:15 13:20

« Preco Phileas Fogg vyhral stavku?

« Mohol by dnes absolvovat rovnaku cestu?

« Aké rozdiely by nastali, keby pouZival iba udrZatelné dopravné
prostriedky?

Uroveri 2

Predstavte Glohu tak, Ze ju
prepojite s romanom I'm Not
a Plastic Bag. Pripomerte
ziakom, Ze pochopenie toho,
ako funguju suradnice,
c¢asové pasma a poludniky,
bolo klGc¢ové pri urcovani
polohy Plastového ostrova.
Vysvetlite im, Ze teraz budu
tieto isté vedomosti
pouzivat pri plédnovani novej
cesty okolo sveta.

Pouzite animovan( adaptaciu
romanu Julesa Verna na vzbu-
denie zaujmu triedy. Pred
premietnutim kratko vysve-
tlite kontext pribehu. V
pripade potreby urobte
pauzy, aby ste objasnili
dej, slovni zdasobu alebo
klicové myslienky.

Po pozreti vedte krdatku
diskusiu: Preco Phileas Fogg
vyhral stavku? AkiG Glohu
zohrali casové pasma?

Pombézte ziakom predstavit
si, ¢o znamend udrzatelnd
doprava. Ukdzte obrazky do-
pravnych prostriedkov, ktoré
boli udrzatelné v minulosti
aj dnes. Podporte kritické
myslenie otdzkami, naprik-—
lad: Mohla by dnes Foggova
cesta prebehnit iba s
pouzitim udrzatelnej
dopravy?

Sprevadzajte ziakov pri pla-
novani ich trasy. Poskytnite
mapu sveta, pristup k Google
Maps alebo Google Earth

a planovaci pracovny list,
do ktorého mézu zapisovat
jednotlivé etapy cesty, typy
dopravy, vzdialenosti a
odhadovany ¢as trvania. Pri-
pomeite im, Ze celd cestu
musia naplénovat tak, aby
trvala menej nez 80 dni.
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https://www.youtube.com/watch?v=HActWQ77Ojk&list=PLxc3aXYiyRbAA3VNL-WCvWc9j38I6d0es&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=2LWVWQXWYHA&list=PLxc3aXYiyRbAA3VNL-WCvWc9j38I6d0es&index=9
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UsmernujTE skupinovl préacu
tym, Ze sa budeTE pohybovat po
triede a pomadhat Ziakom
odhadnit priemernd rychlost
zvolenych dopravnych prostrie-
dkov, vypocitat priblizny cas
cesty a rozhodnut, ako zohlad-
nit zastavky alebo zmeny do-
pravného prostriedku.

PodporujTE geografické uvaZzova-
nie diskusiou o redlnych dos-—
ledkoch cestovania napriec
kontinentmi

a oceanmi udrzatelnym
sposobom. PoloZTE otadzky ako:
Ktoré regidény by bolo na-
jtazsie prekonat? Ktory
dopravny

prostriedok by najviac znizil
emisie?

Kompetencie STE(A)M

¢ Matematické uvazovanie
a algoritmické myslenie

e Formulovat otdzky (v prirodny-
ch vedach) a definovat problémy
(v inZinierstve)

e Zber, vyhodnocovanie
a komunikacia informdcii

Kompetencie udrzatelnosti

e Strategické myslenie

¢ Predvidavé myslenie

e Integrované riesSenie problémov

Digitalne kompetencie
e Tvorba digitélneho obsahu
¢ Informac¢nd a datovd gramotnost

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

¢ Komunikacia

* Kognicia (myslenie)
e Kultlra

2. Prepracovanie Foggovej cesty pomocou udrZzatelnej dopravy

Ziaci teraz Celia novej vyzve: znovu si predstavit Foggovu cestu oko-

lo sveta,

tentoraz s wvyuZitim udrZatelnych dopravnych

prostriedkov. Pracujuc v malych skupindch, Ziaci:

Vyberu dva typy dopravy: jeden pre cestovanie po mori
a druhy pre cestovanie po susi. MéZu sa inSpirovat technold-
giami 19. storocia alebo sucasnymi udrZatelnymi alternativami
(napr. plachetnice, elektrické viaky a pod.).

Navrhnad trasu: vytvoria kompletnu trasu, ktord sa zache
aj skonci v Londyne. Pomocou digitdlnych ndstrojov, ako su
Google Maps alebo Google Earth, vypocitaju celkovu vzdiale-
nost a zohladnia casové pdsma a geografické suradnice.
Odhadnu Eas cestovania: preskumaju priemernd rychlost
kaZdého zvoleného dopravného prostriedku a odhadnd celko-
vé trvanie cesty. Zahrnu aj realistické zastdvky na doplnenie
energie alebo zdsob, Cakacie Casy a potrebné logistické zmeny.
DodrZia limit 80 dni: celd cesta musi byt dokonlend
v pévodnom casovom limite. Skupiny analyzujd, ako rychlost,
efektivnost a udrZatelnost ovplyvruju ich trasu a rozhodnutia.

Preteky s Casom: Boj proti plastom



AKTIVITA (s0-60")

POMOCKY

Zariadenia s pristupom na

; Pristup k Tink
internet (1 na skupinu) P inkerCad

&tvoréekovy papier alebo biele tabule (volitelné, pre pre-
dbezny geometricky néavrh)

Slichadld (volitelné, ak skupiny pracuji s videonavodmi)

Volitelné: 3D tlatiarei (ak chcete neskoér fyzicky vytlacit
model pre kazdd skupinu)

POSTUP

Predstavovanie a modelovanie

Po dokonceni trasy v predchddzajicej hodine prechddzaju Ziaci
k vizudlnemu zndzorneniu. V tejto fdze vyuZivaju svoje vedomosti
z geometrie, mierky a digitdinych ndstrojov, aby navrhli udrZatelné
vozidlo schopné obist cely svet.

KaZdd skupina sa zameria na vodny dopravny prostriedok, ktory
si vybrala. Najprv vytvoria prvy ndcrt vozidla, pricom premyslaju
o realistickych vlastnostiach, ako su typ pohonu, pouZité materidly
alebo zdroj energie, a o tom, ako by mohli fungovat v minulosti alebo
dnes. Podporuje sa kreativita, ale zdroveri sa dbd na vedecku
realistickost.

Ndsledne Ziaci vyuZiju TinkerCad na vytvorenie di-
gitdlneho 3D prototypu svojho ndvrhu. Tento
intuitivny a lahko dostupny online ndstroj im
umoZnuje:

« previest svoje ndCrty do modelov v mierke,

o experimentovat's tvarmi a rozmermi,

o prezerat si findlny ndvrh z réznych uhlov.

Na zdver vozidlu priradia ndzov, napisu krdtky opis jeho viastnosti
a uvedu odhad jeho maximdlnej rychlosti a vplyvu na Zivotné
prostredie.

Uroveri 2

Pred hodinou si zopakujte
zdkladné funkcie TinkerCadu
alebo pripravte kratky
navod. TinkerCad umoziuje
Zziakom rozvijat priestorové
myslenie a konkrétne znazo-
riiovat napady v 3D. Ak je to
potrebné, nechajte ich
najprv vytvorit nacért na
papieri a az potom prejdite
k digitdlnemu navrhu.

Umoznite ziakom vybrat si,
¢i chct navrhndt historické
udrzatelné vozidlo alebo
moderné. Tato flexibilita
zvysuje motivaciu a ulahcuje
diferencidciu.

Podporujte interdisciplinar-
ne myslenie: poziadajte
ziakov, aby do svojho navrhu
zahrnuli prvky z histérie
(dopravné prostriedky pouzi-
vané v minulosti), technolé-
gie (udrZzatelné inovacie) a
matematiky (rozmery, projek-
cie, mierka).


https://www.tinkercad.com
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Mozete pripravit rychlu
vizudlnu pomdécku alebo anchor
chart

s uzito¢nymi vyrazmi a vetnymi
Struktdrami pre Gstne prezen-
tacie (napriklad: Rozhodli sme
sa vybrat.. pretoZe.., NaSe
vozidlo obsahuje.., Myslime si,
Ze je udrZatelné, pretoze..).
MoZete tiez ukazat kratke ins-
truktdzne video o prezentova-
ni, ktoré poslizi ako model
efektivnej komunikdcie.

Pouzite jazykové opory (sca-
ffolding), aby ste pomohli
Zziakom komentovat napady
spoluziakov

po prezentdciach. Vyrazy ako
Sdihlasim s tebou, pretoze..,
UvaZzoval si aj o..? alebo Je to
zaujimavé, ale co keby..? im
mozu pomdct posunit sa za
hranice jednoduchych odpovedi.

Pristup z pohladu spoloenskych vied: Ziaci
vysvetluju a zdbvodnruju svoje rozhodnutia pri
vybere dopravy a trasy na zdklade geografickych
kritérii, udrZatelnosti a environmentdlneho
vplyvu. Rozvijaju kritické myslenie a porovndvaju
redine dbsledky svojich rozhodnuti, pricom
zohladriuju aspekty ako realizovatelnost, ekologi-
ckd stopa a globdlne povedomie.

FH D

POMOCKY

AKTIVITA

Projektor alebo digitdlna
obrazovka

3D prototypy (digitalne
alebo tlagené)

POSTUP
Prezentdcia a hodnotenie ndvrhov

Po dokonceni vsetkych modelov kaZda skupina pripravi krdtku dstnu
prezentdciu. MbZete poskytnut sablénu alebo kontrolny zoznam, kto-
ry im pomoZe Strukturovat prezentdciu. Pocas svojho vystupenia by
vsak Ziaci mali:
o Predstavit svoj trojrozmerny model (alebo jeho vytlaCenu
verziu, ak je k dispozicii).
« Vysvetlit navrhnutd trasu a zdévodnit vyber jednotlivych dopra-
vnych prostriedkov.
o Ukdzat, ako do trasy aj do ndvrhu vozidla zahrnuli principy
udrZatelnosti.

Po prezentdcii vsetkych skupin vedte spolocnu diskusiu celej triedy,
v ktorej sa porovnaju jednotlivé ndvrhy. Podpor vzdjomnu spatnd va-
zbu medzi Ziakmi a vyzvite ich, aby premyslali nad otdzkami:

- Ktord trasa je najrealistickejSia?

o Ktord trasa md najmensi environmentdlny dopad?

« Ktory ndvrh vozidla je najinovativnejsi alebo najefektivnejsi?

Na zdver sa celd trieda rozhodne, ktory ndvrh najlepSie riesi vyzvu
absolvovat cestu okolo sveta za 80 dni pomocou udrZatelnych
dopravnych prostriedkov.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=9tT1cJixK2U&t=76s

AKTIVITA 11 ((se-60" )
POMOCKY

Reproduktory alebo audio zariadenie

Pristup k aplikdcidm na UGpravu videa (napr. CapCut, InShot,
KineMaster)

Mobilné telefény, tablety alebo po¢itate na nahravanie a ed-

itovanie videa

POSTUP
Spievaj za ocedny

Ziaci si v triede opdt vypocuju piesefi Plastic Island od Tavanu.
Ndsledne v malych skupindch napiSu vlastnu pieseri o znecisteni
mori. MéZu si vybrat jednu z moZnosti:
« vytvorit novy text na rovnaku melddiu,
o upravit pévodny text,
« alebo skomponovat tplne novd piesen insSpirovanu rovnakou
témou.

Po dokonceni textu st povzbudeni, aby vytvorili krdtky videoklip,
ktory sprostredkuje ich posolstvo pomocou hudby a obrazov. Cielom
je, aby bol vysledok zrozumitelny, kreativny a p6sobivy.

Na tvorbu videi m6Zu Ziaci pouZit bezplatné a jednoducho pouZitelné
aplikdcie, napriklad:

KineMaster

Uroveri 2

Tato aktivita sa moze
realizovat

v spolupraci s ucitelom alebo
uc¢itelkou hudobnej vychovy,
ktory/ktord moze Ziakom pomdct
pri prisposobeni melédii, praci
s rytmom

a vokdlnou interpretdciou, ako
aj pri zlepSovani hudobnej
kvality ich videoprodukcii. In-
terdisciplinarna spolupréaca
moze obohatit vysledny produkt
a zvysit motivaciu Ziakov.

Kompetencie STE(A)M

¢ Planovanie a realizacia
vyskumu

e Formulovat otazky (v prirod-
nych vedéach) a definovat
problémy
(v inzinierstve)

Kompetencie udrzatelnosti

¢ Myslenie orientované na
hodnoty

¢ Spolupraca

Digitalne kompetencie
¢ Tvorba digitdlneho obsahu
¢ Komunikécia a spolupréaca

Dimenzie AICLE (4C)

¢ Obsah

¢ Komunikdcia

e Kognicia (myslenie)


https://inshot.com
https://kinemaster.com

50-

Ak nemdte dostatok notebookov
alebo tabletov na pouzitie in-
teraktivnej verzie aktivity o
pravdepodobnosti, mozete pri-
pravit 12 fyzickych karticiek,
jednu pre kazdy vyraz pravde-
podobnosti (napr. mohlo by sa
stat, mbéZe sa stat, takmer
nikdy, nemoZné).

Na jednu stranu napiste vyraz
a na druht jeho spravne umies-—
tnenie na Skale pravdepodo-
bnosti. Ziaci sa tak budi méct
po zoradeni sami skontrolovat.

Ako alternativu mozete
vytvorit velkd pravdepodobnos—
tnd ¢iaru pre celd triedu
pomocou Spagdtu a Stipcov
alebo spolupracovat

s ucitelom vytvarnej vychovy
¢i jazyku na vytvoreni vizual-
nejsej alebo jazykovo oriento-
vanej verzie.

Povzbudte Zziakov, aby pri
rozpravani o pravdepodobnosti
pouzivali klucovu slovnu
zasobu (napr. Myslim si, Ze je
to velmi pravdepodobné,
pretoZe.., Je to nemozZné,
pretoZe..) .

Pred zaverecnou Glohou si
zopakujte prvky efektivneho
plagdtu. M6zes pouzit nasle-
dujuce video (pripadne pomocou
AI prisp6-

AKTIVITA 12

Tlatené alebo digitélne verzie Interaktivny néstroj: Probab-
¢tyroch titulkov z tlace 1lity Washing Line

Zariadenia s pristupom na internet (na vyskum a pravdepodob-

nostné aktivity)

Pristup k ¢lanku BBC, videu WasteShark a videu The Ocean

Cleanup

Materialy na vyrobu plagétov (papier, fixky,
noznice, lepidlo) alebo digitalne nastroje (napr.
Canva)

Projektor alebo velkd obrazovka na
premietanie plagadtov na konci
(volitelné)

POSTUP

Pravda alebo loZ? Analyza sprdv o plastoch a budovanie
povedomia

Ziaci si na uvod pripomend, Ze v I'm Not a Plastic Bag plastové
monstrum nie je imagindrne, ale je vysledkom skutocnych ludskych
Cinov. V tejto aktivite skumaju, ako médid, veda a dezinformdcie ov-
plyvriuju nase chdpanie plastovej krizy.

1. Skimanie titulkov
Ziaci pracuju v malych skupindch. KaZdd skupina dostane $tyri ti-
tulky environmentdlnych sprdv a md za ulohu:
« urdit, ktory z nich je nepravdivy, a svoje rozhodnutie zd6évodnit
pomocou argumentov a predchddzajticich vedomosti,
o Vvybrat najinspirativnejSi alebo najpozitivnejsi titulok pre
Zivotné prostredie a vysvetlit, preco:

WasteShark je vodny dron, ktory ,poZiera” plasty a iny
odpad z hladiny vody.

17-ro¢ny mladik vymyslel systém na zachytdvanie ocedn-
skeho odpadu s ndzvom Ocean Clean Up.

Spojené staty a vicsina eurdpskych krajin schvdlili zakon
OSN, ktory zakdZe pouZivanie plastov od roku 2026.
Izraelsky chemik vymyslel novy typ plastu, ktory je
biologicky rozloZitelny vo vode.

Na overenie odpovedi Ziaci pouZivaju spolahlivé online zdroje.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.youtube.com/watch?v=NHXidlH-dBw

Video Boyan Salt &

wasteShark
2. 0d pravdy k pravdepodobnosti

Ocean Clean Up

Trieda skuma, ako jazyk ovplyviiuje nase vnimanie informdcii. Ziaci
sa ucia, Ze neurcité alebo moddine vyrazy (napr. mohlo by, pravde-
podobne, vZdy, nikdy, moZno, niekedy, zriedka, Casto, urcite) sa
casto pouZivaju vo faloSnych sprdvach, aby pbsobili déveryhodne.
Vo dvojiciach zoradia tieto vyrazy na Skdlu pravdepodobnosti
(Probability Washing Line) od najmenej pravdepodobného
po najpravdepodobnejsi.

Potom kaZdy Ziak vytvori Styri vyroky o znecisteni plastmi:
« jeden nemozny,
« jeden mdlo pravdepodobny,
« jeden pravdepodobny,
« jeden isty.

Ziaci ndsledne svoje vyroky porovnajii v skupine, vysvetluju svoje ro-
zhodnutia a diskutuju o tom, ako mbZe pravdepodobnost menit in-
terpretdciu environmentdlnych sprav.

3. ZvySovanie povedomia prostrednictvom akcie

Po analyze a diskusii Ziaci premenia svoje uvahy na konkrétnu
aktivitu. V skupindch navrhnu plagdt, ktorého cielom je zvysit pove-
domie v skolskej komunite.

KaZdy plagdt musi obsahovat:
« silny slogan,
« klucoveé udaje alebo Cisla preberané pocas hodiny,
o wyzvu k akcii, ktord podpori pozitivnu zmenu.

Ziaci mézu pouZit tradicné materidly (papier, fixky) alebo digitdine
ndstroje, napriklad Canva.

Uroveri 2

Kompetencie STEAM
e Zber, vyhodnocovanie

a komunikacia informdcii
¢ Argumentdcia zalozena

na Udajoch alebo dbékazoch

Kompetencie udrzatelnosti

¢ Myslenie orientované na
hodnoty

¢ Spolupraca

Digitalne kompetencie

e Tvorba digitalneho obsahu

e Informacnad a datova
gramotnost

¢ Komunikécia a spolupréaca

Dimenzie AICLE (4C)

¢ Obsah

¢ Komunikdcia

¢ Kognicia (myslenie)
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https://www.bbc.com/news/articles/cy08y3zglklo
https://www.youtube.com/watch?v=P8drUT_cZy8%0D
https://www.youtube.com/watch?v=kLyAvA5b7C8

( 3 HODINY ) *

Ak je to mozné, zvazte zapoje-
nie ucitelov vytvarnej a
hudobnej vychovy. Ich podpora
mdze obohatit tvorivy proces a
poméct Zziakom s aspektmi ako
melédia, rytmus, vizualny
dizajn alebo audiovizudlna
kompozicia. Takyto interdisci-
plindrny pristup méze zvysit
zapojenie ziakov a zlepsit
celkovl kvalitu vyslednych
projektov.

Povzbudte Ziakov, aby si uspo-
riadali svoje napady eSte pred
samotnym pisanim. Grafické
organizéry su uzitocné
nastroje na usporiadanie
postdv, konfliktov a vyvoja
deja. MoZete pouzit
upravitelné Sablény.

Uistite sa, Ze Ziaci
rozumejd vyznamu ma-
teridlu Kevlar a
tomu, ako jeho vyndlez —
ktorého autorkou je chemicka
Stephanie Kwolek — ovplyvnil
moderny Zzivot.

Zdoraznite vyuzitie synteti-
ckych vlakien napriklad v
Sportovom obleceni, pneuma-
tikadch, plach-téch alebo v za-
riadeniach, ktoré zachranuju
zivoty, ako su

nepriestrelné vesty.

Je to tiez vybornd prilezitost
poukdzat na vedecké prispevky
zien, ¢im podporite inkluzivne
a inSpirujuce vzory. Povzbudte
ziakov, aby si vymienali svoje
grafické romdny s inymi skupi-
nami a navrhovali zlepSenia
eSte pred prezentovanim
findlnej verzie.

MoZete pozvat ucitela vytvar-
nej vychovy, aby pomohol pri
hodnoteni vizualneho rozprava-
nia, kompozicie, dizajnu a
ilustratorskych technik v
pracach Ziakov.

ZAVERECNY PROJEKT

POMOCKY

Tlacené alebo digitdlne grafické organizéry (napriklad mapa

postav, narativny obldk, plénova¢ komiksovych okienok)

“Papier, ceruzky, fixky, farebné Notebooky alebo tablety (ak su
ceruzky k dispozicii)

Néstroje na nahrdvanie zvuku na
vytvéranie audio komiksov
(volitelné)

Pristup k Canva alebo
pPixton

POSTUP

Zdverecny projekt: Za hranicami plastu. Tvorba pribehov
pre udrzatelnd budicnost

Ziaci vyuZivaju rozprdvanie pribehov na reflexiu environmentdineho
dopadu plastov a na predstavenie si buducnosti bez tohto materidlu.
Pracujuc v malych skupindch vytvoria origindlny graficky romdn za-
sadeny do sveta, v ktorom bol plast zakdzany. Prostrednictvom tejto
tvorivej ulohy Ziaci uplatnia svoje poznatky o materidloch, udrZatel-
nosti a Struktdre pribehu a zdroven si precvicia jazykové zrucnosti v
cudzom jazyku.

1. Predstavit si svet bez plastov

KaZdd skupina zacne premyslat nad klticovou otdzkou:

Co by sa stalo, keby plast zmizol z ndsho kaZdodenného Zivota?

Na usmernenie uvah by mali Ziaci:

. identifikovat beZné predmety obsahujuce plast a preskimatich
funkciu,

« zamysliet sa nad tym, ako by sa spolocnost prispdsobila bez
materidlov ako polyetylén alebo Keviar,

o kriticky uvaZovat, i by zdkaz plastu bol skutocnym riesenim, a
skumat alternativne materidly alebo stratégie na zniZenie jeho
vplyvu.

Na zdklade tychto uvah vytvoria dej svojho pribehu, ktory bude

obsahovat:

« hlavné postavy: [udi Zijucich v tomto novom svete,

« konflikty: problémy vznikajtce v désledku absencie plastu,

. rieSenia: ako sa postavy prispésobujiu alebo nachddzaju
alternativy.

Svoje ndpady usporiadaji pomocou grafického organizéra pribehu
a urcia zdkladnda struktaru: dvod - jadro - zdver.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.canva.com/graphic-organizers/templates/

2. Pisanie a tvorba grafického romdnu

Ked'je dej jasny, Ziaci napiSu scendr grafického romdnu, ktory musi

obsahovat:

« rozprdvanie: krdtke texty vysvetlujice, ¢o sa deje v jednotli-
vych scénach,

- dialdgy: realistické rozhovory medzi postavami,

. onomatopoje alebo zvukové efekty: ak su potrebné
na oZivenie pribehu (napr. clang, splash).

Ziaci by mali dbat na presnost, stidrZnost a zrozumitelnost jazyka.
Potom prejdu k vizudlinej fdze a vytvoria komiks pomocou jedno-
duchych kresieb alebo digitdlnych ndstrojov. M6Zu pouZit papier
a ceruzky alebo digitdine ndstroje.

Pixton: na Canva: na
vytvéranie navrhovanie
komiksov vizudlne

s pouzitim atraktivny-

postav a ch digi-
Sabl6n. talnych
kompozicii.

FindIny produkt musi obsahovat:

« jasnu sekvenciu komiksovych panelov,

« vizudlne rozprdvanie v stlade so scendrom,
« text(dialdgy aj rozprdvanie).

Ziaci st povzbudzovani k kreativite, ale aj k realistickému
zobrazeniu situdci.

3. Revizia a prezentdcia
Pred prezentdciou svojho grafického romdnu kaZdad skupina:
« skontroluje pravopis, gramatiku a plynulost rozprdvania,
« overi, Ze pribeh obsahuje jasné environmentdlne posolstvo,
o uisti sa, Ze vsetci Clenovia skupiny prispeli k findInemu
produktu.

Potom kaZzdd skupina predstavi svoj komiks triede a vysvetli:
« dej pribehu a jeho hlavné posolstvo,

« proces tvorby,

« Co sa naucili o plastoch a udrZatelnosti.

Na zdver projektu ucitel vedie spolocnu reflexiu pomocou otdzok:

. Co bolo pre vds najprekvapujiicejsie zistenie?

« Aké by boli vyhody a nevyhody Zivota bez plastu?

o Ako m0Ze rozprdvanie pribehov poméct zvysovat environmen-
tdlne povedomie?

Uroveri 2

.

Pripomente Ziakom, ze
umeleckd zrucnost nie je
hlavnym cielom (ddlezitejsie
st kreativita, zrozumitelno-
st a posolstvo). Jednoduché
kresby alebo digitalne
nastroje moézu byt rovnako
Gc¢inné.

Podporte vzajomnl spatnd
vazbu medzi Ziakmi tym, ze
ich vyzvete, aby si vymenili
svoje grafické romény s inymi
skupinami a navrhli zlepSe-
nia esSte pred prezentovanim
findlnej verzie.

Ako volitelné rozSirenie
moézu Ziaci svoje pribehy
premenit

na audioknihy, kde daju hlas
jednotlivym postavam a budd
pracovat na vyslovnosti, in-
tondcii a plynulosti Ustneho
prejavu.

Kompetencie STE(A)M

.

Formulovat otdzky (v prirodny-
ch vedach) a definovat problémy
(v inzinierstve)

Plénovanie a realizécia
vyskumu

Argumentacia zalozend na
Gdajoch alebo ddkazoch
Vypracovat tvrdenia (v prirod-
nych vedéach) a navrhnit
rieSenia (v inzinierstve)

Kompetencie udrzatelnosti

.

Myslenie orientované na
hodnoty

Spolupraca

Systémové myslenie

Integrované rieSenie problémov

Digitdlne kompetencie

Tvorba digitdlneho obsahu
Komunikdcia a spolupraca

Dimenzie AICLE (4C)

.

Obsah

Komunikéacia
Kognicia (myslenie)
Kultidra
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https://www.pixton.com/welcome
https://www.canva.com/templates

VN AHYAYN







1. PREDMETY

Cast urovne 3 zahfria uplnu integrdciu poznatkov
bez rozdelenia podla jednotlivych predmetov. Je
zaloZend na grafickom romdne I'm Not a Plastic Bag
od Rachel Hope Allisonovej, ktory je inspirovany sku-
tocnym  fenoménom  Velkej  tichomorskej
odpadkovej skvrny.

Tdto cCast je urlend predovSetkym pre Ziakov
vo veku 14 aZ 16 rokov, kedZe zodpovedd ich
ucebnému obsahu a urovni kompetencii. Napriek
tomu ju mozno realizovat aj s mladSimi Ziakmi alebo
so Ziakmi s mensimi vedomostami, ak sa poskytne
primerand podpora (napriklad zjednodusené texty,
vizudlne pomébcky, riadené diskusie alebo flexibilné
skupinové usporiadanie). Rovnako mébZe byt tdto
Cast vhodnd aj pre starsich Ziakov, ak sa aktivity
rozsiria alebo prehlbia tak, aby zodpovedali ich
akademickym potrebdm.

2. CIELE

A VZDELAVANIA

| 2. CIELE |
PROJEKTU
_A_VZDELAVANIA_

Vedecké a environmentdlne porozumenie

* Pochopit ulohu, ktoru plast zohrdva v nasom
svete.

* Pochopit problémy, ktoré mikroplasty spéso-
buju planéte a ndSmu zdraviu.

* Pochopit skutoCny rozsah globdineho
znecistenia.

* Zamysliet sa nad vyznamom ochrany Zivo-
tného prostredia a nad nasou ulohou v tomto
procese.

Vyskumné a badatelské kompetencie (STEAM)
° Rozvijat samostatny vyskum.
* Wytvdrat inovativne projekty vyuZivajuce
procesy dizajnu a inZinierstva.

Porozumenie a produkcia v Ustnej a pisomnej
forme (ciele L2)
* PouZivat environmentdlnu a vedecku slovnu
zdsobu v ustnych aj pisomnych tlohdch.
* Pldnovat a realizovat strukturované rozhovo-

98

ry o environmentdlnych témach.

* Prezentovat dobre organizované prezentdcie
s pouZitim odbornej terminoldgie a vizudinej
podpory.

« Citat a analyzovat graficky romdn a ziskavat
Z neho relevantné informdcie.

° Kriticky uvaZovat o environmentdlnom
posolstve pribehu prostrednictvom riadeného
opdtovného Citania.

° Napisat presvedCivy text s logickymi
argumentmi a podpornymi dékazmi.

* Jasne vyjadrovat a obhajovat ndzory
v diskusidch o znecisteni plastmi.

Umelecké a kreativne vyjadrenie
*  Wijadrovat myslienky kreativne pomocou
tradicnych aj digitdInych prostriedkov.
*  Skumat vztah medzi umenim a environmen-
tdlnym povedomim.

Digitdlne kompetencie

* Zdielat informdcie a obsah prostrednictvom
digitdlnych technoldgii.

* Spolupracovat pomocou
ndstrojov.

* VWhladdvat, vyberat a filtrovat udaje a infor-
mdcie pomocou ndstrojov umelej inteligencie.

* Chrdnit osobné tdaje a stikromie.

° Rozvijat kritické myslenie a reflexiu.

digitdInych

Ciele kooperativneho ucenia

* Zapdjat sa do diskusii, pisomnych uloh
a prezentdcii s cielom rozvijat odborny jazyk
aj komunikacné zrucnosti.

* Interagovat so spoluZiakmi a prispievat
k timovej prdci, podporovat spoluprdcu
a vymenu ndpadov.

* Sebavedomo vyjadrovat myslienky a rozvijat
socidlne zrucnosti prostrednictvom respek-
tujucej komunikdcie a efektivnych prezentdcii.

Preteky s Casom: Boj proti plastom



Findlne vystupy
Prototypy suvisiace s mikroplastmi a veltrh vedy
a techniky.

Tdto jednotka suvisi s nasledujicimi cielmi
udrZatelného rozvoja:

GOOD HEALTH QUALITY
AND WELL-BEING EDUCATION

v| N

GENDER DECENT WORK AND
EQUALITY ECONOMIC GROWTH

i

INDUSTRY, INNOVATION SUSTAINABLE CITIES
9 AND INFRASTRUCTURE 11 AND COMMUNITIES

N7

1 CLIMATE
ACTION

4. RAMCOVY

OBSAH

Vzory:

Identifikuju sa a analyzuji opakujuce sa Struktiry
a sprdvanie suvisiace s vyrobou a spotrebou
plastov. Pozorovanim demografickych trendov,
sezénnych zmien v pouZivani plastov alebo
opakujucich sa druhov odpadu (napriklad tasky,
flase) si Ziaci vytvdraju hlbSie porozumenie tomu,
ako vzory ovplyvriuji rozloZenie odpadu. Zdroven
skumaju symetriu v prirode a v dizajne umelych
materidlov, aby mohli porovnat prirodzené cykly

Uroveri 3

s modelmi hromadenia odpadu spésobenymi lud-
skou ¢innostou.

Pri¢ina a ndsledok:

Skuma sa, ako konkrétne [udské Cinnosti vytvdraju
environmentdline a spoloCenské désledky. Naprik-
lad zvySenie vyroby plastov alebo zdkaz jednorazo-
vych vyrobkov méZe vyrazne ovplyvnit Zivotné pros-
tredie. Ziaci analyzuju priklady, ako je vplyv
plastovych Eastic na morské organizmy alebo vztah
medzi minimdlnou mzdou a spotrebitelskymi ndv-
ykmi. Viytvdraju retazce pricin a ndsledkov, ktoré
vysvetluju ekologické a ekonomické javy spojené so
znecistenim plastmi. Tento proces posilfiuje kritické
myslenie, zodpovednost a uvedomenie si vyznamu
verejnych politik.

Mierka, proporcia a mnozZstvo:

Analyzuje sa, ako sa znecistenie plastmi [iSi
na miestnej, ndrodnej a globdlinej drovni. Ziaci
vyuZivaju mapy, atlasy a ddtové subory na skima-
nie rozloZenia plastového odpadu a na vypocty jeho
mnoZstva. Aktivity, ako napriklad tvorba modelov v
mierke (napriklad zvécsené modely mikroplastov
alebo buniek ovplyvnenych toxinmi), podporuju
proporciondine uvaZovanie a pomdhaju vizualizo-
vat rozsah - Casto neviditelny - hromadenia mikro-
plastov v prirodnych systémoch.

5. KOMPETENCIE

Pocas tejto vyucCovacej jednotky si Ziaci rozvijaju
siroku Skdlu kompetencii. Nasledujtce Casti opisuju
hlavné kompetencie, ktoré sa rozvijaju pocas pro-
cesu vyucovania a ucenia sa.

5.1 KOMPETENCIE STEAM

Tento projekt integruje STEAM kompetencie (veda,
technoldgia, inZinierstvo, umenie a matematika) s
cielom rozvijat kritické myslenie, riesenie problémov
a inovacné schopnosti Ziakov. Prostrednictvom bd-
datelskych aktivit a praktickych projektov si Ziaci ro-
zvijaju tieto STEAM kompetencie:
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° Klast zmysluplné otdzky a identifikovat
redlne problémy: Ziaci skumaju vplyv mikro-
plastov na ekosystémy, ludské zdravie a znecis-
tenie  vody a formulujg  vyskumné
otdzky, ktoré usmernuju ich badanie.

* Planovat a realizovat vedecky vyskum:
Ziaci navrhuju a realizuju vyskumné aktivity,
zhromaZduju a analyzuju ddaje, aby pochopili
ZloZenie, pbvod a ucinky mikroplastov.

* Interpretovat udaje a robit predpovede:
vyuZivaju vedecké uvaZovanie a kritické myle-
nie na analyzu environmentdinych udajov, pre-
dpovedanie dopadov mikroplastov a hodnote-
nie moZnych rieseni.

* Uplatiiovat matematické uvaZovanie a vy-
poctové myslenie: pouZivaju matematické
modely, merania a vypocty na kvantifikovanie
urovne znecistenia, interpretdciu vedeckych
udajov a hodnotenie ucinnosti réznych straté-
gii Cistenia.

* Vyvijat a testovat modely: vdaka inZinierské-
mu dizajnu vytvdraju prototypy a testuju filtrac-
né systémy alebo iné technologické rieSenia na
odstrariovanie mikroplastov z vody.

* Tvorit argumenty zaloZené na dékazoch:
svoje zdvery opieraju o udaje a vyskum a pre-
zentuju logické argumenty o stratégidch znizo-
vania znecistenia a moZnych politickych
odporucaniach.

* Navrhovat kreativne rieSenia prostrednic-
tvom inZinierstva a umenia: vyuZivaju
dizajnérske myslenie a umeleckd kreativitu
na vizualizdciu udajov, komunikdciu vysledkov
a navrhovanie inovativnych environmentdiny-
ch rieseni.

5.2 DIGITALNE
KOMPETENCIE

Vsucasnej digitdlnej ére zohrdva technoldgia kltico-
vu ulohu pri vyskume, spoluprdci a komunikdcii.
Tdto vyulovacia jednotka zahrria zdkladné digitdlne
kompetencie, ktoré podporuju Ziakov pri uceni a pri
realizdcii ich projektov.

* Informacénd a ddtovd gramotnost: Ziaci
vyhladdvajd, hodnotia a interpretuju vedecké
zdroje, ddtové subory a cldnky o mikro-
plastoch, pricom dbaju na to, aby pouZivali
spolahlivé a overené informdcie.

100

* Digitdlna komunikdcia a spoluprdca: Ziaci
vyuZivaju online platformy, kolaborativne
ndstroje a digitdlne féra na zdielanie vysle-
dkov vyskumu, poskytovanie spdtnej vizby
medzi spoluZiakmi a spolocnu tvorbu projek-
tovych materidlov.

* Tvorba digitdalneho obsahu: Ziaci navrhuju
infografiky, prezentdcie, vided a digitdine
plagdty na prezentdciu svojho vyskumu
o znecisteni plastmi, priCom vyuZivaju
vizudlne rozprdvanie a multimedidlne prvky
na oslovenie Sirsieho publika.

° Kybernetickd bezpecnost a zodpovedné
pouZivanie digitdlnych technoladgii: Ziaci sa
ucia o ochrane udajov, sikromi a etickych
zdsaddch prdce online a uplatriuju bezpelné
postupy pri vyhladdvani alebo zdielani
obsahu.

° RieSenie problémov pomocou digitalnych
ndstrojov: Ziaci vyuZivaju ndstroje umelej
inteligencie, softvér na vizualizdciu ddt
a online simuldtory na analyzu trendov
znecistenia, navrhovanie rieseni a hodnotenie
environmentdlneho vplyvu réznych politik.

5.3 KOMPETENCIE
UDRZATELNOSTI

Tdato vyulovacia CASt ponuka rbzne prileZitosti
na rozvoj kompetencii udrZatelnosti, kedZe Ziaci
skumaju komplexny problém znecistenia mikro-
plastmi prostrednictvom bddania, ndvrhu rieSeni a
kritickej reflexie. Kombindciou vedeckého vyskumu,
etickej diskusie a riesenia redlnych problémov su
Ziaci vedeni k tomu, aby mysleli systémovo, spolu-
pracovali a navrhovali udrZatelnd buddcnost. Nas-
ledujuce kompetencie udrZatelnosti sa rozvijaju po-
Cas celej vyucovacej sekvencie:

° Systémové myslenie: Ziaci skumaju prepoje-
nia medzi vyrobou plastov, degraddciou
Zivotného prostredia a ludskym zdravim.
Identifikujud, ako Cinnosti v jednej oblasti
(napriklad priemyselné vyuZivanie plastov)
mbZu spbsobit retazové dbsledky v ekosysté-
moch a spolocnosti.

Preteky s casom: Boj proti plastom



* Predvidavé myslenie: prostrednictvom
presvedCivych videi a vyvoja prototypov
si Ziaci predstavuju moZné buduce scendre
a navrhuju konkrétne kroky na zniZenie
znecistenia plastmi, pricom sa zaoberaju
dlhodobymi environmentdlnymi vyzvami.

* Myslenie orientované na hodnotdch: tdto
Cast podnecuje reflexiu nad etickymi dbésle-
dkami pouZivania plastov a poskodzovania
Zivotného prostredia. Podporuje diskusie
o spravodlivosti, zodpovednosti a hodnotdch,
ktoré by mali usmerriovat nase rozhodnutia.

* Strategické myslenie: pri navrhovani a hod-
noteni prototypov na odstrdnenie mikroplas-
tov Ziaci zohladriuju redlne obmedzenia (eko-
nomické, socidlne a environmentdlne) a
posudzuju realizovatelnost a moZnosti ro-
zSirenia svojich ndvrhov.

* Spoluprdca: skupinové aktivity, ako su
vyskumné prezentdcie, rozhovory, tvorba pro-
totypov alebo zdverelny vedecky veltrh, pod-
poruju timovu prdcu, spolocné rozhodovanie
a vzdjomnu podporu pri rieSeni problémov.

* Integrované rieSenie problémov: kombind-
ciou poznatkov z prirodnych vied, technolo-
gle, jazyka a umenia Ziaci vytvdraju interdisci-
plindrne riesenia problému mikroplastov
a vyuZivaju rézne stratégie na analyzu, ndvrh
a komunikaciu riesen.
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OBSAH

Vyuzivat readlne pripadové S$ti-
die a prototypy, aby sa prepo-
jila tedéria s praxou.
Poskytovat vizudlne organizé-
ry, ktoré vysvetlujd rozklad
plastov a vzory znecistenia.
Prepojit badatelské Glohy za-
lozené na Cieloch udrzatelného
rozvoja (0DS) s miestnymi
problémami.

KOGNICIA (MYSLENIE)

Usmernovat ziakov otdzkami
typu ,preco” a ,ako“ pocas na-
vrhovania prototypov.

Pouzivat tabulky a Sablény

na analyzu vztahov priciny

a nasledku medzi znecistenim

a environmentalnymi
politikami.

Zahrn(t etické diskusie, ktoré
prepdjaju Udaje so socidlnou
spravodlivostou.

KOMUNIKACIA

Modelovat presved¢ivé jazykové
Struktiry a spojky este pred
samotnym pisanim.

Poskytnat zaciatky viet pre
rozhovory, diskusie a kampane.
Vyuzivat multimodélne vystupy
(plagaty, prototypy, videa)

na prezentovanie zaverov.

KULTURA

.
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Porovndvat medzindrodné poli-
tiky tykajlce sa pouzivania
plastov.

Vyuzivat kultlrne tradicie
alebo hodnoty na diskusiu o
environmentdlnej etike.
Podporovat kampane, ktoré pre-
pajajd miestne postupy s glo-
balnou zodpovednostou.

6.1 MODEL 4C

4C

POPIS

Obsah .

Pochopit tlohu plastov a mikroplastov v Zivo-
tnom prostredi a ich vplyv na ludské zdravie.
Naucit sa o zloZeni plastov, ich rozklade
a vzoroch znecistenia.

Skumat moZné riesenia: inZinierske prototy-
py, vedecky vyskum a analyzu politik.
Skumat redlne problémy prostrednictvom
bddania zaloZeného na Cieloch udrZatelného
rozvoja (ODS).

Kognicia
(myslenie)

Rozvijat myslenie vyssej trovne prostrednic-
tvom rieSenia problémov a navrhovania
prototypov.

Analyzovat vztahy pri¢ina - ndsledok
pri znecisteni a pri vysledkoch environmen-
tdlnych politik.

Hodnotit vedecké udaje, interpretovat cldnky
a navrhovat riesenia.

Zapdjat sa do reflexii o etike, socidlnej spra-
vodlivosti a environmentdlnej zodpovednosti.

Komunikacia

PouZivat L2 prirozhovoroch, debatdch, disku-
sidch a presvedcovacich kampaniach.
Vytvdrat multimoddine vystupy: plagdty,
prototypy, infografiky a vided.

PouZivat akademicky jazyk: spojky priciny
a ndsledku, presvedcovacie Struktury a pod-
mienkové vety.

Zucastriovat sa ustnych prezentdcii a spolu-
pracovat pri pisani s vyuZitim vedeckej slovnej
zdsoby.

Kultiura .

ZvySovat povedomie o pouZivani plastov
a o politikdch nakladania s odpadom
na celom svete a prepdjat ucenie s Cielmi
udrZatelného rozvoja (ODS).

Reflektovat globdinu a lokdinu zodpovednost
a diskutovat o ,filozofii Aloha” ako environ-
mentdinej etike.

Skumat environmentdlny aktivizmus pros-
trednictvom hudby, umenia a médii.
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6.2. TRIPTYCH
JAZYKA

Jazyk ucenia (slovnd zdsoba)

Ziaci sa explicitne ucia a pouZivaju odborni slovnu zdsobu, ktord
je potrebnd na pochopenie a diskusiu o mikroplastoch a suvisiacich
environmentdlnych problémoch.

Zdkladnd slovnad zdsoba: mikroplasty, jednorazové plasty, rozklad
plastov, environmentdlny dopad, morské organizmy, chemické adi-
tiva, toxické Idtky, mikrovidkna, rybdrske siete, sinecné Ziarenie, vi-
nobitie, uniky odpadu, povrchovy odtok, odpadové hospoddrstvo,
regulacné opatrenia, najlepsSie dostupné technoldgie, rozsirend zo-
dpovednost vyrobcu, Standardizovand testovacia metoda.

Jazyk pre ucenie (procesy)
Aby sa Ziaci mohli aktivne zapdjat do diskusii, debdt a spolupracuju-
cich dloh, potrebuju jazykovu podporu (scaffolding), ktord im umo-
Zni efektivne pouZivat akademicky a interakCny jazyk.
Zaciatky viet a funkény jazyk (priklady):
° Podla méjho ndzoru je najnebezpecnejsim aspektom
mikroplastov...
* Vporovnani's jednorazovymi plastmi spbsobuju rybdrske siete...
* Suhlasim s tebou, pretoZe... / Nesthlasim, pretoZe...
* Db6kazy naznacuju, Ze...
* Ak by sme uplatnili rozsirenu zodpovednost vyrobcu, potom...
*  Ako vysvetlis vplyv sinecného Ziarenia na rozklad plastov?
Struktiry na rozvoj zruénosti:
vyjadrovanie vysvetlovanie
a ndsledkov, hodnotenie rieSeni a Ziadanie o objasnenie.

ndzorov, porovndvanie, pricin

Jazyk prostrednictvom ucenia (incidentdlny jazyk)
Pocas prdce si Ziaci prirodzene osvojuju novy akademicky jazyk
a idiomatické vyrazy.
Aktivity podporujice tento typ ucenia:
*  Vyskum pomocou vedeckych ¢ldnkov a ekologickych dokumen-
tdrnych filmov.
* Tvorba podcastov alebo videi vysvetlujicich environmentdlne
problémy.
* Spdtnd vizba medzi spoluZiakmi s vyuZitim spolocnej slovnej
zdsoby (napr.: ,Mohol by si to objasnit, ak...”).
* Riadené reflexie po prezentdcidch.
e Ucebné denniky alebo portfélid, napriklad: ,Dnes som sa
naucil slovo ,povrchovy odtok’, ktoré mi pomohlo pochopit...".

Uroveri 3

Pouzivajte vizudlne glosare,
parovacie aktivity a redlne
pripadové Studie, aby sa
slovnad zasoba integrovala do
autentic-kych kontextov.
Vytvorte nastenné slovniky
alebo podporné plagaty so
slovnou zasobou, ktoré sa budd
vyuzivat pocas celého
projektu.

e Vyuzivajte rolové situacie
(napriklad environmentdlny
summit alebo novinarsky
rozhovor)

e Organizujte Struktlrované
debaty o regulacnych
opatreniach.

e Poskytujte jazykové ramce
s podporou (scaffolding)
pre Gstne prejavy a kontrol-
né zoznamy na podporu spolu-
prace v skupine.

Podporujte metakognitivnu
reflexiu. Poziadajte ziakov,
aby si viedli ,dennik jazyko-
vych objavov”, do ktorého budu
zaznamenavat nové vyrazy a
premyslat

0 ich vyzname a pouziti.
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7. DUA

Uplatnenie univerzdlneho dizajnu pre ucenie (DUA)
v projekte AICLE zaloZenom na knihe I'm Not
a Plastic Bag znamend vytvorit flexibilné ucebné
prostredie, ktoré reaguje na rézne potreby Ziakov
a zabezpecuje, aby vsetci mali pristup k obsahu,
mohli vyjadrit svoje porozumenie a zostali
motivovani.

DUA je zaloZeny na troch klucovych principoch:

1. Viacero spésobov zapojenia (motivdcie).

2. Viacero spbsobov reprezentdcie informdcii.
3. Viacero spésobov Cinnosti a vyjadrenia.

8. HLAVNE
METODIKY

Tdto vyucovacia Cast je zaloZend najmd na ve-
deckom bddani (Inquiry-Based Science Education)
a na metodike inZinierskeho dizajnu (pozri viac v
teoretickom ramci).

9. HODNOTENIE

Hodnotenie v tejto vyucCovacej jednotke prebieha
priebezne a flexibilne, pricom sa prispésobuje
potrebdm a charakteristikdm kaZdej skupiny.
Zameriava sa na proces ucenia aj na konecné
produkty, pricom sa hodnoti zviddnutie obsahu,
pouZivanie cielového jazyka a rozvoj prierezovych
zrucnosti. Navrhuju sa tieto stratégie a ndstroje:

° Systematické pozorovanie: odporuca sa,
aby ucitel pocas celej jednotky sledoval vykon
Ziakov, pricom venuje pozornost plneniu uloh,
organizdcii prdce, ucasti na skupinovych akt-
ivitdch a pouZivaniu jazyka v kontexte. Toto
neformdlne pozorovanie poskytuje cenné in-
formdcie o zapojeni, samostatnosti a spo-
luprdci Ziakov.

* Hodnotenie zdvereénych produktov: rubriky
umoZznuju hodnotit findlne vystupy Ziakov so
zameranim na vedecku presnost, jasnost
komunikdcie, realizovatelnost rieseni a efek-
tivne pouZivanie L2 (vrdtane jazykovej
spravnosti, Struktur vhodnych pre danu dlohu
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a odbornej slovnej zdsoby). Odportca sa zdielat
rubriky so Ziakmi vopred (pozri prilohu B).
Sebahodnotenie: Ziaci reflektuju vlastné
ucCenie, identifikuji svoje silné strdnky
a oblasti, ktoré je potrebné zlepsit v suvislosti
so spoluprdcou, pouZivanim jazyka a plnenim
uloh. Tento proces méZu podporit reflexné
pracovné listy alebo digitdIne podnety (pozri
prilohu C).

Vzdjomné hodnotenie: kaZdy Ziak hodnoti
svoju viastnu ucast aj ucast spoluziakov
pomocou spolocnej rubriky zameranej
na spoluprdcu, angaZovanost a individudlnu
zodpovednost. Tdto stratégia podporuje zod-
povednost, empatiu a kritické myslenie a
zdroveri prispieva k spravodlivému rozde-
leniu dloh (pozri prilohu D).

Uroveri 3

9. POPIS PORADIA

CINNOSTI

Pred zaciatkom vyucovacej jednotky je
dblezité, aby sa zapojeni ucitelia stretli
a koordinovali postupnost aktivit, rozdelenie
zodpovednosti a ulohu jednotlivych predme-
tov v procese hodnotenia. Ujasnenie toho, kto
bude viest jednotlivé ulohy, a dohodnutie spo-
loCnych cielov podporuje sudrZnost a plynuli
realizdciu. Ak je to moZné, vyuZitie modelu
spoluvyucovania (co-teaching) - napriklad
prostrednictvom spolocnych hodin alebo nav-
zdjom prepojenych vyucovacich blokov - pris-
peje k vicsej konzistentnosti, vzdjomnej po-
dpore a kvalitnejSiemu interdisciplindrnemu
uceniu.

Tieto odportcania su flexibilné a mali by sa
prispbsobit potrebdm a tempu kaZdej sku-
piny. Ucitelia sim6Zu vybrat a uprednostnit tie
aktivity, ktoré povaZuju za potrebné alebo
vhodné pre svojich Ziakov.
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Kompetencie STE(A)M

e Formulovanie otdzok (v prirod-
nych vedach) a definovanie
problémov (v inzinierstve)

e Planovanie a realizacia vede-
ckého vyskumu

e Zber, vzhodnocovanie a komu-
nikadcia informacii

Kompetencie udrzatelnosti

* Myslenie orientované na
hodnoty

* Strategické myslenie

e Spolupréaca

Digitalne kompetencie
e Komunikdcia a spolupraca
e Tvorba digitélneho obsahu

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikdcia

* Kognicia (myslenie)
e Kultlra
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(_3%® ) AKTIVITA 1

POMOCKY

Tlatena kopia alebo digitdlna projekcia textu (pozri nizsie
alebo pouzite verziu National Geographic)

Projektor alebo platno Biela tabula alebo nekonecny
(volitelné) papier

Lepiace papieriky alebo
fixky
na pracu v skupine,

POSTUP
Malé plasty, velké problémy

Ziaci skumaju tému mikroplastov, teda malych
plastovych Castic s velkostou mensou ako
5 mm, ktoré sa nachddzaju v ocednoch, péde,
zvieratdch a dokonca aj v ludskom tele.
Na zaciatku hodiny si precitaju krdtky informa-
tivny text (alebo napriklad verziu z National
Geographic).

Text na poulZitie v triede:

Znecistenie ocednov plastmi je vdZny environmentdiny problém.
Na prvej konferencii OSN o Zivotnom prostredi v roku 2014 bolo
oznacené za jeden z desiatich najvdZnejsich globdlnych environmen-
tdinych problémov. Jednou z najvicSich obdv st mikroplasty, malé
plastové Castice mensie ako 5 mm. Tieto Castice pochddzaju z dvoch
hlavnych zdrojov:

° Primdrne mikroplasty: malé plastové Castice vyrdbané
zdmerne, ktoré sa uvoltiuju do Zivotného prostredia, napriklad
mikrogranuly v kozmetickych a hygienickych vyrobkoch.

° Sekunddrne mikroplasty: fragmenty vznikajuce rozpadom
vicsSich plastovych predmetov (tasky, flase, rybdrske siete)
v désledku sinecného Ziarenia, vin alebo mechanického opo-
trebovania v priebehu Casu.

V stcasnosti sa mikroplasty nachddzaju aj v najodlahlejsich oblas-
tiach planéty, vrdtane Arktidy a Antarktidy. Nachddzaju sa vo vode,
pbde, zvieratdch a dokonca aj v ludskom tele. Vdaka svojej malej
velkosti a velkej povrchovej ploche dokdZu absorbovat toxické
znecistujuce Idtky z prostredia. Tieto chemické ldtky sa dostdvaju do
potravového retazca, ked' morské organizmy zamieriaju mikroplasty
za potravu. V dbsledku toho mézu byt tymto Idtkam vystaveni af lu-
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dia pri konzumdcii morskych plodov, Co vyvoldva vdzZzne obavy o
zdravie.

Vedci aj verejnost si Coraz viac uvedomuju rizikd mikroplastov
pre ekosystémy a verejné zdravie. Po ich uvolneni do Zivotného pros-
tredia je vSak ich odstrdnenie mimoriadne ndrocné. KedZe ide o Cas-
tice vylucne ludského pbvodu, zvySovanie povedomia je klticové na
zniZenie znecistenia plastmi skor, neZ sa situdcia eSte zhorsi.

Aktivita: Brainstorming
Po precitani textu pracuju Ziaci vo dvojiciach alebo v malych skupi-
ndch a premyslaji o tom, ¢o uZ o mikroplastoch vedia. Zdroveri
prepdjaju poznatky z réznych predmetov. Otdzky na diskusiu:

+  Co uZ vies o mikroplastoch?

* QOdkial podla teba pochddzaju?

*  Ako ovplyvriuju zvieratd a fudi?

* Videli ste uZ obrdzky alebo vided o plastoch v ocednoch?

°  MbZeme urobit nieco, aby sme tento problém zastavili?

Ziaci zapisuju svoje ndpady na lepiace listky alebo ich priddvaju
na spolocnu ndstenku. Cielom aktivity je podporit otvorend diskusiu,
umozZnit Ziakom vyjadrit svoje ndzory a identifikovat otdzky alebo
problémy, ktoré by chceli dalej skimat.

At

1
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(040" ) AKTIVITA 2

POMOCKY

Novinovy ¢lanok: EarthDay.org — Co potrebujete vediet o
vplyve plastov na ludské zdravie

Tlacené képie &¢lanku (volitelné)

Biela tabula alebo digitdlna
obrazovka

POSTUP

Drobné hrozby: mikroplasty a nase telo

Ziaci skimaju, ako mikroplasty ovplyviiuju ludské zdravie, pomocou
poskytnutého novinového ¢ldnku alebo iného spolahlivého zdroja. Po
zopakovani toho, ¢o st mikroplasty a ako sa dostdvaju do Zivot-ného
prostredia, sa zameraju na to, o sa deje, ked'sa tieto Castice dostanu
do ludského organizmu, a na ich moZné ucinky.

Ziaci ¢itajui ¢ldnok individudine, vo dvojiciach alebo v malych skupindch
a podciarkuju alebo si zapisuju Casti textu, ktoré spominaju vplyvy na
zdravie a konkrétne choroby alebo zdravotné problémy spojené s vys-
tavenim plastom (napriklad hormondlne poruchy, rakovina, neplod-
nost alebo poruchy imunitného systému,.

Cielom je ziskat a pochopit vedecké informdcie z textu, pouZivat odbor-
nd slovnd zdsobu a zdroveri si rozvijat kriticky pristup
k informdciam.

Diskusia a analyza
V malych skupindch Ziaci vykonaju nasledujucu analyzu:
a. Identifikuju a uvedu choroby alebo zdravotné problémy spome-
nuté v ¢ldnku.
b. Zaradia ich do kategdrii (napriklad krdtkodobé a dlhodobé cinky
alebo postihnuté systémy organizmu - dychaci, traviaci, reprodukcny
a pod.).
c. VWhodnotia droveri rizika podla ¢ldnku: Aké dbkazy cldnok
uvddza? Su ucinky vedecky potvrdené alebo sa este skumaju?
d. Diskutuju o etickych a politickych désledkoch: Kto je tymto
problémom najviac postihnuty? Aku tlohu zohrdvaju priemysel,
viddy a spotrebitelia?
Ziaci st povzbudzovani, aby pouZivali vedecké terminy z ¢ldnku
a svoje odpovede podporovali konkrétnymi odkazmi na text. Aktivita
sa konci spolocnou triednou diskusiou, v ktorej kaZdd skupina preds-
tavi svoje zdvery a porovnd rézne pohlady na dany problém.
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* Motivujte Ziakov, aby sa vratili k opatovnému ci- e Ak je text jazykovo prili$ ndrocny pre Groven L2

taniu grafického roménu a hladali slGvislosti medzi skupiny, zvazte pouzitie nastrojov umelej inteli-
otdzkou ,Ako ném mikroplasty Skodia?“ a dejom gencie na vytvorenie zjednodusenej alebo prisp6-
pribehu. sobenej verzie textu. To mdze pomdéct zachovat
Povzbudte ich, aby premyslali o scénach alebo si- bohaty obsah a zaroven ulahc¢it jazykovy pristup.
tudcidch z knihy, ktoré ukazuju dosledky nedosta- Pred pouzitim v triede vSak vzdy skontrolujte
tocnej starostlivosti o Zivotné prostredie alebo presnost upravenej verzie.

Tudskej

nezodpovednosti. Pomdz im prepojit emocionalne
a socidlne aspekty pribehu s vedeckymi informé-
ciami uvedenymi v ¢lanku. Pripomente im, Ze s
knihou uz

pracovali aj v predchadzajucich castiach, ktoré
ich pripravili na hlb$ie porozumenie.

e Pripomente ziakom, Ze pri rozsiahlejsSom c¢itani
¢lankov nie je cielom porozumiet kazdému slovu,
ale zachytit hlavné mysSlienky, klucové argumenty
a celkové posol-stvo textu. Podporte ich pomocou
C¢itatelskych stratégii, napriklad vyhladavanim
klGcovych slov alebo identifikovanim tematickych
viet.

Kompetencie STE(A)M

e Formulovanie otdzok a definovanie problémov

e Analyza, predikcia a interpretovanie udajov

* Argumentdcia zaloZena na Udajoch a dokazoch

e Zber, vzhodnocovanie a komunikdcia informacii

Kompetencie udrzatelnosti

e Myslenie orientované na hodnoty
e Strategické myslenie

e Spolupraca

Digitdlne kompetencie
e Komunikacia a spolupraca
e Informacnd a datova gramotnost

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikacia

* Kognicia (myslenie)

Uroveri 3 109



Kompetencie STE(A)M

Formulovanie otdzok (v prirod-
nych vedach) a definovanie
problémov (v inzinierstve)
Pldnovanie a realizdacia vede-
ckého vyskumu

Zber, vzhodnocovanie a komu-
nikadcia informacii

Kompetencie udrzatelnosti

Myslenie orientované na
hodnoty

Strategické myslenie
Spolupraca

Digitalne kompetencie

Komunikdcia a spolupraca
Tvorba digitdlneho obsahu

Dimenzie AICLE (4C)
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Obsah

Komunikdacia
Kognicia (myslenie)
Kultura

( 50-60" )

AKTIVITA 3

POMOCKY

Pristup k internetu alebo

Zariadenia na vyskum (tablety,
tlacené ¢lanky/pripadové stidie

notebooky atd.)

Papier na plagaty, fixky alebo digitdlne
nastroje (Google Slides, Canva atd.)

Projektor alebo obrazovka

POSTUP
Znecistenie plastmi: Zivotny Styl a kultira

Ziaci skimaju, ako znecistenie ocednov plastmi ovplyvriuje Zivotny
Styl, dusevné zdravie a kultirne dedicstvo ludi. Pracuji v malych sku-
pindch, analyzuju konkrétnu oblast dopadu a pripravuju krdtku Us-
tnu prezentdciu, v ktorej predstavia svoje zistenia triede.

KaZdd skupina sa zameria na jednu z nasledujucich oblasti:
° Zmeny v Zivotnom Style
* Vplyv na dusevné zdravie
° Strata kulturneho dedicstva a tradicii
* Alternativne témy: ekonomicky dopad alebo medzigeneracné
dbsledky

Skupiny vykonaju vyskum a pripravia 4-5 mindtovi prezentdciu s vi-
zudlnou podporou (napriklad plagdty alebo digitdine prezentdcie).
a. Uvod
* Definicia znelistenia ocednov plastmi.
° Predstavenie vybranej oblasti.
*  Vysvetlenie, preco je tdto téma dbleZitd.
b. Hlavnd cast
* Podrobné vysvetlenie, ako znecistenie plastmi ovplyvriuje
zvolent oblast.
* PouZitie konkrétnych prikladov ako:
° Zmeny v Zivotnom Style: pristup k morskym potravindm,
zmeny v kaZdodennych ndvykoch, nakladanie
s odpadom
* Vplyv na duSevné zdravie: ekologickd uzkost (eco-
anxiety), environmentdlny smutok, stres
* Strata kultdrneho dedicstva: zdnik tradicii, ohrozenie
ritudlov alebo historickych pobreznych miest

Preteky s Casom: Boj proti plastom



* Ekonomicky dopad (volitelné): pokles turizmu alebo

rybolovu

* Medzigeneracné dbésledky (volitelné): vplyv na mladu ge-

nerdciu, strata kultdrnej pamdti

c. Pripadovd Studia

kultdarny dopad.

d. Zdver

* Zhrnutie hlavnych myslienok.
Zdverecnd reflexia o vyzname problému a jeho prepojeni s

nasim Zivotom a hodnotami.

Redlny priklad, ktory ilustruje opisany socidlny alebo

Pocas prdce si Ziaci rozdelia konkrétne role v skupine, napriklad:
vyskumnik, zapisovatel pozndmok, dizajnér vizudlnej prezentdcie,
prezentujuci. Na pripravu maju priblizne 25-30 mindt. Po prezentd-
cidch nasleduje spolocnd reflexia (5-10 mindat), pocas ktorej trieda
porovnd jednotlivé oblasti dopadu a diskutuje o spolocnych témach
a suvislostiach.

Motivujte Zziakov, aby si znovu precitali graficky
roman a zamysleli sa nad tym, ako znecistenie
plastmi

ovplyviuje ludi a kultdru. Povzbud ich, aby
vytvarali

prepojenia medzi environmentdlnou a socidlnou té-
mou knihy I’m Not a Plastic Bag a realnymi
prikladmi,

s ktorymi pracovali v tejto aktivite. Pripomen
im, Ze kniha uZ bola Studovand v predchadzajucich
¢astiach

a teraz ju mozno vyuzit na interpretaciu zlozite-
jSich globalnych otdzok.

Ak je to mozné, vyzvite ziakov, aby isli nad

ramec

dokumentarneho vyskumu a uskuto¢nili rozhovory

s ludmi, ktorych sa znecistenie ocednov plastmi

méze tykat. Medzi moznych respondentov méZu

patrit:

. Obyvatelia krajin s vysokou produkciou
plastov

e Rybari alebo ¢lenovia pobreznych komunit

. Environmentdlni aktivisti alebo vedci

. Ludia zijldci v turistickych oblastiach

Ziaci méZzu svoje rozhovory nahrat vo forme po-

dcastu, individudlne, vo dvojiciach alebo v sku-

pinadch. Ak sa rozhodnu pre toto rozSirenie akti-

vity, odportc¢a sa viest ich pocas celého procesu

podla nasledujlcich usmerneni:

3 Zistit informacie o respondentovi: povzbudte
ziakov, aby si zhromazdili zdkladné

Uroveri 3

informécie

o osobe, aby mohli pripravit relevantné a
zmysluplné otazky.

Pouzivat otvorené otazky: pomdézte im formu-
lovat otdzky, ktoré podporuji rozsiahlejsie
a reflexivne odpovede, a vyhybat sa otdzkam
typu 4dno/nie. Niektoré si mbzete nacvicit v
triede, aby sa citili istejsie.

Aktivne pocivanie: naucte Ziakov venovat po-
zornost odpovediam respondenta, prirodzene
reagovat a prisposobovat otdzky podla prija-
tych odpovedi. Poclvat je rovnako dolezité
ako pytat sa.

ResSpekt a priprava: pripomente im, aby boli
zdvorili, prejavovali zaujem a vytvorili
prijemnt atmosféru. Ak budd rozhovor
nahrdvat, musia poziadat o povolenie a skon-
trolovat, ¢i zariadenie spravne funguje.
Flexibilita: aj ked je uzitocné mat pripra-
veny zoznam otdzok, ziaci by mali byt pri-
praveni prisp6sobit sa priebehu rozhovoru a
podla potreby klast spontanne otdazky.
Ukoncenie: povzbudte Ziakov, aby rozhovor
ukon¢ili podakovanim respondentovi a opytali
sa, ¢i by chcel pridat eSte nieco alebo po-
skytnlt zaverecnl radu.
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(Ce-15) AKTIVITA 4

POMOCKY

Dokument OECD Biela tabula alebo obrazovka

POSTUP
Mikroplasty: politiky a prevencia

Mikroplasty je po ich uvolneni do prirodného prostredia prakticky
nemoZné odstrdnit. Z tohto dévodu sa prevencia stdva kltucovym
prvkom. V tejto aktivite Ziaci skumaju aktudlne politiky zamerané
na zniZovanie znecistenia mikroplastmi na zdklade skutocnych
odporucani OECD tykajucich sa textilii a pneumatik, dvoch hlavnych
zdrojov emisii mikroplastov.

Pracujuc v malych skupindch, Ziaci Citaju krdtky
uryvok z dokumentu OECD (v digitdlnej alebo
tlacenej podobe) a analyzuju navrhované stra-
tégie. Pri prezerani textu identifikuju kltucové
opatrenia, ako napriklad:

e Zdkaz mikrogul6Zok v kozmetike.

° Zlepsenie systému odpadového hospoddrstva.

o UdrZatelné alternativy v priemysle.

° ZniZovanie pouZivania jednorazovych plastov.

* Recykldacia a zodpovednd spotreba.

KaZdd skupina sa zameria bud’ na textilny sektor, alebo na sektor
pneumatik a odpovedd na nasledujuce otdazky:
a. Aké konkrétne rieSenia sa navrhuju?
b. Aké prinosy alebo environmentdlne dopady sa ocakdvaju?
c. Aké vyzvy alebo obmedzenia moZu vzniknat?
d. Aké bariéry by mohli staZit ich zavedenie (ekonomické,
technologické, politické, socidlne)?

Po dokonceni analyzy Ziaci predstavia svoje zdvery prostrednictvom
krdtkej ustnej spravy alebo vizudinej infografiky. Zdroveri su povzbu-
dzovani, aby navrhli viastné politické opatrenia alebo odporucania
na zlepSenie, vychddzajuc z kritickej reflexie.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.oecd.org/content/dam/oecd/en/publications/support-materials/2021/10/policies-to-reduce-microplastics-pollution-in-water_3337bc78/policy-highlights-policies-to-reduce-microplastics-pollution-in-water-focus-textiles-and-tyres.pdf

e Ak je dokument OECD jazykovo prilis$ ndrocny pre
Groven L2 vaSich Ziakov, zvazte pouzitie nastro-
jov umelej inteligencie na prisp6sobenie alebo
zjednoduSenie obsahu. Uistite sa, Ze upravena
verzia zachovava zakladné mySlienky a potrebnu
slovnui zasobu na splnenie Glohy.

* Tato aktivita podporuje rozvoj kritického mysle-
nia. Vyzvite ziakov, aby iSli nad rédmec samotnych
politik a zamysleli sa nad $irsimi otdzkami, nap-
riklad: Stac¢i mat environmentdlne politiky? Alebo
je potrebné prehodnotit aj nase spotrebitelské
navyky a systémy vyroby?

e Aby ste Ziakom pomohli analyzovat odporucania
systematicky, predstavte SWOT analyzu (silné
stranky, slabé stranky, prilezitosti a hrozby).
MoZete poskytnut jednoduchl tabulku alebo ju
pouzit ako myslienkovi
rutinu pri skupinovej diskusii.

e Usmernite SWOT analyzu pomocou tychto otédzok:
e Silné stanky (pozitivne aspekty): aké
vyhody alebo prinosy politika prinasa.
. Priklad: ,zdkaz jednorazovych plastov
by mohol vyrazne znizit znecistenie
ocednov a chranit morsky Zivot“.

Kompetencie STE(A)M

e Pléanovanie a realizacia vedeckého vyskumu

e Analyza, predikcia a interpretovanie udajov

* Argumentdcia zaloZena na Udajoch a dokazoch

e Zber, vzhodnocovanie a komunikacia informacii

Kompetencie udrzatelnosti

e Myslenie orientované na hodnoty
e Strategické myslenie

e Spolupréaca

Digitalne kompetencie

e Komunikdcia a spolupraca

e Tvorba digitdlneho obsahu

e Informacnd a datova gramotnost

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikdacia

* Kognicia (myslenie)

Uroveri 3

e Slabé stranky (obmedzenia): aké vyzvy
alebo tazkosti mézu ovplyvnit Gc¢innost
politiky.

. Priklad: ,mbéZe vzniknGt odpor zo
strany priemyselnych odvetvi, ktoré
zavisia od lacnych plastovych
materidlov“.

e Prilezitosti (nové moznosti): aké pozitiv-
ne zmeny by mohli vyplynat z UGspesnej
implementéacie.

. Priklad: ,mohlo by to vytvorit nové
trhy pre dizajn udrzatelnych
vyrobkov“.

e Hrozby (rizikad a neziadlce nasledky): aké
negativne nasledky by sa mohli objavit, ak
politika nebude sprdvne navrhnutd alebo
realizovana.

. Priklad: ,bez prisneho dohladu by
politika mohla mat velmi obmedzeny
redlny dopad“.

Povzbudte ziakov, aby porovnali odporicania pre
textilny sektor a sektor pneumatik a identifikova-
1i podobnosti a rozdiely z hladiska realizovatel-
nosti, rozsahu a moznych vysledkov.
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(3040’ ) AKTIVITA 5

POMOCKY

ideo z prejavu Grety Thunbergovej v OSN
(2019)

Zariadenia s funkciou nahrédvania videa
(smartfény, tablety, notebooky)

POSTUP
Pozdvihnut hlas za ocedny

Ziaci prechddzaju k akcii a vytvdraji video-posolstvo, individudine
alebo v skupine, aby zvysili povedomie o znecisteni ocednov plastmi
a vyzvali tych, ktori maju rozhodovaciu moc, na zmenu.

Po tom, Co v predchddzajucich aktivitdch preskimali rézne politické
opatrenia, teraz vyjadruju svoje vlastné ndzory nahranim jednomi-
nutového verejného posolstva. Video méZe byt adresované politi-
ckym lidrom, firmdm alebo spolocnosti ako takej, teda akému-kolvek
aktérovi, ktorého povazuju za zapojeného do problému.

Ziaci pracuju individudine, vo dvojiciach alebo v malych skupindch.
Pred nahrdvanim napiSu a nacvicia svoj prejav, aby bol jasny
a pésobivy. Posolstvo musi:

° wyjadrit skutoCnu obavu zo znelistenia plastmi a jeho
débsledkov,

* obsahovat aspon jednu konkrétnu poZiadavku alebo riesenie
(napriklad: zdkaz jednorazovych plastov, zlepsSenie odpado-
vého hospoddrstva, reguldciu priemyslu),

° pouZivat presvedCivy a emotivny jazyk na nadviazanie
spojenia s publikom,

° zostat reSpektujuce, priame a p6sobivé,

° prispbsobit sa formdtu redlneho verejného priestoru
(napriklad: TikTok, Instagram alebo Skolskd kampan).

Findlne produkty moéZu byt zdielané v triede alebo poulZité
v spolocnej kampani na zvysenie povedomia v Skole i v komunite.

Volitelné: Ziaci si moéZu pozriet uryvky z prejavu Grety

prvky, ktoré ho robia silnym a ucinnym.

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.youtube.com/watch?v=KAJsdgTPJpU

* Po zhliadnuti prejavu Grety Thunbergovej v OSN
usmernite krdtku diskusiu zamerant na identifikd-
ciu jeho najsilnejsich rétorickych prvkov. Pom6z-
te ziakom zamysliet sa nad technikami, ktoré
pouziva na odovzdanie presved¢ivého posolstva.

e Zvyraznite nasledujuce klGcové charakteristiky,
ktoré mézu slGzit ako model pri tvorbe vlastnych
posolstiev Zziakov:

. Priame a naliehavé predstavenie problému.

e Kritika pasivity a nedostatku konania zo
strany lidrov a institicii.

. Vasnivy tén a silnd emocionalna
angazovanost.

e Prepojenie s budicnostou a s tym, ako ro-
zhodnutia ovplyviuji mladSie generdcie.

3 Jasny a priamy jazyk bez technickych
terminov.

e Moralna vyzva k spravodlivosti a
zodpovednosti.

Kompetencie STE(A)M

* Formulovanie otadzok (v prirodnych vedach) a defi-
novanie problémov (v inzinierstve)

e Pléanovanie a realizacia vedeckého vyskumu

* Vypracovanie tvrdeni (v prirodnych vedéach) a na-
vrhnutie rieseni (v inzinierstve)

Kompetencie udrZatelnosti

* Myslenie orientované na hodnoty
» Strategické myslenie

e Spolupréaca

Digitalne kompetencie
e Komunikdcia a spolupraca
* Tvorba digitdlneho obsahu

Dimenzie AICLE (4C)

¢ Obsah

e Komunikacia

* Kognicia (myslenie)
e Kultira

Uroveri 3

Povzbudte Ziakov, aby tieto prvky vyuzili pri
pisani svojho video-posolstva. Pripomerte im, ZzZe
uc¢innd komunikacia casto kombinuje fakty, emécie
a vyzvu k ¢inu.

Sprevadzajte ziakov pri pisani a nacvicovani sce-
nara pred nahravanim. Pripomente im, Ze ich po-
solstvo ma byt kratke (maximdlne jedna mindGta),
slistredené

a prisposobené skutocénému publiku.

Ak je to potrebné, umoznite Ziakom nahrat viacero
zéberov a video upravit, aby zlep$ili jeho zrozu-
mitelnost a Gc¢innost.
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Navrh casového rozvrhu:

e 1. hodina: identifikdcia
problému, vyskum a Gvodné
planovanie

e 2. hodina: podrobny ndvrh
a konstrukcia prototypu

¢ 3. hodina: testovanie, hodno-
tenie a pripadné prepracova-
nie navrhu (ak to c¢as umozni)

e 4, hodina: priprava prezenta-
cii a prezentacia projektov
alebo gallery walk.

Na podporu kreativity zdielaj
priklady skutocnych vynalezov
vytvorenych mladymi Tudmi na

boj proti znecisteniu plastmi.
Tieto pripady ukazujl, ze ino-
vacie mézu vzniknGt priamo od
Studentov
a pomdhaju, aby sa vyzva zdala
dosiahnutelna. Navrhované
priklady:

* Zoznamte sa s mladou vedeckou
hviezdou, ktora
pouziva magnetickd
kvapalinu
na odstranenie mikro-
plastov z vody —
World Economic Forum
» Irsky tinedzer

ziskal ocenenie
za metédu ods-
tranovania mik-
roplastov — ABC
News

e Boyan Slat
a projekt The Ocean
Cleanup

e Pouzite tieto
priklady na zaciatku aktivity
na podporu diskusie a pomozte
Studentom premyslat aj nad
rieSeniami, ktoré presahuju
jednoduché filtre alebo nadoby.
M6ze$S sa opytat: Aké

népady mali tito mladi vynalez-
covia? Co spésobilo, Ze ich vy-
nédlezy boli Uspesné alebo
realistické?

Ak st c¢lanky prilis narocné pre
jazykovu Groven L2 Studentov,
pouzite nastroje umelej inteli-
gencie na ich zjednodusenie
alebo zhrnutie. Vyberte najdo-
lezitejSie odseky, upravte slo-
vnl zasobu

alebo ich premeite na vizudlne

EEXETDE ZAVERECNY PROJEKT 1

POMOCKY

Recyklované alebo lacné materialy (plastové flase, sietovina,
latka, rarky atd.)

Zakladné nastroje (noznice,
lepidlo, péaska, nadoby atd.)

Pristup k vzorkam vody (z vodovodu, dazdovej vody alebo simu-
lovanych vzoriek s viditelnymi ¢asticami)

Zariadenia na dokumentovanie procesu (fo-
toaparat, tablet atd.)

POSTUP
Zdvereény projekt 1: RieSenia proti mikroplastom

Vyzva

Ziaci navrhnu a vytvoria jednoduchy prototyp na detekciu, zachytd-
vanie alebo zniZovanie mnoZstva mikroplastov vo vode, pricom budu
postupovat podla procesu inZinierskeho dizajnu uvedeného v modeli
PROMISED.

Proces inZinierskeho dizajnu
1. Pytat sa/identifikovat problém
Ziaci za¢n reflexiou a diskusiou:
*  Preco je tazké odstrdnit mikroplasty z vody?
* Aké rieSenia dnes existuju?
KaZdy tim si vyberie konkrétny problém, ktorym sa bude zaoberat:
*  Detekcia mikroplastov vo vode.
*  Filtrovanie viditelnych plastovych Castic.
* Prevencia uvolfiovania mikroplastov pri zdroji (napriklad
z obleCenia alebo pneumatik).

2. Skumat kontext
Pri prdaci v malych timoch Ziaci preskumaju existujtce
rieSenia alebo technoldgie pomocou cldnkov analyzovanych
v predchddzajucich aktivitdch alebo pomocou novych zdrojov.
Definuju jasné kritérid uspechu:
«  Co md navrhované riesenie dosiahnut?
*  Vakych podmienkach md fungovat?

Preteky s Casom: Boj proti plastom


https://www.weforum.org/stories/2020/01/ocean-plastic-pollution-magnetic-liquid-irish-scientist/
https://abcnews.go.com/Technology/irish-teen-invents-method-remove-microplastics-ocean-wins/story?id=64731771
https://theoceancleanup.com/boyan-slat/

3. Planovat ndvrh
KaZdy tim vypracuje podrobny pldn, ktory zahrna:
* Oznacleny ndkres prototypu.
*  Zoznam potrebnych materidlov.
* Jasné vysvetlenie fungovania rieSenia.
*  Ocakdvany vysledok.

4. Postavit prototyp
Pomocou recyklovanych alebo dostupnych materidlov Ziaci
vytvoria svoj model. Prototyp méZe byt funkcny alebo koncep-
tudlny, v zavislosti od dostupnych zdrojov a realizovatelnosti.

5. Testovat a pozorovat
Timy testuju svoje prototypy pomocou vody s viditelnymi
Casticami (trblietky, ryZa, kdvovd usadenina). Pozoruju
a zaznamendvaju:
* (i zariadenie odstranuje alebo zachytdva Castice,
e (isuvysledky konzistentné pri viacerych pokusoch,
* (i je konStrukcia stabilnd a funkind,
* (ije prototyp jednoduchy na zostavenie a pouZivanie.

6. Vyhodnotit a komunikovat

Ziaci vyhodnotia svoj ndvrh odpovedanim na otdzky:

«  Co fungovalo dobre a ¢o nie?

« Co by mohli zlepsit?

* Akd realistickd by bola realizdcia tohto rieSenia vo viacSom
meradle?

* Aké obmedzenia alebo vyzvy by sa mohli objavit v redlnom
Zivote (ekonomické, environmentdine, technické)?

7. Prepracovat ndvrh (volitelné)
Ak je dostatok Casu, Ziaci m6Zu navrhnut alebo vytvorit
vylepSenu verziu na zdklade svojho hodnotenia.

Findlny produkt
KaZdd skupina predstavi svoje rieSenie prostrednictvom plagdtu,
prezentdcie alebo krdtkeho videa, v ktorom vysvetli:

° rieSeny problém,

° svoj ndvrh rieSenia,

°  proces ndvrhu,

* vysledky testovania a najdéleZitejSie reflexie.

Uroveri 3

zhrnutia, aby bola zabezpecend
porozumitelnost.

¢ Povzbudte Studentov, aby
dokumentovali kazdl( fazu
svojho
procesu pomocou fotografii,
nacrtov alebo kratkych pozna-
mok. Pomdze im to premyslat o
vlast-nom pokroku a efektivne
komunikovat svoj ndvrh.

e Pripomente Studentom, Ze nie
vsetky prototypy musia byt
Uplne funk¢né. Aj konceptudlne
modely sl prijatelné, pokial
jasne
ukazuju mySlienku a jej mozné
fungovanie v redlnom svete.

Kompetencie STE(A)M

e Formulovanie otdzok (v prirod-
nych vedach) a definovanie
problémov (v inzinierstve)

e Planovanie a realizacia vede-
ckého vyskumu

e Vyvoj a pouzitie modelov

e Vypracovanie tvrdeni (vo vede)
a navrhnutie rieseni
(v inzinierstve)

e Zber, vzhodnocovanie a komu-
nikdcia informacii

Kompetencie udrzatelnosti

e Systémové myslenie

e Strategické myslenie

e Spolupréaca

* Integrované rieSenie problémov

Digitalne kompetencie
e Komunikdcia a spolupraca
e Tvorba digitdlneho obsahu
* RieSenie rpoblémov

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikdcia

* Kognicia (myslenie)
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@D ZAVERECNY PROJEKT 2

POMOCKY
Vylepsené prototypy Plagaty, diapozitivy alebo vizualne
&tudentov materidly pripravené kaZdou skupinou
Stoly alebo stojany na prezenta- Stitky alebo odznaky pre
ciu projektov nazvy skupin, témy atd.

Hodnotiace harky (volitelné, pre spolocnl hod-
notenie alebo spatnd vdzbu od ucitela)

Fotoaparat alebo mobilny telefén na zdok-
umentovanie udalosti (volitelné)

POSTUP

STEM veltrh: Vyzva mikroplastov

Ziaci prezentuju svoje findine prototypy na Veltrhu vedy a technold-
gii, kde predstavia riesenia suvisiace s mikroplastmi spoluZiakom,
ucitelom a pripadne aj rodindm. Toto podujatie predstavuje vyvrcho-
lenie ich inZinierskeho projektu a zdbrazriuje ich kreativitu, komu-
nikacné zrucnosti a environmentdlny zdvizok.

KaZdy tim pripravi prezentacny stdnok, ktory obsahuje:

° Findlny prototyp (vylepsend verzia, funkind alebo
konceptudlna).

* Vizudlne vysvetlenie prostrednictvom plagdtu, prezentdcie
alebo infografiky, ktoré jasne ukazuju:
* konkrétny problém, ktorym sa zaoberali,
° inZiniersky proces, ktory pouZili,
° pouZité materidly,
* silné strdnky a obmedzenia ich rieSenia,

° navrhované zlepsenia alebo dalSie kroky.

* Volitelné doplinky: letdky alebo QR kédy, ktoré vedu
na demonstracné vided alebo podcasty vytvorené timom.

Ziaci sa vopred pripravia na to, ako svoj projekt vysvetlia jasne
a efektivne. M6Zu si pripravit klucové frdzy alebo krdtke scendre
na podporu svojej ustnej prezentdcie. Pocas celého veltrhu sprdvne
pouZivaju jazyk, aby komunikovali s ndvStevnikmi, odpovedali
na otdzky a zvysovali povedomie o probléme znelistenia
mikroplastmi.

Preteky s Casom: Boj proti plastom



e Predstavte veltrh ako oslavu ucenia, nie ako
sitaz. Zdoraznite hodnotu kreativity, riesSenia
problémov, spoluprace a zdvazku k udrZzatelnosti.

e Pombdzte Ziakom zorganizovat ich prezentacné
priestory. Povzbudte ich, aby premyslali vizual-
ne: pouzivali
plagaty, oznacené diagramy, modely, fotografie z
procesu alebo QR kdédy, ktoré vedu na kratke vi-
ded, podcasty alebo digitélne zapisniky.

e Poskytnite podporné frdzy na privitanie navstev-
nikov, vysvetlenie projektu, odpovedanie
na otadzky a ukoncenie prezentdcie. Napriklad: Vi-
tajte na nasom stanku, nas projekt sa zaobera...,
toto je nas prototyp, navrhli sme ho pre..., jed-
nou z vyziev, ktorym sme celili, bolo..., keby
sme mali viac casu, vylepsili by sme...

e Pozvite ndvstevnikov z inych tried alebo ucitelov
z roznych predmetov (prirodné vedy, technolégia,
jazyky), aby komunikovali so Ziakmi a kladli im
otazky. Ak je to mozné, zapojte aj rodiny alebo
externych hosti z oblasti Zivotného prostredia.

e Pripravte formuldre na spatnd vazbu alebo pouzi
jednoduchd metédu vzajomného hodnotenia Two stars
and one wish, pri ktorej kazdy ziak alebo navste-
vnik poskytne dva pozitivne komentdre k projektu

Kompetencie STE(A)M

e Vypracovanie tvrdeni (v prirodnych vedach) a na-
vrhnutie rieseni
(v inzinierstve)

e Zber, vyhodnocovanie a komunikdcia informdcii

e Spolupraca

Kompetencie udrzatelnosti

e Myslenie orientované na hodnoty
e Strategické myslenie

e Spolupréaca

Digitdlne kompetencie
e Komunikacia a spolupraca

e Tvorba digitdlneho obsahu

Dimenzie AICLE (4C)

e Obsah

e Komunikacia

e Kultlira
Uroveri 3

(,hviezdy”) a jeden navrh na zlepsSenie (,Zela-
nie“). Tento pristup podporuje reflexivhu a kons-
truktivnu spatni vazbu v podpornom duchu. Urobte
fotografie alebo kratke vided zo stankov na zdoku-
mentovanie podujatia. Tieto materidly mozno
neskdr pouzit na reflexiu v triede, na blog Skoly,
do Skolského spravodaja alebo do projektového
portfélia. Volitelne, ak je dostatok casu, uko-—
n¢ite veltrh spoloc¢nou reflexiou:
» Co si sa nauc¢il/a od ostatnych timov?
» Co by si zlepsil/a vo vlastnom procese?
+ (o ta najviac prekvapilo?
e Preco si myslis, Ze sU takéto riesSenia
potrebné
v redlnom svete?
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S cielom podporit rozvoj kaZdého Ziaka a pris-
pbsobit Citatelské materidly réznym drovniam
jazykovej kompetencie je nasledujuci zoznam
odporucanych knih usporiadany podla stupnice
SERR (Spolocny eurdpsky referencny rdmec pre
jazyky - CEFR):

Uroveri A2: BOT-9 od Dereka Laufmana
(2022). Na vrchole veZe Zije osamely inZinier.
Jedného dria ulovi malt rybku a rozhodne sa
jej dat novy Zivot: vloZi ju do akvdria, ktoré
sa stane hlavou robota. Spolocne sa vydaju
na prekvapujucu cestu svetom plnym vyziev a
krdsy. Rybka objavuje nezndme miesta, ne-
bezpeclenstvd mora a aj zndmky znecistenia.
Bez slov obrdzky rozprdvaji pribeh o slobode,
priatelstve a starostlivosti o planétu.

Urovedi B1: UZ Zddné plasty (CZ) od Martina
Doreyho (2020). Stani sa superhrdinom,
ktorého planéta potrebuje: bojuj proti plastu
a pombdZ menit svet. Tdto kniha nds
povzbudzuje, aby sme prevzali iniciativu v boji
proti plastom, a ponuka 50 jednoduchych
misii na zniZenie pouZivania plastu doma, v
Skole aj v naSom okoli. Praktické ndpady
pomdhaju menit ndvyky a chrdnit planétu.

Uroveri B2: Paremos la invasién. Que el
pldstico no nos domine od Raiila Hurtada
(2019). KaZdy rok sa do ocednov dostant
miliény ton plastu, ktoré poskodzuju Zivocichy
a dostdvaju sa aj do nasej potravy. Pozor,
nudzovd situdcia! je informativna kniha, ktord
upozorfiuje na tuato tichud invdziu a jej
dbsledky. Prostrednictvom postdv Grety a
Alda vyzyva mladych ludi, aby konali a menili
svoje ndvyky. Vysvetluje tieZz, ako sa plast
dostal do ndsho kaZdodenného Zivota a ako
sa jeho nadmerné pouZivanie stalo hrozbou
pre planétu.
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Uroveri C1: Plastic Sea: A Bird's-Eye View od
Kirsti Blomovej y Geir Wing Grabielsena
(2018). KaZdy rok sa do mora dostdvaju tony
plastu, ktoré vytvdraju obrovské ostrovy
odpadu, ako napriklad Velkd tichomorskd
odpadkovd Skvrna. More plastov vysvetluje,
ako toto znecistenie ovplyviiuje ocedny a
Zivocichy, prostrednictvom pribehu fulmara
ladového. Kniha ukazuje dopad plastov na
prirodu a ponuka jednoduché rieSenia, ako
zniZit ich pouZivanie. Vdaka pbsobivym
fotograficm nabdda (Citatelov premyslat
a konat na ochranu morského Zivota.

Pocas rbéznych drovni projektu sa uZ explicitne
pracovalo s viacerymi oblastami a predmetmi.
Nasledujici zoznam predstavuje mozZné dalsie
prepojenia s inymi predmetmi skolského kurikula,
ktoré mo6Zu byt pre tuto jednotku relevantné. Nejde
o0 konkrétne navrhované aktivity, ale o odporuca-
nia, ktoré maju inSpirovat sirsiu interdisciplindrnu
integrdciu vZdy, ked je to vhodné alebo potrebné.
Utitelia m6Zu tieto ndpady prispbsobit alebo zacle-
nit podla svojho kontextu a cielov. Ich zaradenie je
uplne volitelné a md podporit flexibilnt implemen-
tdciu projektu.

MozZné prepojenia:
Pracovat s vizudlnym rozprdvanim o dizaj-
nom komiksov prostrednictvom zdverecného
produktu.
VyuZivat farbu a kompoziciu na vyjadrenie
emdcii  a kontrastov medzi prirodou
a znecistenim.
Vytvdrat 3D sochy z plastového odpadu
a skumat objem, texturu a symboliku.
Analyzovat, ako rbézne kultiry zobrazuju
prirodu, a reinterpretovat tradicné Styly pri
spracovani témy znecistenia.

Preteky s casom: Boj proti plastom



MozZné prepojenia:
PouZivat environmentdline piesne na reflexiu
témy znecistenia.
Tvorit vlastné texty piesni alebo hudobné
podklady inSpirované komiksom.
Vytvdrat rytmické skladby alebo krdtke vystu-
penia inspirované plastovym monstrom.
Prepojit tradicné hudobné prejavy pobreznych
alebo ostrovnych kultdr s environmentdlnym
povedomim.

MozZné prepojenia:
Organizovat pohybové aktivity spojené
so zbieranim a triedenim odpadu v prirode.
Podporovat reflexiu o emociondlnej pohode
a ekouzkosti prostrednictvom pohybu.
Navrhovat choreografie inSpirované ocedn-
skymi pradmi a morskym Zivotom.
Prepojit tradicné hry alebo Sporty z ostrovnych
regiénov s environmentdinymi aktivitami.

Mozné prepojenia:
Aplikovat proces inZinierskeho navrhovania na
vytvorenie prototypu, ktory filtruje alebo
zachytdva mikroplasty z vody, pomocou
recyklovanych ~ alebo  nizkondkladovych
materidlov.
Skumat, ako vlastnosti materidlov (flexibilita,
pevnost, hustota) ovplyviiuju dizajn a funkciu
plastovych predmetov a ich udrZatelnych
alternativ.
Navrhovat a simulovat systémy udrZatelnej do-
pravy alebo balenia, ktoré nahradia jednora-
zové plasty, pomocou modelov v mierke a s
ohladom na fyzikdlne obmedzenia.
Analyzovat technologické inovdcie v ochrane
Zivotného  prostredia  (napr.  biologicky
rozloZitelné materidly, zariadenia na Cistenie
ocednovy, inteligentné systémy odpadového
hospoddrstva) a navrhovat ich zlepSenia.
Integrovat technické kreslenie a skicovanie
na jasnu komunikdciu ndpadov, ndsledne
prejst k digitdlnemu 3D ndvrhu (napr. pomo-
cou Tinkercad alebo inych platforiem).
Skumat environmentdlny dopad priemyselnej

vyroby a Zivotného cyklu produktov a prepojit

Prilohy

ho so zodpovednou spotrebou a principmi
obehového hospoddrstva.

Nasledujica rubrika sa ponuka ako flexibilny
a volitelny ndstroj na podporu hodnotenia projek-
tov Ziakov. Je navrhnutd tak, aby usmerriovala hod-
notenie prostrednictvom jasnych a pozorovatelhy-
ch kritérii a zdroveri umoZriovala ucitelom
prispbsobit ju svojmu kontextu alebo konkrétnym
potrebam.

Naskenujte tu pre stiahnutie interaktivnej rubriky.
Do suboru méZete priamo zaddvat body a celkové
hodnotenie sa automaticky vypocita na stupnici do
10 bodov.

Cielom tohto ndstroja je ulahcit hodnotenie, zvysit
transparentnost a podporit konzistentnost. Jeho
pouZivanie vSak nie je povinné: ucitelia méZu upro-
vit kritéria, bodovaciu $kdlu alebo konecné vdZenie,
pripadne pouZit iny ndstroj, ak to bude lepSie zo-
dpovedat cielom projektu a charakteru ich triedly.
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https://drive.usercontent.google.com/download?id=1uwRTolBPc6haQwbeIEcGnKysDGVCidaR&export=download&authuser=0
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KRITERIA

VYBORNY (4)

1. Identifikacia problému a myslenie zaloZe-
né na modeloch

Produkt vychddza z jasne a relevantne formulovaného redil-
neho problému alebo otdzky. Obsahuje jeden alebo viacero
modelov (vizudlnych, koncepcnych, fyzickych alebo symbo-
lickych), ktoré ucinne reprezentuju zdkladné koncepty alebo

systémy a pomdhaju vysvetlit problém alebo riesenie.

2. UvaZovanie, pldnovanie a Struktirované
rieSenie problémov

Produkt vykazuje jasne Struktirovany pristup k rieSeniu
problémov. UvaZovanie je logické a dobre usporiadané
a navrhované rieSenie tcinne riesi problém pomocou od6-

vodnenych krokov, mechanizmov alebo principov.

3. Argumentdcia zaloZend na dékazoch
a interpretdcii udajov

Produkt obsahuje konkrétne udaje, faktické informdcie
alebo pozorované dékazy na podporu rozhodnuti alebo
tvrdenti. Interpretdcia je presnd a preukazuje jasné pocho-

penie vztahov, pricin alebo dbésledkov.

4. Riadenie
komunikdcie

informdcii a vedeckej

Informdcie su relevantné, presné a dobre usporiadané.
Vedecky obsah je podany jasne, s pouZitim vhodnych
formdtov  (oznacenia, popisy obrdzkov, diagramy,
vizudlne hierarchie atd’) a prispésobeny cielovému publiku

a ucelu.

5. Kreativne a umelecké vyjadrovanie

Umelecké alebo dizajnové prvky sa zdmerne pouZivaju
na posilnenie vyznamu, tcasti a komunikdcie. Kompozicia,
farba, symbolika alebo iné vizudine prostriedky odrdZaju

jasny a koherentny tvorivy zdmer.

6. Presnost a jazykovy rozsah

Produkt vykazuje neustdlu presnost v gramatike, pravopise,
interpunkcii a vybere slov. PouZiva Siroku Skdlu slovnej zd-
soby a Struktur, ktoré su vhodné na presné a plynulé vyja-

drenie vyznamu.

7. Jasnost a konzistentnost posolstva

Sprdva je logicky usporiadand a lahko zrozumitelnd.
Myslienky su jasne prepojené efektivnymi prechodmi

a celkovd struktura ulahcuje pochopenie.

Preteky s Easom: Boj proti plastom




Produkt predstavuje vyznamny problém
alebo otdzku, pricom model alebo vizudl-
ne zndzornenie prispieva k pochopeniu,
hoci méze chybat presnost alebo

tipinost.

Problém existuje, ale nie je jasne defino-
vany, je vieobecny alebo md len slabu
suvislost s redinymi otdzkami. Model je
zjednoduseny, mdlo rozvinuty alebo

nemd jasnu stvislost s problémom.

Produkt nemd definovany problém
ani hlavnid otdzku. NepouZiva sa Ziadny
vyznamny model alebo je reprezentdcia
alebo  (isto

nefasnd,  nesuvisld

dekorativna.

Produkt obsahuje prevaZne logicku
postupnost' s vhodnym a funkénym riese-
nim, aj ked' nie je dokladne odévodnené
odtrhnuté

alebo  je  Ciastocne

od problému.

UvaZovanie alebo pldnovanie je ciastoc-
ne zrejmé, ale kroky su neorganizované,
prili§  zjednodusené alebo obsahuju
nekonzistencie. RieSenie je nedplné/

nejasné.

Produktu chyba logika alebo pldnovanie.
Riesenie chyba, je irelevantné alebo

nesuivisi s problémom.

Produkt obsahuje tidaje alebo informa-
cie so zdkladnym vysvetlenim alebo odé-
vodnenim ich vyznamu. Interpretdcia je
pritomnd, ale chyba jej hibka alebo

podrobnosti.

Obmedzené alebo iba povrchové vyuZitie
dékazov. Suvislosti medzi informdciami
a zdvermi sU nejasné alebo slabo

oddvodnené.

NepouZivaju sa Ziadne pozorovatelné
udaje ani dbkazy. Produkt je zaloZeny
na ndzoroch alebo nepodloZenych

predpokladoch.

Informdcie su vo vieobecnosti relevan-
tné a zrozumitelné, hoci niektoré mys-
lienky méZu byt nejasné alebo nemaju
dostatofnu struktiru. Format a vizudina
organizdcia
odkaz.

primerane  podporuju

Text obsahuje nepresnosti, nejasné vyra-
zy alebo je nekonzistentny. Sprdva je
ciastocne zrozumitelnd, ale jej struktdra

alebo dizajn staZuji jej pochopenie.

Produkt je neusporiadany alebo
obsahuje vyznamné chyby. Vedecky
obsah je prezentovany spésobom, ktory
je pre cielové publikum madtici alebo

nevhodny.

Produkt obsahuje vhodné a prevaine
ucinné umelecké alebo kreativne prvky.
Vizudlne prostriedky alebo dizajn prispie-
vaju k posolstvu, aj ked moZu byt kon-

vencné alebo nepravidelné.

Niektoré estetické prvky su pritomné, ale
su mdlo rozvinuté, nevyvdZené alebo nie
su integrované do posolstva. Tvorivy zd-

mer je obmedzeny.

Vizudlne alebo umelecké prostriedky chy-
baju, st minimdlne alebo irelevantné.
Produkt vykazuje malu mieru tvorivosti

alebo Ziadnu vizudlnu stidrZnost.

Jazyk je prevaine presny, s iba malymi
chybami, ktoré nemaju vplyv na porozu-
menie. Slovnd zdsoba a Struktiury su

pestré a vhodné pre dand tému.

Casté gramatické alebo lexikdine chyby,
ktoré niekedy staZuju  pochopenie
vyznamu. Obmedzeny rozsah struktur

alebo opakujtica sa slovnd zdsoba.

Trvalé chyby v gramatike alebo slovnej
zasobe, ktoré vyrazne staZuju porozume-
nie. Velmi obmedzené alebo nevhodné

pouZivanie jazyka.

Sprdva je vo vseobecnosti jasnd a kohe-
rentnd. M6zZu sa vyskytnut drobné chyby
v organizdcii alebo plynulosti, ale hlavné

myslienky zostdvaju zrozumitelné.

Sprdva md nepravidelnu Strukturu alebo
obsahuje nejasné Casti. Prechody mézu
chybat alebo méZu byt nesprdvne pouZi-

té, o ovplyvfiuje porozumenie.

Spravu je taiké sledovat kvoli zlef
organizdacii, nejasnym vetam alebo

chybajicej logickej postupnosti.

Prilohy
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8. Prispésobenie formdtu a publiku

Poulity jazyk je dplne primerany typu produktu (napriklad
komiks, kampan, sprdva, scendr) a je prispésobeny cielové-

mu publiku, pokial'ide o ton, Styl a dcel.

9. Plynulost ustneho a/alebo pisomného
prejavu

Pisomné texty su plynulé a prirodzené, s dobrym tempom a
citatelnostou. Ustny prejav (ak je to relevantné) je isty, zro-
zumitelny a wvyrecny, s primeranou vyslovnostou

a intondciou.
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10. Uvedomelé pouZivanie digitdlnych
ndstrojov

Digitdlne ndstroje sa pouZivaju primerane a efektivne
na zlepSenie tvorby, organizdcie a/alebo komunikdcie
produktu. Vyber ndstrojov svedci o samostatnosti, presnosti

a relevantnosti vo vztahu k tlohe.

11. Kvalita digitdlneho produktu

Produkt je technicky dobre spracovany: zvuk, obraz, dizajn,
prechody a grafické prvky (napr. typografia, farby,
rozmiestnenie) su konzistentné, atraktivne a profesiondine.

Neobsahuje Ziadne technické chyby.

12. Pochopenie problému udrZatelnosti

Produkt preukazuje hlboké a presné pochopenie rieseného
environmentdlneho alebo socidlneho problému. Priciny,
dosledky a suvislosti s vybranym cielom ODS st jasne vysve-

tlené alebo zndzornené.

13. Ndvrh opatrenia, rieSenia alebo stratégie
na zvySenie povedomia

Produkt obsahuje realisticky, dobre odévodneny a relevan-
tny ndvrh na rieSenie problému. Akcia alebo posolstvo je
kreativne, realizovatelné a preukazuje silny zdvdzok k

udrZatelnosti.

14. Kritické myslenie a prenos

Produkt preukazuje schopnost aplikovat pojmy, metody
alebo obsahy z réznych oblasti v novom alebo red/nom
kontexte. Myslienky svedcia o hlbokom premyslani, analyze

a jasnej relevantnosti.

15. Sdlad formdtu a ucelu produktu

Produkt plne respektuje Strukturdlne, vizudlne a komunikac-
né konvencie zvoleného formdtu (napr. komiks, kampan,
prezentdcia). Je dobre prispésobeny cielovému publiku a za-

myslanému tcelu.
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Preteky s casom: Boj proti plastom




Jazyk je vo vseobecnosti prispésobeny
formdtu a publiku, hoci sa mézu vysky-
tnut urcité nezrovnalosti v tone alebo

miere formdlnosti.

PouZivanie  cudzieho  jazyka len

Ciastocne  zodpovedd  konvencidm
formdtu alebo olakdvaniam publika.
Ton je nekonzistentny alebo wyrazy su

neprirodzené.

Jazyk je nevhodny pre dany format alebo
publikum. Tén, formdlnost alebo Struktu-

ra nie st primerané danej tlohe.

Pisomny alebo dstny prejav je vdcsinou
plynuly @ zrozumitelny. MoéZu sa
vyskytnut urcité zavahania, chyby vo vys-
lovnosti alebo neprirodzené vyrazy, ale

komunikdcia tym nie je ovplyvnend.

Obmedzend plynulost, s badatelnymi
pauzami, chybami vo vyslovnosti alebo
nejasnymi vyrazmi. Niektoré casti su

tazko zrozumitelné.

Nedostatocnd plynulost. Pisomny text je
fragmentovany alebo nejasny. Ustny
prejav (ak je to relevantné) je nejasny,

monoténny alebo tazko zrozumitelny.

Digitdlne ndstroje sa pouZivaju spravne
a prispievajt k produktu. Vyber ndstrojov
je vhodny, hoci moino nie je lplne

optimalizovany alebo vyuZity.

PouZivaju sa niektoré digitdine ndstroje,
ale ich integrdcia je obmedzend alebo
zdakladnd. Vyber mdéZe byt Ciastocne
relevantny alebo méZe vykazovat nad-

mernu zavislost.

Malé alebo Ziadne vyuZivanie digitdlnych
ndstrojov, alebo ich nevhodné alebo
irelevantné vyuZivanie. Digitdlna integrd-

cia je slabd alebo neexistujtica.

Produkt je technicky v poriadku, s menej
zdvaznymi chybami (malé nezrovnalosti
v dizajne, ojedinelé problémy s ¢asom,
Jasnost zvuku), ktoré nemaju vplyv na ce-

Ikovy dojem.

Produkt md technické problémy
(napriklad: nizke rozlisenie, necitatelny
text, nekoordinované vizudlne prvky),
ktoré zniZuju jeho kvalitu alebo

zrozumitelnost.

Produkt je technicky nedokonaly.
Zdvainé problémy s formdtom, obra-
zom, zvukom alebo navigdciou staZuju

pochopenie alebo prezentdciu.

Produkt preukazuje solidne pochopenie
problému. Ciele udrZatelného rozvoja st
relevantné a dobre prepojené, hoci niek-
toré aspekty (priciny, dopady, rozsah)

moéZu byt nedostatocne rozvinuteé.

Problém existuje, ale je len ¢iastocne po-
chopeny. ODS sa objavuje, ale je spraco-
vany iba povrchovo alebo md slabi su-
vislost' s obsahom.

Problém je nejasny, nesprdvne pocho-
peny alebo sa neobjavuje. Neexistuje
Ziadna suvislost s cielom udrZatelného
rozvoja, alebo je odkaz nesprdvny alebo

irelevantny.

Predkladd sa ndvrh opatrenia alebo
osvetoveé posolstvo, ktoré sice je relevantné,
ale vSeobecné, ciastocne vypracované ale-

bo mdlo origindlne/mdloplosné.

Ndvrh opatrenia je nejasny, nerealisticky
alebo md len slabu suvislost s problé-
mom. Jeho uskutocCnitelnost alebo vplyv

su obmedzené alebo nejasné,

Neobsahuje Ziadny jasny ndvrh ani
posolstvo, alebo je riesenie irelevantné,

neuskutocnitelné alebo Upine chyba.

Existuju dékazy o uplatriovani a reflexii s
primeranymi prepojeniami na nové kon-
texty. Je pritomné kritické myslenie, hoci

nie je hiboké ani konzistentné.

Je viditelndg uréité snaha uplatnit pred-
chadzajuce vedomosti alebo premysiat,
ale myslienky st vseobecné, madlo rozvinu-

té alebo len Ciastocne prepojené.

Neexistuju Ziadne dékazy o prenose
alebo kritickom mysleni. Myslienky sa
opakuju, su nesuvislié alebo chyba im

relevantnost alebo hibka.

buje zvolenému formdtu a jasne

Produkt volne sleduje format, ale

problémy so Struktirou, tonom alebo

Produkt nesplfia zdkladné konvencie

formdtu a nedokdZe vyjadrit svoj ucel.

komunikuje svoj ucel, aj ked sa vyskytuju dizajnom zniZuju jeho dcinnost alebo MéZe  pésobit  nedplne  alebo
malé odchylky alebo nekonzistencie. zrozumitelnost. nekonzistentne.
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1. Obsah prirodoved-
nych predmetov

____ DokdZem vysvetlit pojmy a myslienky suvisiace s vedou, technoldgiou, inZinierstvom, ume-
nim alebo matematikou, ak je to relevantné.

____ DokdZem uplatnit pojmy a myslienky, s ktorymi som sa zaoberal v tejto lekcii,
pri navrhovani, testovani alebo vylepSovani produktu alebo rieSenia.

____ DokdZem prepojit to, o som sa naucil, s redlnymi vyzvami a zamysliet sa

nad vysledkami.

2. Cudzi jazyk (L2)

____DokdZem pouZivat cudzi jazyk na jasné vyjadrenie svojich myslienok, a to ako pisomne,
tak ustne.
____ DokdZem pouZivat slovnt zdsobu a Struktury vhodné pre dand tému a dlohu.

DokdZem efektivne komunikovat v cudzom jazyku pocas skupinovej prdce

a prezentdcii.

3. Kritické myslenie
a kreativita

DokdZem navrhnut origindine alebo uZitocné ndpady na riesenie problému alebo
vylepsenie produktu.
DokdZem analyzovat situdciu a prijimat informované rozhodnutia.

DokdZem vyuZivat kreativne stratégie na zdielanie toho, o som sa naucil.

4. Timovd prdca
a pristup

DokdZem spolupracovat s ostatnymi, pocuvat ich a prispievat k diskusii s respektom.
DokdZem si udrZiavat poriadok a dodrZiavat terminy pocas projektu.

DokdZem preukdzat odhodlanie a pozitivny pristup pocas celého procesu.

5. Digitdlne
kompetencie

Dokdzem pouZivat digitdlne ndstroje na vyhladdvanie, tvorbu alebo prezentdciu obsahu.
DokdZem vytvdrat digitdlne materidly, ktoré su prehladné, dobre navrhnuté a prisp6so-
bené tcelu ulohy.

DokdZem kombinovat rézne médid (text, obrdzky, zvuk...) na zlepSenie komunikdcie.

6. UdrZatelnost

DokdZem rozpoznat vplyv ludskych Cinnosti na Zivotné prostredie a spolo¢nost.
DokdZem premysiat o svojej tlohe a prijimat rozhodnutia, ktoré podporuji udrZatelnost.
DokdZem sa podielat na cinnostiach alebo rieSeniach, ktoré prispievaju k lepsej

buducnosti.

1 - Vbbes nesuhlasim
2 - Nesuhlasim

3 - Ani stihlasim, ani nestihlasim

4 - Sthlasim
5 - Uplne suhlasim
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— ESte to neviem robit alebo mdm s tym velké taZkosti.

— Viem to robit trochu, ale stdle potrebujem pomoc alebo sa v tom stracam.
— Viem to robit obcas, ale necitim sa v tom velmi isty alebo sebavedomy.

— Vseobecne to viem robit dobre a citim sa v tom dost isty.
— Viem to robit velmi dobre a citim sa v tom isty v rbznych situdcidch.
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PRILOHA E
SPOLOCNE HODNOTENIE

Myslim, Ze moji spolocCnici
(alebo ja)...

A1

A2

A3

A4

Ja sam

dobre spolupracujeme
s ostatnymi a pomdhame
skupine.

jasne  zdielame ndpady
a pocuvame skupinu.

sme svoju cCast prdce
dokoncdili vcas.

prindSame origindine a uZi-
to¢né ndpady na zlepSenie
projektu.

zachovali sme si pozitivny
pristup a povzbudzovali
ostatnych.

reSpektujeme ndzory dru-
hych a spolupracujeme
so vsetkymi.

CELKOVE HODNOTENIE

.........

.........

.........

.........

.........

Prilohy

Pokyny

Napiste meno kaZdého &lena skupiny (vrdtane seba) nad A1-A5.
KaZdej poloZke priradte hodnotu od 1 (vbbec nesuhlasim) do 5 (iplne sihlasim).
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Implementdcia projektu je koherentnd a spdja CLIL, STEAM a storytelling

integrovanym spésobom.

Aktivity podporuju aktivnu ucast a angaZovanost Studentov pocas celého

procesu vzdeldvania.

Riadenie triedy je efektivne a udrZiava pozitivhu a inkluzivnu atmosféru.

Cas je efektivne riadeny, co umoZriuje dokoncit aktivity v rdmci dostupnych
hodin.

Neocakdvané vyzvy sa riesia flexibilnymi, premyslenymi a s cielmi zosula-

denymi rozhodnutiami.

Vsetci studenti sa aktivne zapdjaju a ich individudine potreby st uzndvané

a zohladriované.

Projekt podporuje interdisciplindrne prepojenia a spdja rézne predmety

zmysluplnym a funkénym sp6sobom.

Interdisciplindrna koordindcia alebo spoluvyucovanie (ak je to relevantné)

Je dobre organizované a prispieva k tspechu projektu.

Neustdle hodnotenie je stucastou projektu, vyuZiva rézne ndstroje a zahrria

sebareflexiu studentov.

PouZivanie cudzieho jazyka (ak je to relevantné) je v projekte konstantné

a funkéné, co podporuje komunikdciu aj osvojovanie si obsahu.

Na zdver sa uskutolni reflexia, v ktorej sa identifikuju dspechy, tazkosti

a realistické upravy pre buddce implementdcie.

Na hodnotenie kaZdého ukazovatela pouZite nasledujicu stupnicu:
1 - Vbbec nesuhlasim 2 - Nesuhlasim 3 - Ani suhlasim, ani nesthlasim 4 - Sthlasim 5 - Uplne
suhlasim
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POZRIME SA NA UDRZATELNOST
Z NOVEHO UHLA POHLADU!

Preteky s Casom: Boj proti plastom vedie Ziakov interdisciplindrnou cestou
k pochopeniu environmentdlneho vplyvu plastov. Tento didakticky materidl,
inSpirovany grafickym romdnom I'm Not a Plastic Bag od Rachel Hope Allisonovej,
spdja Citanie, diskusiu a praktické aktivity, aby pomohol Ziakom skimat klicové
otdzky tykajtce sa znecistenia, ekosystémov a [udskej zodpovednosti.

Prostrednictvom individudlnych aj skupinovych uloh a tvorivych projektov Ziaci
skumaju priciny a dosledky plastového odpadu, analyzuju jeho vplyv na morsky
Zivot a komunity a navrhuju inovativne rieSenia. Postupne tak rozvijaju délezZité
kompetencie v oblasti kritickej gramotnosti, vedeckého bddania, kreativity
a socidlneho uvedomenia, pricom zdroveri posilriuju svoje komunikacné schopnosti
v cudzom jazyku.

Tento booklet, ktory obsahuje tri jednotky a je navrhnuty v rdmci modelu
PROMISED, ponuka uciteflom flexibilny a pripraveny rdmec, ktory prepdja
literaturu, vzdeldvanie STEAM a globdlne obcianstvo. Materidl je moZné
prispbsobit réznym vzdeldvacim kontextom. MéZe sa pouZivat v akychkolvek
jazykoch, ¢o z neho robi univerzdiny zdroj podporujuci inovdcie v bilingvdlnych
a multilingvdlnych triedach. Obsahuje praktické aktivity, digitdine zdroje a ndstroje
na hodnotenie, ktoré st zosuladené s globdlnymi vyzvami udrZatelnosti.

O PROJEKTE

PROMISED je projekt Erasmus+, ktory vedie Univerzita v Burgose v spoluprdci
s Howest University, Univerzitou Mateja Bela, Univerzitou v Granade, CFIE Burgos
a Kveloce. Jeho cielom je navrhnut a implementovat inovativny didakticky model,
ktory integruje vzdeldvanie STEAM, bilingvdlne vyucovanie (CLIL/AICLE),
udrZatelnost a digitdlne kompetencie na strednych Skoldch, a tym podporovat
zelenu a digitdInu transformdciu vzdeldvania v celej Eurdpe. Projekt sa snaZi
reagovat na potreby Studentov 21. storocia a zdroven podporovat Skoly pri
zviddani sucasnych vyziev vo vzdeldvani.
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