
WEBQUEST 
 

OBJETIVOS  

 

·Conocer diferentes modelos de trabajo con recursos de Internet  
 

·Comprender el concepto de WebQuest  
 

·Aprender a utilizar una base de datos de WebQuest  
 

·Evaluar una WebQuest  
 

·Conocer programas para crear WebQuest  
 

·Conocer lugares donde encontrar WebQuest  
 

·Diseñar los apartados de la portada y la introducción de una WebQuest  
 

·Comprender la importancia de la tarea..  
 

·Distinguir los distintos tipos de tarea..  
 

·Analizar diversos ejemplos de tareas de WebQuests ya creadas.  
 

·Crear una Tarea..  
 

·Aprender a crear una rúbrica de evaluación  
 

·Conocer los distintos tipos de rúbrica  
 

·Conocer las características que tiene que cumplir el apartado de las conclusiones.  
 

·Indicar todo lo que tiene que aparecer en el apartado créditos y referencias.  
 

·Elaborar la guía didáctica  
 

·Conocer cómo proteger vuestra WebQuest con la licencia Creative Commons 

 
 

CONTENIDOS  

 

·Las Cazas del Tesoro, los Viajes Virtuales, Aprendizajes basados en la resolución de probemas (APB), 
Las WebTasks,Las EartQuest, Webgimcamas, les TAF...  
 

·Aproximación al concepto de WebQuest  
 

·Búsqueda en la base de datos de las WebQuest  
 

·Evaluación de una WebQuest  
 

·Programas para hacer páginas web  
 



·Generadores de WebQuest

·Plantillas para diseñar WebQuest

·Bases de datos de WebQuest

·La portada y la introducción

·Apartados de la tarea de una WebQuest.

·Diferentes tipos de tareas.

·Ejemplos de tareas.

·Agrupación de tareas.

·Apartado del proceso de una WebQuest

·Consejos para elaborar el proceso

·Los andamios scaffolds

·Evaluación del proceso

·La evaluación

·Las rúbricas o matrices de evaluación: qué son y cómo crearlas

·Diversos ejemplos

·Las conclusiones

·Los créditos y las referencias

·La guía didáctica

·Revisión final

·La licencia Creative Commons

Imparte: D. Sebastiá Capella Priú, Formador del equipo Ámbito TIC+C del ICE de la UAB. Formador del 

Departamento de Educación de la Generalitat de Catalunya. 

Fechas de realización, horario y lugar: 8 y 9 de marzo. De 9:00 a 13:00. Aula de Informática de la Fac. 

de Ciencias. 

Destinatarios: Preferentemente PDI de la Fac. de Ciencias. 

Inscripciones: en el formulario electrónico hasta las 14:00 del 25 de febrero de 2011. En caso de 
verse sobrepasado el número de plazas disponibles, se realizará un sorteo en el Servicio de Recursos 
Humanos, que tendrá lugar a las 14:00 del 28 de febrero de 2011. 




