APORTACIONES DEL INFORMANTE 1

DEFINICION DE LUDOTECAS

Las ludotecas son instituciones socioculturales que facilitan la interaccidn ludica infantil,
favoreciendo una educacién integral y potenciando la socializacidon de los nifios a través de la
materializacion de un derecho fundamental “el juego”. Cuentan con recursos dispuestos y
distribuidos (intencionadamente por los profesionales) para favorecer la interaccién de los
usuarios con la intencién de desarrollar la capacidad de jugar, potenciando asi la cultura lidica
de la comunidad, donde a través de la magia del juego, el nifio explora, siente y experimenta.
En la configuracion de estos espacios las familias, con su participacién, potencian la calidad e

interés por las ludotecas.

OBSERVACIONES: suprimiria la palabra “infantil” y, en la medida de lo posible, simplificaria la

definicion para que no fuese tan extensa.

DEFINICION RESULTANTE

Las ludotecas son instituciones socioculturales que facilitan la interaccidn ludica favoreciendo
una educacién integral a través de la materializacién de un derecho fundamental “el juego”.
Cuentan con recursos dispuestos y distribuidos (intencionadamente por los profesionales) para
favorecer la socializacidn de los usuarios con la finalidad de desarrollar la capacidad de jugar,
potenciando asi la cultura ludica de la comunidad. En la configuracién de estos espacios las

familias, con su participacién, potencian la calidad e interés por las ludotecas.




APORTACIONES REALIZADAS A LA DEFINICION DE ESTANDARES

AMBITOS: FINES DE LA LUDOTECA

OBIJETIVO: Definir los fines y objetivos de la ludoteca entre la poblacién en funcién de las
necesidades de los nifios para evitar confusiones sobre su utilidad.

2.-ESTANDAR: Los ludotecarios desarrollan programas de informacién (en | SI NO
funcién de las necesidades de los usuarios) dirigidos a las familias inscritas,
para dar a conocer el objetivo (como espacio de desarrollo) de las ludotecas X
tratando de favorecer las interacciones familiares.
OBSERVACIONES:
: St NO
X

OBSERVACIONES: Fusionaria ésta con la numero dos

COMENTARIO DE LA INVESTIGADORA: El estdndar nimero 3 se fusiona con el 2, quedando
eliminado en el siguiente envio.

AMBITO: RELACION CON LA COMUNIDAD.

OBJETIVOS: Integrar las ludotecas como elemento dinamizador de la comunidad.

2.- ESTANDAR: Los agentes de la comunidad (AMPAS, colegios, asociaciones | SI NO
vecinales, etc) utilizan los recursos de las ludotecas en actividades,

festividades locales, u otros eventos. X

OBSERVACIONES: lo veo dificil de observar y/o medir, y tengo dudas sobre su idoneidad

COMENTARIO DE LA INVESTIGADORA: en algunas ciudades como Burgos las ludotecas ofrecen
sus recursos a entidades de la comunidad para que durante un periodo determinado, les
puedan utilizan de manera educativa. Asociaciones como APACE (paralisis cerebral) o AMPAS
tienen a disposicidn estos instrumentos ya que no poseen de los recursos econémicos para
hacer frente a la compra de este tipo de material, por lo que utilizan un servicio de estas
caracteristicas, para mejorar las prestaciones que ofrecen a sus asociados. Por lo tanto la
ludoteca facilita la potencializacion del caracter compensador de este servicio propiciando el
acceso a instrumentos de caracter socioeducativos a la comunidad.




AMBITO: PARTICIPACION FAMILIAR

OBIJETIVO: Facilitar a la familia los medios para intentar fomentar la participacién activa en el
desarrollo de los nifios, potenciando la mejora de programas especificos de habilidades
parentales saludables (psicomotricidad a través del juego, técnicas de relajacion mediante
juegos musicales, etc). (no hablaria de habilidades, sino de competencias).

MODIFICACION DEL OBIJETIVO: Facilitar a la familia los medios para intentar fomentar la
participacion activa en el desarrollo del nifio/as, potenciando la mejora de programas
especificos de competencias.

1.- ESTANDAR: La ludoteca desarrolla mecanismos para que los padres | SI NO
puedan aportar ideas con el fin de que se puedan llevar a la practica en

futuras programaciones, otorgdndoles responsabilidad y protagonismo en | x
los procesos de dinamizacién familiar en las ludotecas.

OBSERVACIONES: redactar mas simple “...que los padres puedan participar activamente en la
programacion y dinamizacién de la ludoteca.”

MODIFICACION DEL ESTANDAR 1: La ludoteca desarrolla mecanismos para que los padres
puedan participar activamente en la programacion y dinamizacién de la ludoteca.

2.- ESTANDAR: Desde la ludoteca se organizan actividades dirigidas a | SI NO

atender a las necesidades familiares en riesgo de exclusiéon social, como
ajustar los tiempos, adaptar recursos o prestar juguetes como mecanismo
compensador.

X

OBSERVACIONES: suprimir “como ajustar los tiempos...”

MODIFICACION DEL ESTANDAR 2: Desde la ludoteca se organizan actividades dirigidas a
atender a las necesidades familiares en riesgo de exclusién social, adaptando recursos o
prestando juguetes como mecanismo compensador.

4.-ESTANDAR: La ludoteca desarrolla mecanismos evaluativos con el fin de | SI NO
valorar los procesos de participacion familiar orientandoles hacia la mejora.

X

OBSERVACIONES: “mecanismos de evaluacion de la participacién familiar” el resto es
redundante.

MODIFICACION DEL ESTANDAR 4: La ludoteca desarrolla mecanismos de evaluacién de la
participacién familiar.




AMBITO: GESTION DEL CONOCIMIENTO. LUDOTECAS COMO MARCO DE INVESTIGACION Y
PROMOCION DE NUEVOS CONOCIMIENTOS.

OBJETIVO: Coordinar, organizar y facilitar estrategias de difusién y dinamizaciéon de la
informacidon que facilite el estudio, el andlisis y el conocimiento de las posibilidades que
ofrece el juego como recurso para la investigacién, la indagacién de nuevos modelos
pedagdgicos dirigidos por equipos interdisciplinares.

3.- ESTANDAR: La ludoteca utiliza las TIC como medio de difusién y | S| NO

dinamizacién de la informaciéon que puedan generar el conjunto de los X
agentes participantes (familias, instituciones, asociaciones...) y facilitar asi el
trabajo en red entre profesionales e investigadores.

OBSERVACIONES: En el 2017 es algo obvio

COMENTARIO DE LA INVESTIGADORA: ante el comentario que has realizado, para las
instituciones publicas y entidades gestoras no es tan obvio, ya que muchas de las ludotecas
visitadas para el desarrollo de esta tesis, se encuentran en una situaciéon (en relacién al
empleo de las TIC) precaria, al no poseer de linea telefénica para informar a los padres de
cualquier incidencia ocurrida con los usuarios.

4.- ESTANDAR: La informacidn generada fruto del trabajo en red, mejora las | Sl NO

posibles actuaciones desarrolladas por los ludotecarios dirigidas a favorecer
la implicacion familiar.

X

OBSERVACIONES: dificil de medir algo que tendrd efecto en un futuro

COMENTARIO DE LA INVESTIGADORA: efectivamente es algo dificil de medir, pero es una
necesidad comenzar a asentar las bases para desarrollar redes de trabajo que faciliten el
trabajo a los ludotecarios con la intencidon de mejorar los servicios que ofrecen a las familias.

8.- ESTANDAR: Desde la ludoteca se desarrollan programas de formacion | SI NO

especifica dirigidos a familias y ludotecarios a partir de la informacidon X
obtenida en las evaluaciones previas, con el objeto de mejorar la
participacién familiar en las ludotecas.

OBSERVACIONES:

COMENTARIO DE LA INVESTIGADORA: Este estandar le consideras innecesario, pero es
importante ofrecer informacién y formacidn a los padres de cémo deben utilizar los juguetes,
porque deben compartir tiempos de juegos con sus hijos y conocer la transcendencia que esta
actividad tiene para el desarrollo evolutivo de sus hijos. La experiencia me demuestra que a
los padres, también se les debe facilitar formacion en este tipo de cuestiones y que mejor
manera que recibirla que desde las instituciones que abanderan el juego como vehiculo de
crecimiento, socializacidon y desarrollo. En cuanto a la formacién a los ludotecarios es una
cuestion indiscutible el que reciban formacién relativa a su puesto de trabajo.




