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DEFINICION DE LUDOTECAS
Definicion ofrecida en el envio

Las ludotecas son instituciones recreativo-educativas que disponen de espacios distribuidos y
ambientados para el juego, juguetes y elementos ludicos, de talleres para disefiar, construir y
reparar juguetes y de educadores especializados (Borja 2000, p. 89), en las que se debe incluir a
padres y a nifios en la planificaciéon, en la gestién y desarrollo de las propuestas en las

ludotecas para que los padres tengan un papel protagonista (Perino, 2002).

Aportacion realizada en la pregunta:
Aiadirias algo o lo quitarias:

Espacios INTENCIONALMENTE distribuidos.
¢Modificarias algo?

No veo necesario anadir tanta especificidad, quizds si la palabra PARTICIPATIVOS o

PARTICIPACION
Definicion resultante

Las ludotecas son instituciones recreativo-educativas que disponen de espacios distribuidos y
ambientados (intencionadamente) para el juego, juguetes y elementos ludicos, de talleres para
disefar, construiry reparar juguetes y de educadores especializados en los que se debe incluir a

padres y a nifios en la participacidn de las propuestas ludicas que puedan llegar a desarrollarse.



DEFINICION DE LOS AMBITOS

A continuacién se presenta las propuestas que has realizado en las preguntas relacionadas con

los ambitos de la guia.
Ambitos propuestos en la investigacion
AMBITO: Gestidn de conocimiento

OBIJETIVO: Coordinar, organizar y facilitar estrategias para la difusién de los

mecanismos y protocolos de actuacién dirigidos a las familias.

AMBITO: Ludotecas como marco de investigacién y promocién de nuevos

conocimientos

OBIJETIVO: Validar modelos pedagdgicos desde el juego, mediante el estudio y el

conocimiento de las posibilidades que nos brinda el juego.
Aportacion realizada
En la pregunta 3 realizas la siguiente sugerencia
Excepto la gestidn del conocimiento, la veo integrada en el inico ambito (investigacion)
Propuesta ofrecida por la investigadora

En tu andlisis indicas que los ambitos de gestidn del conocimiento y la ludoteca como marco de
investigacion, ves la posibilidad de que ambos, puedan estar integrados. La propuesta que se

te ofrece es la siguiente:

AMBITO: Ludotecas como marco de investigacion y promocién de nuevos

conocimientos.

OBJETIVO: Coordinar, organizar y facilitar estrategias de difusidon y dinamizacion de la
informacidon que facilite el estudio, el analisis y el conocimiento (gestion de
conocimiento) de las posibilidades que ofrece el juego como recurso para la

investigacion, la indagacién de nuevos modelos pedagdgicos.



