UNIVERSIDAD DE BURGOS

DISENO Y VALIDACION DE UNA GUIA DE INDICADORES DE CALIDAD, CENTRADA EN
FOMENTAR LA PARTICIPACION DE LOS PADRES EN LAS LUDOTECAS

Después de haber realizado una amplia revisiéon bibliografica, se propone la siguiente
definicion de referencia para poder iniciar la validacidn de la Guia de Indicadores de Calidad

para fomentar la participacién familiar en las ludotecas.

El Objetivo general del estudio que se pretende llevar a cabo es:

- Elaborar una guia de indicadores de calidad con la participacién activa de expertos,
técnicos y padres, para que desde las ludotecas se disefien programas dinamizadores

que promuevan la implicacidn activa de las familias en el juego desarrollado en ellas.

Objetivos del primer envio:

1. Realizar unas preguntas relativas al concepto de ludoteca y a los ambitos en que se divide

y se agruparan los diferentes indicadores.

Para cumplimentar el formulario

El documento que a continuacién se presenta, se debera completar colocando la X donde se
considere oportuno y en el caso de querer realizar alguna aportacién, se realizara en el
apartado final de cada recuadro. Una vez resuelto, se debera enviar a la direccidon de correo

electréonico emlperea@ubu.es.

Fecha de envio: 17 de septiembre del 2017

Fechas de recepcion de respuestas: 29 de septiembre del 2017



CUESTIONARIO

PREGUNTA

1.- Maria de Borja i Solé en su libro “Las ludotecas: instituciones del juego” realiza la siguiente
definicion: “Las ludotecas son instituciones recreativo-educativas que disponen de espacios
distribuidos y ambientados para el juego, juguetes y elementos ludicos, de talleres para
disenar, construir y reparar juguetes y de educadores especializados" (Borja 2000: 89). Estas de
acuerdo o no con esta definicion. En el caso de no estar de acuerdo indica: porqué y qué

aspectos deberian tenerse en cuenta para una formulacion mas adaptada.

Sl NO

Aiadirias algo o lo quitarias:

Aiadiria que son instituciones culturales. Aiadiria también su mision: garantizar el derecho de
los nifos al juego (derecho de la infancia) a través de la socializacidn de juegos y juguetes y de
la aplicacion de técnicas y recursos para desarrollar la capacidad de jugar en nilos y sus
familias. En este sentido defender y provocar cultura lidica en toda la ciudadania es también
mision de las ludotecas.

PREGUNTA

2.- Odile Perino (2002) considera que los espacios dedicados para el juego deben ser
organizados por los niiios y los adultos, por lo que anadirias a la definicion anterior de
ludotecas ofrecida por Maria de Borja “en los que se debe incluir a padres y a nifos en la
planificacion, en la gestion y desarrollo de las propuestas en las ludotecas para que los

padres tengan un papel protagonista”

Sl NO

éModificarias algo?

El papel protagonista creo que debe ser de los nifios y nifias y los padres deben estar

implicados en ese protagonismo de los nifios. Ese seria mi matiz.




PREGUNTA

3.- Si consideramos afirmativa la respuesta debemos establecer unos estandares
minimos que nos permita fijar ambitos de evaluacion que intentasen fomentar la

participacion familiar dentro de una ludoteca.

A partir de esta consideracion la propuesta inicial de ambitos, de los cuales debe

planificarse y/o evaluarse la dinamica desarrollada en una ludoteca serian los siguientes:

AMBITO: Fines de la ludoteca.... Sl NO
OBIJETIVO: Definir los fines y objetivos de la ludoteca entre la poblacion en X
general para evitar confusiones sobre su utilidad.

AMBITO: Servicios y recursos Sl NO
OBJETIVO: Disefiar recursos y servicios acordes con las necesidades X

familiares e infantiles, existentes en una zona.

AMBITO: Relacién con la comunidad. Sl NO
OBJETIVOS: Integrar las ludotecas, como elemento dinamizador de la X

comunidad

AMBITO: Gestiéon de conocimiento Sl NO
OBJETIVO: Coordinar, organizar y facilitar estrategias para la difusidn de X

los mecanismos y protocolos de actuacion dirigidos a las familias.

AMBITO: Participacién familiar Sl NO

OBIJETIVO: Facilitar a la familia los medios para la participacidn activa en el X
desarrollo del nifio/as, potenciando la mejora de programas especificos de

habilidades parentales saludables.

AMBITO: Satisfaccion entre los usuario/as SI NO




OBJETIVO: Desarrollar los mecanismos para conseguir un alto grado de X

satisfaccion entre los usuarios (familias y nifio/as) de la ludoteca.

AMBITO: Ludotecas como marco de investigacién y promocion de Sl NO
nuevos conocimientos
X
OBJETIVO: Validar modelos pedagogicos desde el juego, mediante el
estudio y el conocimiento de las posibilidades que nos brinda el juego.
PREGUNTA RESPUESTAS
4.- ¢Estas de acuerdo con los ambitos y los objetivos desde los que se Sl NO

analizaria la participacidon familiar como indicador de calidad en las

ludotecas?

En caso de no estar de acuerdo, te agradezco que indiques:

e Aspectos a eliminar y/o modificar

Simplemente comentar que he dicho NO en la definicién y fines de la
Ludoteca, ya que creo que en un primer nivel los fines de una ludoteca
van con su mismo concepto, sin embargo Si creo que las familias pueden
participar en la concrecion de parte de sus objetivos mas especificos, en
funcion de su entorno y necesidades. Eso si, participar, no significa a mi
entender “decidir”, los profesionales de la ludoteca deben mediar entre
las necesidades de los padres y las necesidades de los nifios que no
siempre son compatibles a la primera. (Espero haberme explicado...)

e Aspectos que se deberian afiadir y/o modificar de los mismos

GRACIAS POR TU COLABORACION



