
Burgos 9  de abril del 2018 

 

 

Querido amiga: 

 En primer lugar quiero agradecerte nuevamente tu ayuda en este proyecto de validación sin la 

cual este trabajo no llegaría a tener sentido. 

 A continuación te presento las aportaciones que has realizado en el tercer envío y los 

comentarios realizados por al investigadora. 

 

 

Para cualquier duda o información que precises, no dudes en ponerte en contacto conmigo. 

 

 

Un abrazo. 

Eva María López Perea  

  



 
 

RESPUESTAS AL INFORMANTE 5 

DISEÑO Y VALIDACIÓN DE UNA GUÍA DE INDICADORES DE CALIDAD, CENTRADA EN 

FOMENTAR LA PARTICIPACION DE LOS FAMILIAS EN LAS LUDOTECAS 

 
ÁMBITO: GESTIÓN DEL CONOCIMIENTO. LUDOTECAS COMO MARCO DE INVESTIGACIÓN Y 
PROMOCIÓN DE NUEVOS CONOCIMIENTOS. 
OBJETIVO: Coordinar, organizar y facilitar estrategias de difusión y dinamización de la 
información que facilite el estudio, el análisis y el conocimiento de las posibilidades que 
ofrece el juego como recurso para la investigación, la indagación de nuevos modelos 
pedagógicos dirigidos por equipos interdisciplinares. 
21.- ESTANDAR: La ludoteca utiliza las TIC como medio de difusión y dinamización de la 
información que puedan generar el conjunto de los agentes participantes (familias, 
instituciones, asociaciones, etc) y facilitar así el trabajo en red entre profesionales e 
investigadores. 
INDICADORES: 

51.- Existe página web exclusiva del servicio 
52.- Se registran las entradas, sugerencias de la web 

COMENTARIO DE LA INVESTIGADORA 
En el formulario enviado has respondido negativamente a estos dos indicadores, resaltándolo 
en amarillo. 
Actualmente en la era de la sociedad del conocimiento, las tecnologías representan una 
herramienta que facilita el acceso a la información de una manera rápida y asequible. Por esta 
razón se decide introducir esta recurso tecnológico para difundir información sobre recursos, 
programas, iniciativas, beneficios del juego, novedades de la industria juguetera, etc, no solo 
de la ludoteca de la comunidad, sino también de otros centros lúdicos situados en otras 
localidades. De esta forma la información colgada en una página web puede ser un 
importante escaparate de información, formación y difusión que dinamice las prácticas 
lúdicas de niños/as, jóvenes y familias. 

24.‐ ESTANDAR: Con la información recopilada mediante el trabajo de los agentes implicados 
(usuarios/as, agentes sociales, universidades, etc) se abren posibles líneas de investigación en 
colaboración con otras instituciones. 

INDICADORES: 
62.- Se ha presentado la ludoteca a convocatorias públicas competitivas en los últimos 
1-2 años 

COMENTARIO DE LA INVESTIGADORA 
Ante los comentarios ofrecidos por varios participantes en el estudio, se decide eliminar  este 
indicador. 
 

 


