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Este manual estd creado para que el docente, aprenda a disefar y crear unidades
diddcticas y materiales, en realidad aumentada, que pueda llevar e implementar en su
aula, o fuera de ella, mediante el uso de la aplicacién CoSpaces Edu.

Se considera que la aplicaciéon CoSpaces Edu es mds que apropiada para ser integrada
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje debido al alto grado de accesibilidad,
interaccidon, y usabilidad que ofrece; permite desarrollar la imaginacién y disefar
material para adaptarlo a cualquier contenido de cualquier etapa educativa. Ademdas,
se pueden afadir extensiones a la aplicacién, como es el caso del Merge Cube. Con
CoSpaces va a crear, explorar y compartir espacios tridimensionales, convirtiéndola en
una aplicacién ideal con la que nifios y jovenes dardn rienda suelta a su pensamiento,
expresardn ideas, y mejorardn su motivacién hacia ciertas materias.

El manual estd estructurado en cinco apartados fundamentales. En el primero de ellos se
explica paso a paso cémo descargar e instalar la aplicaciéon en su dispositivo. En el
segundo se muestra cdmo crear una cuenta en la aplicacién, y en la misma lineq, el tercer
apartado ilustra los pasos a seguir para iniciar sesién en la aplicaciéon. El cuarto apartado
se articula en torno a la interfaz de CoSpaces Edu, en él se desarrolla un tour por todos
los apartados en los que la aplicacién estd estructurada y con los que se va a encontrar
al entrar en la misma. Por Gltimo, en el quinto y Gltimo apartado, se procede a explicar
paso a paso, cdmo disefiar y crear espacios tridimensionales a través de la edicién de
una infinidad de elementos disponibles en la libreria de la aplicacién.

Espero que el manual permita el disefio y desarrollo de unidades diddcticas en Realidad
Aumentada, respondiendo a las necesidades y caracteristicas del alumnado.

Rubén Sdenz del Amo
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. Descarga e instalacién de CoSpaces EDU

1°. Pulse sobre el icono de la “Play Store™.

1
x g © "

Calculadora Samsung Notes. Galaxy Store

- 3

2°. Una vez dentro, pulse sobre la barra que dice “Buscar aplicaciones y

. ”
juegos”.
14:26 G 3 & - n
=* ’ Google Play Q Buscar aplicaciones y juegos 2
A Juegos Para ti Top populares Premium Categorias Familia Selec. editores
28 ol e
88 Apps Descubre tu proxima obsesion >
Juegos para tu tablet
E3 Peliculas
[ Libros
Hearthstone Township Jurassic World*: el  Fishdom H
43 * 43 % 39 % 43 % juego 44 % M
41 *
Anuncios - Sugerencias personalizadas
Parchis STAR Top Eleven 2020 - State of Survival: Candy Crush Saga Call of Duty®: Brawl Stars 8
43 * Manager de Futbol  guerra de superviv.. ;¢ o Mobile 43 *
1] e} <
. ~ . o 1.2 a0 4 N |
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3°. Busque la aplicacién escribiendo las palabras “CoSpaces Edu”.

14:27 G 16 &~ -

é x
CoSpaces Edu &

Q  cospaces [
Q. cospaces app [
Q. cospaces edu pro [
C;;) capaces CoSapces costes compares
1 2 G 3 7 4 5 * 6 7 - 8 9 o) Del
q w e r t y u I o] p «a
a s d f g h j k | fi Q
1 z X ® v b n m o 4 1+
Ctrl 1#1 Espariol (ES) q >
n 0 v
4°. Una vez haya buscado la aplicacién, pulse en “Instalar”.
14:27 G (@ &~ - =a
&«  cospaces Q 9
CoSpaces Edu
36% +100 mil 3]
637 resefas Descargas PEGI3 ©

Hacer AR & VR en el aula

Make AR & VR
in the classroom

También te puede interesar... >

~@oBaB
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5°. Le aparecerd abajo una ventana emergente, pulse en “Continuar”.

Completar configuracion de la cuenta

Revisa tu cuenta para seguir instalando aplicaciones de
Google Play

6°. En la nueva ventana emergente pulse en “Saltar”.

Google Play

Completar configuracion de la cuenta
saenzdelamoruben@gmail.com

Afade una forma de pago para completar tu cuenta
Solo se efectuaran cargos si haces alguna compra.

@®  Afadir tarjeta de débito o crédito

O ARadir my paysafecard
O Anadir PayPal
O Canjear cédigo

‘.

L

1] O <
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7°. Una vez se haya instalado la aplicacién, aparecerd la opcién “Abrir”.
Pulse sobre el botén sefialado abajo para volver a la pantalla de inicio.

1429 @ L

&«  cospaces

CoSpaces Edu ®
[[COll nstatada

36% +100 mil 3]
637 resefias Descargas PEGI 3 ©

Hacer AR & VR en el aula

Make AR & VR

Explore Manage Engage
in the classroom e e e - iy T

L
~

También te puede interesar...

>

B:-0cH0aB

8°. Deslice con un dedo en direccién de abajo hacia arriba para desplegar
la galeria de aplicaciones.

\»

CHEN D N DD

4 S © 0‘06;

Calcula ra Samsung Not:

W B 2

Galaxy Store
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9°. Puede observar el icono de CoSpaces en la galeria de aplicaciones. A
continuacién, mantenga pulsado 2 segundos sobre el icono hasta que se
despliegue el panel mostrado en la imagen. Pulse en “Afiadir a inicio”.

!19
@ ®&® @ 0 © =

Samsung Google Apps de Microsoft Play Store Galeria

© Oz ® 6

Elegi Afadir a es-  Info de app
fon L = Calendario Calculadora Play Misica

@

Contactos

Samsung Notes Spotify CoSpaces

10°. Volviendo a la pantalla de inicio puede comprobar que la aplicacién
CoSpaces ha sido afiadida. Pulse sobre su icono.

14:30 @ & & oo

GALAXY ESSENTIALS

Aplicaciones imprescindibles disefiadas para tu GALAXY.
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11° Le aparecerd una ventana emergente, pulse en “Permitir”.

[ ¢Quieres permitir que CoSpaces acceda a las fotos,
al contenido multimedia y a los archivos de tu
dispositivo?

Denegar | Permitir

12° En la nueva ventana emergente pulse de nuevo en “Permitir”.

[®] <Quieres permitir que CoSpaces haga fotos y grabe
videos?

Denegar| | Permitir
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Creacién de una cuenta en CoSpaces EDU

1°. Una vez haya entrado en la aplicaciéon, debe leer el texto emergente que
le aparezca y después pulsar en “Aceptar”.

Estas usando el modo de pantalla completa. El botén Inicio y las teclas Atras y Aplicaciones recientes se ocultan para minimizar las distracciones visuales y para impedir que
cierres la aplicacion de forma accidental.

Para que los botones se muestren de nuevo, desliza hacia arriba desde la par de |a pantalla, tal como indica la flecha.

2°. Pulse sobre el botén “Iniciar sesién”.

IR spaces@ Q, Buscar

Galeria

0 STEM & Programacion Ver todos >

Coronavirus & TheFantastical Museum Of COVID-19 Colorful Jenga o VR Adventure Game
“= KODECOON == KODECOON CoSpacesTeam CoSpacesTeam
) ciencias Sociales Ver todos >

Manual para el disefio de unidades diddcticas
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3°. Para registrarse pulse sobre “2A0n no tienes una cuenta?”.

€ Galeria

IR spaces@

R

Nombre de usuario o correo elect
Contrasena

Iniciar sesion

Qlvidaste tucontrasefa?

ZAUN no tienes una cuenta?

Eg Introduce o escanea un cédigo compartido

4°, La aplicacién le ofrecerd dos formas de registro: como estudiante, y como
profesor. Pulse sobre la que se corresponda.

Iniciar sesién

IR spaces@D

Crea una cuenta como

. -

estudiantes profesor

(Posees ya una cuenta en CoSpaces Edu?
Iniciar sesion aqui.

Manual para el disefio de unidades diddcticas
en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
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5°. ESTUDIANTE: Para acceder escriba el cdédigo de clase que el profesor le
proporcione. Después pulse en “Continuar”.

€ volver

IR spaces@

Tu profesor te dara su cédigo de clase para
que te unas a tu primera clase en CoSpaces

Edu.

Continuar

5°. PROFESOR -1: Pulse sobre el botén de “Tengo 18 afos o més”.

< volver

IR spaces@

Are you 18 or older?

To create a Teacher account, you must be at
least 18 years old and review our Terms of
Use.

If you're under 18, please sign up as a
student.

Tengo 18 afios 0 mas

Manual para el disefio de unidades diddcticas
en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
Sdenz del Amo, R. (2020).
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5°. PROFESOR - 2: Lea los términos y condiciones de la aplicacién y pulse
sobre el botén de “Acepto”.

The European Commission operates a dispute settiement procedure for online dispute
resolution with consumers pursuant to Art. 14 Para 1 Regulation (EU) 524/2013 under

http://ec europa.eu/consumers/odr

Delightex is not legally required to participate in dispute settlement before a consumer
arbitration board. Delightex t

event of a conflict with a User. Since arb

not voluntarily take part in a disp: ment pi a consumer arbitration
board in the well understood financ inte:

22. Feedback and Customer Service

Delightex welcomes feedback and suggestions about CoSpaces Edu. Please email us at

support@cospaces.io at any time
23. Entire Agreement

These Terms (and any other pol
agreement between the User

part of these Terms are found to
parts all remain in full force and

Terms, such failure does not constitute a

Contact Information
DelighteX GmbH
Elsenheimerstr. 45
80687 Munich, Germany

info@delightex com

Por favor, revise y acepte nuestros Términos de Uso

Desplazate hacia abajo para continuar

5°. PROFESOR — 3: Rellene los datos del formulario para finalizar el registro. Al
terminar, pulse en “Crear mi cuenta” para ser dirigido a la pantalla de inicio de la
aplicacién.

€ Iniciar sesién

| co NN Em)

& Inicia sesion con Apple
G Inicia sesién con Google
B¥ Inicia sesion con Microsoft

Nombre

Nombre de usuario
Email

Contrasena

Crear mi cuenta

¢Posees ya una cuenta en CoSpaces Edu?

Manual para el disefio de unidades diddcticas
en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
Sdenz del Amo, R. (2020).
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Inicio de sesién en CoSpaces EDU

La aplicaciéon CoSpaces EDU le da la oportunidad de iniciar sesién a través
de diferentes vias en funcién de sus prioridades:

- Apple

- Google

- Microsoft

- Cédigo de inicio de sesién
- Cuenta de CoSpaces EDU
- Cédigo compartido

€ Galeria

BB sPaces@

- R — —

Nombre de usuario o correo elect
Contrasena

Iniciar sesion

¢Olvidaste tu contrasena?

@ Introduce o escanea un c6digo compartido

Basta con pulsar sobre la opcidén preferente para que, tal y como se muestra
a continuacién, aparezca una ventana emergente que le permita identificarse
y acceder a la aplicacién.

Manual para el disefio de unidades diddcticas
en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
Sdenz del Amo, R. (2020).
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Inicie sesion con Apple

1°. Escriba su ID de Apple. Después pulse en “Iniciar sesion”.

Inicia sesién con Apple

ID de Apple

Usa tu ID de Apple para iniciar sesion en CoSpaces Edu.

es con Apple y este
por Apple para ayudar

Inicie sesion con Google

1°. Seleccione su cuenta de Google para usar CoSpaces EDU.

Selecciona una cuenta

para usar CoSpaces

@ RubénSaenz

&+ Afadir otra cuenta

Manual para el disefio de unidades diddcticas
en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
Sdenz del Amo, R. (2020).
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Inicie sesidon con Microsoft

1°. Escriba su correo electrénico, teléfono o Skype. Después pulse en
“Siguiente”.

Inicia sesion con Microsoft

B2 Microsoft

Iniciar sesion

| Correo electrénico, teléfono o Skype I

¢No tiene una cuenta? Cree una

No puede acceder a su cuenta?

Opciones de inicio de sesion

. -

Términos deuso  Privacidad y cookies  «««

Inicie sesion con un cédigo de inicio de sesion

1°. Introduzca el cédigo de inicio de sesién correspondiente y pulse en “Iniciar
sesion”.

Iniciar sesién con cédigo de
inicio de sesion

Los codigos de inicio de sesién se utilizan para
iniciar sesion simultdneamente en la misma cuenta
de CoSpaces Edu desde un dispositivo diferente.

Para obtener un cédigo de inicio de sesién, inicia
sesion en tu cuenta de CoSpaces Edu desde otro

dispositivo, haga clic en su icono de usuario y en

“Cédigo de inicio de sesién"

D -

¢Eres un estudiante intentando unirte a tu clase?
Registrate con un c6digo de clase de 5 caracteres

Manual para el disefio de unidades diddcticas
en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
Sdenz del Amo, R. (2020).
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2°. También puede unirse como estudiante a una clase pulsando en “Registrate
con un cédigo de clase de 5 caracteres”.

Iniciar sesién con cédigo de
inicio de sesi6n

Los cédigos de inicio de sesion se utilizan para
iniciar sesion simultdneamente en la misma cuenta
de CoSpaces Edu desde un dispositivo diferente.

Para obtener un cédigo de inicio de sesién, inicia
sesion en tu cuenta de CoSpaces Edu desde otro

dispositivo, haga clic en su icono de usuario y en
"Cédigo de inicio de sesion".

D -

L;Eres un estudiante intentando unirte a tu clase?
[Registrate con un codigo de clase de 5 caracteres §

3°. Escriba el cédigo proporcionado por el profesor para unirse a la clase.

2_ - @
volver

IR sraces@

Tu profesor te dard su cédigo de clase para
que te unas a tu primera clase en CoSpaces
Edu.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 Del
q w e r t y u i o p a
a s d f g h j k | fi Sig
1+ z X c v b n m s b ? +
ctrl 1#1 Espafiol (ES) 4 4
n (o} v

Manual para el disefio de unidades diddcticas
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Inicie sesién con una cuenta de CoSpaces EDU
1°. Escriba su nombre de usuario o correo electrdnico y su contrasefia. Después
pulse en “Iniciar sesion”.

€ Galeria

BB sPacesE@D

Nombre de usuario o correo elect
Contrasena

Iniciar sesion

CUNIUASTE U Conrasenar

¢AGN no tienes una cuenta?

q Introduce o escanea un c6digo compartido

Inicie sesion con cédigo compartido
1°. Pulse sobre el botén “Introduce o escanea un cdédigo compartido”.

€ Galeria

BB sPacesE@D

OR
Nombre de usuario o correo elect
Contrasena

Iniciar sesion

¢Olvidaste tu contrasefia?

¢AGN no tienes una cuenta?

Q Introduce o escanea un cédigo compartido

Manual para el disefio de unidades diddcticas
en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
Sdenz del Amo, R. (2020).
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2°, Pulse sobre “Scan a QR code” para acceder a un espacio a través del
reconocimiento de un cédigo QR; o pulse sobre “Introducir un cédigo para
compartir” para acceder a un espacio a través de un cédigo de inicio de
sesion.

Access a CoSpace

Scan a QR code Introducir un cédigo para

compartir
Do you have a QR code to a P

CoSpace? (Tienes un codigo de 6 digitos
de un CoSpace?

Manual para el disefio de unidades diddcticas
en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
Sdenz del Amo, R. (2020).
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Interfaz de CoSpaces EDU

Una vez iniciada su sesidn se encontrard con una interfaz de inicio que consta
de diversos apartados. Tal y como se muestra en la imagen, estos estdn
presentados a continuacién siguiendo una numeracién del 1 al 9.

IR spaces@ Q suscar

Galeria 7

0 STEM & Programacién

4 Coronavirus 4 The Fantastical Museum Of C... Colorful Jenga VR Adventure Game

e KODECOON = KODECOON CoSpacesTeam CoSpacesTeam
() Ciencias Sociales Ver todos >
] 8% Clases 29 Espacios 8 Archivar 32 Usuarios [__Q Gestionar licencias

1: Galeria

2: Clases

3: Espacios

4: Archivar

5: Usuarios

6: Gestionar licencias

7: Buscar escenarios

8: Acceder a espacio a través de cédigo

9: Configuracién del perfil
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Galeria
1°. En el apartado de “Galeria”, usted podrd visualizar un conjunto de
escenarios creados por otros usuarios clasificados en varias categorias: “STEM
& Programacién”, “Ciencias Sociales”, “Lengua vy Literatura”, y “Makerspace”.
Para acceder a uno de ellos, pulsé sobre él.

©
8,

IR spaces@ Q Buscar

Galeria

O STEM & Programacion Ver todos >

& Coronavirus 4 The Fantastical Museum Of C... Colorful Jenga Q VR Adventure Game
e KODECOON e KODECOON CoSpacesTeam CoSpacesTeam
Ciencias Sociales Ver todos >
SNe06
i
»
e %
g TSRS
- CORONAVES
8 Archivar $Z usuarios @ Gestionar licencias

2°. Para abrir el escenario seleccionado, pulse sobre el botén “Jugar”. Si lo
que quiere es compartir el escenario, pulse sobre el botén “Compartir” que le
dirigird a otra ventana.

Coronavirus @ 107 802 D 74011

ADECOO’ m © G Compartir @ Reportar

Por KODECOON

Publicado en 26 may 2020 11:55
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3°. En la ventana generada, podrd encontrar varias opciones para compartir
el escenario: a través de un enlace directo o para incrustar, a través de cédigo

QR, y a través de compartir cédigo.

Coronavirus

G Compartir

QR code Compartir cédigo
N N BV - VA I B O
Enlace directo
https://edu.cospaces.io/LMV-VTX (0]
Enlace para Incrustar

<iframe width="640" height="480" frameBorder="0" LD

sre="https://edu.cospaces,|o/LMV-VTX"></iframe>

Clases
1°. En el apartado de “Clases”, usted podrd visualizar todas las clases a las
que esté apuntado. Desde aqui podrd llevar a cabo diferentes acciones
pulsando sobre los botones sefialados en la imagen, y presentadas a

continuacion.

I spaces@ @\ G

Clases
Unirse a la clase

Ciencias Naturales
Rubén Sdenz

Ciencias Sociales 5° EPO
Rubén Saenz

28 Galeria 224 Clases 24 Espacios 8 Archivar £Z Usuarios EQ Gestionar licencias
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2°. Pulsando en el botén “+ Crear clase”, le aparecerd la ventana emergente
mostrada en la imagen. Para generar una nueva clase escoja y escriba el
nombre, y después pulse en “Crear”.

Nueva clase

Nombre de la clase

Nombre de la clase

32, Pulsando en el botén “Unirse a la clase”, le aparecerd la ventana
emergente mostrada en la imagen. Para unirse a una clase escriba el cédigo
de clase proporcionado por el profesor, y después pulse en “Unirse”.

Unirse a la clase como
estudiante

Cédigo de clase

Manual para el disefio de unidades diddcticas
en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
Sdenz del Amo, R. (2020).
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Participantes

1°. Para visualizar los participantes de una clase, pulse sobre el botén del
nombre /icono de la clase.

X spaces@

Clases
Unirse a la clase

@ Ciencias Naturales - Ciencias Sociales 5° ...
Rubén Saenz Rubén Sdenz

e 182 Clases .
22 Gateria 288 Clases 28 Espacios O Archivar

2°, Al entrar a una clase se encontrard la interfaz mostrada en la imagen. A
continuacién, se procede a presentar los botones sefialados.

I spaces@ Q, Buscar 3 @ "2

PRO

Clases >
Ciencias Naturales
Afadir estudiantes Anadir profesores

Tareasl Estudiantes  Profesores I

Cédigo de clase: 5k2NS |0

Todavia no hay asignaciones aqui

iCrea una asignacién para comenzar!

88 Galeria 2&% Clases &M Espacios 8 Archivar £Z Usuarios EQ Gestionar licencias
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3°. Si pulsa sobre el botén “Afadir estudiantes”, aparecerd la ventana
emergente mostrada. En ella se presenta un cédigo de 5 digitos para
compartir la clase con los alumnos. Otra opcién es afadir a los alumnos
manualmente pulsando sobre “Agregar estudiantes manualmente”.

Anadir estudiantes

Comparte el codigo de esta clase con tus estudiantes para
que se unan a la clase.

s ¢

o

4" Agregar estudiantes manualmente

4°, Para agregar manualmente estudiantes a su clase, bisquelos y pulse en
“Agregar a clase”.

< volver

Seleccionar estudiantes

[ Q Buscar estudiantes ]

Estudiante
Estudiante

Agregar a clase

Manual para el disefio de unidades diddcticas
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4°, Si pulsa sobre el botén “Afadir profesores”, aparecerd la ventana
emergente mostrada. En ella se puede visualizar un listado de los profesores,
y anadir a los que queramos a través de la accién de seleccionar a los que
interese y pulsar en el botén de “Agregar a clase”.

Agregar profesores a clase

Los co-profesores pueden administrar todo dentro de una clase, excepto
eliminarla.
Q Buscar profesores

) Profesor
) profesor

— ) PedroSanchezOrtega
— &P psanchez

5°. Si pulsa sobre los botones “Estudiantes” y “Profesores”, podrd visualizar
un listado con los miembros participantes en la clase seleccionada.
IR spaces@ Q, Buscar R @ o

Clases >

Ciencias Naturales

+ Crear asignacién Afadir estudiantes Afadir profesores

Tareas  Estudiantes  Profesores Codigo de clase: 5K2NS [0
Q Pedro Sanchez Ortega Rubén Saenz
& psanchez RubnSenz
m
28 Galeria 5% Clases &% Espacios 8 Archivar $Z usuarios EQ Gestionar licencias
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Espacios
1°. En el apartado de “Espacios” usted podrd visualizar el listado con los
espacios que haya disefiado y creado. Aqui se encuentra con el botén de
“+Crear CoSpace” que se desarrolla en el epigrafe 5.1 del manual. Para
acceder a un espacio tan solo tiene que pulsar sobre la imagen del espacio
correspondiente.

I spaces@

Espacios
S

Animales Vertebrados e Inverte... soe El Universo

s
o
X

2° Una vez haya accedido al escenario, podra visualizarlo pulsando sobre el
botén de “Jugar”. Para volver a la pantalla del apartado “Espacios”, pulse
sobre el botén de “Inicio”.

Manual para el disefio de unidades diddcticas
en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
Sdenz del Amo, R. (2020).
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3°. En la pantalla de “Espacios”, si pulsa sobre los tres puntos situados a la
derecha del nombre de un escenario, se desplegard un menud con diferentes
posibilidades: “Renombrar este espacio”, “Duplicar”, “Utilizar como
asignacién”, “Archivar”, y “Borrar para siempre”.

I spaces@ Q Buscar (2
Espacios
-

La materia Animales Vertebrados e Inverte... oo El Universo

R

Renombra este espacio

8

Duplicar

Utilizar como asignacién

Archivar

@ Borrar para siempre

B8 Galeria 8% Clases 2% Espacios 0 Archivar $Z usuarios

Archivar

1°. En este apartado podra visualizar el listado de clases y espacios que haya
archivado pulsando sobre los botones “Clases” y “CoSpaces”.

ImSPACES Q Buscar q @ L2

Archivar

Clases  CoSpaces

T . 82 o a Y = (&
mm Galeria s&% Clases N Espacios Archivar I Usuarios () Gestionar licencias
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Usuarios

1°. En este apartado usted podra visualizar el listado de los estudiantes y de
los profesores pulsando sobre los botones de “Estudiantes” y “Profesores”.
Ademds, también podrd ver la funcién que cumple cada persona y una barra
que relaciona los asientos ocupados y los asientos disponibles contratados.

IR spaces@ Q Buscar m 0 2

Usuarios

. I Asientos ocupados: 2/100 98 asientos disponibles
Estudiantes  Profesores & g
]

Nombre completo
Nombre de usuario

Clase Funcién

{) PedroSanchez Ortega
>

Ciencias Naturales, DINper Administrador
&P psanchez

Rubén sdenz

Ciencias Naturales, Ciencias Sociales 5° EPO
RubnSenz

un " 92 o a &
am Galeria a4 Clases oM Espacios Archivar suarios. EQ Gestionar licencias

Gestionar licencias

1°. En este apartado podrd visualizar la duracién, los asientos y los add-ons
(extensiones) del plan o licencia que tenga contratada.

£
X spaces@ Z 0 2

Gestionar licencias

Plan actual Renovacién
PRO 100
Vélido hasta Ponte en contacto con un administrador
para renovar su plan de licencia.
10 sept. 2021

Numero de asientos

e

Asientos Ponte en contacto co
para obtener

Add-ons

B8 Galeria 8% Clases 28 Espacios B Aschivar $Z usuarios
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2°. Si pulsa sobre el botén “Ver llave”, se abrird una ventana emergente como
la mostrada en la imagen. En ella se muestra el cédigo con el que otros
profesores pueden unirse a tu plan de licencia.

Tu llave

Esta es tu llave. Compartela con otros profesores para que se
unan a tu plan de licencia.

XXXX = XXXX = XXXX -| ©

Buscar escenarios

1°. Para buscar un escenario creado por otro usuario o de una determinada
temdtica, puede introducir en la barra de busqueda: el nombre del usuario
creador, o palabras relacionadas con la temdatica que busca.

Tl Ci— % 0 2

Galeria

&) stem & Programacion Ver todos >

=

»
N
X
o
<
o
=
=]

@

[
l

Q
2]
o
Q
>
x~
o1}

8 L . ®

2123 Q0 7123
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Acceder a un espacio a través de cédigo
1°. Puede acceder a un espacio ya existente pulsando sobre el botén
sefalado en la imagen.

L2
) SPACES(ED) Q Buscar Eg P oo
Galeria /
9 STEM & Programacion Ver todos >
\  Coronavirus 4 The Fantastical Museum Of C... Colorful Jenga VR Adventure Game
e KODECOON e KODECOON CoSpacesTeam CoSpacesTeam
@ Ciencias Sociales Ver todos >

95/;| ik
<
1 v
an - a
28 Galeria 8% Clases 24 s h SE = i
28 Galeri: 8% Cia 29 Espacios Archivar $Z Usuarios EQ) Gestionar licencias

2° Se abrird una ventana emergente como la sefialada en la imagen
presentando dos modos de acceder a un espacio existente: escaneando un
cédigo QR (izquierda), e introduciendo un cédigo de 6 digitos (derecha).

Access a CoSpace

BB
E]E}’E‘ ABC-ABC
Scan a QR code Introducir un cédigo para
compartir

Do you have a QR code to a
CoSpace? £Tienes un cédigo de 6 digitos
de un CoSpace?

Manual para el disefio de unidades diddcticas
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3°. Una vez haya pulsado en el botén “Introducir un cédigo para compartir”,
aparecerd una nueva ventana emergente como la presentada en la imagen.

Ahora debe escribir el cédigo de 6 digitos correspondiente al espacio al que
desee acceder.

Introducir un cédigo para
compartir

Introducir el cédigo del espacio compartido para
ver el CoSpace.

Opciones del perfil

1°. Puede acceder a las opciones de su perfil pulsando sobre su icono tal y
como se muestra en la imagen. Se desplegard un mend con varias opciones:
“Configuracién de la cuenta”, “Cédigo de inicio de sesién”, y “Cerrar sesidn”.

X spaces@ Q Buscar 1

Rubén Saenz
RubnSenz

Galeria

e Configuraciones de la cuenta

9 STEM & Programacién () Cédigo de inicio de sesién

;> Cerrar sesién
C

—

& Coronavirus

& TheFantastical Museum ... Colorful Jenga o VR Adventure Game
<= KODECOON < KODECOON CoSpacesTeam CoSpacesTeam

é’ 3 Ciencias Sociales Ver todos >
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2°. Si usted ha pulsado sobre el botén “Cédigo de inicio de sesiéon”, aparecerd
una ventana emergente como la mostrada en la imagen. En ella se presenta
un cédigo de 6 digitos para iniciar sesiéon en otro dispositivo. Aviso: el cédigo
tiene tiempo limitado.

Cédigo de inicio de sesion
instantanea

Para iniciar sesién en otro dispositivo, ingresa este codigo
de inicio de sesion:

514 - 848

Valido por 1:39 minutos

N

3°. Por ofro lado, si usted ha pulsado sobre el botén “Configuraciones de la
cuenta”, serd dirigido a otra pantalla como la mostrada en la imagen. En ella
podrd editar aspectos como: icono de usuario, nombre completo, nombre de
usuario, email, contrasefia, idioma de la aplicacién, cuentas vinculadas,
convertir a cuenta de estudiante o de profesor, dejar o unirse a un plan de
licencia, y borrar la cuenta.

IR seaces@ g @ 2

Configuraciones de la cuenta

Cuenta

e hici de usiiatio ‘ ’
Nombre completo Rubén Saenz s
Nombre de usuario  RubnSenz s
Email saenzdelamoruben@gmail.com 4
Recibe actualizaciones y ofertas por correo electrénico .

Nota:

Contrasefa Agregar

Cuentas vinculadas

Google saenzdelamoruben@gmail.com Desvincular

App

28 Galeria 338 Clases 2% Espacios B Achivar 35 Usuarios
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Disefio y creacion de espacios en CoSpaces EDU

Creacidén del escenario

1°. En el apartado de “Espacios” pulse sobre el botén “+Crear CoSpace”.
X spaces@ O Blcar 3 @ (2

Espacios

n

CoSpace vee La materia . Animales Vertebrados e Inve. e El Universo

BE Galeria &% Clases &% Espacios B Archivar 3 usuarios EQ Gestionar licencias

2°. Aparecerd una ventana emergente como la mostrada en la imagen. Nos
ofrece la posibilidad de crear 3 tipos de escenas: entornos 3D, imdgenes de
360° y escenas con MERGE Cube. Pulse en aquella que le interese y
seleccione una de la lista por defecto.

Elige una escena

:

-

Empty scene All about me MER MERGE Cube book

3 @ @

COVID-19 MERGE C. Earth MERGE Cube Moon MERGE Cube

» @ @

@ Entorno 3D

<> Imagen de 360°

) MERGE Cube
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en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
Sdenz del Amo, R. (2020).



S5 UNIVERSIDAD -l
DEBURGOS v

Castilla y Ledén

Consejeria de Educacion

Listado de elementos y escenas

1°. Para desplegar la lista de elementos y escenas pulse en el botén ubicado
en la izquierda de la pantalla de edicién tal y como se muestra en la imagen.

2°. Ahora puede visualizar la lista de elementos y escenas que conforman su
espacio. Ademds, puede crear nuevas escenas dentro de su espacio pulsando
en el botén “+Nueva escena”.

CoSpace

Escenal

Manual para el disefio de unidades diddcticas
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Libreria del creador
1°. Para desplegar la libreria del creador pulse en el botén ubicado en la
esquina inferior izquierda de la pantalla de edicién tal y como se muestra en
la imagen.

Catdlogo
1°. Si ha pulsado sobre la categoria de “Catdlogo”, se abrird un menu con la
libreria de elementos 3D que posee la aplicacién CoSpaces EDU por defecto.
Estos elementos se encuentran recogidos en diferentes subcategorias para
facilitar su bisqueda: “Caracteres”, “Animales”, “Viviendas”, “Naturaleza”,
“Transporte”, “Articulos”, “Instruccion”, y “Especial”.

o
D:x
-
ﬁ\@
N
>
—~—
——=go
L o)
=
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Cargar
1°. Si ha pulsado sobre la categoria de “Cargar”, se abrird un mend con
diferentes subcategorias correspondientes a: “Imdgenes”, “Modelos 3D”,
“Videos”, y “Sonidos”. CoSpaces EDU ofrece la posibilidad de importar
nuevos elementos multimedia desde la web, o cargarlos desde un dispositivo.

Q Basqueda web 4 Cargar

Ambiente
1°. Si ha pulsado sobre la categoria de “Ambiente”, se abrird un menud que le
permitird: afiadir una imagen de fondo para su espacio, afiadir un filtro de
color en la visualizacién de su espacio, y afiadir un sonido de fondo que se
reproduzca simultdneamente mientras se visualiza el espacio.

2] L

Bl
28 ™
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Controles y edicion de los elementos de la libreria

En las imdgenes siguientes se resume brevemente de forma grdéfica los
diferentes controles tdctiles que usted usard en el momento de editar y crear
un espacio, Yy los controles tactiles que empleard para moverse por un espacio
en el modo de juego.

EDITOR

Navegador

C—)@ _ Girarcamaraala

izquierda o derecha

I& Inclinar la cdmara
arriba y abajo

= Acercar o alejar zoom

Mover vista de la

7 (7

camara
Constructor
m 3 - -
@ - Seleccionar objeto 7‘@ - Modificar tamafio del
objeto
2
& - M biet mx _ Abrir las opciones del
= over objelo = objeto

MODO DE JUEGO

() .
_ Interaccionar con el
objeto

Camara andante/voladora/fija

-+ ®('\
@ = Girar la cdmara 41:] = Avanzar

Cdmara de érbita

( . . . v .
&] _ Girar la cdmara hacia z&] Acercar o alejar
la derecha o izquierda zoom

I& _ Inclinar la cémara hacia &] Mover vista de
" arriba o abajo cdmara
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1°. Pulse sobre el elemento que quiera colocar en el plano, y sin soltar,
arrastrelo hasta el espacio para situarlo en la parte que desee del plano.

D

f_/.}

Cambiar el tamaiio de los elementos
1°. Pulse una vez sobre el elemento para desplegar el mend que aparece en
imagen. Puede cambiar el tamafio del elemento bien pulsando en el botén
sefialado en la imagen y arrastrando el dedo, sin soltar, de arriba hacia
abajo y viceversa; o juntando y separando dos dedos como se muestra en el
esquema del apartado 5.4.

9 9 R e
e m W T 'K’ () i ;R t ; ”
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Mover los elementos por el plano

1°. Pulse una vez sobre el elemento para desplegar el mend que aparece en
la imagen. Puede mover el elemento pulsando el botén sefialado en la imagen
y con el dedo arrastrar el elemento, sin soltar, por los ejes “x”, “y”, y “z”. Se
muestra en el apartado 5.4.

Rotar los elementos

1°. Pulse una vez sobre el elemento para desplegar el mend que aparece en
la imagen. Puede rotar el elemento pulsado en el botén seiialado en la

L1 L T L) "

imagen y con el dedo, sin soltar, manipular los planos “x”, “y” y “z”.
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Proporcionar interaccion a los elementos

1°. Si pulsa dos veces seguidas sobre el elemento se despliega un mend con
las opciones de dicho elemento, entre ellas: “Hablar”, “Fisicas”, y “Animacién”.

Casual girl

B < x

Ccodigo Hablar Fisicas

+ R @

Transformar Animacién  Material
0 Adjuntar
Maéscara
Bloquear
Duplicar

Borrar

2°, Si pulsa sobre el botén “Hablar”, surgird un nuevo meni emergente como
el que se muestra en la imagen. En él podra introducir un texto para que el
obijetivo lo diga o lo piense cuando usted active el modo juego.

Casual girl
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3°. Si pulsa sobre el botén “Fisicas”, aparecerd un nuevo menU emergente
como el que se muestra en la imagen. En él podrd modificar las propiedades
fisicas (masa, elasticidad, friccién, etc.) de los elementos.

Casual girl

Fisicas ® x
Colisién precisa

Definir como estético

Masa (kg) @ ©

Elasticidad

@

Friccién

4°. Si pulsa sobre el botén “Animacién”, surgird un nuevo mend emergente
como el que se muestra en la imagen. En él podrd seleccionar desde una lista
las diferentes animaciones que puede asociar al elemento: “Ninguna”,
“Posturas”, “Reacciones” y “Acciones”.

Casual girl

@ o

_ € Actions x

Sit and type
Sit and write
skip

Talk angry

Talk neutral

Walk

& 2 4 Wave
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Modificar el color y textura de los elementos

1°. Si pulsa dos veces seguidas sobre el elemento se despliega un mend con
las opciones de dicho elemento. A continuacién, pulse en el botén “Material”.

Casual girl
?

codigo Hablar

+

Transformar
,— '
& Adjuntar
| IO Mascara
6 Bloquear

& Duplicar

i Borrar

2°. Se abrird un nuevo menlU emergente desde donde usted podrd modificar

el color, la textura y la opacidad de los mdltiples elementos que la aplicacién
nos ofrece en su libreria.

Casual girl

Personalizar el color

Opacidad
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Programacién del escenario

1°. Si pulsa dos veces seguidas sobre el elemento se despliega un mend con
las opciones de dicho elemento, entre ellas pulse sobre el botén “Cédigo”. Se
abrird un nuevo mend como el mostrado en la imagen; pulse en “Utilizar en el
CoBlocks” (la pestafia se torna azul). De este modo, usted podrd asociar una
programacién al elemento.

Casual girl

Fisicas

Cédigo x

Utilizar en el CoBlocks o)

Mostrar el nombre

D D

f

Get item:

8 Borrar

2°. Pulse sobre el botén “Programar” situado en la esquina superior derecha
como se muestra en la imagen. Después escoja el lenguaje de programacién
“CoBlocks” pulsando sobre el icono sefialado en la imagen.
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3° Usted podrd escoger entre una larga lista de comandos que le ha
aparecido en una nueva ventana de programacién. Estos comandos estdn
clasificados en las categorias mostradas en la imagen. Para usarlos basta con
pulsar y arrastrarlos a la columna de la derecha, colocdndolos en una
disposicién del tipo bloques de programacién Scratch. Edite su funcionamiento.

Casual girl v

* Hm.. "

pensar

Compartir el escenario
1°. Para compartir un espacio pulse el botén “Compartir” ubicado en la parte
superior derecha de la pantalla de edicién tal y como se muestra en la
imagen. Verd que su espacio es privado, vuelva a pulsar sobre el botén

“Compartir” naranja.

o and
Privado
o [ compartic J

[F ]

iii
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2°. Se abrird una ventana emergente como la sefialada en la imagen
presentando los dos modos de compartir el escenario creado: “Compartir
como no listado” (izquierda), y “Publicar en la galeria” (derecha).

Elige cémo compartir

‘@
Compartir como no

listado Publicar en la galeria

Todos pueden ver este

Solo las personas con las que *
espacio en la Galeria.

lo compartas pueden ver este
CoSpace.

3°. Si usted ha pulsado sobre el botén “Cédigo de inicio de sesiéon”, aparecerd
una ventana emergente como la mostrada en la imagen. Aqui podrd editar
el nombre del espacio y afiadir una descripcidon. Si pulsa sobre el botén
“Compartir como no listado”, Gnicamente las personas con las que compartas
el cédigo podrdn ver el escenario.

€ volver

Opciones para Compartir

Nombre Privacidad
CoSpace G2 Compartir como no listado ™
Descripcién Remezcla ()
:De qué trata este espacio? Permitir que otros remezclen este
~ espacio.
Compartir como no listado
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4°. Si, por el contrario, ha pulsado sobre el botén “Publicar en la galeria”,
aparecerd una ventana emergente como la mostrada en la imagen. Aqui
podrd editar el nombre del espacio, anadir una descripcién, y asignarlo a
una categoria: “STEM & Programacién”, “Ciencias Sociales”, “Lengua y
Literatura”, y “Makerspace”. Si pulsa sobre el botén “Publicar ahora”, el
espacio podrd ser visualizado en la galeria por todas las personas que lo
busquen, o que busquen su nombre de usuario.

€ volver

Opciones para Compartir

Nombre Privacidad
CoSpace B Ppublicar en la galeria v
Descripcion Categoria
: s Makerspace A
¢De qué trata este espacio? @ P

O STEM & Programacion
'\ Ciencias Sociales
a Lenguay Literatura

Q Makerspace
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Anexos

Anexo | — Video de defensa del TFG sobre Realidad
Aumentada

OPCION 1 - Para visualizar el video de defensa del TFG acerca del material
disefiado en Realidad Aumentada, acceda a la plataforma YouTube y en el
buscador escriba “Rubén Sdenz del Amo”, después pulse en el video
correspondiente. También puede acceder directamente pulsando sobre el link,
o sobre la imagen, ambos situados a continuacién.

TFG VIDEO DEFENSA - Rubén Saenz del Amo D

Copiar enl...

https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search que

ry=ruben+saenz+del+amo

OPCION 2 — Para descargar el video de defensa del TFG acerca del material
disefado en Realidad Aumentada, acceda al Repositorio Institucional de la
Universidad de Burgos (RIUBU) y en el buscador escriba “Rubén Séenz del
Amo”, después pulse en el enlace correspondiente. También puede acceder
directamente pulsando sobre el link, o sobre la imagen, ambos situados a
continuacién.
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Titulo Disefio y desarrollo de material didactico en realidad aumentada: video de
presentacion

Autor Séaenz del Amo, Rubén

Fecha de publicacion 2020

URI http:/hdl.handle.net/10259/5350

Aparece en las colecciones Ponencias/Comunicaciones de congresos DINPER

Ficheros en este item

Nombre: Saenz_del_Amo-video_defensa_tfg.mp4
Tamaiio: 177.0Mb
Formato: MPEG-4

Visualizar/Abrir

http://hdl.handle.net/10259/5350
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Anexo Il — Enlaces a las unidades diddcticas

disenadas

La materia — Ciencias Naturales

La materia - Ciencias Naturales

GD Compartir

QR code Compartir cédigo

Z3 EAL P B B2 BV O

Enlace directo

https://edu.cospaces.io/ZAP-PZV

Enlace para Incrustar

¥
<iframe width="640" height="480"

frameBorder="0"

Animales vertebrados e invertebrados — Ciencias Naturales

Animales vertebrados e invertebrados - Ciencias Naturales

GD Compartir

QR code Compartir cédigo
= W2 R X \[B O

Enlace directo

https://edu.cospaces.io/FZF-RXB

Enlace para Incrustar

+
<iframe width="640" height="480"

frameBorder="0"
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El Universo y el Sistema Solar — Ciencias Sociales

El Universo y el Sistema Solar - Ciencias Sociales

G Compartir

QR code Compartir cédigo

i fE X C N D

Enlace directo

https://edu.cospaces.io/YHT-XCN

Enlace para Incrustar

¥
<iframe width="640" height="480"

frameBorder="0"
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Anexo lll = Ribrica de evaluacién para el profesorado

Proyecto subvencionado por la Junta de Castilla y Leén (BUO31G19).

La utilizacién de la Realidad Aumentada (RA) en el dmbito escolar y su repercusion en el
proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado de necesidades educativas especiales.

Rébrica de evaluacion para el profesorado
1.-Totalmente en desacuerdo. 2.- En desacuerdo. 3.- De acuerdo. 4.- Totalmente de
acuverdo.

Respecto al material suministrado 112|3 |4

1.- Las Tablet estdn preparadas para ser utilizadas con RA.

2.- El material aportado es adecuado para utilizar en el aula.

3.- Considero que técnicamente el material tiene calidad.

4.- El uso de la RA me supone una formacién adicional.

5.- El alumnado se ha familiarizado con el material aportado.

6.- Resulta complejo el uso de las Tablet por parte del alumnado
implicado.

7.- Han surgido problemas de infraestructuras (conexién internet,
espacios, etc.).

8.- A nivel general, es un material 0til para el alumnado.

9.- El material aportado es para un uso esporddico.

10.- El material ha respondido a mis expectativas.

Respecto al proceso de ensefianza-aprendizaije 112|3 |4

11.- Los contenidos presentados en RA facilitan, al alumnado, su
comprension.

12.- La vtilizaciéon en el aula de RA supone un cambio importante en
la metodologia.

13.- La RA se integra con facilidad en la dindmica del propio aula.

14.- La RA es un recurso imprescindible en el aula con el alumnado
de necesidades educativas especiales.

15.- La RA tiene sentido si se complementa con otras estrategias
metodoldgicas.

16.- La RA facilita el trabajo cooperativo entre el alumnado.

17.- La RA incrementa la atencién del alumnado.

18.- La RA facilita la motivacién del alumnado hacia el aprendizaije.
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19.- La actitud del alumnado ante los contenidos presentados en RA
ha sido satisfactoria.
20.- El alumnado se ha familiarizado con el material aportado.

21.- El uso de la RA se ha de generalizar a todos los niveles
educativos.

22.- Es necesario tener mds materiales disefiados en RA.

23.- A nivel global, estoy satisfecho con los materiales disefiados en
RA.
Observaciones y aspectos a mejorar:

Manual para el disefio de unidades diddcticas
en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
Sdenz del Amo, R. (2020).



£

Junta de
ﬂ Castillay Leén

Consejeria de Educacion

S5 UNIVERSIDAD -l
§DE BURGOS 4 4

Manual para el disefio de unidades diddcticas
en Realidad Aumentada mediante el uso de la
aplicacién CoSpaces EDU.
Sdenz del Amo, R. (2020).



[l spacESED

UNIVERSIDAD DINper A% junta de
DE BURGOS NS Castillay Leén

Consejeria de Educacién




