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RESUMEN: El entorno welronstituye urmedio de comunarxién preferentéoy en diaLa
practica totalidad de lpodacién dispone de accesdrgernety la presencian el entorno
digital se ha convertido en una necesigada lograr visibilidad En este contextoes
necesario conocer las pautas para crear un prodectonsunicacdbn webfuncional Este
proyectopretendedisefiar y desarrollarn sitio web con el fin detrabajar sobrdas distintas
fases que intervienen en leeacién de un producite este tippdesde su prototipado inicial
hasta su implementacion final a través del gestor de contenidos WordPaessllose
planteala creacié@ de una propuesta web para 3DUBU, el equipo de trabajo de la

Universidad de Burgos dedicadda reconstruccion virtual del patrimonio.
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ABSTRACT: The web environment is a preferential means of communication nowadays.
Almost the entire popation has access to the Internet and the presence in the digital
environment ha®ecome a necessity to achieve visibility. In this context, it is necessary to
know the guidelines to create a functional web communication product. This project aims to
designand develop a website, in order to work on the different phases involved in the
creation of such a product, from its initial prototyping to its final implementation through the
WordPress content management system. To this end, the aim is to createrapeshl gor
3DUBU, the working team of the University of Burgos dedicated twitteal reconstruction

of heritage.
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Glosario de términos

Disefioresponsiveo adaptable nos refennos con este término, k& capacidadjue un
disefio welpresenta de adecsaa la interfaz dravésde la cual se presengihusuario a

fin de ogimizar su uso.

Mobile first: Tendencia del defio webque prioriza el disefipara dispositivo movil

frente aotras interfaces.

Arquitectura de la informacion: Disciplinaencargada del estudio y analisis entorno a la

organizacion de la informacién en distintos espacios, ercasb, en unspacio web

Experiencia de usuario Denominamos asi al conjunto de elerosngue forman parte

del proceso de interaccion del usuario con un determinado producto web.

Posicionamiento en buscadoressearch Engine Optimizdion (SEO). Comprendemos
por SEO al conjunto daccionesorientadas a favorecer una ubidaciprefererd de un
sitio weben buscadores

Transformacion digital: Comprende aquellas accior@#entadas a implementdruso d
las nuevas tecnologias antividades o procesos que permaneaiamargen del ahito

digital.

Usabilidad: Caracteristicade un espacio web, quexpresael grado desencillez que

presenta la hora de ser usada.

Plugin: Distintas funcionalidadespredisefiadasjue pwden ser afiadidas a uespacio

webdesarrollad@atravésde un gestode contaidos comdNordPress

Cookies Archivos de informaciérmue son generadal visitar un epacio web,para
recabar informacién a cerca desuario con distintos fines desde la mejora de la

experiencia deisita hasta la obtencién de informacigonfines canerciales.

Scroll: Desplazamiento vertical que el usuario realiza para moverse por la pantalla de un

espacio wepmediante el uso del raton u otro dispivo de interaccién



1. Introduccion

El entorno web se ha congtddo como un medio de comaacion peferente en
nuestro d2a a d2a. Act pobldciotnenundial dispon® de accesod a mi
Inter net 0 ( ONTSI , 2020Db,3%pe los 2id8r)os se goneeta defoanp a | a ,
diaria (ONTSI, 2020a, ®2). En un contexto en el quee web bma cada vez mas peso, la
presencia en el entorno digital se loawertidoen una necesidgohralograr visbilidad, y es
una importante carta de presentacion de @langauario.

En este comxto, esteproyectopretenderabajaren la ceacion de o sitio web, conel
fin dedesarrollar laglistintasfases que intervienen en laac&n de un productde este tipp
desde su prototipado inicial hasta su implementacion final a través del gestor de contenidos
WordPress

Paraello se ha desarrollado umaeb corporativa para3DUBU, el equipo de trabajo de
la Universidad de Burgos dedicado a la reconsitbncartual del patrimornio, disponible en el
siguiente enlacehttp://3dubu.mastedm.org/ Estesitio web suge de ka voluntad por parte

de 3DUBU de planteaun nuevo espacia@orporativo frente al existente actualmente

https://3dubu.esfue muestre la actividad y proyectos del equipo de trabajo.

Sepretende de esteodoen primer luga, investigar ertorno a l& materias implicadas
enla creacion de un espacio wedstudiand los conceptosle arquitectura de lanformacion,
usabilidad y experiencia de usuacmmo puntosclavesobrelos queplantea nuestro sitio Y
en consecuenciaficar estos fundameos en la elaboracion de propuesta web llevada a
cabo.

Si bienla web constituyeun medio cotidiano para la ownicaciony presenta unas
caracteristicagle disefio cometasque analizaremgshoy en diael dispositivo de acceso
prioritario lo constituyeel teléforo movil (Vega Guillermo, 202Q)En estecortexto, el disefio
responsive 0 adaptativo, que busca una Optima visualizaion de la web en distintos
dispositivos se convierte en un factorelevantea la hora de plant un sitio wé vy
constituird unale las necedades de mjora en la web actuabbre laque tralajaremos.

La webplanteadase emarca enel contexto dda reconstruccion virtualel patrimonio
un secto actual y conectado con la transformacion teédgich En este caexto,dedicamos
un espacio alwservar lasniciativas de la competenciauitro del sectgranalizando distintas
propuestas @b de otros gupos de trabajos y empresas dedicadasrectanstuccionvirtual

para obtener referencias y poner en contexto rupsiyecto.


http://3dubu.mastercdm.org/
https://3dubu.es/

Para trasladafinalmerte nuesta propuestal entorno wepsedesarrolla un tiaajo de
prototipadoprevio, disefiando lossgiuemas de contenidpie pasaran a constituir la weidal
y distintas opciones de dis® En base a estos plantdantos se formulan mejoras y
cambiosa travéde distintas versiongkasta dar lugaala opcidnfinal.

Para la mplementaciérle kb weh sedefinenlas herramientas que nos permiten llevar a
cabo la propuesta planteadaun nodo 6ptimo, con un diséio adaptale y que reflejelos
prototipos generado&n este casge escogeel gestor de conteniddd/ordPressy sutema
Astra, junto a la herramienta de maquetacion \E&mentor

A través de estas herramientas, se quieres reflejar los apartados mas relevantes de la
weh, cubriendolas necesidades dadanificaciony disefio de cara a una segunda fase de
trabajo, @nde se completen los contenidos eytimsladela informaciénal espacio web
deseadoDe este modo sglanteanios apartados daicio, PublicacionesQuiénessomos la
pagina dedicada a los proyectos deatrimonio reflejando varios de los trabajode
reconstruccién virtual realizadgsun Blog, quemuestrea dinamicagque seproponepara as

entradas que se generen en el sitio.



2. Objetivos

Los objetivos qe se plantean para elsgerollo del trabajo son los sigates:

T Crear un spacio donde a&eder a divulgacién e informacion en eré de
reconstruccion virtual del patnionio.

1 Investigaren torno a lofundamentos del disefio web.

1 Analizar losproblemas actualedel sitioweby su competencia planteangaointos &
mejora

1 Desarrdlar una web comporativa para 3DUBUmediante el gestor de contersdo
WordPress aplicando loscriterios de arquitectura de la infoacion, usabilidad,

adaptabilidad y eperiencia de usuario.



3. Metodologia

El proyecto de desarrollo de laweb se divide en distintas fasesde trabap:
investiga®dn, analisis previpprototipadoy desarollo del sitio.

El primer paso fue plantear la necesidad de cambioitielveeb con el egipo de
3DUBU. Tres esta primera reunion y tomaatmntacto, se extes algunas claves de g y
se paa a realizaun andlisisde las necesidades ldgrupo. Con este poceso, se pretende
conocer mejor su entorno, su publico y reflemiosobre sus necesidesen funcionde sus
objetivos para plantearsilos contenidoy estructura mas @hea para el sitio.

El primer punto del trabajlo constituyda investigaadn entorno a lofundamentosie
disefiowelr arquitectura de la informaai¢ usdilidad y experiencia desuaio. Paraello se
realiza un estud de distintos atores a fin de elaborar ua baseteodrica sobre laque
desarrolar el proyectoy aplicarestoscriterios en la construccion del sitio.

Teniendo presentesbs conceptofundamentalegl siguiente paso esbservaia web
de 3DUBUpara refizar un analisisle puntos de mejary elementos a implementdtn esta
voluntad de analisis, s#edica un espai® a dservar otrapropuestas de otras pmesas y
grupos de trabajo dekstorde la reconstruccion virtuaMediante este procesextraemos
los puntos de meja delsitio, asi comddeas de otros espias webque pueden ser llevadas a
cabo en nuestro pyecta De este modoidentificamos los elementoprobleméatcos
ennuestra web, asi omo aquellos eleméws pitivos que geremos potenciar, e
identificamos prblemas frecuentes @traswebspara evitaigenerar estos errores en nuestro
proyecto Podcemos obsenar también, coémo algunas de las ideas queponemos
implementar harsido desarroidas por parte detros grupos de trao, y podemosasi
apoyarnos en ks comaunareferencia

Para plantear el disefio de nuestra ,wseé definen los componentes egicos
seleccionandda paleta de coloresipografiae iconografiaa incluir y se generandistintos
prototipos previos al desarito final. En primer lugar, seealzaun diagrama de navegacion
paradefinir la estructuradel sitio, yun probtipo inicial de laweb paracomenzar a dibujar
cada uno de los apadasy paginasreflejandotanto en su version escrito como su version
movil.

Trasestos primeropa®s seefecttancambios buscando el modo méaéndo para su
desarollo. Podemossefiala, por ejemplo,como enun primer prototipose plantea una
simglificacion de los catenidos de la pagina mastable que el llevado a cabo fimeente,

pues erel primerdisefiomuestraun menu de navegacion con &olo cuatro elemeas. Tras



un segundo raisis, y obserar la utilidad de inclui un mayor nimero departados se
decideincluir un menud con ochitemsen el segundo prototipealizado
Trasestas primerasrpebas, s@enera un prototipo de maybdelidad, para reflejala
interaccion entre las paginadel stio, asi cono la interaccion coelementos como botose
iconografa y el menu de navagion. En estpuntq del mismo mdo queen la primera fase
de probtipado,se muestran disefio especifico pagacritorioy otro para dispositiy moévil.
Para desarrtdr el proeco, previamenteha sdo necesario un acercamiento a los
distintos programas/ herramentas disponibles paraprototipado web y desarrollo de
diagramas, optando finalmente por $&guientes opgones:
1 Lucidchart programaonline empleado parda creaciéon de los diagramas de
navegacion. No permite la creacide diagramasxtensospero ofrecednciones que
facilitan el disefio de formagil.

1 Balsamiqg Cloud prograna online empleado para la creaciori gemer protoipo.

Ofrece una interfamtuitiva y de rapido agndizaje,adewmada para las necesidades
del proyeto.
1 Adobe XD programa empleado para la créacidel segundo prototipo. Permite la
creacion de pitotipos de alta fidelidad
Junto a estos program@e prottpado con los que nos hemos familiarivad\dobe
lllustrator ha acompafiado tlo el proceso, siendo ptograma empleado para treacion de
los distintos elementos estéticos coicpbnografia.
Trasla fase de dised) el tltimo punto de desarrolloonsisteen trasladar el disefio al
gestor de contenidammpleadpWordPress
Para la implementacitfinal en el gestor, seha hecho us de varias herramientaa
través de lasuales trasladdos prdotipos planteados ana version funcional

1 Elemenor Page Buildery sus extensones de moédulosde disefio Unlimited

Elementsy HappyAdons Elementoes unconstructor visualgue fcilita la

incorporacion de médulate contenido y las ommes de disefio para el sitio.
1 PlantillaAstra una plantilla base d&/ordPressompatibé conElementor que
nos ofrecain diseficesponse.
Junto a estas herramientas basicae hanincorporado distintos plugins o
compkmentos,a fin de cubrir las neesidadesy funcionalichdes de la propuestaweb

disefiada.


https://www.lucidchart.com/pages/es/que-es-un-wireframe-para-un-sitio-web
https://balsamiq.com/wireframes/?gclid=Cj0KCQjw5auGBhDEARIsAFyNm9Gbj0lrbKSaUEX8ZD56-UvZrM5tXhkahc-jLCDez3CMKFFuT29l76saAhT2EALw_wcB
https://www.adobe.com/es/products/xd.html
https://www.adobe.com/es/products/illustrator.html?mv=search&mv=search&sdid=KCJMVLF6&ef_id=Cj0KCQjw5auGBhDEARIsAFyNm9EU8gWkmg-LahJoXytu0dqDxF3_15hjaAmSKrpZmBVVyf0hL1-CzecaAiSdEALw_wcB:G:s&s_kwcid=AL!3085!3!340859454182!e!!g!!illustrator!1479761001!62724397092&gclid=Cj0KCQjw5auGBhDEARIsAFyNm9EU8gWkmg-LahJoXytu0dqDxF3_15hjaAmSKrpZmBVVyf0hL1-CzecaAiSdEALw_wcB
https://www.adobe.com/es/products/illustrator.html?mv=search&mv=search&sdid=KCJMVLF6&ef_id=Cj0KCQjw5auGBhDEARIsAFyNm9EU8gWkmg-LahJoXytu0dqDxF3_15hjaAmSKrpZmBVVyf0hL1-CzecaAiSdEALw_wcB:G:s&s_kwcid=AL!3085!3!340859454182!e!!g!!illustrator!1479761001!62724397092&gclid=Cj0KCQjw5auGBhDEARIsAFyNm9EU8gWkmg-LahJoXytu0dqDxF3_15hjaAmSKrpZmBVVyf0hL1-CzecaAiSdEALw_wcB
https://bit.ly/3vTREge
https://unlimited-elements.com/
https://unlimited-elements.com/
https://happyaddons.com/
https://es.wordpress.org/themes/astra/

4. Estado dela cuestidon

4.1. La Stuacioén en Internet

4.11.La comunicacion web

La comunicacion web as componete @da vez mas presente en nuestro dia a dia. En
2019, el numero de personas conectadasadi@nmte a laed en Espafia alcanzaba un 78% de
la poblacién, un pnto por encimade la nedia europegObservatorio Nacionbde las
Telecomunicaciones ye la Soadad de la Informacion [ONTSI], 2020a, p. 22Este
porcentaje de usuarios que se conectaroded asiduaontinda en crecimiento, superando
en 2020 el 83% desuarios espaies corctados de formdiaria, una cifrenparte motivada
por la sitiacion de dsis sanitaria ocasionada por la COVID (ONTSI, 2020a, p. 22).

La conectividad a la red glabse ha covertido de este modo en una necesidad
fundamental, ya c t u a | nae detlamitadida la polacion mundial dipore deacceso a
| nt e (ONESt, @020b p. 28). El acceso a la red global, y por ende a la informacion,
genera a su vez una nuevadha para lalesigualdad, donde los paises con menos recursos
regstran las pea@s cifra para la conesidad. Mientrasaqiellos paises con mayor iicé de
desarollo son los que registran mejores valores, donde encontramos Europa a la cabeza. En
datos deindice delnternet Inclusivo 2020, un indicador que mide lagieacion del so de
Internet entre lgoblacion de loglistintos paises, actualmerige mitad delos diez primeros
paises en la cabeza de la lista son europeos (ONTSI,,2929b

En Espafaun 95,4%de los hogares se encuentran conectados y practicanten
totalidad del porcentg lo hacea través de conexiosale altavelocidad (ONTSI 202G,
p.23). Su conectividad y facilidad de acceso sitla a Espafia en el puesto nimero diez del
indice & Internetinclusivo 2020 (ONTSI, 202Qbp.29. La posicion de &pafia viene
determinada por su puntu&c destacable en dake las varialds delindice: la aseqibili dad
y la preparacion de los usuarios. La accesibilidad indica el coste del accesoexiancoad
gue supone para un usuario en relacién con la reniantras que lgpreparacion indica el
grado en el que los uauos estan qeacitads paa el uso d Intrnet, teniendo en cuenta
tanto sus habilidades como la aceptacion cultural del uso etaéhty lagpadliticas de apoyo
para la adquisicién de competaasdigitales (TSI, 2020b p.30.

El teléfonomovil se ha onvertido en un diggsitivo de acces@rioritario a Internet en

la actualidad, siendo el medio preferido por el 91,5% de la ciuttagara acede a la red



(Vega Guillermo, 2020). Actualmente, 98,5%de los lngares en Espafia tieneanexbn
movil, mientas que un porcerjea menao de hogare, el 81,4%, dispone derdenador
(ONTSI, 2020a, p.21).

La relevancia del mévil como dispositivde entrad a Internet es de este modo
fundamental, y nos oblgga tener presge tendencias del disefiveb como la tenderia
mobile first Se trata de una tendendjaesitta el movil ®mo dispositivo prioritario a la hora
de plantear una pagina web, frenteotaos dispositivos como lkeordenador. Por elldo
analizarems mas detedamente como uno de los puntos derteolos fundamentos del
disefio web.

Ligado alos devados mdices de conectigad enla sociedadnundial, y en la sociedad
europea y espafiola, el consu de contenidos digitales continla ceecio cada afio,
habiendo aumntado en este ultimo término de farmas notable con motivo de la situacio
de crisis sanitara. Especialmente $ recusos como latelevision bajo demanda o la
formacion online son logue han experimentado un mayor indiceadenento, otorgndo
cada veanas relevancia al entorno web (ONT202@, [p. 23 - 26).

Hoy en diael aceso a Intamety la transformacion digital oqaun espaio relevante
en la agenda politica de nuestro pais yadeomunidad europea (ONTSI, 2020a, p.1bs
gobierros y agentesstitucionales establecerioridades y mecanismos sobre el desarrollo
del dmbito digtal, queaspiran a ser implementaden el nara internacional: la tecnologia al
servicio de la persms, garantizar el acceso y la conectdidla proteaén del usudo o el
uso de la digitalizacion pai@poyar los Objetivos de Desarrollo &os8ble, sm dgunosde
los planteamientos qua proyetan sobre el potencial de las nuevas tecnologias. En est
escenario, es donde entendemos la aglera del entmo web y sa prestaciones, como una

herramientadndamental en un momento donde el mutiddal tomacada ¥z mas peso.

Esta transfomacion dgital se ha visto a la par acelerada debido a la simade
pandemia mundial. La pandemia hausado gravess#ragos soeiles y econdmicos, pero
también ha aleirto la puerta a nuevas posibilidades@no a dscualesseguir trabajando de
caraa futuro. La conciliacion laboral, el teletrabajo o las nuevesydndas de empleo en el
ambito digital, & han situadaen el puntode mira. En 2021, un afio tras el ioidle la
pandemia, el teletrabajo ha cido en un742% regpecto al afio anterior. Uraira llamdiva,
aunque no consigue situar a Espafia junto a ldiareuropea donde un 21,5% de la
poblactn realiza tedtrabajo, fente a un 14,5% de la poblacion espafR. Pérez Gorka

2021). Una serie deambios qualren lapuerta a un proceso datsformaadon, en el cual la



creacion audiovisual y el desarrollekvse sitian como una herramienta indispble para
la comunicacid.

Este proceso de cambio tecnologgm manifiesta también a través deilasiativas
para garatizar el aceso de la pdhcién al etorno web, como es la implementacion de
nuevas tecnolgias para lograr la mejora de la conadad. Es el cso del despbgue de la
tecnologia 5G, que se sit@omo uno de los objetivos de la agdgedigital espafiola pra 2025
(Gobierno de Espfa, 2020) Una agenda dondel grueso de los ejes estratégicos plah
pasapor aumentar la velocidad ymacidad de caxidn, garatizando el acceso a la red de
toda lapoblacion.

En este escenario, la peesia en la ed es indpensableSi bien es cido que el 8o
de Internet descienda medida que aumenta la frarmjle edad, a dia de hoy la red se ha
popuarizado indisintamente etre generaciones, y un 91,3% de ldlpoion de 16 a 74 afios
en Espafa seonecta de foma frecente (Instiuto Nacional @ Estadistia [INE] 2020). Por
otro lado, las edades donde desgdeemas significativamente el uso de In&drson aquedls
en las ge se sitdan las personas que han imealo su vida laboral, y aquellaseqten
convivido menos iempo con &s nuevas techagias, frete a las nuevas generaciones de
nativos digitales. Deeste modo, la pagina web constituye uermento de commicacion
relevante con el que llegar a un porcgatanportante de poblacion total. rf&da carta de
presentaion en elambito digital,que deternmiard en un primer momento la imagen que se

proyecta deara al usuario.

4.1.2.La comunicacion weben el ambito ¢ la reconstruccion virtual del patrimonio
A la haa de observar la presencia en In&rde gupos de trabajaledicadosa la
recanstruccion virtub del patrimonio, debemos poner en contexto ésker como una

disciplina emergente: las técas de recongiccionvirtuales aplicadas al patrimonio.

4.1.3.La tran sformacion digital y la reconstruccon virtual del patrimonio

La recorstruccion virtual del patmonio es una disciplina ligada a la trawsfiacion
digital y a las nuevas posibilidades dedanologia. Lavirtualizacian del patrimonio ofrece
nuevas formasle aprendizaje y de ocio, aprovestialas nuevas herramiead tecnadgicas
para lograr nuevosrpductos. La labor desta disciplinase @ntra en la recreacion de
escenarios mediante técrécg programasle disefio 3Dpara su posterior visualizacion a
través de distintos formatos: desder@mgen y el video hastmrmatosmasactuales y en

plena expnsion como son la realidad aumentadargadidad virtual.



La virtualizacion delpatrimonio constituye unanueva oportnidad que brinda el
entorno digital, yposibilita la digitalizacién de usector como es el turismg la cutura,
generando a la par evas oportunidades laborales. Podemosrease&démo en el décimo
capitulo del citaddnforme amal de los Cotenidos Digiales en Espafia 2020 (ONTSI, 2020
p.113), se recogen los sectores dentrdodecontenidos digitak que comigzan a ocupar una
posicidn relevante dentro de la industria. Esliadpnde encontramos la realidad virtual y la
realidal aumentada,wp continlan su @ansion junto a sectores coma éesports, las redes
sociales o el lockchain. Una realidadln por exmrar que continla en arigniento desde
gue irrumpiera de forma méageneralizada en el mercado en 2016. Desde entoraces h
continuado 8 crecimiento, alanzando mayor desarrollo querkalidad aumentada, segun
expresa elriforme Anual del sectode los Corgndos Digitales en Espia (ONTSI, 202G,
p.113 y continda una educion que apunta hacia todos los sectores profasisnsiendole
turismo, y en onsecuencia el patrimonio, unalde principales dedicaciones de estasvas
tecnologias (Tlefonicg 2018, p. 3).

Ligado al aug de un sector en pleno desarrollo, Espafii@ce un escenario rico en
patrimonio donde proyeat los nuevosavances tecnologps y la reconstruccion virtual.
Espafia se sitla como el tercer lugatreelos paises con m&atrimoniode la Humanidad,
tras lelia y China, contando con 48 bienes dtenés cultural declarados por la Unesco
(Alfonso Masdiver, 2020).0Ocho de estos leglos se encuentran en Castillagpn, siendo la
comunidad espafiola conas herencia historica lo que s suma su adhesion a 88 los 40

Itinerarios Culturales del Corjsede Europa (Council of Europe, 2021).

4.1.4.Analisis dela competencia

En este escenario, encontramos otras iniciaswagares a 3DUBU, en algunoasos
petenecientes al mundaadénico y tanbién propuestas dentdel al ambito empresarial.
Pasareros a analizar sus espacios web, dando espetéafancia etne otas cuesones a al
disefioresponsivees decir, a si preatan una buena adaptacion ddsa devisualizarse en

dispasitivo movil:

Patrimonio Virtual (https://www.patrimoniovirtual.cony/

Se trata d un eqipo detrabajo multidisciplinar, en este caso de la émidad de
Alicante, como india en sulescripcion web, dedétlo ala virtualizacion del patriman, la
docencia y el desarrollo geoyectos de investigacion.

1 Ubicacion: Alicante
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1 Responsive: Parcid. Obsevamos que la pagina actia de modesponsive,
adgtandose al formato mévil, peemcontamos elementos no optizads, comoes
un tamafio excesiven imagenes y textogsto puede dberse a que el contenido
ocupe el ancho de pagirn algunopuntos

1 Factores positivos: Este sitio incluye un apartado blogonde realizan entradas de
eventos enformaciones concredaPwede seun elemento interesanéeincorporar en
la web por variosnotivos: descargar de contenido otras pagiraertun espao de
actualdad donde poder reflejar la actividad del gruptegarrollar nuevos contenidos
gue mantegan activa la paginagomo por ejanplo explicaciones diddicas de
procesos de reconstrucaigirtual que apoyen la labor de divulgacion elglipo.

1 Factores nregativcs: Incluye una péagina presentacion, a modo de afichue
evitaremos en nuestmiseiio: nopermite elscrdl, el desplazamiento vertican la
pagina,y no induye unmenu navegablelaro gue nos ayude a hacernos una idea del
tamafo del sitio en elug nos encontramosEl texto inicial que va apa&ciendo
lentamente y su posicion solnea imageracen que sea dificilmente legible.

Por otro ladoincluye texos ro explicativos comoExpeato en Virtualizacion del

Patrimonio,que se trata de la titulaci@ue ofrecen.

PAR Ar queologiay Patrimonio Virtu al (https://parpatrimonio.cor/
Grupo de recastruccion virtual delpatrimonio, a priori también perteneiente al
ambito académico.

T Ubicacion: Alicante

1 Responsive:No. La web no presenta una buenagecion movily en ocasioneln
superposicion de aleentos difcultala lectura. La colocacion de elentos estéticos a
ambe ladbs de & pantalla reduceonsicerablemente el espacio para dar amplitud al
texto, y el men lateral genera problemas, ya querespondel ser clicado.

1 Factores positivos: En orcenador, mustra una imagen de buena calidad, que
transmite la labor lleada acabo. En la version maVv mantiene una barra de
navegacion fija en la parte superior,aunuena opcion para tener la navegaci
siempre preente, pero quiza demasiado amplia.

1 Factores negaivos: Prescinde en escritorio de larizade navegacion quedluye en
la version mavil, dicultando el acceso a la navegacion en cuestion.

El contraste en¢ elementos puede dificultar lactara y cuentaon un tamafio de

letra muy pequeno.

11


https://parpatrimonio.com/

ARKIKUS (https//arkikus.comy

Empresa delicadaa la reconstrucon virtual del patrimonio.

Ubicacion: Vitoria-Gageiz

Responsive S

Factores positivos:Muestra con laridad la raagn de ser de la empresa y las labores
gue realizagxponiendo también las herramientasgnologia que emplealla® uso

de una barra de magacid constante fijada en la parte superiare ge mimetiza con
los bloques de contenido. Hace wasoiconos par dar dinamismo al contenido y tiene
una cohesiéren cuanto al color del sitio.

Factores negativos: Al consistr en un siio de una sola pdgg, talas las
explicaciones del contenido se aantran en la paga principal. lo que hace que

tengamucha extensn y volumen de texto. Incluye imagemesdescrifivas.

IMAGEEN (https://www.imageengt)

Empresa dedicada la reconstuccion virtual delpatrinonio. En su presentacion se

dirige especimente al visitard, posicionandose como propuesteapa turismannovador.

f
f
f

Ubicacion: Madrid

Responsive Si

Factores positivos:Apartado con noticias eles medios de comunicen, muesta
interactiva ddos proyectos y posibilidad de acceder al contenido en varios asom
Factores negativosUna imagercorporativa my escueta, desconocemos los detalles

delas persoas o grupos iplicados.

IdeosMedia(https://ideosmedia.com/

Estuwio creativo que desarlla ditintos servicios dentro del ambito audiovisual y de la

cread®dn 3D, entre ellos la virtualizamn del patrimaio.

1

f
f
f

Ubicacion: Granadano se indiczon clarida

ResponsivesSi

Factorespositivos:

Factores negativosNo incluye una breve descripci@ue na presente el sitio, por lo
que en un primer momento solo poabs observar las imagenes queasia primer
lugar. Encontramos también unos elemergas transnten la posibilidad de ser

clickables,sin tener esa cualidata informacion explicativasobrelas imagenes que
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aparecen, no se muestra hasta situar ebcpi encima, lo que sumado a taia
muestrade proyectos puede dificultar la asiation de lanformacion y derivar a una

finalizadon de la busqueda.

Rewvives(http://revives.es/mentesaetana)

Grupo especializado en produccion del@visuales yulgativos y en reconstrucciones
virtuales.

T Ubicacién: No es indicada

1 ResponsivesSi

1 Factores positivos: Como grupo investigador, han incgoradoun apartadopara
descargar publicaciones, un elemento qudepws incorporar en nuestro sitio.
También poden® apreciarcomo han empleado bloques dmlor paraapoyar la
separacion entre las semwes de las paginas.

1 Factores negatives: Del mismo mdo queplanteamos e el ejemplo anterior, la
informacion explicatia sobre las imagenes que apareasenmuestradsta situar el
cursor por encima, en ldasion deescritorio. Sin embargo, la visidbnawil soluciona
este prol#ma nediante euso de titulg desdptivos. Enontramos también un texto
excesivamente amplioomo presentacion, que al trasladad la interfa movil
ocupara la totalidad de la palih. En ete caso, no encontramos informacion

cormporativa detallada aoea ¢l equipo

4.1.5.Conclugdones del analisis de la competencia

Tras observar los factores [t0gs y negativos de otros sitios web spbeconstruaén
virtual del patrimonio, astomo su comportarano responsive podemos extraer algos
puntos de orientadgn a la horale planteanuestro sitio:

T Pese a que la reconstruccién virtual del patrim@s una actividad muy visual, con
gran catidad de imagnes de proyectos, éstas no mredustituir a lanformacién
explicativa. Y en consecueia, el disefio de rmetra web nopuede respuder a una
voluntad estética en primera instancia, sino a la didaénformacion.

1 Debemos sintetizar lasontenidos, pes asi seran mas facilmenteempretados por el
usuario.

1 Debemos generar bloques déommacion que encajeen el tamafiade pantak en el
gue van a mostrarse, sin necesidad de hsaeil para corprender un bloque de

contenido.
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T Podemos ioorporar elemetos en la pagina que aprovechtda la informaidn
generada para enriquecer el siticebw un blog, un apado para desargar
publicaciones sobre investigaciones o un apartado de noticias en prensa.

1 Para garantizar un diseffesponsive,es importante asgurar unos elementos de
navegaan reconocibles funcionales.

1 El uso de elementos desdiio como iconos y d@dues de colo para difeenciar
secciones nos puede ayudar a transmitir claridad, cohesi@h sitio y una imagen
corporativa homognea.

1 Debemogmostrar con claridad la naturaéedel grupo, dado mas protagonismo a su
relacion conad Universidad de Buag, que en laveb actualqueda en un segundo

plano.

1 Es necesario imporar un apartado deddoa la Politica de Privddaddela web, asi
como una paginacon irformacion relatia a lasCookiesque empleaes decir,la
informacionrelativa ala vista del usuarique se genera atceder al sitio web, con el

fin de optimizarla navegaciorly suexperienciaen la web principalmente.

4.2. Fundamentos para ebdisefio web

A la hora de onstruir nuestro sitio, partimo®dinos fundamentos clave en torno a la
construccion de sitiosveb: la arquitectura de la informai, usabilidad y expemncia de
usuario. Por ellg expondremos los principales planteamientos d&asesliscipinas,

enunciads por distintos autores en toratos cuales debemos construir nuestro sitio web.

4.2.1. Arquitectura de la Informacién

La arquiectura de la informaén (Al), esla disciplina excargada de la gestion de la
informacion de nuedrpéagina wb. Es la partencargada de elaborar lasmbresde las
categorias de un sitio, los menus de navegacion ydistitos enlaces, lo que sera
deteminantepara optimizatos processde busquedaug realice el usuario.

Tal como plantean Nielsenlyranger(2006), el éxitale la web reside en los sitiosequ
ofrecen informacion precisa sobre un tema concreto qusuationecesita o bien por el que
muestra un especial intes. Por eb, garantizar & facilidad de acceso a la informacion sera
deterninante paa que un sitiognga éxito.

Una incorrecta arquitdura de la informacion es la responsable del mayor poreeeaj

fracaso al navegar en un sieb (Nielsen y Lorange2006). Sguida de cuestines como el
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disefio de la pagina, (con factoresmoola legbilidad, los gréicos) y de su contenido
(informaddn sobre los productos, informacion corporatiRgr ello,la Al serd uno de los
primeros plargamientos a tener enanta a la tra de elaboranuestro sitio y por lo tanto al
gue dedicaremos eontinua@n un espacio &s amplio, para tener presentedato sus
propiedades.

Tal como plantea Pérédontoro (p.24, 200), pese a las distintas definicies no existe
un enuncado unanimepara el concept de arquitectura de la informacién. Sin embargdos
los distintos plantamientos que se proponen para mefel término se articulan sobre los
mismos elementos: la plemenacion de sistemas de orgzeion, etiqguetado, acee,
basquelay navegaciongomo los elementos para organizar la informacioaoresito web.

Dentro delos distintos enunciados sobrecehcepto de arquitectura de la informacion,
la primera aproxnacional término la realiza el quitecto y disefiador dgiiao Richad Saul

Wurman, @& la década de los afios seteldfarman lo defineeomo:

"El estudio de la agganizacion de la informacion con ebjetivo de permitir al
usuario encontrar su via de navegat heacia el conocimiento y la cqmensién

de la informaacdn" (HassarMonteroy Martin Fernandez2003).

Tras esta primera definiciolg popularizacion d& web en los afios noventa impulsara
el estudio del término y con ello surgen nuevos planteamiebltos.de los mas relevantes
para definir la Al, sra el queecoge el lbro de Lous Rosenfeld y Peter Morville publicado
en 1998, Information Architecturedr the World Wide Webdonde retomandta idea de
Wurman, redefinen el término, aplicando el concefg \Wurman al entorno web. Rosenfeld
y Morville plantean:

A E|l aarcieneia @ estiucturar y clasificar sitios web e intranets cenfin de
ayudar a bs usiarios a encontrar y manejar la for ma c i Monville y
Rosenfeld1998 citado efdassarMontero y Martin Fernandez2003)

Posteriormente, en umaievaedicion del ibro, actualian la definicion y expresan la Al

como:

AL a c acidrb articulada de los istemas de organizacion, etiquetado
navegacion y busqueda encaminada a mejorar su aprovechanpenparte de
| os u s(Bé&aezMontaa 2010p.21)
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Encontramosina amplia lisa de autores que tratan de concretar el térnfieote
a lo que Péredontoro (2010), plantea una definici@modo de compendio de las
distintas aportaciones:

A Di srmai(add yiciencia) encargada de estructurar, orgaami y etiquetar los
elementos queconforman los entornos informacionales para fiémil de esta
manera la lealizacién (o el acceso a) de lafanmacién contenida en ellos y
mejorar, asi, su utilidad y saproe c hami ent o por p@érdze de
Montorg, 2010,p.217).

Atendiendo dos criterios plantados, podemos observar conas Ipaginas web
actian comaistemas deinformaciénque adptan sus caracteristicas al entorno, y se
sustentan sobre Beilares clave: el contexto en el que se desarrollacorienido que
albergan y Ie usuarios que visitan la web y acceden a laanmhacion,(Morville y
Rosenfeld, 2006 citado enPérezMontoro, 201Q p.32

Constituyen de este modo sistemas dinamigagjueno solo orientan al usuario
en su primera necesiddé busquealde informacion sino que le regntan ayudandole
en el procesen el que el usuario mues necesidades cambiantes a madige avanza
(Hassan Montero2015 p.3). Lo queMarcia Mates, (enPérezMontoro, 201Q p.50
denomina comderrypicking, o sistemarecoleccion @ baya en castellano, el cual
plantea,que las ditintas necesidades y edagias se van modificando e iste¢uando
entre si, a medida que el usuario interactia ceitiel

Esta necesidad de informacion dslLarioes comlanteamos umde los pilaes sbre
los que se fundamentan losteisas de iformacion web, sobre el giPérezMontoro 2010)
plantea lanecesidadde dibujar la web pensando en las que seran lasipaies necesidades
del usuario.

En este sentido, plantedservar lagprincipales ecesélades que el usuario presentara
al acceder ain sitio web, para asi d@msollar la informaciéon que debesmostraren cada
momento.A la hora de plantear nuestro sjtplantearemogle este modo las necesidades de

informacién de nuestrdipo de usuao.

4.2.2. Usahlidad
Si bien tal como exponen N&en y Loranger (2006), anincorrecta arquitectura de la

informacion es la responsaliel mayor porcentaje de fracasbreavegar en un sitio welgl
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disefio de la interfaz delts ocupa ekiguiente lugg y es aqui dnde ubicamos el concepto
de usabildad.
Podemos definir asial usabilidad como la disciplina @ngada de modelar la

interaccit entre el usuario y el sitiweb (Hassan et al2004)

Como plantedielsen (2012),d usabilidadnide la facildad de uso dias interfaces de
usuario y responde una serie de atributagje determinaran la calidad desitio web:

1 Capacidad demendiaje: aqui se plantea comogincilo resulta para el usuario
realizar una tarea setlaien un sib web por prmera vez.

1 Eficiencia: una vez familiarizados cohsétio, evalUa cual es lapidez con la que
pueden realizadistintas funciones

1 Memaabilidad: la facilidad de recordlos procesos e interacciones llevados a cabo
en el sitio

1 Errores: entediendo aquids dificultade que puedan encontrar los usuayien qué
medida pueden separlos

T Satisfaccion: la medida éa que el usuario evalake foma general el sitio después
de navear en él

Jackob Nielsen, sera uno de los encargddasaugurael campo de studio entornal
disefio centrado en el usuaricaj® la firma Nielsen Norma Group, elaboran los primeros
planteamientos en torno a lasabildad que desde el 2000 contam hy vigentes en el
grueso de ellos.

Para Nielsen y La@nger (2006)el componentelave para laisabilidad de un sitio es la
sencilez, y por ello definen lasabilidad como la facilidad desade un sitio. La medidan
gueéste es usable.

Los princippbs quedesarrollan Nielsen y Loranger y el Nielsen Norn@&oup, parten
de la investyacion, obserando el comportamiento del usuariestableciendo las pautpara
elaborar productos usablesrpéa mayoria de la audiera. Rara ello elaboraran pruebas d
usalilidad que sentardn un precedente y entorno a la&s apntinuardnampliando la
disciplina.

Si bien las primeras aproximacionesegealizan a la web en lagios 90 quedaron en
algunos punte desfasadas, los nuevotameanientos a partir de los 200fue poponen

continlan siendo una guia para la elaborad@rsitios we, cumpliendoel prondsticoque

pl antean al C ® priscipiosgeguaan vigpd & si et 2 0200 ( Ni el s
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2006, p.35). Podemos vexsi, omo la sencillez, a través Iddenaminado flat design
Multiplicalia (2020), se imponeomo tendeneaien el disefiaveb actualmeet

Desde la década de los 90 la webevolucionado, y si bieantes llamaba la atencién como
algo novedosoen lo que elisuaro estaba dispuesto a inversu fempo, ahora se sitia como
una herramienta, donde tdilidad y rapdez serands nuevas paas$ (Nielsen y Loranger,
2006).

Todoindica que la usabilidadcesha convertiddoy en un estandadonde el propiaiso
reiterado ha sentado las bases pardaborcion de sitios web, y todos los distintos espacios
gue visitamogresentan urecancteristicas similares. Actualmente el usdedeeb responde
a unos dterios que van a determinar complanteamos la usdidad:

1 El usuario tiene prisa al buscar an stio web, y por ende ha desarrollado una

dinamica pota que desada informacid y grupa por intereses

No obstantecombine apreimarnos a los puntos puipales para tenerlos presentéa a
hora de elaborael sitio web.

En la linea de los plantes@ntosde Nielsen y Loranger, Steve Kr(2006)elabora un
manual de aximacion a & usabilidacen la web, donde aotide en los coreptos
fundamentales que be tener una web para ser usaplestrata los principalgsroblemas a
evitar.En el siguient@paraido realizaremos una sintesis de los principaletpwonunes

quetratan ests autores.

Principales problemas en la usabilidad

Podemos detallar alguno® dos principaleslementosque gaeran problemas efa
usabilidad paraaplicar esta pautas @ mejoa posteriormente en elseiio de nuestro sitio

Los sitios webse han conveitdo en un medio de comunicacion habityakcomo
consecuencia de este uso stamte, el usuarise he familiazado can los elemerds ¢ las
interfaces magseconocibles. Ereste aspecto,Krug (2006 p.3) planteaaplicar aquellos
aspectos detisefio que sdan convertido en una convenciées decir, los etmentos
conocidos y mayorariamente aceptados por los usomra la hora de construsgitios web
Elementoscomo por eemplolos enhces,ya no muestran la necesidattispensale de ser
indicados encolor azul si bien cualquier elemento subrayado sidtensmitiendo la
posibilidad de serxlickadg por lo que déemos abstenernos de su uso en elementos no
enlazaos.Krug propanede este modevitar la innovacion, si no es justifida a fin ce crear

sitiosusalbesy aprovechar las convenciones existentes.
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En torno a la usabilidadps autores planteados en eatebito, Nielsen y Loranger
(2006) y Krug (2006, definenla brevedadcomo una caractéstica fundamentalDebemos
evitar los contenide densos ylos textos extensogja quesi algo es breve es masopable
gue se use (Krug006, p. 6). Porello debemos plaear los contenidos teniendo en cuenta
gueen un inicio serafeidos superficialmente wfrecer informaciérconcisa y organizada en
distintos nivées de informaciénEn el sitio actual encontramgsiginas muyextensas y
muchos contenidos de utilidad pard @suario. Fragmentar esta informaci@n menores
niveles delectura puede er un aliciente paraug elusuarioaccedaa mas contedo de una
forma massintética

A la hora de plantearnainformecion sintetizadapodemoshacer uso delementos de
disefioque potencien este planteamientestcs sonuna jeramuia visal clara que dferencie
los titulosy subtitulos y el uso de bloquebien definidosmediantemargenesy masas de
color. Actualmente pdemos observar titulos distintos niveleplanteados conna misma
estéticague noapoyasu jerarquiacuestion que pasemosa desarrollar a la hora de plantear
la estética de nuestro sitio

La navegai®n weh es ante todo nuprocesoque el usuario rel con prisa (Kug,
2006,p.22) Se desplaza rapidamentel®rsquedade informacién y apenggermaneceinos
segundos eradapaging salvo quealgun demento capte su atedc o encuentraqiello
deseadoPor este motivo, @bemosevitar la apertura de nuasventanas de navegacidie
modoinesperadoasi comoventaras emergentey facilitar sienpre irformacionreferente al
tipo de archivo o enlacgue estamos remitiendofin de no desviar laavegacion deusuario.
En el casodel mentude navegaciomctud, podemos observaraces directos arouTube
que puedeprovocar la salidanesperada prematura del usuaribe nuesta pagna.

El disefio web, tiene umportantecomponente vigal, y & usode formas yelementos
iconicospuede ser un aliado a la hat@atransmitirinformacion Las imagenesacompafnada
texto,son algo habitual, y hdia de hoy se han establecido estéeslaono el icono de
comprao el icono de acceso al perfi disuaripamodo deutilidades a la parte superior
derecha del sitidNo obstanteun usode iconoso estandarizados,el usandiscriminado o
aleatoriq puede actuar en contra deutabilidal. En el sitio actual encaramosmultitud de
elementos iconicos, disps ente lasdistintas paginasalgosobre lo ge trabajaremosn el
desarrollo del sitipa fin de plantear una iconografhés clara.

En estalinea del uso de la icorgrafia, debemossefiabr que el uso deobjetos

redondeados favorece la percepaitenlaweb de modo ras atractivo por parte del usuario
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gue encuentran las brmas redondead&tementos mas amigablgue los ementos rectos
y poligonales

Planteado el uso de este tippalenentos su animaciore interaccion es otro punto a
tener en cuentd.a incorpora&ion de elementos animados sélo esatra su serdd enque el
usuario puedainteractuar con el De este mdo, la incorporacion deanimaciones
constantepuededesviara atacion y dificultar la navegacion en la pagiBajo este criterip
cada elementque pueda salickadg debe mosar claramentestaposibilidad, evitandda
incertidumlve en cuanto a elamos que no muestran claramente la posibilidad de
interaccidn. En cualquier caso, si un elemento seleccionable tiene que indipesitzlidad
de hacerclick, nos encontramaoanteun claro problema de usabilida{Nielseny Loranger
2006)

Este puntoque detallan Niesen y Loranger (200@especto ala necesidadie haer
evidente las opciones con las que cuenta drigse relacdna con la valintad de claridad
gue planta Krug (2006, una pata que tendremos siempreepente en el disefo

La adaptabidad a dispositivo mévise ha convertido hoy en algo fundanta, en un
escenario date el mévil es eldispositivo de acceso prididrio. De estemodo surge la
necesidad de disefiarterfacesde usuario diferenciadas patada dispositivopues como
sefiaén Nielsen y Lorange(2006, p.105)un Unico disefiogue derominancongeladoi n o
puedeescalasey dar un buen servicio a ambosogale usuario.

Pe® al progdgonismo actual del ishbositivo movl, el disefio en dispositio de
sobremesa sigue planteand@asioaracteristicasconcretasque debemosconsiderarSe trata
del rechazoal desplazamiento vertigapor lo que la informacion de ayor interés dbe
ubicarse en la primera partesidle de la patalla a fin de asegurar sasibilidad.

A la hora de desplamos por el sitioweh el menude navegaciénes una de las
principales referencias para el usuaperotal como plateanNielseny Loranger(2006),
gran partedel desplazamientque realizara re el sitio lo hara a través de elementos
navegales dentro @l cuerpode la paginano desde el nmél principal. Por lo tanto, ¢ menu
de navegacion caple otraimportantefuncién al margen dee la herramenta para navegar
en el sitig que es la de transtin al usuario una ideaedla amplitud del sitio y lgue pede
encontrar en él. En este sentidhmscaremos unaavegamn liviana y clara que permita
agmilar todos los apartados dispblas en la wely por lo que tratarensode descargar de
elementosl menude navegacion actyajue ofrece multitud de opcionds navegaciory
posibles caminosPa otro lado, dado la navegidénrecurrente que el usuariealiza desde

las paginas del sitio, maa relevancial incluir acciones directas deselecuerpo déa pagina
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principal, parade este modo tambiéuyilizar las adones en futuras visitas al sitiBspuede
ser el caso dencluir un enlace al dltimorpyecto elaborado, una cuestion gaflejaremos
de formamasdetalladaen el desarrollo del sitip el prdotipado.

Enun entorno omo eslinternet con multitud de psbilidades y opciones de sitios que
visitar, es importanteliferenciarse ymostrar quién se encuentra trasinformacién. Una
imagen corporativaclara transnte confianza y credibilidag es algo que traaremosde
poterciar en nuestro sitidJn equipo anplio y multidisciplinary la figura de la Universidad
de Burgs,es un valor afiadido para 3DUBU, que debemos destacar.

El uso detecnicismos y pkabrasinventadasstambiénuna traba para la usiéidad y
puede perjudiar no solo lacomprensiéndel sitia sino el posicionamiento del siten los
motores de busqueddeg a que hay términos estandarizadomo es el uso de las siglag R
parareferimosa larealidad virtual, debemos siempre buseaclaidad y ofrecer lanayor
informacibn posible evitana abreviaturas que pueden no ser comprendidas por todos los
usuarics.

La legibilidad erel entorro webresponde a Bmismas pautas¢orno a lasencillezy
el uso de la formasque venimos plangdo. Las tipografias dpaloseco csans serif
favoreceria legibilidad en pantallallielsen y Loranger (2006)or loseréel estilo que
aplicaremos en el siti&l tamafio y el antrasteson los otros eémentos a tener en cuenta,
definiendounos valoresiempre a partide 14 jixelesy un correcto contraste eael texto y
el fondo.

Otros elementos que apoyan una lectsendlla, son el uso de negrita, ya que el
usuario, al descartar partiel contenidoen el momento en el que realiza una lextu
supeficial, las tomard comoeferencia pax buscar informaciéne forma &gily el uso de
listados. Elemeiwis que incluiremoa lahora deplantear el disefio del sitio.

Todos estos criterios qyantean los dintos expertos ensabilidadson los que

debemosplicar al desarrollo dsaitio.

Accesibilidad

Los conceptsplanteados son un factor relevante hdea de lograr un o usable,
pero Nielsen y Loranger (200p)antean que el usuanmueck lidiar en certo grada:on
problermas de usabilidad como la Ibdidad de un sitio Sinembargges mas dificil lidiar co

una web mal estructurada que presélifteultades para laavegaion.
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Si bien la legibilidad puedserun factora pasarpor altopor gran nimer de usuarios,
hay persoas para las que puede garfactor prioritario, omo son aquellos usuarios que
presran problemas de vision.

Aqui es dode planteamos la acceiidad, como capacidad de un siticgpgue
aquellas persomseacon prokemas motrices cognitivos puedan aader a los contenidos sin
dificultades.

Existen disintos planteamientos en tornodisefio accesible, por un lado, la idea
gue aquel disefio aesibk es el que es idoneo para el prayamero de personasgbles.

Sin embargo, pootro lado, otros autoseplantean que la dispdad de necesidades que
presentan algunos usuarioacequeaaquellos elementos mas adecuados pais no lo sean
para oto pubico (Hassan WMartin, 2003).

Tal como plante&lassarMontero(2015)

N di s erfidaatos grcesibles no signdicdisefiar para tods ya que los

productos gelen estar ideados para audiensiaspecificas. Disefiar productos

accesiblessignifica asumir & diversidad funcional de su audiencia esffiea,
disefiar su interfazde usuario deacuerdo a esta diversidad, o gmorcionar
mecanisros de adaptacion para rpender a las necesidades de acceso
especificas de los diferentes grupos deani®is que conforma est audiencia

(p.11)

En base a este pl@amiento, un Gno disefio o puede resokr las necesidades
especificasde todos los usuars, por lo que la pracac mas generalizada, es ofrecer
funcionalidades alternativas para aquellos tiesajue, por ejenplo, no pueden acceder al
contenido visualy Unicamente pdran escuchreel texto.

Pademos encontrar deficiencias wades, auditivas,cognitivas o de lenguajeo
motrices, en cuyo caso el sitieeb necesitaria de la configuracion de otigpositivos de
entrala que permitieran interactuar al usoar

La solucionmés idénegpasa por deseollar mdltiples interfaces, pemo todos los
proyectos pueden permitirema investigacion de necesidadgaigsta en marcha de recursos
de tal envergadura. Por hjue, en poyectos de pequefia mafymi, la accesilidad debe
orientarse a falitar en lamedida que sea pible la accesibilidad medianta dnico espacio
web.

Esto pasa por el cumplimiento de lasrettrices generales de usatad, que en

cualquier caso noguranresolver todas las nesidades de loglistintos publicos, pero 80
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acercan al esarrollo de unmpducto accesible, pajemplo,en el caso de las personasn
dificultades de vision.

De ese modo, en nuestro sitimaremos uso de unpsrametroadecadospara el texto
gue garanticen siegibilidad, asi como la incorpoc&®n de textos alternatvos a nuestras
imagens, que permitan cwmcer el contenido meditnlectura A la hora de plantedos
colores aincorporar, examinaremos cada dewmisiredianteuna terramienta de contraste,
Colour Contrat Analyser que nos garardé que los pa@metros de coloresscogidos

cumplen con las negdades de vision para wmions con distintas capacidadesuaies.

Adaptabilidad: del disefio responsival mobile first

Desdeque Nielsen y Bud elaboraran el manublsabilidad en Dispositins Méviles en
2013, han sido notables los cambios tecnologicosnyel digfio de interfags que se han
sucedido en el amloiglobal.

En esos momeas, adn era habitual que algunos bdscasno reconocieranedforma
correcta la version movil de una pagimeb, y que lagpaginas indicasen un enlace hacia esta
vista. Hoymas de diz afios despugéro solo esto ha quedado en elidb, sino que se han
pasado a generar contenidos en exclugaoael formato mévil,como es el caso de los
videcs verticales.

Nielsen y Budio (D13), tras una investigacion empirica en torna ashbilidd en
dispositivos moviles, identifican los elemies deseados por el usita Como expresan sus
primeros estuds en2009, nos traslah las mismas conclusiones que en su momento se
extraian deds primeras interacciones con la web en 1998niisso probémas y similare
soluciones, que pasan por ir peso mas alla en las yxpuestas directrices de usabilidad
generaks: un contenidoatla vez mas sintético.

Lasprincipales caracterticasdel movil frente al ordenadortaner en centa son:
El tamafio, la parte mas evide.
Estanqueidad frente a la mbdad.
Dispositivos de entrada, tatfrente a tactil.

=A =4 =42 =4

Los odenadoes pueden tener mayor velocidad, peravaince tecndlgico lo sitia
como un problema menor.
Es un hechoque el ¢léfono movil se ha convertido en @ispositivo de acceso
prioritario alnternet en la actualidad (ONTS202Q p.21) y por lo tant®era lainterfaz a
través de la que se acercagdrsitio webun mayor porentaje de usuario&n este sentido,

debemos @ntear un disefio que piense en el digposmavil, es decir un disefiadapable o
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responsie. Mientras que etisefioresponsivese ha venid afrontando como la adaptacion
del diseid para ordenait a la intefaz mil, hoy se plantea el conceptle disefiamobile
first, que dilia al dispositivanovil como una prioridad en el @i® (Initcoms, 2021).

Por lo taro ala hora de plantear nuestraisj trabajaremos siegpne con la creaén de
dos protdipos diferermiados,unopara version web gtro paa movil, tratando delantear dos

disefios adecuad para cada interfaz

4.2.3. Experiencia de usuario

Tal como planta PérezMontoro, (2010), actualnme existe un consenso dentro de los
profesionales erl entorno wb de considerar una macro disaialique auna la arquitectura
de la informacion, la usdldlad web y los conceps plantedos: la experiencia de usuario.

Hassan Montero (2015p.17, plantex que el disefio daterfacesconsisteen la labor de
modelar, dekitar y conducir la interaccion delsuario, determinando cémo sera su
respuesta, es decla experiencia que encwaraennuestro sitio. En esta labor demiear un
disefio pensado pasd usuario, unae las principales presas a tener eocuenta es lgue
denomina comaffordance Una m&ima que nos indica que el tener la necesidad dicax
el funcionamiento dana irterfaz es sintoma de una mala exemgia de usuario.

Hassan Monter (2015 plantea otros conceptos quengmnen la expéencia de
usuario, como son la eficiencia o la @sta. Un sitio serd mejor percibido por el usuanola
medida en que estatsfag sus necesidades. Junto a la efidie, tal como plantea Hassan,
un disefio atractivo también serd untéacclave parague un usuaoi encuentre una buena
experiencia enin sitio web. Una estética cuidada apoyara la jpeiéa positiva por parte tde
usuaio a la hora de usar el sitio, que mostrara mas dispuesto a maetuar e incluso
anteponerse a difidades que puedancontrar da hora de navegar.

En este sentidola puesta en practica de principios del disefio @uestorecer la
experienciale usudao en nuestro sitio. Hassan (20pntea como pautas a incorpoea el
disefio de interfaces elementmsno la proporidn aureala simetria, o algunas leyes basicas
dd principio de la Gestalt.Otros elementos paraviarecer el disefio en los guHassa

(2015) coincide con otros autor@grezMontoro (2010), es el osde elementos iconicos.

4.3. Gestores de Contenido:WordPresslider en el mercado
A la hora de plant nuestro sitio, identificamos el uso del gester @bntenidos
WordPresscomo la heramienta mas idoneaWordPresses atualmente el gestor de

contenigbs mas popular del mercado con un 64(f8aos, 2021)pcupando lanayor cuota
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de mercado frente a susineipales competidores: Shopify, Joomla, Squarsep®rupal,
Wix y Magento por oreende popularidad.

Ademas de ocupama posicion claramente averadp frente a otros gestores, también
destaca su poputidad frentea aquellos sitios web que no usangastor de contenidos. En
este ambito, es la platafoa que utiliza el 41,0% des 10millones de sitios més visitados a
nivel global (Garcia, J, 2021).

Esta popularidad d&VordPressy su ampia implementaién, reside B las amplias
funcionalidades que adte y su facilidad de uso. Con mas de 58.000 extees, es el gestor
con masplugins o complementos que permite incor@g convirtiéndolo en una hemmienta
muy versatil (Codina, L. 2017R.or otro ladola sinergiade WordPresson las redes sociales,
plantea también una ventaja competitiva frentgoliginas web tradicionaleSn un ecenario
donde las redes toman cad& mas peso, la interaccién daestro sitio con ellas juega un
papelimportante (Plafox, O. 20B).

Actualmente los gestores denenidoofrecen herramientas que nos permiten coinstru
un sitio web en baselas conepos de creacion web planteadosoteiendo algunos de los
problemas de usabilidabasicos propuestos #ta el momentolFunciones cao la generacion
de un sistema de wegacién o la implementacién de elementesponsivese encuentran
facilitados mediate el uso de un gestor de contenidos

Dentro de estas posibilidadesa de las més atractivas es la ddeparabajar enodo
momentoen un disefigesponsive.Tal como enimos sefalando, la optimizacion del sitio
para queresulte usable en distos dispcsitivos es ciertamente relevanté/ordPressnos
permite elaborar defosresponsive facilitAndonoscomporentes totalmem adaptabley
pluginsque nos permiten trabajprevisualizando la interfaz mévil y su adaptabilid&g el
caso deElemento o Divi, que al tiempo nos ofrecen muchasciopes de maquetacion y
personakacion del sitio. Estas herramientasran de grannterés a la éra de generar un
sitio que puedaes editado por distintos usuarios y frecuentementaatizado con nuevos
contenidos.

Lasprestaciones que necesitaremagpmplementaiWordPresglonos 2021):
T A Ser vi deoatquienvsemdor que soportéHP y MySQLWariaDB
(recomendado: Apache o NGXIN
1 Middleware PHP 7.4 o superior
1 Base de datodvlySQ. 5.6 o superior o MariaDB 10.1 superior

1 Otras recomendacionesopr t e HTTPSO
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5. Desarrollo

5.1. Andlisis del grupo de trabajo 3DUBU

Antes de comenzar a trabjar, se hglanteado un analisis de las amesazdebilidades
de 3DUBU y se ha reflexioda sdre su publico y los princifes obgtivos del equipoa fin
de conoce mejor la naturaleza dgrupo de trabajo y poder extraer asi las ndedst de la
web. Este andliss, constituye por lo tanto un @yo, que ha sido de ayuda para comprender la
relevancia del componente académicaivulgacion de 3DUBU. Elementos que hmsn
reflejado en la web methte distintos elementos.

Por un lado, hemosedacado los pntcs fuertesy el valor afiadido del equipo, diendo
referencia como elementos principalessa dilatada experiencia en el smctde h
reconstruccion virtual, al rigohistérico con el que sedbaja y al dominio de distintas
tecnologias grdas a un egpo multidisciplinar.

Por otro lado, su natueda académica y la voluntad divulgadora quedfiejada
mediante dos nuevos apdbs enla web. Una péagina donde accedertodas las
publicacionesacadémicas generadas por el grupo y un blogafjeee la powbilidad de

generar nuevos contenidos e infori@n de calidad para el usuario.

5.2.Andlisis de lapagina web de 3DUBU y sus putos de mejaga

Actualmente 3DUBU cuenta con espacio web elaboradenWordPressque presenta
necesidades de mejoraugpasaremos axaminar. Atendiendo a las conclusiones que
extrgimos del analisis de la competenciaydpmosevaluar bajo logmismos cterios la
paina web actual.

Responsive:Actia e forma parcial. Rtemos apreciar que los contenidos cambian su
dispostion en dispadsivo mowl, pero no adapta sus tamafios de tegtonagenes. Podemos
apreciar como en glinos putos el texto se desborda la pantdh, siendo uno de los puntos
mas ewuilentes donde estocede en la pagina principal. En este mismo puriops como el
video que aparece en la cabecera en la versiéresieitorio, seconvierte en una imagen
estaticaen movil, que continia mtrando la opion de reproduccién pero en esssa no
ofrece esa facionalidad.Estg al mismo tiempo, supone un impe@nto para lacorrecta
legibilidad del texto.

Factores positivos Podemos encontrar gran cantidad dermacion en la web actual,
que pwede ser dedgsada en distintos apartados pergrar un contenidmas dindmico. Las

opciones que splanteanson la ircorporacion deelements que hemos podido observar en
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las pagnas web de otros grupos de trabajo quambe examinado, como un blog, o un
apartado pa descargar las publicaciones amadas que genera grupo.

También podemos apreciar un elemento posiivda secciordedcadaal equipo de
trabajo, que ofrece infmacion de cada component&sto supone unvalor afiadido, al
mostrar el facr humano degrupo y potenciar la imagen camativa del proyecto/ sus
integrantes.

Factores negativos:Apreciamos amentos problmaticos ®mo imagenes con una
baja definicion ypaginas y secciones en las que planteaa sintesis del contenido. El
principal problena que podemos identificar es laltd de una homogerd&ad entre las
distintas paginas y apartados, frumqlie cada prgeco esmuy diferente entre si. Pese a la
paricularidad de cada proyecto, debemos etrabrunas pautas comunes que ayuderear
homogeneidad en el sitio web. Podesufinir para ello nos apartadosomunes entréas
distintas paginas dproyectos y mstar uras separaciones bien definidas eflieues de
informacion.

Por otro lado, el so de elementos visuales comoitamos faciitan la lectura del texto,
pero enplear unos distintogn cada pagina puede crear una sensacion de aeddcary
dificultar la asimilacion del contenido. En este #do podemos encontrar tres paginas, que
enplean distintos iconos para refsg a un mixo contenido. Un ejemplo de esisel caso
de las pagias dedicadas a los proyectos de Catedral Viesseiz 360°, Ceuja de
Miraflores en el S.XV y VitorigGastéz, donde encontramos tres elementos iadsic
diferentes para referirse alapado Equip multidisciplinar, que en losdscasos albergara el
mismo contenido (Anext). Debemos identificar estosifios problemtcos yhomogeneizar
los apartados. En estescaya que el equipo multidisciplinar asma constante en cada
proyecto, pdemos planter desplazar esta informacion a es@cio comun que @hobe
todos los proyectos, como puede ser la paginanie, y eviar asiel duplicado de la
informacion. Pasarmeosa solventar estos aspectos a la hdeggplantear la usabilidad en el
sitio, mediané un uso adecuado de los elemertosicos.

La preserdcion del equipo de trabajo es uno de los aspectasvpssie la veb, porlo
gue podemos reforzar este puntod®&uocs para ello dar un mayor protagonisraola
situacion del equipo como tegrante dda Universidad de Burgos y transimifisi mayor
crediblidad y una imagen corporativa mas solida.

Otro factora analizar esel meni de navegacion principal. Todos losoyedos se
encuentran visibles al despédos distintos apartados, daridgar a undista muy extensa.

Esto ofrece al suaio un exceso deosibilidades a las que dirigirse desde un primer
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momento, por lo qe trataemos de limitar estas opciones paraagla visita del usuario
reduciendo el mamero de posibles caminos a seguir

En dltimo lugar, 3DUBU no cuenta con un apartado dedicado a l&idaode
Privacidad y la Politica de Cookies empleadectualmente mostar estos elementos es una
cuestién necesaripara cumplir el Reglamento Genalde Proteccion de Datos que se el
a los espcios web RamirezHelena, 202), por lo que generareya los mecaiismos
necesarios para que esttoimacionpueda aparecen laweb.

Tras estas pinceladas generales, neasas adeglosar las necesidades golantea la
web por partes, aterehido a los msmos criterios de los fundamentos del disefio web que
hemosplanteado: la arquitectura de nuestro sitio, sahilidad y I elemeatos para generar

una favorable experienctie usuao.

5.2.1.Arquitectura de nuestro sitio

Vamos a definir parauestro sitio un @slema y estructura de organizacion de la
informacion, que eflgaremos en un diagrama de navegackmendems por esquemede
organizacion, a aquel que clasifica los distnitens de informacion en ks a un criterio
concreto, que loagrupa y confierdomogeneidad. Podemos encontrar asi esquemeagxa
y esqemasambiguos.

Los esquemas exactos se muestramocgrupos de antenido bien definidos y
excluyentes unos de ofroy podenos encontrar tres fonatos distintos: alfabéticos,
cromolégicos y geogratos (PéreaMontoro 2010). En este caso, vemo% da paginade
3DUBU muestra una ordenacion alfabética de mugectos erel menu de navegacion,
mientras que en las paginaserioresse muestra una cedacion distinta. Esta puedenar
ala relevanciale cada proyecto realizado, priorizando aquealm#enids que puedan ser de
mayor interés para el usuaridal como plarga Hassan (2015), este tipo de ordenacién
normalmete reponce a uno 0 MAas cri®s, y en este caso planteamospdner los
proyect® en funcién de su cronologia y relevancia.

Por otro lado, los esquemas ambiguos son aquellos que crean océ&sgque no
repponden a definiciones exactas. Es el caso dergenzacbnes tematicas. Esforma de
esquemaporta un valoafadido, en cuanta la informacion extra que nos aporta la propia
clasificacin, que ya nos esta definiendo el contenido. Padeencontravarias formas de
organizacion: por tema, tarea,deencia a b que se enfoca iaformacion, metafora, o una
combhacién de varios ggemas. En la actual web de 3DUBU, en un primm@&mento

28



podenos apreciar que el esquema empleado respond® &lasificacdn tematica, donde
apreciamos apartados como: pabnio, industria y proyectosducativos.

Tras los esquemas, lastructuras de oegizacion son las encargadas de organizar los
grupos resltantes y de mostrar las dependencias logicas etflvse. Encontanos distintas
estructuras: registros, estructuscuenial, tablas, hipertextoy jerarquias, siendo el
hipertexb y las jerarquiakas estructuras de organizacion méas frecuememn®rne web y
aguellas que vamos a emplear en nuestm siti

Por un lado el hipertexto organiza los contenidos mediaméaaesque conectan
distintos puntos de una web. Esto puede sea estructura depayo para interrelacionar
contenidos, pero deb@&ws usarlacon moderacion, pues un sistema muy grande de thixter
abruma hlector, al dar una sensacion de profundidad plagadon muy densa (Montoro,
201Q p.105.

En otro lugar, lagerarquias constiften la representacion mas habitual en el entorno
web dento de las estructuras de organizacion y la que obssos en 3DUBUactualmente.
La jerarquia se define como un madeke dasificacion en forma dérbol invertido, que va
recorrierdo y estructuranddesde la pagina principal hasta el restéed@aginascuelgn cl
sitio web (Montoro, 2010, p.93). Algunasaracteristica que debe tener a la hora de
implementarlo en ntro sitioweb:

1 Deben incluirs en la pagina principal para féteir al usuario uaidea general de la
estructura del sitio.

1 Es ineresante yeaconendable combinarla con otro tipo de estragu

1 Se debe educir al minimo el contenido de la pagina de ada, pargotenciar la
visualizacion de los sistemas de organiaa.

1 Las categorimdeben ser excluyentes, para evitar que unecithd pertenecaa dos
categorias simultdneamente, ya querces deberiancontrarse por duplicado.

Atendiendo a estas residades @ presentacién quednen las jerarquias, podemos
obsevar varios puntosanflictivos en la web de 3DUBU.

En cuanto al pmer punto, & estructura de organizacion de la web si qumclelye en
la pagina principal, pero es necesario realszadl para aceder a alguno de ladementos de
la estructura del 80, que no se inalyen en la navegacién principal. Pasaremos enesdo
a plantear la navegacién de la web y sus necesidades

Por otro la®, encontramos categorias no excluyentes: reamwém vitual, realidad
virtual y realidad aumentada. Esta cfasicion de los prgectos se ha incorporado de forma

paralela a laque reflejael menlu superior de la pagina. Podemos encowrtratenidos
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duplicados y puntos ambiguos, como es el proyBemnstrucodn virtual de la Catdral de
Santa Maria de VitoridGadeiz en 360°%ue £ encuentra situado en el apartado de realidad
virtual perono en el de reconstruccién virtual, concepto gire embargo leva como
descripcion del proyecto. Una situaciue tambié se produce con otsoproyectos como
Villa de Briviesa en el S.XIV.

Parafavorecer una correcta jerarquia, debemos rewtte tipode duplicacion de
contenidos y apoyar el esquerda organiza@n de la pagina, norealizando sistemas
paralelosque puedaresultar confusos. &o que los proyectos que implicatonstruccion
virtual frecuentemente estan ligados también &ddidad vitual, realizar esta clasificacion
dentro de la @anizacion dela web puede entorpecer la comprension. Por edidemos
preentar mediante otrmecanismo este tipo de informacigwobre la tecnologique emplean

los proyectos, como por ejemploauficha téaica.

5.2.1.1 Anchura y profundidad

La profundidad de restrositio vierne determinada por dos variables. La profundidad
determinael nimero deniveles de informacion verticalegue presenta, mientras qlse
anchuradetermina lacantidad de opones a las que pedios acceder en cada nivel. A la
hora de decidiel tamdio de nedra jerarquia hay distintas recomendacionesuamto ala
extension ge deberia tener. Tal como plandddler (1981 citado en PéreMontoro 2010
p.96), deberemos buscal equilibrio para evitavarios problemas:

T Una jerarquia demasiadextersa puedeofrecer demasiadas opciones en un primer
momento Ausuario,enorpecienlo su capacidad de decision pasenenzar a explorar
el contermdo.

1 Una jerarquia mpprofunda, pueddificultar la ubicacion dl usuario.

Al respecto, hay autores que mieanla regla de los tres clicksgue indica que
ini ngurade up Sigmwel debeestar a mas de tres clics dedistci a de | a
(Pére-Montoro, p.200, 2010). Sin embargatras autores apuntan quee trata de una
cuestion menor, siempre y andola opcionde i hdiak sea una opcion mecanica a
inequivo c a 0 ROREG puld.,De este modo la satisfacciénl deuario vendra determinada
por la facilidad de acceso al contemids no por la cercania la que se encuentre ese
contenido desde lgagirainicial.

5.2.1.2.Sistena de navegaion
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El sistema denavegacion serél princpal reflejo de lgerarquiade unsitio weh y
constituye por lo tantéla estructuranas habituatlentro de la anatomia de la informacién de
una pagina web y una de las méBaatdas por Ig usuarios para lodahr la informacién .  Se
def i nen c«orasarquiiteet@itas aqie ordean y agrupan ® contenidos de una
p&ina web bajo unas egoriasqa f or man wuna <cl asificaci-no (F
En este satido, la navegacion elnuesto sitio sera el reflejo de los contenidos que alberga y
el principal puntode aceso poiparte del usua.

Los sistemas basis de navegacioson bs mas hahluales que podemos encontrar
implementados en la mayoria lds sitiosweh En este caspodemosobservar un sistema de
navegacion integrado en la partepsrior del sitio, de modo brizontal. Actia como m
elemento constde, pues se manifiestn todadas paginas del sitio y traslada informacién
esencial de la wepnos muesa la organizaén de la web.

En el sitio actual, encontramos tal como plames en el aalisis general, una
navegacion que refleja una estructurancnumerosospartados en un pnier nivel. Son
demasiados elementos, que dabe tratar de sintetizar y @amgizar en masiveles para

facilitar la asimilacion de toda la informacién quesremos frecer.

5.2.1.3.Diagramas de navegacion
Para examinar lalisposicionactual de la jerarquide nuestro sitioelaboramos le

siguiente diagrama de nayaxin:
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Figura 1. Diagrama de navegin de laweb actual de 3DUBLElaboracion proja.




Encontramos ma navegacion reflejade la estructura del sitio, con numerosos
elemrentos. Podemosver, por ejemplo, el subnmél que se desglosa del apartado de
patimonio, que mcluye hasta 16 opciones, yna cada proyecto en patrimonio. Doséigas
a su vez, se des@an en nuevas opcionds que da lugar a multiples caminos gLse

La navegacin refleja de este modo una jerarquiel siio ancha, a la par que profunda
enalgunos puntos. Junto a logneipaleselements que se reflejan en el memincontramos
partes de la estructudel sitio no reflejadas en la navegacion printigeor lo que pueden
pasa desapercibidas para el usuarl®e trata de los apartados Recarstion virtual,
Realidad virtial, Realichd aumatada y Trabajos de alumnagje pese a formar parte de la
organiaciin de la pagina, se encuentran ocultos al fiejaese en emeni generaldel stio.
Estohacenecesario realizagcroll en la pagina paracceder a estos elementos.

Paaevitaruna organizacion confusas elemeiios ocultos aina nhavegacion compleja,
hemos planteado un nuevo diagrama de gaggnpara el sitiogueorgani® los elementos
de forma mas escueta facilite la exploracion delsuario a travésiel menu denavegacion

principaldel sitia El diagrama d@avegacion planteado es el siguiente:

INICIO
. . . Proyectos Trabajos de . s
Patrimonio Industria ElE s T EETEE SIS Quienes somos Publicaciones Blog
[ Contacto ] [ Redes Sociales I Politica Privacidad
[
PIE DE PAGINA

Figura 2. Propuestalediagrama d@avegaciémparala nuevawebde 3DUBU Elaboracion propia



Por unlado, se plantean unos apartadogdmer nivel que reflejen ladructuradel
sitio, sh ocultar pagias y queayuden al usuario a visualizar ahtaf® de la web que esta
visitando. Se incorporaiambién dos nuas elementosuna pagina dedicada a Pubbitones
académicas y un BlodPor oto lado,la clasificacion potipo de téaica empledaqueen la
web actal no se refleja en ehenldde navegacionrmcipal desaparecé. Esta inforracion
puedeser incorporad mealiante otro fomato, como puede ser una ficha técrdeato de
cada proyeto particular sobre la querébajaremos en a fase gdeototipado

Estediagamasurgetras barajar distintas opci@s de organizaciéon Podemossefialar
como enun primerdiagrana (Anexo 2), se plantea una sirtificacion de los contenidos de la
pagina mas atable que el llevado a cabmdimente En un primer monmdo, se generaun
menu de navegacion con taolo cuatro EEmenos Proyectos, Quiénes somd3ublicagones
y Blog. Tras unsegundo anis, se opta por trasladéws distintos tipos de proyectosuaa
posicion de primer nivelreel mengdando lugar al planteamienéxtud. Esta decision es
motivada por las sigentescuestiones

9 Tradadar los apartados d&atrimonio, lmlustia, Proyectos=Educative y Trabajos de
Alumnos a un primer nivel, ofrecaformacion al usuario a cerca tbs contenidos
gue encontrara en la pagirtd. propio etiquetadoofrece um vision de lamision del
grupo dede el primer momeaten el queseacceale al sitio.

1 Aumenta de este modda extensiondel mend no compromete sagibilidad y
claridad debido da brevedad, tipologiade los nombres deddlistintos elementos

A fin de potenar la chridad del ment y diferenciar los distntos elementqas
trabajaremos sobre el disefio de la navegagién presentacion madoneamas adelante

junto a la elaboraén de los distintos prototipos

5.2.1.4.Sigema de etiquetado

Otro de loslementosmplicados en la navegion del sitio, lo constituyd etiquetado,
que se refiere a toda representacion de contenido mediante una etegueégir una
representacionisual detipo textual o icénico. Su funciérsede este modo haceisible la
informaddn de la que disponé gitio.

Ya que su razon de ses ladetrasladar informacion al usuario, un etiquetado claro es
fundamental para @ancorecta navegacion en elisity pode comprender su estructura. En
estesentido, debemos #ar cualquer etiquéado ambiguo y poco desptivo. La redaccion
debe sempuramate explicativa del contenido que recoge. Encontramos titulos en la web,

como Viviendas, corrales, edificiosimgulares que pueden no responder totalmeatéa



necesidad ddescripciéndel cont@ido, que en este case trata del proceso de modelatdo
ede tipo de construcciones. Indicd&roceso de modelado de viviendas, corralesdiicios
singularesresultaun enun@do mas descriptivo y seré por t@ata dinamica en atiquetado
gue seguemos en la web.
De esé modo planteamos elaborar elgaetalo del sitio atendiendo a una serie de
pautas clave, Pérédontoro (2010):
1 Sonprefeaibles las etiquetaextersas parayudar a la contextualizacion en dugle
una unica pabra indepediente.
1 Las etiguetas de un mi® nivel presentaran siempre eismo formao que las
diferencie de los otros niveles de etiquetas.
T Incluiremos etiquesexplicativas evitando inctr en tecnicismos o abreviaturas que
requiean un conocimientprevio porparte delusuario.
Actualmente pdemos identificar algun problencan é etiquetado, que solventaremos
aplicando estos criterios planteados, para egirrelementos cémo enunciadqsoco
desciptivos, disparidad entre etiquetds un mismo nivelasi como eunciadosdiferentes

para remiti a un mismo contenido.

5.2.2.Usabilidad en nuestro sitio
Vamos a plantear elementos de mejora para los problesnasadilidd observados en
la web de BUBU. Nosbasaremos en las conclusierextraidas del analisi® da propiaveb

y en las webs de las dedampetencia.

5.22.1. Puntos demejora enla usablidad del sitio

Uno de los aspectos que primero podemosilperal acceder a laveb mediante el
dispositivo movil, es una incorrecta agtabilidad. Debemos corregir la agdaddn al
dispostivo mévil y plantear urformato optimizado par el dispcsitivo movil. Lo haremos
mediante la adaptacion del tamafio de textimégenes y plantedo dos prototipos
diferencados paramplementar en la &b: un prototipo para la vision selmes y oto para
la visibn movil.

Junto & diseforesponsivepno delos principales puntos de mejora que identificamos
en el sitio actual eslfalta de una jerguia visual clara de titutoy subtiulos. Si accedemas
la vision HTML de la web para vel diquetado de los elementos del sitimos que los
titulos estanmarcalos medante etiquetas h1, h2 y h3, principalmente. Estas correspande

su posicion comtitulos principales, sulitilos y sicesivos. Sin embapgencontramos titulos



de distintonivel con in mismo formato, que no apoyanla clasificacidon quese les ha
asignado(Anexo 3). Por otro lado, también encontramos disparidadedos titulos de un
mismo nivel de distintas pagis delsitio, encontrandgor ejemplo dos titulos h2 con un
formato distinb (Anexo4). Esta arbitrariedad fitulta crear unaliferenciaion clara etre las
secciones de una misma pagynambiénel crearcohesion entre las pdgis del sitio.

Estq ligadoa ura pagna con un comnido extenso, hace que resulte difécitraer una
vision general del contenidaig se ofrece a sirfgvista. Por ello, a4 hora de elaborar la
web, solventaremos estos problernas un sistema de etigtado mas claro y homogénen
todaslas péaginas y@icaremos la sintesis y la brevedads tontenids, asumiendo que el
usuario ncse detendra en cadpartadg sino que ralizara una vision general del sitio. Es en
este punto ® también donde encueatsu relevancia un etiquetaalaro y con formatos
diferenciados, ya que facilitara la leciwdesde uamvision superficial.

Otro de bs elementos que fs@amos ala hora de eaminar el sitio actual, es el uso
arbitrario de elemengoiconicos. Como venimgdanteando, encontramos eliértes conos
para referse a un mismo contenido, asi comonigs igualeenunciados de modo distinto en
cada pagina, lo eguno favorecen la homogneidad y cohesion en el sitio. Para solventar este
probdema, vamos a definicudlesson los puntos que mascasones se repiten, pa

homogeneizarlos y plantear si fuepmeente unaueva ubicacion para ellos.

Tras observar el comido de @da pagina vaos que el uso de iconos mas recurrente es
el empleado @ra definir los siguielet conceptos:
Documentacionreferidoen cinco ocasines (Anexd).
Divulgacion, aparece asuatro ocasioes (Anexa®).

Equipo humano rmultidisciplinar,lo obsenamos en cuatro asiones (Anexa@)

= =4 =4 =4

Uso de las nuevas tecnologias,rapa en tres ocasiones (AneXo
Otros de los elementogiepodemosver repesentados medianieonos,pero en merno
presegia que losanteriores, corresponden alade tecnabgiss concetas empleadas (vide
360°, modelado 3D, realidad virtual u otradhéxo9), o al uso de estudios aepldgicos y
vestigiosestricturalescomoreferencias para la elaboracidelos proyectos Anexo10).
En base a este analisis, podmmplantea que hay wmos elementos comunes equ
podemos destacar de forma general en tab sveb. Por ello planteamos incluegsta

informacion cono distntos apaados en la pagina de inicio del siguientedu:



1 Apartado Mision y valores: expresaremos la zan de serdel grupo de trabajo,
destacandoal divulgacion como una maxima presente etlacproyectoy los tres
puntos clave entorno a los quedssarrdia el proceso de trabajo en 3DUBU:

o Rigor histgico: para exprear que el quipo cuenta conhistoriadores
especifizados paa garantizar un proyecto veraz

o La experiencia dein equipo multidisiplinar: queremos también resaltar el
factor humano comocomponate fundanertal del grupo de trabajo.

o Uso de la ruevas tecnolofas: para xpresar como laabor realizada conses
en la apicacion de las ultimas tecnologias disponibles.

1 Apartado Proyectos: un apartado dedicado a mostrar la clasificacion queeya
recog en el rend de navegacion, mostrando los dists ipos de prgectos que
realiza 3DUBU.

1 Apartado El proceso decreacion: dedicado a las distintas fases que intervienen de
forma general en lareaciobn de un proyecto, para transmitir una visiéreggral
usuario @ la dinamica de trabajo

1 Apartado La tecrologia emplead, secciéndedicada a la teologia que puedenrse

adicadaen los distintos proyectos.

5.2.1.2 Elementos a implematar en elsitio

Podemos potenciar los elementos positivos que encontramlaswelh empleardo la
informaciony materiales digpnibles para ofrecaun valor dadido. Apreciam® por ejemym
una seccion muy caopleta para mostrar al equipo que forma paelepdoyecto por lo que
apoyaremos esta imagen corporativa dando mas prisgagmna s relacicn con la
Universidad de Burgos y g@hteaado un apartadde contaa mejor definido.

Por otro hdo,cada proyectoanlleva un gran volumen de trabajo y datossty @uede
da pie a crear contenido complementario. Es el caso por ejempitedéniasde trdajo o
procesos concretos de modkdavirtual, que pueeh dar lugaa la realizacid de un blog
Edo a su vez puedayudar a descargar de contenido algunas gsgliograndainalectura
mas dinamica.

Ademas, la publicacion de entradasrelaciona proyetos que estan en curso u otros
conenides como actividdes, notichs de actualidag contenidoso materiales didaatos
favorecen el posicionamiento del sitio krernet, alaumentar la actividad y mostrar a un

equipo activo que ofreceaersos @ uilidad para el usuario.



Otro de los elemntosa implementaren el sitig serd una pagindonde mosar las
publicacionegn materia de investigacion realizadas dedélayrupo ddrabajo. Como grupo
formado por docentes e investigadores, la debe er reflejo de su voluntad divulgativa, y
puede castituir un espcio dondefacilitar al usuao el acces a los materiales &
investigacion elaborados. Ademéas de ser ulorvafiadidopara el usuario que busque

informacion, es un modo de transmigéiprofesionalidad y rigor del equipo de trabajo.

5.2.3.Experiencia de usuard en nuestp sitio: Prototipos

A la hora de plantear la expencia de usuario en nuestro sitio, es dondtiimos la
elabagacién de prototipos wireframes,con los que definir el defiode ks distinas pantallas
y plantear ua navegacioradecuada. Vamoa desarrdar de este model dsefo de cada
apartado, aptandolas pautapara la usabilidad que hemmosrcalo previamate.

En primer lugar, se ha desarrollado un prototipo ini¢Rexo 11) mediantela
aplicacionBalsamiqg Cbud Se tratade un esbozo inial de laestructura de cadgpagna del
sitio. Posteriamente se ha pasado a plantear un prototipo demi@glidad (Anexo 12)
mediantda herramientaddobe XD donde poder refla la interacion quese plantea para
web.

Desde el planteamienioicial hasta swersion fnal, sehanplaneado diversos canmis
gue se reflejan en Iggototipos Aquellos maselevantes

1 En un primer momen se plante6 umenu con Gnicamente trelementos de primer
nivel. Pero el espacio gisnible yla breve@d de cada apartado ofretadposibilidad
de trasladaaquellos Ementos ubicadosn segundo nivel a un nivel supetri

1 Esto llevoé consigo la sup®n de la pagia general de proyectos, padar paso

Unicamente a las distintas catdger

A la hora de dsarrollar cada prototipona pauta asstante que hem®tenido peente
es el rechzo que muestra el usuario a remliziesplazamiento vertical sroll desde el
dispositivo de sobremesa (Ky2006). Por este motivo, se ha dividido tdormacionen la
medida de lo posible en bloga de contado que encajaren las dimasones de la pdalla
para las que son disefiadosbign en el dispositivo moévésto no supond enismo problema
gue en ebrdenador, ya que el usuario encuentra ea dssplazaiento ajo natural, crear
bloques beves que arajen en la paralla del dspositivo tambiérfacilitara la comprension y

favorecera la estética de nuestracsit



5.2.3.1.Paginas del sitio

Las distinas paginas que van a compo el sitio sofas siguientes:

P&gina de inicio
Se hadividido en distintas secciones, coras que dar respsg& a las pncipales
pregurias que el usario realiza al aterrizar en la pagina principaldestio web. Atendiend
a algunas de las pregustgue plantea P&z=Montoro (2010 p.38, hemoselaboradouna
pagina queespmda a lasiguientes cuestiones:
1 Cual es laazon deser del gupo vy la laler que realiza
T Incluye la informacién mas relevante depbegira, que hemoeeflejado en la barra de
navegacion supesi. En esta linea, siguiendo ctas pauas planteadas pdfrug
(2006), lemos querido incluir atones diretas dede la paga principaJ como es el
acceso al ultimo proyecto realizado o nosaialevantes del gupo. Conestoa su vez,
transmitimos unamagen activa detquipo de tralja y sugeimos la informamn que
puederesultarmas atractivag@ra comenzda vista.
Se indica qué pue encontrar el usuario en lagp@a
1 Recoge quiénes son la entidad y peasotmasel proyecto y com@uede el usuario
contactar con el grupenostramo la imaen corporativa graofrecer credibilichd y
confianza
T Al mismo iempo,también se ha queridoftejar cual es el valor afiadido del grupo de
trabajo frente a otras propuast resaltando las virtudgguntos mas ghificativos de

forma iconica, prahacelo mas visual.

Pé&ginas delos distintos tipos de proyectos: Patrimonio, Industria, Proyectos Edicativos
y Trabajos de Alumnos

Para cada gmina de proydos, se muestra urieve introduccion sobrea itematica y
la lista total de proyectosealizads a los que el usuaripueck acceler paraconsultar ada

proyecb concreto.

Pagnas de proyectos

Analizando la usabiiad denuestro sitio, determinamos que uno de los pritegpa
inconvenientes a solveartes la faltale homogeneidad &e pagimas, po lo que se ha creado
un prototipo para presentaodos lostrabajos realizados derma homogénea. Desie modo

cada progcto ®guird un mismo planteamiento, en base al cual sgou plantear



modificacionesconcretas enuincion de las neseadespero fartiendo siempre de unage
comun. Hemos refleg:
T Un primer punto dedicado a kexplicacion generg breve del proyeo
1 Unaficha de informacién del proyecto, donde indicaestiones como el afio de
creaion, entidadesimplicadas, tecriogias utilizadas, asi como materiales
complementarios que se yen generad, como noticias en pnsa o0 publicaciones
académicas
1 Los mateiales generados, imagenes, videos u otras creaciones.
1 El proceso de trabajo.

1 El equipp que ha interenido.

Pagina delequipo detrabajo

Para fomentar la idéidad corporatva del grum, se ha desarrollado una pagien la
que se concedmas protgonismo a la Universidad como entidad. Esta se sitGa en un primer
plano, para pasar posteriaenie a presenta cadamiembro &l grup de trabajo y continuar

con loscolaboradores wtras persnas que también participan celrequipo.

Nuevas p@inas incomporadas

Tal como planteamos, la web cuenta con amplia informagi@se puede desglosar
paracrear nuevospartadosy por elb se ha incorporado dos nuevas paginasa dedicada
apublicacimesy otra a un blog

En el amrtado de phlicaciones, se reflejaran los articulos cientificos y distintos
materiales académicadaborados por el grupo, ezlndo al lgar enel que se encuentran
publicados y disponibles masu lectura. Dada la labor divulgativa de 3DUBU, creo que es
interesanteincluir este apartado, apoyando asi la mision investigadora y de difusién de
conocimento del grupo.

Por otro ladod apartad dedicado alblog esta orientado a incluir las Gltimasticiaso
labores que no estan incluidas en un proyecto remcasi omo otras etividades,
contenidos o materiales didacticos. Algunos de los contenigbosegancuentran actualmente
en la web y piedenencajar en este apartasian,por ejemplo:

1 Una ettradadedcada a las necesidades especificas que planteadelado 3D pea
la realdad virtual, extrayendo esta informacién del proydaaocatedral de Vitoa-
Gasteiz 360%s una informacion aplicdle algrueso de los proyectos y puede ser de

interés omo informacion independiente.



1 Entrada tituladaCazadores de éxturas, informacion ge podemos extraer de la
pagina VitoriaGasteiz, dedicada a explicar el pgeoc de obtencion de texturds
modo manal pararealizar el proyecto de reconstruccionviftual de Vitoria-Gasteiz
y como fueron elaboradas hasta 1300 uead distinds. Esta nformacion puede
resultar muy atractiva para el usuario que se encuentbasgueda de informacion
acer@ b processy quiera conocer mas en profundidad el modardbap, y su
ubicacién actualmente en la web puede pasar desadercRor elb plantearns su
ubicacion como una nueva entrada, que podra ser enlazada mediadginéa del

proyecto.

De estemodb, estame fambgén descargando de contenido las paginagrogectos y
ofreciendo recursos didacticos que pueden ser inteesspata laudienciafomentando asi

las visitas del usuario a la web.

Menu de navegacion

Junto & prototipadode las paginagsse han propwto distintas opciones para la
incorporacion del menu deave@cidn (Anexo 13), previas a la elecciofinal. La opcibn
finalmenteincorpaada en el sitio que podemos apreciar en la a&hbal responde da
combinaion entre el @nteamientaue ofrece mayoclaridad y las posibilidades de disefio
adaptablejue nofrecen las heramientas empleadas.

5.2.3.2.Elementos de disefio

A la hora deplantear los prototiposhemos énido pesentes las pautas para crear un
disefio usablg atractivopara el usuani quevenimos exponiendo previamente, y que son
planteadas padiversosautores, Nielsey Loranger (2006) y Krug (2006) entrerad. Entre
otros elementos, hemos ageldo uncriterio comun a la hora de definir la etité del siio,
siguierdo en la lineglanteada por Krug (2006): minimizar el ruides decir, presodir de
cualquier elemento innecesario, como pueden ser aquedmgativos, ge sin aportar
informacibn puederdificultar la lectura. Junto a este critegeneral pasaremos axponer

variospuntcs relevantes en el disefio

Tipografia
Para solventauno de los problemas que identificamos en la web, la falta de jeerqui
entre titlos y subtitulos, hemosefinido una jerarquia visal mas clara, haciendoasde las

distintas carateristicas delextopara diferenciar el etiquetado de distinto nivel.



Se haescaido latipografiaMontserrat continuando en ldea deds danteamients
deNielsen y Loranger (2006¢ncuanto qued legibilidaden pantallaseve favorecida con el
uso de fuentes deo sans serifEl tamafio y el antrastesan los otros eleméasa tener en
cuentadefiniendounos valoresiempre a partide 14 pixelesy un correcto contraste entre el
texto y el fondo.

En funcién del fondo sobi que se presentersltitulos y sbtitulos, podran adoptar
distintas formas de tar, a fin de asgura su correcta kgibilidad, definiendo un disefio
diferenciadgara cada titlo (Anexo14). Paa su presenta@n movil, se han reducido los

tamafiosen vaios puntossinllegar a situarnos palebap de los 14 px

Paleta de ctores

Para escoger los cols aincorporar en la webse harecurrdo comobase general al
naranja del logp de 3DUBU, escogiendo artonalida dentro deesta gamaobre la que el
texto lograg unos correctos parametros dontaste La web de estenodo empleara el
naranjaen su comimadén con el blanco, negro y lascalade grises Paa escogr las
tonalidads, se hacomprobadocada eleccion on una herramienta de ctwaste, Colour
Contrast Analyser (Anexo 15), paraaseguar quela legibilidad del texto es correcta en sus

distintasopciones empleadas
Los colores principalesn base los que sba ganteado& web son

Color Descripcion
#FF9A12  Naranjaempleadgaramasas deolor anpliasy elementos iconicos

#F89E1D  Naranjaempleado para textadbicadossobre fondamegra

#000MmO Negro paramasas deolor, textosy titulosubicadossobre fomo naranja.

2)AvAy Y S Tonalidad oscura panmasas deolor, textcs ytitulos H2 sobrefondoblanca

CLVSICBIS Tonalidad gris pargextos ysubtitulossobre fondo blanco

#FFFFFF  Blancocomo cdor de fondo de la paginatitulos sobre fondo oscuro

Figura lll . Selecciénde colores escogidos para la web.
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Otro de los elementos del disefem rel@ion con eluso dé color, es la creaén de
bloques y cajag iconografiaEl uso de cajas y bimesde color nos ayuda a diferenciar las
distintassecciones, y difererar informaciones que queramos desta&a el caso de la ficha

de proyecto dnde seresumen las princgles caracteristicaie caddrabajo realizado.

La iconografiadel sitio, podemosdentficarla como de tipo lieral y metafério,
empleada para aconfj@ informaciones ydarlesdinamismo. Es el caso deitamnografia que
muesta la pagia de inicio en suglistintas seccionesdondese ha tratadale escoger
elementos que apoyaran conraya claridad posible la informacioa la que acompanan.

Dado la vaiedal de é¢ementos aapresentar, y lo novedoso dguwahos de ellos, como
pueden serals tecnologias erngadas para la recsimuccid virtual, debemos hacer uso de
metaforas en algunos sms, miertras otros elementos como gqunto referido a
documentacioro los icoros de contdo nos permite usar elementosagnreconocibles y
estindarizadosje uso convenci@.

A la hora de esiger alginos iconos, hemos recurrido también al uso que otras
empresas @l sector hacen de ellos, pasbservar qué iconografia esnth& empeada y hacer
uso de este modo de elementtés frecuentes y recocibles.

Tal como apuntddassan Monter@2015),los icona de tipo plano gencillosson mejor
percibidos por elsuario, al misno tiempo que son $omas recomendables a la hora de
incluirlos en tamafios reduaid. De este modo, hesi@scogido una estética selacy sin
elementos deletalle, a fin derénsmitir claridad y facilitar la interpretacién. Al mismo
tiempg el uso de objéos redondeados farerera que el usuario perciba dedo mas
atractivo y amigablda interfaz, por lo ge hemos aplicado este critea b hora de planse
tanto la iconogrfda como ¢ros elementos como stws botones

Uno de los probleas qie puede pesentar el uso de inos es plantear al usuario la
posbilidad incierta de hacerlick, un problema gquereontrabamos en alguna de egiras
gue observan® Por ello, hemoslgnteado omo iconos animados Unicamente a aquellos que
puedan seclickados, almismo tiempo que ms&ran un diseio diferenciado dguallos qie
Unicamente actima modo explicativo. §a pauta ha sido aplicadantaiéna los botones g
cualquier elementque pernta la interaccion, pues como apuntan Nielsen y Lora(2§e6),
si unelemento seleccionabltiene que indicar la posibilidale haceclick, nos encomamos
ante un claro pitdema de usabilidad. Este gamuedetallan Nielse y Loranger (2006),
entra enrelacion con la voluntad de claridad que plantea K@D, y que déende la

necesidad € hacer evidente cada accion,igahdo sienpre la funcion deada elemento. En
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congcuencia, evitaremos la inparacon de elementoanimados mas alla des planeados,
pues éstos sblo encuentran su sentido si elriospaada inteactuar con ellos. lmrporar
animaciones constantesgugn des\ar la atencion yiélcultar la navegaciomen la pagina.

Otros elememts a ener ercuentason los hipervinculogue inclyamos. A dia de hoy,
como consecuencia del propio use,fan estanddzado, y ya no es oalicion indispensable
indicar loserlaces ercolor azul, pudindo variar en funciode la estética de la paginai
bien cualquier elemanto subrayado comntiia hoy stndo un estandar para transmitir la
posibilidad de seclickado, por lo que debemos abs&mos de su uso en elementos no
enlazados.

En cuanto a la nagacion de la paginaemos planteado un disefio &vio y aue refleja
la anplitud del sitio, pea ayudara transmitir la extension de la web que esta visitaido
usuaio. A la hora de reflejarl@apartado de Publicaciones y Bleg el meni, se ha dispuest
en la parte derechaliferenciandolos del resto departalos. Esta decién responde a la
estindarizad@n que hay actualmente en cuanto a la ubicacion detilatades enla parte
superior dezcha del sitio. Es el caso delmade compa en los comeros online o la opcion
de acceso al perfil persondr(ig 2006). En este cas al tratarse de cersos daitilidad para
el usuario y de caracter diferenciadoredb, otorgates esta ubicacion pde favorecer su
presentacion angeel usuaio, que desde unprimera ojeada los iddifique como recursos
adicionales.

5.2.3.3.Instalacion deWordPress
A la horade pasar a desarrollar nuestro sitio web con Wordpdegspnemos del

espaab con el que actualme cuenta el grupdittps//3dubu.es/Al accederal Wordpress,

encontramos umerosas paginas y contdos duplicados cohos que trabajar. Esto genera
tiempos de carga elevadasficultando eltrabgo, a la par que puedsuponer un riesgo de
pérdida denformaciéon a la hora denplementar nuevos apartaly funcionalidades. Por
ello, acordamos con 3DUBUrabajar en otro espio, para llegado el momento, poder
renovar la web degdelinicio conlos nwevos contenidos plagados, y lograr asi un espacio
organizado y nuevo en baseale continuar trabajando
De este modo, pasaremodesarrollar el sitio emn nuevo subdominjadentro del

hosting de la Universidad de Burgos. Paexdra cabo laimplementacion de Wordpress
debemos considerar:

T En primer luganecesitamos un servicide hosting, donde geerun nuevo espacio

web, un subdominio y una base ddatos asociada, qupermita gestionar la
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https://3dubu.es/

informacion awordPressActualmeng, los servicig de losting en el mercadg, con
el que cuenta 3DUBU, permiterealizar este procescedmanera sencilla para el
usuario, ofreciendo distio$ planes y opciones dmntratacion y sin exesidad de
operaciones informaticas mas complejas.

T Accedendo al servito de hosting, debemos gera@ un nuevo espacio web, donde
ubicar los archivos necesas para implementai/ordPresspreviamente descargaxo
desde la pagina ofidiahttps://es.wordpress.dapwnload!

1 Dentro cel servicio de hostop debemos generar una nueva baseates. En este
caso,WordPressequiere de unadse de datos tipo MySQL o MaDB (WordPress
2021, una opién que aatdmenteofrecen la practica totalidad de los proveedokes
servicios @ alojamiento web mababituales $arid Ben, 204). Una vez creada,
obtendrems un nuevo usuario y contei® y una serie ddats que debe&mos
introducir a la hora de realizar la instalaciéor/derdPress con su asistente.

T Junb a la base de datadebemos crear un nuevo subdoimj que vamos a vincula
con el espacio wefieneradgreviamente.

T Una vez realizdos estos pasos, caleemos a nugtro dominio, afadiendo la
especificacion/wp-admin para accedt al asistente de instdion deWordPress
donde deberemos introducir lafenmacion de la base d#atos generada pasa
vinculacion.

A la hora de trabajagn WordPresstenenos \arias opcioes para elaborar nuestro sitio.
El uso de plantillas es una ths funcionalidades queos ofrecélNordPressy permite que
mediante la eleédn de un tema personadimos nuestro sitigin necesilad de realizar
modificaciores a través de cdh HTML o CSS.No obstante, a la hora de plantear disefios
mas concretos, podesmencontrarnos con la cesidad de recurriil aodigo.

Ante esta opcion, delmos considerar tambi@h uso y la actualemon conla que va a
contar el sitio.Por un lado, a ldnorade crear na web corporativa, podemos plantear un
comportamiento estaticaque no requerird grandemodificaciones o &aalizaciones de
informacion pateriores. Pero en el smde 3DUBU, la coiriua geneaicion de proyectos y
los nueos apartados de formacion planéados, estdn orientados a crear un sitio mas
dinamico, al que legrupo incorporara nuesainformaciones y efeentos actualizados. Por
ello, es importante planteama interfaz clara, yjue nos &rezca facilidades tanto deso
como de organe&citn, para qugueda ser manipulada por distintos usuarios. En este caso,
optamaos por minimizar el usde cédigo y recurria otras opciones, como son lasiginso

complementosjue pueden ser afidds al sito para ofrecernos mas poiittades de trabajo
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Es aqui dondeencontramos los complementBtementory Divi. Se trata de catructores
web o editorewvisuales, que nos i@cen unas posibilidades de reatacion y disefio muy
versatiles e intuitiva. Estas lerramientas nos permiten ptaar trabajar enonsaancia con
las necesidades que plantea la pagina.

Junto a la facilidad desoy las posibilidades &l disefio que ofrece&s también un
recurso interesae para poder trasladgrosteriormente el d&io cread a un dominio
distinto, ya que nopermiten la copa de plantlas e intercambio de disefios planteados con
esbsconplementa, para poderrasladarlos de formanas sencilla a otro espacio sin recurrir

a la migracion de la pata.

5.2.3.4.Eleccitn dd constructor y tema del sitio

Ante las opciones phteadas, la herrarantaescogida ha sido el constructlementor
La elecion final ha sido tomada tras realizar una prueba con aamberramientay
compobar que amds ofrecian similar® gociones ge permiiesen implementar de la fma
mas similar posile los prototipos desarollados Los puntos que han determinado esta
decision:

1 La volurtad por parte d8DUBU de dsarrollar el sitio mdiante esta herraenta.

1 La gratuidad de este complemento, paralograr asi desarrollar un siticfuncional
aprovechandéosrecursos gratuitodisponibles

1 Posibilidad de guardar los disefios llevadasabo omo plantillas para trasladarlos a
otros sitiosweb.

1 Amplias opcione demoddulos lo que nos permitamplias posiilidades en cuantal
disefo

1 Posibilidad de incorporardédgo y disefios persoriaidos al sitio de forma sencika
integrada con alesto ddos elementasEste es un factor importante de cafataras
mejoras ya que permite disefiar modsltotalmentepersondizados ycombinarl®
con Ics que ya ofrece lagranienta.

El tema del sitio escogido eAstra, una opcidnresponsie plantead parauna
integracion Optima con las prestacesndeElementor Tras baraja disntinas opcioneda
eleccionde estdemaplante los siguierds beneficios para el sitio:

1 Permte la creacion de un menu con Ibtples elementosu opcimes de
personalizaciénlogrand la mayor similitud aldisefio planteado en la fase de

protaipo.
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1 Ofrecela posibilidad de modificaié&cilmentelas opcimes del pie deggina.
1 Es una opciérresponsiveque nos permitediferenciar los disefiosedla interfaz de

escritorio de la ir@rfaz mil.

5.2.3.5Plugins del stio

Para obervar lasdistintas funcionlidades conds que cuda elespacio welactwal de
3DUBU, hrempsobservado lopluginso complematosquese encuentran instalad@snexo
16).

Por un ladop podemosobservaruna heramienta que actta de modo similar al
constructor visual que planteamdgivanced Custom FieddPRQ permite la incorpaddn
de campos denformacionde forma raja e intuitva, mediante el proceso daddulos de
contenido Esta funcionalidada encontamos también de lamano deElementor por lo que
pasamos austituir estaherramientapor lo que consieramos urplugin masintuitivo y con
mayores prestaciones.

Elementor mediantesus complements afiadide Unlimited Hementsy HappyAddons
permite resolher también otras prestacionesque actualmenteestanincluidas en la web
medant otros plugins Este es el caso de la h@nientaFresh Cutom Code orientadaa
implementar codigo y estilos personalizadpBresh Faviconque nos frece distintos estilos
paa implementar enuestr@ botores e iconos animados opciones comdwenty0 Image
BeforeAfter, Ultimate Before Afteimage Slider & Gdery BEAF, BA Plus- Before & After
Image Slider FREEy Twerty20 Image BeforeAfter, plugins que encontramogstalaas,
destinados a ostrarde forma interactival antesy después de una imag concreta, como
puede ser un proceso de bgo. Estas funmnalidades, quedamecogida bajo las
presticionesde nuestro constructor visuglsus complementos d#isefio,que nosdan la
opcion de incorporar cédigo personalizadonos ofrecedistintas opciones de disef®
interactivos,marce para mdrar de forma inteactivael antes y después de una irmagsi
como la generacién ddamtillas para guardar estos disefipermitiéndmos resolverestas
funcionesdevarias herramientas en un Un@oginy conplementos

Tras observalos complementoslel sitio web y lasnecesidades que planteamos, hemos
definido los siguienteluginsa incorporar

1 Elementory susomplemente afiadide Unlimited Hementsy HappyAddons nos

permitenincluir distintos modulos ddisefio para maquetar nuestro sitio.
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1 Ninja Forms destinado a lacreacion de formularigsun complemeio que
incorporaremos paracilitar un formulariode conactosencilla

1 Polylang: nos mrmite d@adir la traduccién anglés para las paginas o a distgto
idiomas que puedan iamorarse en un futur@si como inclui esta opcion en el
menu de navegacion

1 Yoast Duplicate Postaunque talcomo hemos plantead&lemento nos ofrecela
posibilidad degenerar plantillas, este plugin puede ser una herramiéhtie caa a
desarrollar las fginas clave desitio en uninicio, agilizardo ¢ modo de trabajoEs
una de las opciones qumcontramos ifaidas en la web actualque conserv@mos
durante el ppceso de trabajo.

1 myStickymenuPermite que einenugeneal denavegacion se fije en la parte superior
de lapagina al avegar por la wely ofrece la posibitiad de incorporar una b
informativa. Haremos uso de esta opcipara mostmael aviso sobreals cookiesque
usa elsitio.

1 WP Menu IconsOfrece laopcion de afiadir elementosoditicos a los apartadatel
menude naegacion. Haremos uso de esta herrataigara resaltards apartados de
Publicaciones Blog de la web.

1 Yoest SEO Herramientapara fawrecer eposicionamiento del sitiveb.Dado que el
sitio generado no se ubica enadminio realla acion deoptimizecion SEO es ua
de los puntos de mepmgLe se plantea parcontinuar trabajando ea Wweb demodo

posteria.

Cookies del sitio y oi mizacion

En dltimo lugar, sdace uso de la herramientaast SEQ revisando los contenidos de
las pagina incorporadasgra favorecesu optimizaddn. En estgurto se incluye laevision
de textos yla definicibn deapartados de infornc#n e imagenesgue la web mostraral
aparecer en buscadoreser comparta.

Tras haber incorporado todos los complememteseados, pethos determinacuales
son lascookiesqueemplea la web, paiacluirlas en el apartado informativpe se mostrara
a cada nuevo usuargue acceda al sitidA la hora de incorporar nues conponentes 0
funcionalichdes al sitio, deberemoavisar el uso & cookies d los distintos componées a

fin de mantener actualizaé@sta informacioémle cara al usuario.
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6. Conclusionesy puntos de mejora

Hoy en dia encontramos multitud derranientas dalisefio y creacion weltsracias a
gestoregle contenid@omoWordPressy lasfuncionalidades que ofrea, podemos encontrar
una oportunidad de déorma e modo autonoma un pioyectoweb. No obstante, pesal
constante cambio gvolucion de las herramiestde tiabajoy las tendencias en desarrollo
web, los fundamentosentornoal disefiopermanecen cotenies y es po ello necesariosu
estudio para poder desarrollar productos foumgies

De este modeen el trabajo se ha querido dedieapacioa losplanteamientosretorno
a la amuitectura de la informagn, la usabiidad y la experiencia de usuaridas tres
disciplinar que interviren a la hora de desarrollaraumvely con elfin de aplicar estos
conceptos en el desarrollo del sitiengarunabase élida en torno a la cual poder continuar
desarrollando mejorate @ra afuturo.

Los conceptos estuatiosen torno a la guitectura de lanformaciénhan permitido
realza una estuctura coherentepara la web, determando las prioridades a la hora de
distribuir la informacion.De este moddemos poiio definir la cantidal de secciones y
apartados reaadcs, asi como cual 8éa ser su disposici@n el sito.

Por otro ladopara poer reflejar la organizacion planteggiara elsitio de forma clara 'y
sintdica, han sido necesasdos conceptos analizadestorno a la usabilidad y experiencia
de usuario Estes conceptosse ha visto plasmados en dlisefio @& la web mediante la
eleccidh que hemos hechde los distintoccomponentesy las opcionesde disefio En este
punto ha sido fundamenteall desarrollo de prototiposapa tener asi un esquemareferenca
gue nos permitierarealizar cambiosprevios a la implementacion ewordPress Aqui
podemosindicar la importancia del disefi@sponsive y el protagonism que le hemos
otorgado a la hora de decidir @isefiode los distintos componenteso obstante, pesal
prototipado previo, el desarrollo fin@mbién se ha visto sujeto a cambimmn mdivo de las
opciones de disefte las herramientas etepdas ydel constante analiside mejoras.

El estudio de estos conceptis disefio planteadds sidotambiénfundamental para
poder realiar un analisis de los puntpsodematicos que pudienaresentar el sitio welasi
como paragenerarsoluciones jalternativasobservandmtras propuestaseb de grupos de
trabajo y empresas del secar busa de referenciagiemospodido apreciar, que el gs0
de los inconvenientes identificados, encddrasu soluén mediate la aplicacion de los

conceptos tedricos expuestos
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Habiendo tratado de generar ymrapuesta coherente y funcional, podendentificar
futurasmeoras a implementar en el sitio welzomo sa un analisis magxhaustivode otras
propuestas wekn el sector de la reconstruccion vittige ha examinad®sds espacios web,
gue noshan permitido extraedistintos plantamientos a la hora de desarrollar rrgesitio,
por lo que utMmayor numero de elementosaaalizarposibilitaria extrar masreferencias y en
consecuencia, mejorasara miestroproyecto

Por dro lado, el disefio puede ser trabajado mas en proflatda través de la
incorporaion decodigo CSSpersonalizado Con esto Igrariamosno depender asi de los
modulos de disfio quenos ofreca las herranentas con las que trabajas®incluir disefios
exdusivos.

Otro de losaspectos qupodemoscontinuardesarrollandaesel trasladodel sitio web
propwesto al domnio de 3DUBU. Para poder dsarrollar est ultimo proceso, hemos
trabgado conun constuctor visual quepermite generaplantillas y facilita de este rado el
traslado dedisefio No obgante, el proceso de incorporacién dégenes y recurses un
componenta&le trabajamportantequedebe mplementarse.

Junto a & incorpeacion de toda la inforation necesé para complar el sitio, el
ultimo paso lo constituye laptimizaciénde la web realizandoun arbol de contenido para
favorecer un corecb posicionamiento en bwscadores y configurando todas las
funcionalidadegjuenos ofrece lderramientayoast SEQue hemos inaporado erel sitio.
Estasserian la revision y optimizacion de todos nuevos contenidos a afiadir, asi como la

conexion @l dtio conGoogle Analytis con el finde medi la optimizacion Igrada.
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8. Anexosy figuras

Anexo 1. Elementos iconicos

Muestra ddos distintoselemendsiconicosque emplea laveb atud para referirse a un

mismo aparado: Kuipo multidisciplinar

Equipo multidisciplinar . R

T tidiccin N
Para un proyecto de esta envergadura se requerian especialistas en varios Eq u F‘-’ O muitl \-j 5CI F-" natl
nviroments, pal
n ha requerido investigacién en QrMmamos un equipo de traba|o ae Tres areas

sonalizada. El Area de Comunicacion Audiovisual
p clave para conseguir la armonia

Equipo multidisciplinar

Para un proyecto de esta envergadura se requerian

. : ambitos: modelado y texturizado 3D,
enviroments, particulas, iluminacion, posproduccion y
compositing, por lo que nuestra experiencia en el Area de
Comunicacion Audiovisual en la Univ dad de Burgos fue
imprescindible para llegar a los resultados esperados.
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Anexo 2. Diagrama de navegaion

La primera propuesta elaborad&g disefiar el diagrama de navegaciolageggina
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Anexo 3. Jerarquia de titulos y subitulos

Imagenes donde se puedeeaar distinos nivdes de etiquetado con unassmas

caracteristicague no apoyan su jetpiia.

Reconstruccionvirtual de patrimonio en
Iacitidad de Burgos en 1921
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Anexo 4. Jerarquia de titulosy subtitulos

Imagens dondesepuedeapredar un mismonivel de etiquetadaonunasdiferentes

caracteristicagueno apoyarsujerarquia.

Burgos 1921

nvirtuat de patrimonio en
Citidad dé Burgos en 1921

Burgos 1921:
Reconstruccion virtual en
360°

En 1921, Ia Catedral de Burgos cumpl

1-title.fg-text-dark.ffb-

Investigacion elucubrativa

Rellenando el vacio de informacién histérica

Highlights from the




Anexo 5. Elementosiconicosreferidos a documentacion

Muestra de loslistintoselementosconicosque emplea laveb atual para referirse an

mismo conceptadocumentacion.

0O O

HEERE EEE R AT A e Documentacion histoérica rigurosa

Tras mas de 20 anos de investigacion por parte grupo de investigacion
C de la UPV-E surge la necesidad de plasmar todos los datos El primer trabajo en la gestion del proyecto conté con el analisis exhaustivo

recabados en las excavaciones. Una reconstruccion virtual en 360° aporta de las fuentes documentales y graficas de la historia y la ciudad de Burgos

tanto a los propios inve adores como a los visitantes la capacidad de ver, a través de sus archivos, publicaciones y colecciones. El trabajo de

a través de la tecnologia, cémo era Vitoria-Gasteiz entre los siglos IXy XVily documentacion e investigacion, con un equipo de docentes universitarios

también a hacerse nuevas preguntas. y colaboradores al frente, hizo posible la reconstruccion fidedigna de los
diversos entornos de la Catedral de Burgos en 1921

Investigacion

Nuestro grupo se dedica a investigar sobre las capacidades
didacticas y divulgativas de las nuevas tecnologias. Todo
nuestro trabajo y resultados estan disponibles para
académicos y empresas que deseen usar nuestras
metodologias.




Anexo 6. Elementos iconicoseferidos adivulgacion

Muestia delos distintos elementosconicosque enplea laweb atual para referirse an

mismo conceptadivulgacion



