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Resumen

El presente Trabajo Fin de Méaster (TFM) presenta una propuesta de aplicacion de la herramienta
WebQuest dentro de la asignatura Historia del Arte de 2° de Bachillerato, con la finalidad de
paliar algunas de las dificultades afiadidas que trae consigo esta materia.

Una vez analizadas las particularidades que rodean a esta disciplina en el estado de la cuestion,
se procede a desarrollar una propuesta de materiales didacticos que han sido desarrollados
teniendo en cuenta las circunstancias de esta asignatura, asi como las directrices que la normativa
legal reclama respecto a la integracion y el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC). Partiendo de esta base, el objetivo de estos materiales es promover que los
alumnos adquieran un aprendizaje mas significativo de la materia, asi como una mayor
familiarizacion con el lenguaje especifico del arte, cuyo uso y dominio es valorado en las pruebas
de la Evaluacion del Bachillerato para el Acceso a la Universidad (EBAU) referentes a esta
asignatura.

Para finalizar, han sido recogidas experiencias de otros autores con planteamientos similares para
ser conscientes de que aspectos han de ser tenidos en cuenta a la hora de poner en practica este
tipo de materiales, asi como para sefialar que futuras lineas de investigacion pueden derivarse de
un trabajo de estas caracteristicas.
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Abstract

The present work shows a project based on the design of three WebQuests ready to be introduced
into the art history subject (taught in 2° de Bachillerato'). These WebQuests have been created
specifically to cope with the struggle that this subject brings: students with lack of previous
knowledge in art terms, short schedules, exam stress caused by the university access tests at the
end of the course, etc.

First, these individual problems are analyzed in detail. Then, it is developed the WebQuest
proposal, that have been designed considering this background, as well as the guidelines that the
educational policy claims, looking for the integration and use of the information and
communication technologies (ICT) into the classrooms. On this basis, the aim of these materials
is to promote a more meaningful learning of the subject, as well as to promote the use of art-
specific language, thereby improving the students” writing skills in order to prepare them for the
the artwork analysis part required in the university access tests (EBAU).

Finally, opinions and experiences from scientific papers with similar approaches have been
gathered in the last point to be aware of what aspects and subtleties must be considered when we
put into practice this kind of materials, as well as to specify in what way could be continued this
project.

Keywords: Art History, ICT, WebQuest, Bachillerato, EBAU

! Bachillerato is the last phase of a child’s education in the Spanish curriculum (equal to Key Stage 5).
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1. INTRODUCCION

1.1 Planteamiento del problema

La propuesta didactica recogida en el presente Trabajo Fin de Master (TFM) va
dirigida a la asignatura Historia del Arte. Esta materia, tal y como la conocemos hoy, trae
consigo de manera implicita una serie de circunstancias y factores que dificultan su
ensefianza debido a su particular localizacion dentro del curriculo de la Educacién
Secundaria. Nos encontramos ante una asignatura que se imparte unica y exclusivamente
en 2° de Bachillerato, como opcién troncal dentro de la modalidad de Humanidades y
Ciencias Sociales (Real Decreto 1105/2014, ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo). Por
este motivo, los alumnos cuentan con escasa informacion previa sobre esta materia, ya
que las nociones y los contenidos de arte previos a este curso son vistos de manera muy
limitada y superficial a lo largo del curriculo de la Ensefianza Secundaria Obligatoria
(ESO).

Por otra parte, debemos recordar que 2° de Bachillerato es el dltimo eslabon de la
ensefianza secundaria y la antesala a los estudios universitarios para muchos estudiantes.
Los alumnos que hayan optado por cursar esta asignatura deberan examinarse sobre ella
en la Evaluacion del Bachillerato para el Acceso a la Universidad (EBAU). Este hecho
condiciona notoriamente la manera de impartir esta asignatura, puesto que todos sus
contenidos deben ser abordados en un marco temporal muy ajustado (un sélo curso lectivo
y mas corto de lo habitual con motivo de la realizacién de las pruebas de la EBAU a
principios de junio) con el objetivo principal de superar esta prueba. Estas circunstancias
provocan cierta controversia entre los principios que establece el curriculo para la
ensefianza de esta disciplina (los cuales abogan por el uso de estrategias en las que prime
el andlisis y la reflexion sobre el arte a nivel historico, social, funcional, estético y
conceptual) (ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo) y la puesta en practica real, basada
en unos métodos mas enfocados a superar la EBAU en si, que a la comprension real de la

materia sobre la que se es examinado.

Debido a la casuistica anteriormente descrita, el alumnado que cursa esta asignatura se
ve obligado, por norma general, a retener de manera memoristica infinidad de nombres y
conceptos, con la dificultad afiadida de tener que emplear terminologia propia de una
disciplina con la que no esta familiarizado, provocando que la comprension y la reflexion

sobre el arte queden relegadas a un segundo plano.



1.2 Objetivos

Para tratar de hacer frente a la problematica planteada, en el presente TFM se propone
desarrollar una plataforma compuesta por tres WebQuests, enfocadas en el analisis e
investigacion de obras maestras inscritas dentro de los temas de interés evaluable
preferente para la EBAU, con la finalidad de abordar este tipo de contenidos desde una
perspectiva mas motivadora y afin a los principios establecidos por la norma legal, sin

descuidar los aspectos requeridos en las pruebas de acceso a la universidad.
Los objetivos especificos de esta propuesta son:

e Analizar las dificultades a las que han de hacer frente los alumnos que cursen
Historia del Arte en 2° de Bachillerato.

e Determinar que clase de ventajas puede ofrecer el uso de las WebQuest en la
didactica de la Historia del Arte.

e Mostrar de que manera pueden ser llevados a la practica los materiales planteados
en el presente trabajo.

1.3 Estado de la cuestion

1.3.1 Respecto a los escasos conocimientos previos del alumnado

Como queda comentado en la introduccion del presente TFM, los conocimientos
iniciales sobre historia del arte de los que parten los alumnos de 2° de Bachillerato, son,
por norma general, bastante limitados. Este problema reside principalmente en la
anecdatica presencia de contenidos que guarden relacién con esta disciplina a lo largo de
la ESO.

Centrandonos en la busqueda de articulos e investigaciones de autores que se hayan
hecho eco de esta situacion, en la revista Iber (publicacion enfocada de manera expresa
en la Didactica de las Ciencias Sociales), han sido publicadas recientemente dos

propuestas que han sacado a relucir esta problematica para trabajar sobre ella:

Mur y Guillén (2019) afirman en su articulo Tecnologias digitales para la Historia del
Arte que el tratamiento de los contenidos historico-artisticos en Educacion Secundaria
suele ser bastante marginal. Comentan que a lo largo del curriculo existen ciertos
contenidos relacionados con esta materia, pero su caracter es residual en comparacion al

resto del temario, haciendo que la historia del arte quede desplazada frente a otros
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contenidos de mayor protagonismo: “La amplitud de los contenidos que deben ser
abordados condiciona la imparticion de las asignaturas y la omision, en muchas

ocasiones, de artistas tan importantes como Veladzquez” (Mur y Guillén, 2019, p. 24)

Juberias (2020), a la hora de contextualizar su propuesta de innovacién, reafirma la
existencia de esta problemaética, sefialando el limitado peso que ejercen los contenidos
historico-artisticos a lo largo de la ESO, de manera que este tipo de ensefianzas quedan

relegadas a la optativa de 2° de Bachillerato.

En articulos academicos también es posible encontrar informacion al respecto. Dentro
de la bibliografia mas actualizada, procede resaltar el andlisis realizado por Gomez,
Molina y Pagan (2012) sobre los contenidos de historia del arte en el curriculo y los
manuales escolares de 2° ESO, en el cual manifiestan que “la presencia de la historia del
arte en la Educacion Secundaria Obligatoria es relativamente escasa” (GoOmez, Molina y
Pagéan, 2012, p.70). Este riguroso analisis nos ofrece una vision objetiva del caracter
subsidiario de la historia del arte dentro de las ciencias sociales, ya que, durante la ESO,
sus contenidos quedan eclipsados por los de historia y geografia: en la mayor parte de los
libros de texto que fueron analizados, las cuestiones relativas al arte son tratadas de

manera secundaria o presentadas al final de cada tema.

Monteagudo y Vera (2017) abordan de lleno esta cuestion, analizando el curriculo
autonomico de la Region de Murcia, asi como una muestra de 160 exdmenes para
determinar con mayor exactitud cuales son los conocimientos sobre historia del arte que
adquiere el alumnado durante la ESO. Los resultados arrojados corroboran la moderada
presencia de contenidos historico-artisticos dentro del curriculo (un 16% de los
contenidos de ciencias sociales). Respecto al anélisis de los examenes, estos dos autores
sefialan que el porcentaje de ejercicios presentes en ellos vinculados a la historia del arte
es todavia menor, por no hablar de que la Unica capacidad cognitiva requerida para
completar la mayoria de ellos es la memorizacion (apenas se trabajan contenidos
procedimentales y actitudinales), dando como resultado una ensefianza superficial de la
historia del arte, subrayando asi el caracter minoritario de esta disciplina dentro de la

ensefianza secundaria.

Con el fin de ilustrar de que manera afectan estas circunstancias a nuestro entorno mas
cercano, para el presente trabajo han sido utilizados algunos de los métodos y recursos
formales empleados por Monteagudo y Vera (2017) para realizar una revision del



curriculo autondmico de Castillay Ledn referente a la ESO (ORDEN EDU/362/2015, de
4 de mayo de 2015) en la que han sido recogidos todos los estdndares de aprendizaje
evaluables que guarden relacion con la historia del arte a lo largo de los cuatro cursos de
la mencionada etapa, para posteriormente compararlos con el nimero total de estandares
que contenga la asignatura en la que se ubiquen a fin de poder mostrar con mayor

concrecion de que manera estan presentes este tipo de contenidos a lo largo de este

periodo educativo:

Tabla 1

Geografia e Historia. Estandares de aprendizaje evaluables de cada curso
relacionados con la historia del arte

Geografia e Historia

mundo clasico

1°ESO 2°ESO 4°ESO
Bloque 3. Primeras Bloque 1. Historia. La Edad Bloque 4. El Imperialismo del
civilizaciones histéricas y Media siglo XIXy la Primera Guerra

Mundial

7.1. Localiza los principales
ejemplos de la arquitectura
egipcia y mesopotamica.

13.1. Compara obras
arquitecténicas y escultoricas
de época griega y romana.
14.1. Explica las caracteristicas
esenciales del arte griego y su
evolucion en el tiempo.

7.1. Describe caracteristicas del
arte romanico, gotico e islamico.

Bloque 2. Historia. La Edad
Moderna

1.2. Identifica rasgos del
Renacimiento y del Humanismo
en la historia europea, a partir de
diferentes tipos de fuentes
historicas.

6.1. Compara movimientos
artisticos europeos y asiaticos.
6.2. Comenta analiticamente
cuadros, esculturas y ejemplos
arquitecténicos del arte del
siglo XIX.

2.1. Conoce obras y legado de
artistas, humanistas y cientificos
de la época.

8.1. Identifica obras significativas
del arte Barroco.

Fuente: ORDEN EDU/362/2015

En el curriculo de nuestra comunidad, la asignatura de Geografia e Historia cuenta con
una cantidad total de 156 estandares de aprendizaje evaluables repartidos a lo largo de los
cuatro cursos de la ESO, de los cuales 9 guardan relacion con la historia del arte, siendo

vistos en los cursos 1°, 2°y 4° (ver Tabla 1), representando asi el 5,76% de la materia.

Profundizando en la normativa legal de Castilla y Ledn, nos encontramos con una
particularidad: en esta autonomia se oferta la asignatura de Cultura Clasica como materia
especifica en 2° ESO y materia especifica a elegir en 4° ESO (Articulos 9 y 10 de la
ORDEN EDU/362/2015, de 4 de mayo de 2015). Esto implica una ligera ventaja en este
aspecto frente a otras comunidades, ya que esta asignatura cuenta en sus dos cursos con
un bloque especifico dedicado al arte. No obstante, se ha de tener en cuenta que los
aspectos vistos en este blogue responden a unos contenidos muy concretos y especificos

(el arte clasico: Grecia y Roma), dada la identidad de la asignatura.



Tabla 2

Cultura Clasica. Estandares de aprendizaje evaluables de cada curso relacionados

con la historia del arte

Cultura Clasica

2°ESO

4°ESO

Bloque 4. Arte

Bloque 4. Arte

1.1. Reconoce en imagenes las caracteristicas
esenciales de la arquitectura griega y romana
identificando razonadamente mediante
elementos visuales el orden arquitectonico al que
pertenecen los monumentos mas significativos.
1.2. Reconoce en imagenes las esculturas
griegas y romanas mas célebres encuadrandolas
en un periodo historico e identificando en ellas
motivos mitolégicos, histéricos o culturales.

1.3. Describe las caracteristicas y explica la
funcion de las principales obras arquitectonicas
del arte griego (templos y teatros), ilustrando con
ejemplos su influencia en modelos posteriores.
2.1. Localiza en un mapa y describe los
monumentos clasicos mas significativos que
forman parte del patrimonio espafiol,
identificando a partir de elementos concretos su
estilo y cronologia aproximada.

1.1. Reconoce las caracteristicas esenciales de la
arquitectura griega y romana identificando el orden
arquitecténico al que pertenecen distintos
monumentos en imagenes no preparadas
previamente utilizando elementos visibles para
razonar su respuesta.

1.2. Reconoce esculturas griegas y romanas en
imégenes no preparadas previamente
encuadrandolas en un periodo histérico e
identificando en ellas motivos mitolégicos,
historicos o culturales.

1.3. Realiza ejes cronoldgicos situando en ellos
aspectos relacionados con el arte grecolatino y
asociandolos a otras manifestaciones culturales o
a hitos historicos.

1.4. Describe las caracteristicas, los principales
elementos y la funcién de las grandes obras
publicas romanas, explicando e ilustrando con
ejemplos su importancia para el desarrollo del
Imperio y su influencia en modelos urbanisticos
posteriores.

2.1. Localiza en un mapa y describe los
monumentos clasicos mas significativos que
forman parte del patrimonio espafiol, identificando
a partir de elementos concretos su estilo y
cronologia aproximada.

Bloque 7. Pervivencia en la actualidad

Blogue 7. Pervivencia en la actualidad

2.1. Demuestra la pervivencia de la mitologia 'y
los temas legendarios mediante ejemplos de
manifestaciones artisticas contemporaneas en
las que estan presentes estos motivos.

2.1. Demuestra la pervivencia de los géneros y los
temas y topicos literarios, mitoldgicos y
legendarios mediante ejemplos de manifestaciones
artisticas contemporaneos en las que estan
presentes estos motivos, analizando el distinto uso
que se ha hecho de los mismos.

2.2. Reconoce referencias mitoldgicas directas o
indirectas en las diferentes manifestaciones
artisticas, describiendo, a través del uso que se
hace de las mismas, los aspectos basicos que en
cada caso se asocian a la tradicion grecolatina.

Fuente: ORDEN EDU/362/2015

Los estandares histdrico-artisticos constituyen el 15,78% de esta asignatura a lo largo

de los dos cursos en los que es impartida. De todas formas, si los contenidos de ambos

cursos son comparados (ver Tabla 2), puede apreciarse que los estandares son muy

similares entre si: lo que ofrece el cuarto curso es una ligera ampliacion del segundo,

evidenciando aln mas la limitacion tematica anteriormente comentada.

Para finalizar, resulta llamativo el hecho de que en la asignatura Educacion Plastica,

Visual y Audiovisual (enfocada principalmente en la realizacion de préacticas artisticas)

apenas se establezcan conexiones entre sus contenidos y la historia del arte.



Tabla 3

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Estandares de aprendizaje evaluables de
cada curso relacionados con la historia del arte

Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual
4°ESO

Bloque 1. Expresion plastica
5.2. Analiza y lee iméagenes de
diferentes obras de arte y las
sitla en el periodo al que
pertenecen.

Fuente: ORDEN EDU/362/2015

La influencia que puede ejercer el Unico estandar evaluable relacionado que queda
recogido en el curriculo de esta asignatura es residual: ademas de representar el 0,63% de
la asignatura; Educacion Pléastica, Visual y Audiovisual es una materia especifica a elegir
en el curso en el que se integra (4° ESO), de manera que esta parte de los contenidos sélo

sera vista por una minoria compuesta por los alumnos que hayan optado por cursarla.

1.3.2 Respecto a la influencia de las Pruebas de Acceso a la Universidad en
Historia del Arte

Hilando con el anterior apartado, Monteagudo y Vera (2017) también citan el estudio
realizado por Gémez, Molina y Pagan (2012) para dar mas énfasis a su descripcién sobre
el otro gran hecho que condiciona la manera de impartir esta asignatura: su inclusién en
las pruebas de acceso a la universidad (Selectividad/PAU/ EBAU)?. Estas pruebas valoran
de manera primordial los conocimientos tedricos, dando lugar a que la Historia del Arte

como asignatura sea impartida bajo métodos tradicionales basados en el saber

2 El origen de este tipo de pruebas de acceso a la universidad, tal y como las conocemos hoy, nos remite a 1974, momento en el que
la reforma educativa promovida por el ministro Cruz Martinez Esteruelas (Ley 30/1974, de 24 de julio sobre pruebas de aptitud para
acceso a las Facultades, Escuelas Técnicas Superiores, Colegios Universitarios y Escuelas Universitarias) aprob¢ la implantacion de

la selectividad.

Tras la llegada de la LOE (Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion), la selectividad dio paso en 2010 a la PAU (Prueba
de Acceso a la Universidad), en la que se introdujeron cambios estructurales, quedando la prueba dividida en dos partes: general

(obligatoria) y especifica (voluntaria).

Con la aprobacion de la LOMCE (Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa), EBAU es el
nombre que se le da a esta prueba desde 2017 hasta la actualidad, sin cambios que afecten de manera significativa a su

configuracion.

A pesar de los cambios de nomenclatura que han tenido lugar, el patrén originario de la selectividad ha sido mantenido a lo largo de
los afios: en todas estas vertientes nos encontramos ante una prueba en la que son tenidos en cuenta la calificacion media de

examenes de diversas materias junto con el historial académico de Bachillerato para obtener la nota de acceso.
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enciclopédico y memoristico, a causa de la presion ejercida por las pruebas de acceso a
la universidad que tienen lugar al final del curso, las cuales acechan a modo de espada de
Damocles sobre profesores y alumnos.

Lépez y Monteagudo (2016) corroboran que esta asignatura se encuentra mas influida
por las pruebas de acceso que por las prescripciones legales, puesto que en la mayoria de
los casos, el objetivo del curso esta focalizado principalmente en aprobar con éxito este
tipo de pruebas. Nos encontramos pues, ante una materia de naturaleza ecoldgica, es
decir, “de ajuste a condicionamientos del entorno en que se desarrolla” (Contreras,
Ordofez y Wilhelmi, 2010, p.368). Esta consideracion viene sustentada por un estudio
que estos dos mismos autores realizaron (Lépez y Monteagudo, 2015), en el que
analizaron como muestra los exdmenes de Historia del Arte que tuvieron lugar en las
pruebas de selectividad de las diecisiete comunidades autbnomas que conforman nuestro
pais durante un periodo de cinco afios. Esta fue una de sus conclusiones obtenidas (Lopez
y Monteagudo, 2015, p. 61-62):

Corroboramos como las pruebas de selectividad de las materias de ciencias sociales
adolecen de un cariz innovador que permita a los alumnos desarrollar, entre otras, una
capacidad analitica y critica que, en el &mbito de la Historia del Arte, supondria, ademas
de entender y apreciar el propio valor intrinseco de las obras de arte, un excelente medio

para comprender el contexto en el que fueron creadas.

Estos dos autores también nos recuerdan que la Historia del Arte como asignatura y
las pruebas de acceso a la universidad han sido dos elementos indisociables desde hace
varias décadas: desde que tuvo lugar la primera selectividad en 1975, Historia del Arte ha
sido siempre impartida exclusivamente en los cursos condicionados por las pruebas de

acceso.

1.3.3 Respecto al uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién

(TIC) en Ciencias Sociales

La propuesta didactica desarrollada en el presente TFM se basa en el desarrollo de tres
WebQuest. Como su propio nombre indica (Web: Pagina Web / Quest: Busgueda) las
WebQuest son actividades enfocadas en la investigacion y busqueda de informacion en
una serie de paginas web seleccionadas previamente por el docente. Estamos hablando,

por tanto, de un recurso que utiliza las TIC como medio. Para su realizacién es necesario,
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ademas de conexion a internet, el uso de soportes tecnoldgicos tales como ordenadores,
tablets o smartphones. Por este motivo, es relevante conocer de qué manera atafie el uso
de este tipo de herramientas a la didactica del campo en el que nos encontramos (Ciencias

Sociales) y que relacion puede tener con los problemas expuestos en la introduccion.

Si echamos un vistazo al curriculo oficial, en la parte que respecta a la asignatura
Historia del Arte nos encontramos con una mencion explicita al uso de las tecnologias en
el aula (ORDEN EDU/363/2015, del 4 de mayo de 2015, Anexo IB — Troncales, p. 169):

La materia va a necesitar de una serie de complicidades para su desarrollo, no debemos
olvidarnos de la tecnologia, herramienta muy importante en la didactica del aula, que le

permita la busqueda de informacion, la creacién de blogs o presentaciones sobre arte.

[...]

Se utilizard una metodologia basada en el aprendizaje significativo y en el deseo de
aprender a aprender. El alumno debe realizar comentarios de obras de arte, mapas
conceptuales, y pequefios trabajos de investigacion, ya sea individualmente o en grupo,
sobre los movimientos artisticos y los artistas, que le permita adquirir ciertos conocimientos
que conlleven a la comprensién de la evolucidn del arte a nivel historico, social, funcional,

estético y conceptual.

Tras la lectura de estos parrafos, podemos extraer de ellos el reclamo de la basqueda
de informacidn y la realizacion de pequefios trabajos de investigacion como una alusién
directa a las caracteristicas principales que definen las WebQuest. Sin ir mas lejos,
Lozano (2011) hace una recopilacion propia de los aspectos mas innovadores de las
WebQuest sefialados por autores que han escrito sobre este recurso, alguno de los cuales
guarda relacion con varias de las premisas que establece el curriculo (Lozano, 2011, p.
17):

- Acerca efectivamente al alumno a la realidad que esta estudiando (informacion directa y

materiales auténticos).
- Permite "Aprender a aprender" y amplia la autonomia de trabajo del estudiante.
- Es estimulante y motivadora no solo para el alumno, sino también para el profesor.

Profundizando en la relacion entre WebQuest y Ciencias Sociales, existen varios
articulos e investigaciones que mencionan las cualidades de su uso en el aula, los cuales

reafirman la idoneidad de esta herramienta para la didactica de la historia, aunque varios
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de ellos estan centrados en la formacién de profesorado de Educacion Primaria (Miralles,
Gomez y Avrias, 2013; Ortega y Gomez, 2017). Por ello, de manera paradodjica, para
encontrar informacion mas cercana a la contextualizacion del presente TFM, ha sido
necesario leer experiencias procedentes de otras partes del globo fuera de nuestras

fronteras.

Serrano (2014), desde Perq, recoge en su tesis doctoral el desarrollo de habilidades
cognitivas en el &rea de Historia, Geografia y Economia mediante el uso de las WebQuest.
En el apartado de conclusiones quedan recogidas las siguientes palabras (Serrano, 2014,
p. 95):

Tomando en consideracion el analisis de los cuadros comparativos donde se evidencian los
resultados obtenidos con el uso de la WebQuest por los alumnos de segundo afio de
Educacion Secundaria de la Institucion Educativa “Los Alamos”, nos permiten afirmar que
el mencionado recurso didactico tiene una connotacion invalorable en los alumnos, pues se
evidencia de manera objetiva el incremento en el desarrollo de las habilidades cognitivas
en el area de Historia, Geografia y Economia.

Meli (2010) puso en practica una WebQuest enfocada a la historia del arte con alumnos
de un Liceo Scientifico® obteniendo también buenos resultados. Segun sus palabras, a
pesar de la dificultad que entrafia la puesta en préactica de nuevos materiales y
metodologias, esta actividad amplificé la motivacion del alumnado, cuyas producciones

superaron las expectativas iniciales.

Kachina (2012) desde California, realiz6 un proyecto WebQuest con alumnos del 8th
grade* con el fin de determinar si las WebQuest son una herramienta efectiva para la
didactica de la historia. Como conclusion, esta autora afirma que los alumnos fueron
capaces de asimilar por sus propios medios los conceptos mas importantes del tema
impartido gracias al trabajo de recogida y andlisis de informacion que tuvieron que
realizar, constatando de esta manera que las WebQuest son una herramienta muy valida

para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje en esta area del conocimiento.

% En Italia, escuela de Educacion Secundaria en la que se prepara a los alumnos para los estudios universitarios o para otras formas
de ensefianza superior.

4 En Estados Unidos, el octavo grado es el equivalente al segundo curso de Educacion Secundaria del curriculo espafiol (2° ESO).
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2. CUERPO DEL TRABAJO

2.1 Justificacion

Si analizamos las circunstancias del publico al que van dedicados estos materiales, ha
de ser tenido en cuenta que la gran mayoria de los alumnos que actualmente se encuentran
cursando Bachillerato han nacido en el siglo XXI. Este hecho es especialmente relevante
para la justificacion de la presente propuesta, ya que estamos hablando de una generacion
que ha crecido en un entorno en el que el uso de las herramientas digitales (ordenadores,
teléfonos maviles, videojuegos, etc.) ha pasado a estar completamente normalizado
dentro de nuestra rutina diaria. Esto da lugar a establecer una diferenciacion entre nativos
digitales (grupo compuesto por las nuevas generaciones que han crecido rodeados de las
TIC a lo largo de toda su existencia) frente a inmigrantes digitales (personas que no han
nacido en el mundo digital, pero se han adaptado en algiin momento de sus vidas a este

nuevo entorno) (Prensky, 2001).

Profundizando en las observaciones recogidas por Prensky (2001), esta diferenciacion
no es asunto baladi en términos educativos, ya que hasta que se suceda de manera
paulatina el cambio generacional, en la educacion de nuestro tiempo presente se dan lugar
ciertas fricciones entre profesores y alumnos por esta causa: nos encontramos en multitud
de casos con docentes pertenecientes a la inmigracion digital, que tratan de ensefiar
mediante métodos tradicionales a una generacion que recibe, asimila y expresa la
informacion mediante otra serie de procedimientos generados por el uso de las nuevas
tecnologias. Los nativos digitales estan acostumbrados, entre otras cosas, a la inmediatez,
a la realizacion de multitareas, a comunicarse en redes y a utilizar medios con profusién
de recursos gréaficos y visuales; teniendo que enfrentarse a los procedimientos didacticos
que les implantan sus profesores (individuos de generaciones anteriores® acostumbrados

al estudio y memorizacion de textos redactados con cierta extension).

® No olvidemos que la popularizacion de las TIC en nuestro pais es un hecho relativamente reciente. EI gran auge de estos medios
tuvo lugar a comienzos del siglo XXI, mediante la implantacion de programas gubernamentales como e-Learning, aprobado en el
Consejo Europeo de Lisboa que tuvo lugar durante los dias 23 y 24 de marzo del afio 2000. Estos programas se tradujeron en
nuestro pais a través de propuestas como el Plan Info XXI, mediante las que el gobierno trat6 de acercar la alfabetizacion

tecnolégica a la mayoria de la poblacion espafiola (Area, 2008).
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Es necesario, por este motivo, hacer un replanteamiento de los enfoques
metodologicos para adecuar la didactica de la historia a las circunstancias actuales. Desde
la Unién Europea (Comision Europea, 2014) y, por ende, desde la legislacion espafiola
(ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, 2015), la competencia digital y del tratamiento
de la informacion queda recogida como una de las mas relevantes para su desempefio
dentro de la sociedad actual. No obstante, este tipo de disposiciones legislativas no
siempre llegan a ser materializadas dentro del aula por la cultura escolar arraigada o por
el concepto que puedan tener algunos docentes acerca de las TIC. Por ello, es necesario
interpretar estas directrices de manera activa y promover las competencias
informacionales mediante el uso estratégico de las nuevas tecnologias (H. J. Garcia,
2015).

2.2 Objetivos

2.2.1 Objetivos generales

Los objetivos generales de la presente propuesta quedan establecidos dentro del
ANEXO | (Materias de Bachillerato) del Real Decreto 1467/2007, de 2 de noviembre,
por el que se establece la estructura del bachillerato y se fijan sus ensefianzas minimas
(Anexo I, BOE num. 266 de 2007, p. 71-72):

1- Comprender y valorar las diferencias en la concepcion del arte y la evolucion de
sus funciones sociales a lo largo de la historia.

2- Entender las obras de arte como exponentes de la creatividad humana,
susceptibles de ser disfrutadas por si mismas y de ser valoradas como testimonio
de una época y su cultura.

3- Utilizar métodos de analisis para el estudio de la obra de arte que permitan su
conocimiento, proporcionen la comprensién del lenguaje artistico de las diferentes
artes visuales y la adquisicion de una terminologia especifica y a su vez
desarrollen la sensibilidad y la creatividad.

4- Reconocer y caracterizar, situdndolas en el tiempo y en el espacio, las
manifestaciones artisticas mas destacadas de los principales estilos y artistas del

arte occidental, valorando su influencia o pervivencia en etapas posteriores.
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5-

Conocer, disfrutar y valorar el patrimonio artistico, contribuyendo de forma activa
a su conservacion como fuente de riqueza y legado que debe transmitirse a las
generaciones futuras rechazando aquellos comportamientos que lo deterioran.
Contribuir a la formacidn del gusto personal, la capacidad de goce estético y el
sentido critico, y aprender a expresar sentimientos e ideas propias ante la
contemplacion de las creaciones artisticas, respetando la diversidad de
percepciones ante la obra de arte y superando estereotipos y prejuicios.

Indagar y obtener informacion de fuentes diversas sobre aspectos significativos
de la Historia del arte a fin de comprender la variedad de sus manifestaciones a lo

largo del tiempo.

2.2.2 Objetivos especificos

Identificar y describir los conceptos formales basicos por los que se caracterizan
la escultura del periodo helenistico, la pintura del Barroco espafiol del siglo XV1I
y la arquitectura del Movimiento Moderno.

Analizar las obras de arte propuestas de manera global, teniendo en consideracion
los aspectos extrinsecos® que las rodean.

Mejorar las habilidades del alumnado de cara a la realizacion de comentarios de
obras de arte mediante la practica de la expresion escrita y la adquisicion de
terminologia propia de la materia.

Promover un aprendizaje mas significativo de la historia del arte, yendo mas alla
de la mera memorizacion.

Establecer conexiones entre la historia del arte y otros ambitos/disciplinas.
Estimular, en la medida de lo posible, la reflexion y el juicio critico del alumnado.
Mostrar los elementos transversales que puedan deducirse del andlisis de dichas
obras: pluralismo politico, fomento de conductas civicas, inclusién del trabajo
realizado por mujeres artistas (igualdad de género), etc.

Fomentar la participacion y cooperacion entre alumnos mediante la formacion de
grupos, su organizacion espacial dentro del aula y la distribucion equitativa de

tareas.

® Ademas de sus caracteristicas formales, a la hora de analizar una obra ha de ser tenido en cuenta el contexto histérico en el que fue

creada, su trascendencia, asi como las vicisitudes sociales que se deriven de circunstancias posteriores a su realizacion (p. ej. su

descubrimiento, traslados posteriores, dafios fisicos provocados, fases de reconstruccion/restauracion, etc.).
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O-

Reconocer de que manera esta presente la influencia de las obras propuestas en la

realidad de nuestra vida cotidiana.

2.3 Contenidos

2.3.1 Contenidos conceptuales

1-

2-

3-

La evolucion de la escultura griega: el arcaismo, la escultura del periodo clasico

y la escultura helenistica. Principales manifestaciones y autores.

Contexto histdrico, socioecondmico y cultural en la Epoca Moderna:

Renacimiento, Manierismo, Barroco, Rococo y Neoclasicismo.

La Bauhaus aglutinador de los nuevos conceptos artisticos.

2.3.2 Contenidos procedimentales

[EEN
1

Identificacion y desarrollo de los aspectos basicos que se deben analizar en un

comentario.

Empleo de tecnicismos utilizados en el comentario de obras escultéricas,

pictéricas y arquitectdnicas.

Representacion cartografica de la ruta que realizd la Victoria de Samotracia
durante su transporte desde Grecia a Paris mediante algunos de los recursos que

ofrece la herramienta Google Maps.

Orden cronoldgico de las diferentes fases de restauracion por las que pasé la obra

Victoria de Samotracia hasta llegar a su estado actual.

Influencia de la obra en nuestro entorno: la marca Nike vestida por millones de
personas en el mundo fue fundada teniendo la Victoria de Samotracia como

referencia.

Reconocimiento de los personajes retratados en Las meninas de Velazquez
Descripcion del estilo y la factura que caracterizan a las obras de Velazquez.
Identificacion de obras modernas o actuales basadas en Las meninas.

Asimilacién de la importancia de la Bauhaus como institucion y reconocimiento

de sus figuras clave.
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10- Contextualizacion historica de la Bauhaus: fundacion y auge entre las guerras

mundiales, declive y cierre provocado por el régimen Nazi.
11- Diferenciacion de los términos arte y disefio.

12- Comprensiéon del Funcionalismo como concepto, instaurado por la escuela
Bauhaus. Asimilacion de su influencia en nuestro entorno y los objetos que nos

rodean.

2.3.3 Contenidos actitudinales

[EEN
1

Importancia de la obra de arte como testigo de un hecho historico y reconocer

sus connotaciones socioldgicas.

2- Perspectiva actitudinal. Andlisis de las circunstancias que han rodeado a las
obras desde una perspectiva ética, poniendo de manifiesto la herencia

hegemonica.

3- Estimulacion del juicio critico para pronunciarse ante una determinada casuistica

valorando los pros y contras.
4- Valor educativo de la historia a nivel personal.

5- Perspectiva inclusiva. Valoracion del trabajo realizado por las mujeres artistas,
obviado en las fuentes histéricas tradicionales.

2.4 Competencias Clave

Pese a que en Bachillerato las competencias clave no quedan recogidas formalmente
en las calificaciones, la elaboracidn de esta propuesta ha sido realizada teniendo en cuenta
las prescripciones de la ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen
las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la
Educacién Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato (BOE num.
25 de 2015, p. 6989):

Las competencias deben desarrollarse en los ambitos de la educacion formal, no formal e
informal a lo largo de la Educacién Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el

Bachillerato, y en la educacion permanente a lo largo de toda la vida.
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Por ello, las competencias clave que se desarrollaran en la presente propuesta son las

siguientes:

e Comunicacion lingiistica. Sera trabajada la comunicacion escrita, teniendo en
cuenta la adecuacion del lenguaje al contexto. Para poder comentar con propiedad
los aspectos que caracterizan a una obra de arte, los alumnos deberan trabajar con
vocabulario especifico de la materia, siendo valorado también el correcto uso de
la ortografia y la expresion a la hora de redactar sus textos.

e Competencia digital. Los recursos tecnoldgicos constituyen el soporte de la
propuesta. Los alumnos deberan crear sus contenidos sobre un soporte digital
(Microsoft Word) a través de la busqueda y tratamiento de la informacion
requerida por medio de las TIC. Asi mismo, dentro de las fuentes sugeridas para
su consulta, ademéas de literatura descriptiva sobre las obras, también se han
incluido articulos criticos para evidenciar la multiplicidad de puntos de vista desde
los que puede ser abordada una misma circunstancia en la red.

e Aprender a Aprender. Mediante las actividades planteadas se pretende
despertar, en la medida de lo posible, la curiosidad de aprender, buscando la
conexion de los contenidos con los conocimientos previos del alumnado. De cara
a la adquisicién de estrategias para resolver tareas, las propias actividades estan
planificadas siguiendo un orden concreto a fin de introducir subconscientemente
la organizacién por la que se ha de regir el comentario de una obra. También ha
de ser tenido en cuenta que la WebQuest como herramienta sitGa a los alumnos
como protagonistas del proceso de su aprendizaje (Ortega y Gomez, 2017)

e Competencia social y civica. Partiendo de los cddigos minimos de
comportamiento requeridos en cualquier contexto educativo, los grupos deberan
tomar decisiones consensuadas a la hora de realizar sus producciones, siendo
valorada la participacion de todos sus componentes independientemente de sus
diferencias. Por otra parte, algunas de las actividades incluidas proponen
contenidos actitudinales que promueven conductas constructivas, asi como la
reflexion sobre los conceptos de igualdad, tolerancia, justicia, etc. en contextos
reales.

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Los alumnos deberan procurar
hacer una buena gestion de su tiempo, con el fin de lograr realizar la mayor parte

posible de las actividades dentro de las sesiones programadas. Esta competencia
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sera también desarrollada en mayor medida por aquellos grupos de alumnos que
manifiesten su iniciativa, interés y proactividad realizando por voluntad propia las
actividades opcionales.

e Conciencia y expresiones culturales. Nos encontramos en Historia del Arte,
asignatura focalizada en el estudio de manifestaciones artistico-culturales
enmarcadas dentro de tres tipologias concretas: arquitectura, escultura y pintura.
Atendiendo a la naturaleza de esta competencia, en los materiales propuestos las
obras de arte serdn trabajadas desde distintas habilidades de pensamiento:
perceptivas, criticas, comunicativas, de sensibilidad y sentido estético.

2.5 Actividades
2.5.1 Introduccién a la WebQuest

La presente propuesta gira en torno al uso del formato WebQuest como herramienta
para hacer frente a la problematica planteada, aprovechando las facilidades con las que
contamos actualmente a la hora de acceder a recursos tecnoldgicos. De esta manera, se
pretende hacer un uso constructivo de estos medios para presentar a los alumnos ciertos
contenidos curriculares a través de un entorno virtual con el que se encuentran

familiarizados.

El origen de las WebQuest tiene lugar en la Universidad Estatal de San Diego
(California), donde el investigador Bernie Dodge y su colaborador Thomas March
optaron por proponer en 1995 un modelo didactico que utilizaba internet como soporte
principal para su desarrollo. Segun palabras de su propio autor, una WebQuest se trata de
“una actividad de investigacion en la cual toda, o la mayoria de la informacién con la que
van a interactuar los alumnos proviene de internet” (Dodge, 1995). En resumidas cuentas,
el fundamento de las WebQuest reside en adaptar una serie de métodos didacticos ya
existentes a los nuevos medios. Tal y como relata uno de sus creadores (March, 2003,
p.43):

Las WebQuest no son algo nuevo. So6lo aportan una forma de integrar estrategias de
aprendizaje ya consolidadas mediante el uso efectivo de la red. Internet y las tecnologias
de la comunicacion relacionadas han sido capaces de derribar el muro de Berlin de la
educacion tradicional, haciendo que estas estrategias no solo sean recomendables, sino

esenciales.
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El contenido de una WebQuest es completamente libre. En el caso de esta propuesta, han
sido elaboradas tres WebQuest para trabajar el comentario de tres obras de arte que
atienden a las tres tipologias que se trabajan en esta asignatura: escultura, pintura y
arquitectura, quedando distribuidas de la siguiente manera:

e WebQuest 1 — Escultura: “La Victoria de Samotracia”
e WebQuest 2 — Pintura: “Las Meninas de Velazquez”
e WebQuest 3 — Arquitectura: “Edificio de la Bauhaus”

2.5.2 Estructura de una WebQuest: aspectos formales

El funcionamiento de una WebQuest atiende a una organizacion muy estructurada. En
términos formales, la pagina que aloje una actividad de este tipo debera estar compuesta
inexcusablemente de las siguientes partes (seis en total): introduccion, tarea, proceso,
recursos, evaluacion y conclusion. La materializacion completa de dicha estructura

aplicada a la presente propuesta puede ser consultada en el Anexo 1.

e Introduccion. La carta de presentacion de una WebQuest. En ella quedara
explicada la tematica sobre la que versa la actividad. En funcién de la edad del
publico al que vaya dirigida, pueden ser introducidos en esta parte roles
motivadores que podamos asignar a los estudiantes, refiriéndonos a ellos como

investigadores o detectives que deben completar una mision, por ejemplo.

La Victoria de Samotracia Presentacion  Tarea Proceso  Recursos  Evaluacion  Conclusiones

Para la realizacion de esta actividad, nos detendremos en el analisis
de una de las obras mas iconicas y espectaculares del arte
helenistico: “La Victoria de Samotracia”. Sus cualidades estéticas y su
brillante ejecucién son dignas de estudio, pero la historia de su
descubrimiento en fragmentos y su posterior “reconstruccion” merece

también ser comentada por su curiosidad.

También veremos otras anécdotas y singularidades que rodean a esta
obra, las cuales enaltecen (aun mas, si cabe) su leyenda.

Figura 1. Introduccién de la WebQuest n°1. Fuente: Elaboracidn propia
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Tarea. Aqui quedaran alojadas o descritas las tareas que los alumnos deberan
entregar como resultado final. En el caso de la presente propuesta, en este apartado
queda habilitado un botdén de descarga mediante el que los alumnos podran
acceder a una plantilla en formato .doc (Microsoft Word) donde quedan recogidas
las actividades que han de realizar (ver Anexo Il). Una vez cumplimentado, este
sera el documento que deban entregar al profesor. Los entresijos metodoldgicos
de las tareas disefiadas para esta propuesta seran descritos de manera mas
pormenorizada en el apartado 2.6.1.

Proceso. Para que los alumnos logren completar 