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PROLOGO

En la era de la informacién y el avance tecnoldgico sin precedentes, la integracion de la
Inteligencia Artificial (IA) en la educacién ha emergido como un tema de creciente rele-
vancia y debate. Desde el surgimiento de modelos de IA generativa hasta la implemen-
tacion de herramientas innovadoras en el aula, el panorama educativo se encuentra en
constante transformacién.

El objetivo de este informe es promover, tanto entre profesores como estudiantes, un uso
eficaz, responsable y ético de la Inteligencia Artificial Generativa dentro de la educacion
superior. Sin embargo, no pretende ser una guia exhaustiva de software de Inteligencia
Artificial ni de experiencias educativas concretas con Inteligencia artificial. A tal fin se ha
habilitado la web: Web de docenc_ia. Tanto la web como el informe se actualizaran de
forma periodica segun los nuevos desarrollos relacionados con la IA generativa. Puedes
compartir ideas y sugerencias en la siguiente direccion de correo electronico: docenc.ia@
ubu.es

La Inteligencia Artificial generativa, un campo que ha cobrado gran notoriedad en los
ultimos afios, constituye el eje central de este informe. Desde el reconocimiento de su
potencial transformador hasta la consideracion de sus implicaciones éticas y sociales,
exploramos diversos aspectos relacionados con la aplicacién de la IA en la educacion.
Este informe no solo ofrece un analisis detallado de las herramientas y tecnologias dispo-
nibles, sino que también examina criticamente las oportunidades y desafios que surgen
en el proceso de integracion.

A través de una cuidadosa revision del panorama internacional, examinamos las estrate-
gias y enfoques adoptados por diferentes paises en relacién con la IA en la educacion.
Desde las iniciativas impulsadas por la UNESCO y la Union Europea hasta las politicas
nacionales implementadas por Estados Unidos, el Reino Unido, Rusia y China, analizamos
como diversas naciones estan abordando esta cuestion fundamental. Al hacerlo, desta-
camos la necesidad imperante de equilibrar el progreso tecnoldgico con consideraciones
éticas y sociales, garantizando asi un futuro educativo equitativo y sostenible.

A lo largo de estas paginas, también exploramos ejemplos concretos de como la IA esta
transformando la creacién de materiales educativos y el proceso de ensefianza-apren-
dizaje. Desde el uso de chatbots y herramientas de gamificacion hasta la generacion de
contenido multimedia, examinamos como la IA esta enriqueciendo la experiencia educati-
vay ampliando las posibilidades pedagdgicas. Ademas, presentamos propuestas concre-
tas para la integracion de la 1A en el aula, destacando proyectos innovadores que buscan
potenciar el aprendizaje colaborativo y el desarrollo de habilidades practicas en IA.
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Qué son las IA generativas

La Inteligencia Artificial generativa (IA ge-
nerativa) se refiere a una clase distinta de
Inteligencia artificial que utiliza modelos de
aprendizaje profundo para generar contenido
similar al humano, como imagenes o palabras,
en respuesta a instrucciones complejas y va-
riadas. En este contexto, algunos ejemplos de
IA generativa son ChatGPT y DALL-E, ambos
desarrollados por OpenAl. Estos sistemas de
IA son capaces de comprender diversos len-
guajes humanos y producir respuestas ricas
y estructuradas. El aspecto generativo los
distingue de otros modelos de IA, ya que les
permite no sélo dar respuestas, sino también
generar el contenido de esas respuestas (Lim
et al., 2023).

“La capacidad de un sistema para interpretar
datos externos, utilizar estos datos para lograr
metas especificas y llevar a cabo acciones que
maximizan las posibilidades de éxito en una
tarea concreta” (Morduchowicz, s. f., p. 15).

Ambas perspectivas en Inteligencia Artificial
coinciden en la importancia central de la in-
terpretacion de datos. En el caso de la IA ge-
nerativa, que emplea modelos de aprendizaje
profundo como ChatGPT y DALL-E para crear
contenido humano-simulado, y en la definicion
de Morduchowicz, que enfatiza la capacidad
de un sistema para interpretar datos externos
con el objetivo de lograr metas especificas.
Esta convergencia resalta la critica funcion
de la interpretacion de datos como elemento
esencial para el éxito y la ejecucion efectiva de
tareas especificas en el ambito de la Inteligen-
cia Artificial.
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La Integracion de la Inteligencia
Artificial en la Educacion

En la era actual, caracterizada por avances
tecnoldgicos, la educacion desempefia un
papel fundamental en la formacion de ciu-
dadanos criticos y conscientes. De acuerdo
con Hernando Calvo et al. (2022), el objetivo
fundamental de la educacién es la formacion
de ciudadanos criticos, por lo que es esencial
que los estudiantes estén informados sobre
las oportunidades que la Inteligencia Artificial,
una tecnologia en constante avance, tendra un
impacto crucial en la educacion.

En la misma linea de reflexion sobre la educa-
cion y la tecnologia, el autor también expresa
que la integracion digital juega un papel fun-
damental. Se refiere a esta integracién como
el momento en que la tecnologia nos brinda
la capacidad de sustituir o redefinir algunas
formas tradicionales de abordar el proceso de
ensefanza y aprendizaje. Esta nocion destaca
cémo la tecnologia no solo proporciona opor-
tunidades de mejora, sino que también tiene
el poder de transformar y reinventar la manera
en que concebimos la educacion.

La UNESCO (2021), propone una vision inte-
gral y reflexiva sobre la integracion de la Inte-
ligencia Artificial (I1A) en la educacién, recono-
ciendo tanto los avances recientes como las
limitaciones actuales. Para avanzar de manera
efectiva, se sugiere una estrategia basada en
cuatro categorias emergentes de aplicaciones
de IA centradas en necesidades especificas:
gestion e imparticion de la educacion, apren-
dizaje y evaluacion, empoderamiento de los
docentes y mejora de la ensefanza, y aprendi-
zaje a lo largo de la vida.

En cuanto a la gestion e imparticion de la edu-
cacion, se destaca el potencial de la IA para
automatizar procesos administrativos, como
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admisiones, horarios y control de asistencia.
Ademas, se resalta la importancia de la ana-
litica del aprendizaje para utilizar macro da-
tos y proporcionar informacion valiosa a do-
centes, gestores y estudiantes. Este enfoque
puede prever posibles desafios, identificando
estudiantes en riesgo de fracasar y ofreciendo
orientacién personalizada.

En el ambito del aprendizaje y evaluacion, se
propone la aplicacion de la IA para organizar
contenidos de aprendizaje en diversas pla-
taformas, adaptandolos a las necesidades
individuales de los estudiantes. Un proyecto
especifico busca hacer mas accesibles los re-
cursos educativos abiertos a través de un ana-
lisis personalizado. Sin embargo, se advierte
sobre la necesidad de garantizar la precision y
la equidad en la recopilacion y analisis de da-
tos, evitando sesgos y suposiciones deficien-
tes.

El empoderamiento de los docentes y la me-
jora de la ensefianza se destacan como otra
area clave, donde la IA puede desempeifiar un
papel crucial. Se sugiere que las aplicaciones
de tutoria disefiadas para apoyar tanto a do-
centes como a estudiantes pueden ser espe-
cialmente beneficiosas. Esto implica un enfo-
que integral que reconozca la interconexién de
las categorias propuestas.

Justificacion de la importancia
del tema en el contexto educativo
actual

En el panorama educativo contemporaneo, la
integracion de la Inteligencia Artificial (1A) se
ha convertido en un tema central de discusion
y reflexion. Mientras exploramos las posibili-
dades transformadoras que la IA puede apor-
tar al aprendizaje y la ensefianza, es esencial
abordar las preocupaciones fundamentales
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que rodean su aplicacion. Una de las principa-
les preocupaciones que emerge al considerar
la IA en el ambito educativo es la presencia po-
tencial de sesgos en los datos utilizados para
entrenar estos sistemas avanzados.

“Una de las mayores preocupaciones en el uso
de la IA son los sesgos que esos datos pue-
den provocar en los resultados; estos sesgos
son el reflejo de las discriminaciones reales
que existen en la sociedad. No toda la pobla-
cion tiene la misma representacion en los da-
tos que se utilizan, por lo que los resultados
de la Inteligencia Artificial pueden generar
discriminacion de género, racial, por edad o
por procedencia” (Hernando Calvo et al., 2022,

p. 19).

En este contexto, es esencial abordar la Inteli-

gencia Artificial con una mirada critica, incor-
porando un enfoque responsable en su aplica-
cién y respaldandolo con una legislaciéon que
supervise y regule su uso. La conciencia de

los posibles sesgos y discriminaciones que
podrian surgir subraya la importancia de un

abordaje cuidadoso y ético al aprovechar las

innovaciones de la IA en el contexto educativo

actual.

En ese sentido, y en relacién con las regula-

ciones de la Inteligencia Artificial, cabe desta-
car que se establecio el Consenso de Beijing,

presentado por la UNESCO, (2019) destaca la
importancia de la integracién de la Inteligen-

cia Artificial (IA) en la educacién y propone di-

rectrices fundamentales para su implementa-

cion. Se enfoca en diversos aspectos, desde la

introduccion de nuevos modelos de educacion

facilitados por la IA hasta el apoyo a los do-
centes en sus responsabilidades educativas.

El Consenso también aborda aspectos éticos,

de privacidad y seguridad de datos, promo-
viendo un uso responsable de la tecnologia.
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La investigacion en el ambito de la Inteligen-
cia Artificial (IA) aplicada a la educacion es
esencial, ya que permite optimizar su poten-
cial positivo y mitigar los posibles riesgos y
desafios asociados. En este contexto, es cru-
cial abordar problemas emergentes, como la
adaptacioén de los métodos de ensefianza y la
formacion de los educadores, para aprovechar
al maximo las herramientas de IA. De esta ma-
nera, la investigacion en IA no solo contribuye
a comprender mejor las implicaciones de la
IA en la educacion, sino que también facilita
la implementacion de medidas practicas que
garanticen un uso efectivo y ético de esta tec-
nologia en los entornos educativos.

La IA en contextos
internacionales

En este apartado, nos adentraremos en las es-
trategias de Inteligencia Artificial empleadas
por EE.UU., el Reino Unido, la UE, Rusiay China,
respaldandonos en la investigacién de Monta-
sari, (2023). En primer lugar, nos enfocaremos
en resumir las conclusiones a las que llegé
el autor, proporcionando asi una base sélida
para el analisis subsiguiente.

Reino Unido: El Reino Unido busca consolidar-
se como lider global en Inteligencia Artificial
(IA) con una inversién significativa de £2.3 mil
millones. Aunque enfatiza la colaboraciony la
ética, la adopcidén de un enfoque mas centrado
en Estados Unidos después del Brexit plantea
interrogantes sobre la alineacion en temas
como la proteccion de datos.

La estrategia britanica se basa en tres pilares:
impulsar la innovacion mediante la colabora-
cion, equilibrar la distribucién de beneficios de
la IA y establecer un marco regulatorio sélido.
Busca no solo el liderazgo econémico en IA
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sino también fortalecer la seguridad nacional
y las inversiones estratégicas, superando la
concentracion actual en Londres y el sureste
del pais.

Unién Europea: La Unién Europea (UE) des-
taca por una estrategia global en Inteligencia
Artificial que prioriza el desarrollo interno y
considera aspectos éticos y sociales. Evalua
los sistemas de IA de “alto riesgo” y aprove-
cha legislacion tecnolégica existente, como el
Reglamento General de Proteccién de Datos
(RGPD). Aunque enfrenta desafios financieros
y geograficos, la UE busca posicionarse como
lider mundial, promoviendo la colaboracion
entre Estados miembros.

La estrategia de la UE se enfoca en cultivar ta-
lento propio, evaluar riesgos y aplicar medidas
éticas. Para mantenerse a la vanguardia, la UE
debe implementar su estrategia con rapidez y
abordar desafios como la brecha de financia-
cion y el desarrollo tecnoldgico.

Estados Unidos: La estrategia estadouniden-
se de |IA destaca la coordinacion sin imponer
regulaciones gubernamentales restrictivas.
Aunque lider, enfrenta desafios de desigual-
dad econdémica y riesgos laborales. A diferen-
cia de la administracién Obama, la Trump des-
vio la atencion de las preocupaciones éticas,
pero el énfasis en el impacto humano persiste.
Se destaca la necesidad de un enfoque bipar-
tidista y la priorizacion de la 1A en futuras pro-
puestas.

EE.UU. lidera el desarrollo de la IA, aprovechan-
do financiamiento y talento. La estrategia se
centra en el impacto humano y reconoce los
riesgos asociados, especialmente en el lugar
de trabajo, lo que requiere atencion bipartidis-
ta en medio de incertidumbres sociopoliticas.

China: China aspira a liderar la IA mundial con
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planes ambiciosos que incluyen investigacion,
desarrollo, normativas éticas y seguridad. Su
estrategia, plasmada en la “AIDP”, busca ser
lider mundial en varias disciplinas de IA para
2025 y el principal centro de innovacién en
2030. China planea atraer talento global, me-
jorar la formacion local y establecer normas
globales.

La estrategia china abarca multiples iniciativas
nacionales, destacando su enfoque en la edu-
cacion, desarrollo de talento y establecimiento
de normas éticas y de seguridad. Su objetivo
es desarrollar un sector de IA de 1 billén de
yuanes en 2030, demostrando su compromiso
con la gobernanza global de la IA.

Rusia: Rusia inici6 su enfoque colaborativo
para la IA en 2016, centrando la participacion
del sector privado. Aunque enfrenta retos fi-
nancieros, introduce enfoques innovadores,

_‘IO_
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como espacios aislados de regulacion para
fomentar la innovacion. La colaboracion publi-
co-privada se destaca en la “Hoja de ruta para
la Inteligencia Artificial”.

Los “Decretos de Mayo” y la Estrategia Na-
cional para el Desarrollo de la IA enfatizan la
participacion del sector privado. Aunque Rusia
aspira a liderar la modernizacién tecnoldgica,
la limitacién de fondos y recursos plantea in-
certidumbres sobre la realizacion de sus pla-
nes ambiciosos en el corto plazo.

La revision de la IA a nivel internacional subra-
ya la diversidad y desafios inherentes a cada
enfoque nacional. Aunque se observan lideraz-
gos tecnoldgicos y distintas visiones, y limita-
ciones financieras, es imperativo destacar la
importancia de equilibrios éticos y sociales en
la implementacion de la IA.
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Generaci6n de Materiales 1= swes souciones movodors amoin o
para Asignaturas

educativos. Explora la tabla a continuacion
para descubrir las capacidades de asistentes
En la era digital, la Inteligencia Artificial ha como BARD AI. COP”_OTy CLAUDE, asi como
transformado la creacién de contenido edu- herramientas para la mejora de textos, crea-

cativo, ofreciendo una gama dl\{ersa fje he- ¢ién visual y mas. Estas herramientas no solo
rramientas para asistencia, manipulacion de  gimplifican el proceso creativo, sino que tam-

textos, generacion de imagenes y edicion de  pign abren nuevas oportunidades para la en-

audio. Desde ChatGPT de OpenAl hasta Deepl  gefianza y la creacién de contenido educativo
para traducciones y Wishper para transcripcio-  4a calidad.

Ejemplos de herramientas de IA para crear contenido educativo

ASISTENTES
o 0 O A

CHAT GPT BARD Al COPILOT CLAUDE PERPLEXITY POE
Asistente de Asistente de Asistente de Asistente de Asistente conec- Permite acceder
OpenAl. Google. Microsoft. Anthropic. tado a Internet.  a varios asisten-
tes

© PersonalChat

HARPA  PERSONALCHAT LUZIA MONICA

Asistente integrado  Asistente gratuito  Asistente integra- Asistente de crea- Asistente integra-
en Chrome. para crear chatbots. do en Whatsapp.  cion espafiola. do en Chrome.

AUDIOS

Sl I

ESTUDYFETCH MOISES WRITEOUT CASSETTEAI ELEVENLABS

Transcribe audio  Elimina voces e Transcribey Crea a partir De a voz en dife-
de tus clases. instrumentos.  traduce cualquier  de texto audios rentes textos.
archivo de audio. breves.

-12 -


https://chat.openai.com/auth/login
https://gemini.google.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://claude.ai/login
https://www.perplexity.ai/
https://poe.com/login
https://harpa.ai/
https://personalchat.ai/
https://www.luzia.com/
https://play.vega-avatar.com/
https://chromewebstore.google.com/detail/monica-ai-copilot-impulsa/ofpnmcalabcbjgholdjcjblkibolbppb?hl=es&pli=1
https://www.studyfetch.com/es
https://moises.ai/es/
https://writeout.ai/
https://cassetteai.com/
https://elevenlabs.io/
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TEXTOS

€ © [ =N

DEEPL HUMATA COMPOSE GRAMMARLY TINYWOW NOTY.Al PENELOPE.AI
Traduce textos ~ Sube un pdfy Asistente de es- Mejorar textosy ~ Promptsde  Toma de no- Editor que
y documentos  realiza pregun- critura integrado realiza chequeos |A que resuel- tasy organiza- autocompleta,
en diferentes tas. en Chrome. ortograficos ven multiples cion. parafrasea,
idiomas. para detectar  tareas: traducir resumey genera
PDFs. historias.
!!l 4‘!3’ N O S C;
PAPERPAL WRITESONIC QUILL SMODIN OFFICE STRUT LATEX
Mejora la es- Genera texto,  Analizar textosy Reescribe TRANSLATOR Espacio detra-  Crea docu-
critura acadé- resume con- sugiere cambios  textos, cambia  Traduce PDF,  bajo colabora-  mentosy
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https://www.deepl.com/es/translator
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La incorporacién de Inteligencia Artificial (IA) en la generacion de materiales para asignaturas
marca un avance significativo en la forma en que concebimos y creamos contenido educativo.
Este panorama diverso de herramientas, que van desde asistentes como ChatGPT de OpenAl
hasta plataformas especializadas como COPILOT y CLAUDE, presenta un abanico de posibilida-
des que transforman la educacion en la era digital.

La generacién de imagenes a partir de texto, facilitada por herramientas como Dall-E, Leonardo, y
PromeAl, abre nuevas dimensiones en la creacion visual para la ensefianza. Esto no solo enrique-
ce la presentacion del material, sino que también puede ayudar a visualizar conceptos abstractos,
haciendo que el aprendizaje sea mas accesible y atractivo para los estudiantes.

Propuestas de actividades en el
aula utilizando IA.

El Centro de Ensefianza Virtual UBUCEV ha es-
tado desarrollando estrategias de aprendizaje
activo, entre las cuales destaca la aplicacién
de la técnica Jigsaw y Método de Casos. En
esta ocasion, nos proponemos adaptar y fu-
sionar la técnica Jigsaw y métodos de casos
con la Inteligencia Artificial (IA).

Presentaremos una propuesta que los docen-
tes podran ajustar y aplicar a diferentes asig-
naturas dentro de su plan de estudios. Con
esta iniciativa, buscamos integrar de manera
efectiva la ensefianza activa con herramientas
innovadoras de IA, especificamente utilizando
la técnica Jigsaw y Método de Casos como
vehiculo para potenciar el aprendizaje colabo-
rativo y la comprensién profunda de temas re-
lacionados con la Inteligencia Artificial.

Un Chatbot es un asistente con el que se pue-
de interactuar.

Proyecto 1: Creacion de Chatbots de IA
sobre Historia del Arte

Tema: Historia del Arte

Vocabulario: Periodos artisticos, movimien-
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tos, artistas destacados, conceptos de Inteli-
gencia Artificial, disefio y desarrollo de chat-
bots.

Duracion estimada: 4 semanas
Objetivos:

1. Dominar los conceptos fundamentales
de Historia del Arte.

2. Adquirir habilidades practicas en el dise-
fio y desarrollo de chatbots con Inteligen-
cia Artificial.

3. Fomentar la colaboracién y la ensefianza
entre los estudiantes a través de la técnica
Jigsaw.

4. Aplicar conocimientos de Inteligencia Ar-
tificial en un contexto creativo y educativo.

Preparacion:

Proporcionar recursos sobre Historia del Arte
y tutoriales sobre el uso de la herramienta
PERSONALCHAT.

1. Crear un banco de datos con informa-
cidn sobre periodos artisticos, movimien-
tos y artistas.


https://www3.ubu.es/ubucevblog/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/adapta-la-tecnica-jigsaw-a-tus-clases-semipresenciales/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/estrategias-formativas-integrando-el-metodo-de-casos-en-la-ensenanza-semipresencial/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/adapta-la-tecnica-jigsaw-a-tus-clases-semipresenciales/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/estrategias-formativas-integrando-el-metodo-de-casos-en-la-ensenanza-semipresencial/
https://personalchat.ai/
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2.Familiarizar a los estudiantes con los
conceptos basicos de Inteligencia Artifi
cial y su aplicacién en chatbots.

3. Proporcionar orientacion sobre la técni-
ca Jigsaw y sus beneficios para la colabo-
racion y el aprendizaje activo.

Implementacion de la técnica Jigsaw:

1. Desarrolla un médulo de aprendizaje so-
bre Historia del Arte que se pueda dividir
en partes.

2. Forma grupos de estudiantes, cada uno
asignado a desarrollar un chatbot temati-
co.

3. Los grupos expertos trabajan para do-
minar su parte y disefian estrategias para
ensefiarla a través del chatbot.

4. Forma nuevos grupos Jigsaw donde
cada estudiante se convierte en el experto
de un tema especifico de chatbot.

5. Los grupos Jigsaw presentan y ensefian
sus chatbots a la clase.

6. La clase reflexiona sobre los descubri-
mientos del grupo en una actividad de cie-
rre.

7. Reflexiona sobre la actividad y evalda su
efectividad considerando los objetivos de
aprendizaje, la motivacion de los estudian-
tes y la aplicacion de Inteligencia Artificial.

Este proyecto busca profundizar en el conoci-
miento de Historia del arte, fomentar habilida-
des tecnoldgicas y promover la colaboracién
activa a través de la técnica Jigsaw en la crea-
cion de chatbots tematicos.

La fusion de la técnica Jigsaw con la Inteli-

_‘|6_

Evolucion de Ia IA: Trasformando Aprendizaje y Ensefianza IA

gencia Artificial en la creacion de chatbots
tematicos de historia del arte ofrece a los es-
tudiantes una experiencia educativa unica y
enriquecedora. Mas alla de profundizar en el
conocimiento de la materia, los estudiantes
desarrollan habilidades practicas en el dise-
Ao y la implementacion de IA, preparandolos
para desafios tecnoldgicos futuros. La colabo-
racion activa mediante la técnica Jigsaw po-
tencia la comunicacion y el trabajo en equipo,
mientras que la reflexién final estimula la au-
toevaluacion y el pensamiento critico, dotando
a los estudiantes de competencias cruciales
para su desarrollo académico y profesional.

Proyecto 2: Integracion de la Gamifica-
cion mediante el Método de Casos con
Canva en la Formacion Docente

Tema: Enriqueciendo la Ensefianza con Estra-
tegias Gamificadas en Entornos Educativos.

Vocabulario: Gamificacion, Método de Casos,
aprendizaje activo, participacion, analisis de
situaciones, toma de decisiones, tecnologia
educativa, formacion docente.

Duracién estimada: 6 semanas

Objetivos:
1. Introducir la gamificacién como estrate-
gia para mejorar la participacion y motiva-
cion en entornos educativos.
2. Aplicar el Método de Casos como herra-

mienta pedagdgica para fomentar el anali-
sisy laresolucion de situaciones practicas.

3. Utilizar Canva, una herramienta de dise-
fio grafico, para crear elementos visuales
gamificados en la formacion docente.



https://www3.ubu.es/ubucevblog/estrategias-formativas-integrando-el-metodo-de-casos-en-la-ensenanza-semipresencial/
https://www.canva.com/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/estrategias-formativas-integrando-el-metodo-de-casos-en-la-ensenanza-semipresencial/
https://www.canva.com/
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4. Desarrollar habilidades de disefio de ex-
periencias educativas gamificadas que in-
volucren a los estudiantes.

5. Evaluar la efectividad de la gamificacion
y el Método de Casos en el aprendizajey la
preparacion docente.

Preparacion:

1. Introducir conceptos fundamentales de
gamificacién y explicar cdmo se pueden
aplicar en entornos educativos.

2. Proporcionar ejemplos de gamificacion
en la enseflanza y su impacto en la partici-
pacion estudiantil.

3. Crear una serie de casos gamificados re-
levantes para la formacion docente.

4. Ofrecer tutoriales sobre el uso de Canva
para disefiar elementos visuales gamifica-
dos.

Implementacion del Método de Casos Gamifi-
cados con Canva:

1. Presentar la gamificacién como herra-
mienta pedagdgica y explicar su aplicacion
a través del Método de Casos.

2. Formar equipos de estudiantes que asu-
man roles de docentes y disefien experien-
cias gamificadas.

3. Utilizar Canva para disefar elementos
visuales atractivos, como tableros de jue-
go y tarjetas, que acomparfen a los casos
gamificados.

-17 -

Evolucion de la IA: Trasformando Aprendizaje y Ensefianza IA

4. Asignar casos gamificados que abor-
den desafios comunes en la ensefianza y
la gestion del aula, con elementos visuales
creados en Canva.

5. Guiar la discusidn y el analisis de casos
en grupo, fomentando la toma de decisio-
nes informadas con apoyo visual de Canva.

6. Evaluar proyectos de disefio gamificado,
centrandose en la creatividad, la aplicabili-
dad y el impacto educativo, con elementos
visuales de Canva.

7. Reflexionar sobre la experiencia, reco-
pilando comentarios de los estudiantes y
evaluando la efectividad de la gamificacion
y el Método de Casos con la integracion de
Canva en la preparacion docente.

Este proyecto innovador aprovecha Canva
para potenciar la gamificacién y el Método de

Casos, enriqueciendo la experiencia educativa
con elementos visuales atractivos y funciona-

les.

Para concluir, estos ejemplos ilustran cémo

se podria integrar la IA en la ensefianza semi-

presencial mediante el uso de marcos concep-

tuales como la técnica Jigsaw y Método de
Casos. Se ha explorado la aplicacion practica

de herramientas de |A, tales como PERSONAL-

CHAT y Canva, para enriquecer las dinamicas

educativas.

Estos casos practicos ofrecen ideas inspira-
doras para que los docentes adapten y desa-
rrollen proyectos atractivos, aprovechando al
maximo las posibilidades de la Inteligencia Ar-

tificial en su enfoque pedagogico.


https://www.canva.com/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/adapta-la-tecnica-jigsaw-a-tus-clases-semipresenciales/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/estrategias-formativas-integrando-el-metodo-de-casos-en-la-ensenanza-semipresencial/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/estrategias-formativas-integrando-el-metodo-de-casos-en-la-ensenanza-semipresencial/
https://personalchat.ai/
https://personalchat.ai/
https://www.canva.com/
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Desarrollo de
Habilidades con IA

Ejemplos practicos de como los educado-
res pueden capacitar a los estudiantes en
el uso de herramientas de IA.

Los educadores pueden formar a los alumnos
en el uso de herramientas de IA incorporando
a su ensefianza diversas herramientas basa-
das en la IA y al mismo tiempo, adaptar los
programas de formacidn en IA a cada asigna-
tura dentro de su plan de estudios.

Algunos ejemplos practicos son:

Creacion de contenidos:

1. Los profesores de educacion superior
pueden utilizar herramientas de IA como
ChatGPT, Dall-E y Midjourney para crear pre-
sentaciones, textos y videos.

2. Produccién de Contenidos Multimedia: La
combinacion de herramientas de Inteligen-
cia Artificial como Pictory y SlidesGo permi-
te a los educadores crear contenido multi-
media interactivo para una experiencia de
aprendizaje inmersiva y efectiva.

Fines académico-técnicos:

1. Los profesores de educacion superior
pueden utilizar herramientas de |IA para ex-
plicar el funcionamiento de la IA, obtener
informacion, permitir a los estudiantes ex-
perimentar con herramientas de IA vy reali-
zar tareas relacionadas con la investigacion
como la traduccion de textos y el andlisis de
datos. Utilizando herramientas como Deepl,

ElevenLabs y Simple ML for Sheets.

2. Para la toma de notas y organizacién
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los docentes pueden utilizar herramientas
como Noty.Ai, especificamente en tareas de
investigacion y experimentacion con herra-
mientas de IA. Los estudiantes pueden re-
gistrar observaciones, resultados y conclu-
siones de manera estructurada.

3. Al proporcionar acceso a varios asisten-
tes de IA, POE podria ser empleado para ob-
tener informacion diversa relacionada con
el andlisis de datos, aprovechando la capa-
cidad de diferentes asistentes para abordar
distintas areas de estudio.

Cursos:

1. Cursos de programacién: Las herramien-
tas asistidas por IA pueden utilizarse en
los cursos de programacioén de las univer-
sidades para mejorar el aprendizaje de los
alumnos y proporcionarles aplicaciones
practicas. Puede utilizar herramientas como
Planeo, Copilot, Al Code Reviewer, y Al Data
Sidekick.

2. Cursos de investigacion: Los cursos de
ofrecen herramientas avanzadas basadas
que integran IA, como Elicit y SciSpace, que
simplifican el analisis y procesamiento de
datos. Estas herramientas permiten a los
estudiantes explorar eficientemente millo-
nes de articulos y acceder a trabajos de in-
vestigacion detallados, lo que facilita la bus-
queda de informacion relevante. Ademas,
fomentan la colaboracién y la eficiencia en
el trabajo en equipo al promover una presen-
tacion efectiva de la informacion en proyec-
tos de investigacion.

Es fundamental resaltar que la seleccion de
herramientas puede adaptarse de acuerdo
con la disponibilidad y preferencias del educa-
dor. Para garantizar una formacion efectiva en
el uso de herramientas de IA, es esencial que
los profesores mantengan una actitud positi-
va hacia la integracion de estas tecnologias en


https://chat.openai.com/auth/login
https://openai.com/dall-e-2
https://discord.com/invite/midjourney
https://pictory.ai/
https://slidesgo.com/es/
https://www.deepl.com/es/translator
https://elevenlabs.io/
https://workspace.google.com/marketplace/app/simple_ml_for_sheets/685936641092?via=airadaronline
https://noty.ai/
https://poe.com/login
https://edtk.co/planeo/
https://copilot.naklecha.com/?via=airadaronline
https://code-reviewer.vercel.app/?via=airadaronline
https://www.airops.com/?via=airadaronline
https://www.airops.com/?via=airadaronline
https://elicit.com/
https://typeset.io/?trk=article-ssr-frontend-pulse_little-text-block

s

w UNIVERSIDAD

DEBURGOS Evolucion de la IA: Trasformando Aprendizaje y Ensefianza IA

segun las necesidades de cada asignatura,
fomentando asi el desarrollo integral de los
estudiantes en el ambito de la Inteligencia Ar-
tificial.

Ademas, se sugiere que el profesorado explo-
re nuevas herramientas y tecnologias disponi-
bles en el campo de la Inteligencia Artificial,
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aprovechando las oportunidades de actualiza-
cion y aprendizaje continuo. Esta flexibilidad
y disposicion a probar nuevas herramientas
no solo enriqueceran la experiencia de ense-
flanza, sino que también proporcionaran a los
estudiantes una vision mas completa y actua-
lizada de las capacidades de la Inteligencia
Artificial.
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Demostracion de como programar aplicaciones web
con Inteligencia Artificial

En esta seccion, exploraremos otra alternativa para que los docentes eduquen en Inteligencia
Artificial a los estudiantes. Utilizaremos el modelo CHATGPT para interactuar y generar cédigo
fuente para tres aplicaciones: una calculadora, un juego de Tic Tac Toe y un reloj digital emplean-
do HTML, CSS'y JavaScript.

Insertamos en CHATGPT el siguiente Prompts: S
PROMPTS ~ &~
L

CALCULADORA

Crea el codigo fuente para una calculadora digital que sirva para sumar, restar, dividir y multi-
plicar numeros.

Hazlo utilizando solo HTML, CSS y JavaScript.

Haz el codigo todo lo optimizado y simple posible.

Haz que tenga un disefio sencillo, moderno y minimalista.

Haz que utilice el color azul para los numeros de la calculadora.
Haz que la pantalla de la calculadora sea de color gris.

Haz que el fondo de la calculadora sea de color verde.

Haz que en la parte superior derecha del fondo de la calculadora digital este escrito la pala-
bra: UBUCEV

Adaptado de (SALVAJE, 2023).

Para verificar su funcionamiento, copiaremos y pegaremos el codigo en CodePen para visualizar
y testear la calculadora que hemos creado. CodePen es una plataforma disefiada para probar y
mostrar fragmentos de cédigo HTML, CSS y JavaScript.

Una vez que tengamos todo listo, enlazaremos los codigos a la pagina en la que deseamos que
estén visibles para el usuario.

Seguiremos los mismos pasos para crear el Juego de Tic Tac Toe y el Reloj Digital, utilizando los
siguientes Prompts.
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WAy

PROMPTS ~E-

TIC TAC TOE

Crea el codigo para el juego Tic Tac Toe.

Hazlo utilizando Html, Css y JavaScript.

Haz el cddigo todo lo optimizado y simple posible.

Haz que tenga un disefio sencillo, moderno y minimalista.

Incluye un boton de reset para reiniciar el juego.

Los circulo deben mostrase en color rojo y las cruces azules.

Haz que el fondo del juego Tic Tac Toe sea de color verde.

Haz que los circulos y las cruces sean de tamafio grande.

Haz que el boton reset este debajo del cuadro del juego de Tic Tac Toe.

Haz que el titulo Tic Tac Toe este al principio del juego en negro y grande.

Adaptado de (SALVAJE, 2023).

N

PROMPTS ~& -

RELOJ DIGITAL

Crea un codigo que muestre la hora.

Hazlo utilizado solo Html, Css y JavaScript.

Haz el codigo todo lo optimizado y simple posible.

Haz que tenga un disefio sencillo, moderno y minimalista.
El formato debe ser el de un reloj digital.

Haz que el fondo del reloj digital sea de color verde.

Haz que el numero del reloj digital sea en tamafio grande.

Haz que en la parte superior derecha este escrito la palabra: UBUCEV

Adaptado de (SALVAJE, 2023).

Al interactuar con modelos de IA como ChatGPT, los estudiantes adquieren una comprension
practica de la IA y su aplicacidén en contextos reales. La correccion y optimizacion del cédigo
generado durante estas interacciones les permite mejorar sus habilidades de programacioény
resolver problemas de manera mas eficiente. Esta experiencia no solo les proporciona un en-
tendimiento profundo de los algoritmos involucrados, sino también la oportunidad de practicar
y desarrollar habilidades basicas de programacion, incluso para aquellos que carecen de expe-
riencia previa en este campo.
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Experiencias exitosas de integracién de IA
en programas académicos.

La integracién de la IA en los programas aca-
démicos ha tenido resultados positivos, como
revela un estudio realizado por Laato et al.
(2020) en la Universidad de Turku, Finlandia.
El estudio se centr6 en un médulo multidis-
ciplinario de 25 créditos sobre IA, disefiado
para estudiantes de todas las facultades, con
el objetivo de proporcionar una comprensién
global de la IA'y sus implicaciones en diversos
campos. La principal razén para inscribirse en
este mddulo fue el interés en el tema, seguido
por la necesidad de competencias en IA en el
ambito laboral y la relevancia de la |A en la so-
ciedad.

El médulo generd interés en todos los departa-
mentos, destacando la necesidad de una edu-
cacion multidisciplinaria en 1Ay la importancia
de la adaptabilidad de las universidades para
satisfacer nuevos requisitos. La respuesta po-
sitiva de los estudiantes de diferentes areas
resalta el impacto transversal de la IA en di-
versos campos, lo que subraya la urgencia de
preparar a los estudiantes con una formacion
amplia en |A para enfrentar desafios y aprove-
char oportunidades.

El estudio también destaca la motivacion de
los estudiantes por adquirir competencias en
IA para el ambito laboral, planteando la pre-
gunta sobre como las instituciones académi-
cas pueden equilibrar la teoria con la aplica-
cién practica de la IA. La integracion exitosa
de la IA en programas académicos beneficia
a estudiantes y sociedad, y plantea impor-
tantes interrogantes sobre la evolucion de la
educacion superior y la preparacion de futuros
profesionales en un mundo tecnolégicamente
impulsado.

Un caso de éxito adicional es la Universidad
de Murcia, (s. f.) que ha lanzado Lola, un chat-
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bot de Inteligencia Artificial desarrollado en
colaboraciéon con Google, 1 million bot, y finan-
ciado por el banco Santander. Lola, disponible
desde junio, cumple la funcién de guiar a los
futuros estudiantes en los tramites de preins-
cripcion y matricula, resolviendo dudas rela-
cionadas con fechas y procesos. Durante su
fase piloto, ha logrado resolver el 90% de las
consultas, abarcando temas como la EBAU,
la revision de examenes y las notas de corte.
Este proyecto refleja la decidida apuesta de la
universidad por la tecnologia, anticipando la
integracion de la Inteligencia Artificial en la ex-
periencia estudiantil.

Retos y Consideraciones
Eticas

Discusioén sobre los desafios éticos aso-
ciados con el uso de |IA en la ensehanza.

La introduccion de la Inteligencia Artificial (1A)
en la ensefianza plantea diversos desafios, tal
como sefiala la UNESCO, (2022) en su declara-
cion. Algunos de estos desafios incluyen:

Brechas digitales y desigualdades en el ac-
ceso: A pesar de los esfuerzos para promover
la adquisicion de competencias previas en IA,
la disparidad en el acceso a la tecnologia digi-
tal sigue siendo un problema. Las diferencias
economicas y geograficas pueden ampliar la
brecha digital, afectando la participacion efec-
tiva en entornos impulsados por la IA.

Necesidad de competencias previas: promo-
ver “competencias previas” abarca habilida-
des que van mas alla de las técnicas de IA,
incluyendo la alfabetizacion basica, aritmé-
tica elemental, competencias digitales y de
codificacion, asi como habilidades sociales
y éticas. La implementacion efectiva de estos
programas es un desafio, especialmente en
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regiones con lagunas notables en la ensefian-
za de estas competencias.

Sensibilizacion sobre avances y retos de la
IA: La falta de conciencia general sobre los
avances y desafios de la IA puede obstacu-
lizar la adopcion informada. Los programas
de sensibilizacion deben ser accesibles tanto
para publicos técnicos como no técnicos, con
un enfoque en cuestiones éticas, derechos hu-
manos y el impacto de la IA en la sociedad.

Investigacion ética y responsable: La nece-
sidad de investigaciones sobre el uso ético y
responsable de la |IA en la ensefianza es esen-
cial. Sin embargo, garantizar que estas investi-
gaciones se lleven a cabo de manera rigurosa
y que los resultados se utilicen para mejorar la
calidad educativa es un desafio.

Inclusion y diversidad: Asegurar la partici-
pacion y liderazgo de diversos grupos en los
programas de educacion en IA es un desafio,
especialmente para aquellos que no disfrutan
plenamente de los beneficios de la inclusion
digital. La accesibilidad y adaptabilidad de los
programas para personas con discapacidades
también son cuestiones criticas.

Etica de lalA en la ensefianza: El desarrollo de
planes de estudio sobre ética de la IA en todos
los niveles educativos plantea desafios, como
la colaboracion entre competencias técnicas
y humanisticas, la formacion ética de los in-
vestigadores en IA y el acceso a datos para la
investigacion. La colaboracion entre Estados

Miembros, organizaciones internacionales y
entidades privadas parece prometedora, pero
debe garantizarse su equidad en regiones con
carencias educativas. La rapida obsolescen-
cia tecnoldgica también puede crear brechas
digitales continuas, destacando la necesidad
de enfoques sostenibles. La inclusion de com-
petencias éticas y sociales en los programas
es esencial, pero su aplicacion efectiva enfren-
ta desafios en diversas realidades culturales y
socioecondémicas.

La sensibilizacion sobre los avances y desa-
fios de la IA es fundamental para una adop-
cion informada, pero disefiar programas que
equilibren la presentacién de informacion para
audiencias técnicas y no técnicas es crucial.
La investigacion ética es vital, pero su traduc-
cion en practicas educativas concretas requie-
re un compromiso activo. La inclusién y diver-
sidad son aspectos esenciales para garantizar
la representacion equitativa y la accesibilidad
de los programas educativos.

En cuanto a la ensefianza de la ética de la IA,
es crucial equilibrar la formacion técnica con
aspectos éticos y humanisticos para evitar
un enfoque desproporcionado en habilidades
técnicas. La implementacién efectiva de la IA
en la educacién requiere un enfoque integral
qgue fomente tanto habilidades técnicas como
una comprension profunda de las implicacio-
nes éticas. Abordar estos desafios implica un
compromiso continuo con la equidad, la adap-
tabilidad y la conciencia ética en todos los ni-
veles educativos.
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Sugerencias para abordar preocupaciones
éticas y garantizar un uso responsable de
la tecnologia.

La UNESCO, (2022) en educacion, ciencia,
cultura, comunicacion e informacion, propo-
ne recomendaciones para fomentar el uso
responsable de la Inteligencia Artificial, cuyo
contenido se resume en sus directrices.

1 Promocion de Conocimientos en IA:

+ Fomentar colaboracion entre Estados
Miembros, organizaciones internaciona-
les y entidades educativas.

« Impartir conocimientos sobre IA a todos
los niveles para empoderar a la pobla-
cion y reducir brechas digitales.

2 Desarrollo de Competencias Previas:

+  Promover adquisicion de “competencias
previas” para la educacién en IA, inclu-
yendo alfabetizacion basica, habilidades
digitales y ética de la IA.

+ Incentivar pensamiento critico, trabajo en
equipo y habilidades socioemocionales.

3 Sensibilizacion y Programas Educativos:

* Realizar programas de sensibilizacion
sobre avances, datos y desafios de la IA.

+ Accesibles para grupos técnicos y no
técnicos, destacando el impacto en los
derechos humanos.

4 Investigacion Responsable:

+ Apoyar iniciativas de investigacion sobre
el uso ético de la A en educacion.

+ Evaluar calidad de educacion y efectos
en educandos y docentes.
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5 Promocion de la Diversidad:

+ Promover liderazgo y participacion de
grupos diversos en programas de educa-
cion en |A.

+ Desarrollar planes de estudios éticos de
IA, colaborando entre competencias téc-
nicas y humanisticas.

6 Formacion en Etica para Investigadores:

« Garantizar formacion en ética de la inves-
tigacion para los investigadores en IA.

« Exigir consideraciones éticas en concep-
ciones, productos y publicaciones.

7 Facilitar Acceso a Datos para Investiga-
cion:

+ Incentivar a empresas privadas a facilitar
acceso a datos para la investigacion.

+ Asegurar conformidad con normas de
privacidad y proteccion de datos.

8 Investigacion Interdisciplinaria y
Evaluacion Critica:

+ Promover investigacion interdisciplinaria
en A, incluyendo disciplinas mas alla de
STEAM.

« Asegurar que evoluciones en tecnologias
de IA se basen en investigaciones cienti-
ficas rigurosas e independientes.

9 Conciencia sobre Beneficios y Riesgos:

« Alentar a comunidades cientificas a ser
conscientes de beneficios, limites y ries-
gos de la lA.

+ Celebrar y apoyar el papel de la comuni-
dad cientifica en la contribucién a politi-
cas y concienciacion.
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Generacion de Rubricas y Listas de Cotejo

Ejemplos de cdmo la IA puede facilitar la creacién de criterios de evaluacion.

En el marco de esta exploracidn sobre la influencia de la Inteligencia Artificial en la creacion de
criterios de evaluacién mediante prompts educativos, se brindara una breve explicacién sobre el
modelo propuesto por CUAIEED, (2023) para la formulacion de estos prompts. Posteriormente, se
presentaran ejemplos concretos que ilustraran su aplicacion en diversos contextos educativos.

Los “prompts” son instrucciones o preguntas que le das a un modelo de lenguaje para obtener
respuestas especificas. Son como comandos que guian al modelo a generar el tipo de contenido
que estas buscando. La calidad de la respuesta depende de la formulacion del prompt.

Modelo para el diseiio de Prompts educativos Adaptado de CUAIEED, (2023).
1. DEFINIR TAREA O ACTIVIDAD

Escriba para qué tarea relacionada con su docencia o con el aprendizaje de
sus estudiantes empleara la IAGen que usted haya elegido (ChatGPT, Bard,
Bing, etc.).

2. ELEGIR LA ACCION
Escribe el verbo asociado a la accion y tarea que quiere que la IAG ejecute:

3. SITUAR LA ACCION

Escriba los aspectos concretos, conceptuales, productos o contenidos aso-
ciados a la accion y tarea.

4. PROVEER DE CONTEXTO

Escriba aquellos elementos de la tarea que sean lo mas especificos para
que la IAG ejecute la accién y la situacién

5. CONSTRUIR CONVERSACION

Considere que de acuerdo a la complejidad de la tarea puede optar por un
prompt Unico o una cadena de prompts, si es el segundo caso vuelva a los
puntos 2, 3y 4 del instrumento y repitalo hasta que considere que la tarea
se ha agotado.
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La tarea propuesta consiste en que los estudiantes desarrollen una resefia sobre un libro especifico como parte

de su evaluacion en el curso de literatura. Se espera que analicen los elementos literarios presentes en la obra,

como la trama, los personajes y el estilo narrativo, asi como que interpreten los temas y mensajes transmitidos.

2. ELEGIR LA ACCION

La accion seleccionada para esta tarea es “elabora”. Los estudiantes deberan
construir una resefia detallada, aplicando técnicas literarias y respaldando sus
argumentos con citas y ejemplos especificos extraidos del libro que estén anali-
zando.

3. SITUAR LA ACCION -

Concepto(s): Se busca que los estudiantes se enfoquen en identificar y analizar
los elementos literarios presentes en el libro, profundizando en aspectos como la
estructura narrativa, los personajes y el estilo del autor.

Estrategia(s): La estrategia a emplear incluye el uso habil de citas y ejemplos del
libro para respaldar sus analisis, asi como la aplicacion consciente de técnicas
literarias en la escritura de la resefia.

Propuesta(s): Se espera que los estudiantes ofrezcan propuestas de mejora para
la estructura y fluidez de la resefia, sugiriendo formas de fortalecer la argumenta-
cion y enriquecer la calidad del analisis literario.

Instrumento(s) de evaluacién: La evaluacion se llevara a cabo mediante una
rubrica que contemple criterios como coherencia, originalidad, andlisis critico y
calidad de la redaccion, junto con una escala de valoracién para medir la profun-
didad del analisis literario.

4. PROVEER DE CONTEXTO +

Esta tarea se implementara en un nivel educativo de superior, en modalidad
semipresencial, dentro del curso de literatura. Los estudiantes estaran enfoca-
dos en la literatura contemporanea, utilizando un lenguaje académico- literario
y considerando la relevancia cultural del libro seleccionado. Ademas, se espera
que respeten las normas académicas de escritura y enfoquen su analisis desde

una perspectiva critico- analitica.

5. CONSTRUIR CONVERSACION

- Explica + Analiza

« Define * Reelabora
« Elabora + Corrige

+ Enlista + Simula

« Evalta * Ejemplifica

+ Concepto(s)
- Estrategia(s)
* Propuesta(s)
* Instrumento(s) de evaluacion

+ Planificacion

* Nivel educativo

+ Modalidad

* Asignatura

- Disciplina

+ Temética

- Tipo de lenguaje

- Elementos culturas y escolares
+ Enfoques y perspectivas

« Formato

Elabora una tabla de evaluacion para la tarea en la que los estudiantes deben redactar una resefia sobre un libro

en el curso de literatura. La tabla debe incluir criterios tales como analisis de trama, desarrollo de personajes y

estilo narrativo, ademas del empleo de citas y ejemplos especificos, con un valor total de 100 puntos. Evalta la
coherencia, originalidad, analisis critico y calidad de redaccion. La actividad se lleva a cabo en un nivel educativo

superior, en modalidad semipresencial, enfocada en literatura contemporanea con un lenguaje académico-litera-

rio y respeto a las normas de escritura, asi como una perspectiva critico-analitica.
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Basandonos en la construccion del modelo anterior para el disefio de prompts educativos, Chat-
GPT ha generado la siguiente rubrica de evaluacion:

ChatGPT La generacion de rubricas y listas de cotejo me-

A continuacién, te presento una tabla de evaluacidn para la tarea de redaccién de

resefias sobre un libro en el curso de literatura. La tabla incluye diversos criterios y

asigna un valor total de 100 puntos, abarcando aspectos como andlisis de trama,

desarrollo de personajes, estilo narrativo, empleo de citas y ejemplos especificos,

coherencia, originalidad, analisis critico y calidad de redaccidn. Ten en cuenta que

estos criterios pueden ajustarse segun las necesidades especificas del cursoy la

tarea.

Criterios de Evaluacién

Andlisis de Trama

Desarrollo de

Personajes

Estilo Narrativo

Empleo de Citas y

Ejemplos Especificos

Coherencia

Originalidad

Andlisis Critico

Calidad de Redaccién

Total

Puntos

10

100

Comentarios

Evaluacidn profunda y perspicaz de la estructura

narrativa, eventos clave y su relevancia en la historia.

Evaluacidn detallada de la evelucidn y complejidad de

los personajes, incluyendo motivacionesy cambios.

Evaluacidn del estilo literario del autor, destacando

elementos como la eleccidn de palabras y la fluidez

Uso efectivo de citas y ejemplos del libro para

respaldar afirmaciones y enriquecer el andlisis.

Organizacién légica de ideas y argumentos,
asegurando una presentacién clara y ordenada del

andlisis.

Creatividad y perspectiva Gnica en la interpretacion de

la obra, evitando la repeticidn de ideas comunes.

Habilidad para evaluar la cbra desde una perspectiva
critica, cuestionando y reflexionando sobre sus

aspectos.

Uso apropiado del lenguaje académico-literario,
respeto a las normas de escritura y claridad enla

expresion

Puntuaci“~ total asignada para la evaluacidn global de

la reser,

diante la integracién de Inteligencia Artificial,
como se presenta en el modelo propuesto por
CUAIEED (2023), ofrece una herramienta invalua-
ble para optimizar la evaluacion en entornos edu-
cativos. El ejemplo especifico de la elaboracion
de una rdbrica para evaluar una resefa literaria
destaca la capacidad de la IA para proporcionar
criterios detallados y especificos, asegurando
una evaluacion integral de los estudiantes.

Este enfoque va mas alla de simplemente asig-
nar calificaciones numéricas, ya que los criterios
de evaluacién abordan aspectos clave del anali-
sis literario, desde la trama y los personajes has-
ta el estilo narrativo y la calidad de la redaccion.
La integracion de la Inteligencia Artificial permite
una adaptabilidad y personalizacién significativa,
ajustandose a las necesidades especificas del
curso, nivel educativo y modalidad de ensefianza.

Basandonos en la construccién del modelo anterior para el disefio de prompts educativos, Chat-
GPT ha generado la siguiente rubrica de evaluacion:

La rubrica proporcionada no solo destaca los elementos esenciales que se deben evaluar, sino
que también establece una base clara para la retroalimentacion constructiva y el desarrollo con-
tinuo de habilidades. Ademas, la incorporacion de la IA puede facilitar el procveso de evaluacién,
permitiendo una revision eficiente y objetiva de las resefnas literarias.

La generacion de rubricas a través de la Inteligencia Artificial mejora la calidad y consistencia
de la evaluacién educativa, promoviendo un enfoque mas preciso y detallado en la medicion de
habilidades especificas, en este caso, las relacionadas con el analisis literario en el ambito de la
literatura contemporanea.

En adicion, es importante destacar que, a pesar de las ventajas evidentes que ofrece la gene-
racion de rubricas mediante Inteligencia Artificial, el papel critico y reflexivo del profesor sigue
siendo esencial. La implementacién de la IA en la creacion de criterios de evaluacion no debe
considerarse como un reemplazo absoluto de la evaluacién humana, sino como una herramienta
valiosa que complementa la experiencia del docente.

El profesor desempeiia un papel crucial al contextualizar los resultados proporcionados por la
IA, interpretando matices, considerando el progreso individual de los estudiantes y brindando un
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enfoque mas holistico a la evaluacion. Ademas, la creatividad, la originalidad y otros aspectos
subjetivos que no pueden ser plenamente capturados por la Inteligencia Artificial requieren la ex-
periencia y discernimiento del profesor.

En este sentido, es fundamental que la implementacion de tecnologias como la Inteligencia Artifi-
cial se realice de manera reflexiva y cuidadosa, con la comprensién de que estas herramientas de-
ben estar al servicio de la mejora educativa y no reemplazar la conexion personal y la comprension
profunda que un profesor puede aportar al proceso de aprendizaje. La combinacién equilibrada de
la tecnologia y la habilidad humana garantiza una evaluacion completa y significativa que fomente
el crecimiento académico y personal de los estudiantes.

Ejemplos de Prompts

\\ J/
Prompts para elaborar rubrica PROMPTS ~E-

(Rubrica, s. f)

Actla como una profesora experta en evaluacion, con experiencia en la evaluacion por com-
petencias de los alumnos. Haz una pregunta cada vez:

1) Por favor, preguntame el curso y materia de los alumnos. NO digas nada mas y espera mi
respuesta antes de continuar.

2) Preguntame la evidencia de aprendizaje o tarea que deseo evaluar.
3) Preguntame el criterio o criterios de evaluacion que deseo utilizar para la evaluacion.

4) Después haz una rubrica en forma de tabla con la informacion que tienes, no hagas mas
preguntas al usuario.

WV

PROMPTS €13~

Prompts para elaborar lista de cotejo
(Evaluar competencias, s. f))

Actla como una profesora experta en evaluacion, con experiencia en la evaluacion por com-
petencias de los alumnos.

Haz una pregunta cada vez:

1) Preguntame el curso y la materia. NO digas nada mas y espera mi respuesta antes de
continuar.

2) Preguntame la evidencia de aprendizaje o tarea que quiero evaluar.
3) Preguntame el criterio de evaluacién que utilizaré.

4) Después no me preguntes nada mas y elabora una lista de cotejo, en forma de tabla, so-
bre el tema con una escala dicotomica para cada indicador.
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N

PROMPTS €33~

(Cuestionario, s. f.)

Prompts para escala de valoracion

Haz una pregunta cada vez:

1) Saberes sobre los que deseo crear el cuestionario. NO digas nada mas y espera mi res-
puesta.

2) Preguntame si deseo afiadir criterios de evaluacion.

3) Edad o nivel educativo de los alumnos.

4) ;Deseas utilizar algun servicio particular como Google Forms, Kahoot u otro?
5) ¢Cudntas preguntas deseas incluir en el cuestionario?

6) ¢Deseas que el nivel de dificultad de las preguntas sea bajo, medio o alto?

Genera un cuestionario de preguntas para evaluar el nivel de conocimientos que tienen los
estudiantes sobre un tema especifico. Incluye la solucion a todas las preguntas

R

PROMPTS ~£3~

(Tabla de Escala Evaluacion, s. 1))

Actua como una profesora experta en evaluacion, con experiencia en la evaluacion por com-
petencias de los alumnos.

Haz una pregunta cada vez:

1) Por favor, pregintame el curso y materia de los alumnos. NO digas nada mas y espera mi
respuesta antes de continuar.

2) Preguntame la evidencia de aprendizaje o tarea que deseo evaluar.
3) Preguntame el criterio o criterios de evaluacion que deseo utilizar para la evaluacion.

4) Una vez que tengas esta informacion, generaras una tabla de escala de valoraciéon con
SOLO UN NIVEL DE DESEMPENO y su descripcion, que corresponderd a la descripcion de la
puntuacién maxima, también pondras el intervalo de puntuacion que se puede asignar en la
cabecera de la columna.

5) El orden es: Columna 1: Aspectos a evaluar, Columna 2: Descripcion del nivel de desem-
pefio (con el intervalo de la puntuacién entre paréntesis solo en la primera fila, por ejemplo:
(1-5), debes empezar en 1 el valor maximo decidelo tu).

6) El significado de la puntuacion lo pondrés al terminar la tabla en forma de lista, desde la
puntuacion 1 hasta la mas alta
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Comparacion de evaluaciones tradicionales y evalua-
ciones basadas en IA

Las evaluaciones tradicionales y las evaluaciones basadas en IA tienen claras diferencias y ven-
tajas. Estos son los puntos clave a considerar:

Caracteristicas Evaluaciones Tradicionales Evaluaciones Basadas en IA
Dificultad de disefio y Dificultad en disefio y aplicacion Adaptabilidad y facilidad en disefio gracias a la automatizacion
aplicacion
Instantaneas limitadas del | ooporcionan instanténeas limitadas del Ofrecen una vision mas matizada del aprendizaje, adaptandose
rendimiento rendimiento a conocimientos y habilidades
Adaptacion a la cultura Se adaptan a la cultura de escolarizacion Se adaptan a competencias del mundo real

escolarizada

Objetivo principal de uso Evaluacién sumativa. Principalmente utilizadas para evaluacion formativa y califica-

cion automatica

Actitud de profesores y Actitud variada Actitud positiva hacia la evaluacion asistida por 1A, con énfasis
alumnos en la importancia de la participacion humana

Contribucién a la precision | jcn0s precisas y eficaces Mejoran la precision y eficacia, proporcionando informacion

y eficacia personalizada

Aplicaciones en medicién Aplicaciones tradicionales. Incluye generacion de ftems, calificacion de pruebas e interpre-
educativa tacion de resultados

Transformacién de practi- | Transformacion limitada Contribuyen a la transformacion mediante captura y analisis
cas de evaluacién innovadores de actividades de aprendizaje.

Formacidn del profesorado Requiere menos formacion especifica. Requiere formacion y mas investigacion para comprender y

y investigacion validar posibilidades

Adaptado de (Swiecki et al,, 2022), (Gonzélez-Calatayud et al., 2021), (Braun et al.,, 2023), (Owan et al., 2023)

La tabla destaca las diferencias clave entre las evaluaciones tradicionales y las basadas en Inte-
ligencia Artificial (IA) segun el texto proporcionado. Las evaluaciones basadas en la |IA ofrecen
claras ventajas al proporcionar una vision mas matizada del aprendizaje, adaptandose a conoci-
mientos y habilidades individuales, y automatizando los procesos de calificacion. Ademas, per-
miten una retroalimentacion personalizada, lo que puede mejorar la experiencia educativa para
los estudiantes.

No obstante, es importante subrayar que, a pesar de las ventajas evidentes, se requiere un esfuer-
zo continuo en investigacion y formacion del profesorado. La plena comprensidn y utilizacion del
potencial de la IA en la evaluacion educativa aun estan en proceso de desarrollo. La participacion
humana, especialmente en la interpretacién de resultados y la conexién con los estudiantes, si-
gue siendo fundamental para un enfoque educativo completo.
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La integracion exitosa de la IA en la evaluacion educativa no solo implica aprovechar sus benefi-
cios tecnoldgicos, sino también abordar los desafios asociados y garantizar que los educadores
estén adecuadamente capacitados. Es crucial mantener un equilibrio entre la automatizacion
mejorada y la contribucién valiosa de la experiencia humana, garantizando asi un sistema de eva-
luacion que sea eficiente, preciso y centrado en el desarrollo integral de los estudiantes.
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Impacto en
Tareas “Clasicas”

Andlisis de como la IA puede cambiar la
naturaleza de las tareas de evaluacion.

La IA puede cambiar la naturaleza de las ta-
reas de evaluacién en la educacién de varias
maneras. He aqui los puntos clave:

Abordar los problemas que plantean las prac-
ticas tradicionales de evaluacion:

Las evaluaciones tradicionales pueden tener
limitaciones, como la dificultad de disefio y
aplicacion, que ofrecen una visién limitada del
aprendizaje y se adaptan a la cultura escolar
en lugar de a las competencias del mundo
real. Los enfoques de la IA pueden abordar
parcialmente estos problemas proporcionan-
do visiones mas matizadas del aprendizaje y
adaptando las evaluaciones a los participan-
tes individuales (Swiecki et al., 2022).

Al proporcionar visiones mas detalladas vy
adaptar las evaluaciones segun las necesi-
dades individuales, la Inteligencia Artificial
tiene el potencial de ofrecer una evaluacion
mas precisa y contextualizada del aprendiza-
je, superando las limitaciones de los métodos
tradicionales. Este enfoque mas personaliza-
do puede contribuir a una comprension mas
profunda de las habilidades y competencias
de los participantes en entornos educativos y
mas alla.

Automatizar las tareas de evaluacion:

La IA puede automatizar tareas como la cali-
ficacion, reduciendo el tiempo dedicado a ta-
reas administrativas y permitiendo a los profe-
sores centrarse mas en la ensefianza directa
y el compromiso con los alumnos (Vinutha et
al., 2022).
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La implementacion de la Inteligencia Artificial
para automatizar tareas de calificacion pre-
senta una oportunidad valiosa en el ambito
educativo. El autor resalta el potencial de la IA
para liberar tiempo de tareas administrativas,
permitiendo a los profesores centrarse en la
ensefianza directa y en el compromiso mas
cercano con los alumnos.

Esta eficiencia podria mejorar la calidad de
la interaccion entre profesores y estudiantes,
promoviendo un entorno educativo mas dina-
mico y enriquecedor. La automatizacién de
tareas rutinarias a través de la Inteligencia Ar-
tificial puede ser una herramienta valiosa para
optimizar los recursos y mejorar la experiencia
educativa en general.

La IA puede utilizarse para la correccion auto-
matica de preguntas de opcion multiple e in-
cluso de preguntas abiertas, proporcionando
informacién a los estudiantes (Braun et al.,
2023).

Una herramienta que se podria emplear en
este caso, es ZipGrade, ayudando a los docen-
tes a calificar examenes de manera rapida y
eficiente.

La capacidad de la Inteligencia Artificial para
corregir automaticamente preguntas de op-
ciéon multiple y, aun mas impresionante, pre-
guntas abiertas, representa una valiosa herra-
mienta educativa. El autor destaca cémo la IA
puede ofrecer retroalimentacién rapida y pre-
cisa a los estudiantes. Esta automatizacién no
solo ahorra tiempo a los educadores, sino que
también brinda a los estudiantes oportunida-
des inmediatas para mejorar, fomentando asi
un aprendizaje mas efectivo y adaptado a sus
necesidades individuales. La integracion de la
IA en la correccion de examenes puede contri-
buir significativamente a la eficiencia y la cali-
dad del proceso educativo.


https://www.zipgrade.com/
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Mejorar la precision y la eficacia de la eva-
luacion:

Las herramientas de evaluacién basadas en 1A
pueden mejorar la precision y la eficiencia de
las evaluaciones, generar comentarios perso-
nalizados para los estudiantes y permitir a los
profesores adaptar sus estrategias de ense-
flanza para satisfacer las necesidades indivi-
duales de los estudiantes (Owan et al., 2023).

Unas de esas herramientas podrian ser Gra-
descope, es una plataforma de evaluacién en
linea que utiliza técnicas de Inteligencia Arti-
ficial para agilizar y mejorar el proceso de ca-
lificaciéon. Esta herramienta permite a los pro-
fesores cargar y calificar tareas, examenes y
otros trabajos de manera rapida y eficiente.

La IA tiene el potencial de revolucionar las ta-
reas de evaluacion en la educacién abordando
las limitaciones de las practicas tradicionales,
automatizando tareas y mejorando la preci-
siény la eficiencia.

Evaluar trabajos de
investigacion

¢COmo evaluar los trabajos de investi-
gacion realizados por los estudiantes en
tiempos de Inteligencia Artificial, para
mitigar el uso de esta tecnologia y evitar
el plagio?

Evaluar trabajos de investigacion en tiempos
de Inteligencia Artificial (IA) puede ser un de-
safio, especialmente cuando se busca preve-
nir el plagio y asegurar la originalidad de los
trabajos.
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En este sentido, la Universidad Oberta de Ca-
talufa ofrece de forma sintetizada algunas
pautas para prevenir las malas practicas en la
utilizacion de la IA.

Aqui hay algunas sugerencias para abordar
este problema:

1 o Utilizar los detectores de texto gene-
rado por IA con las siguientes considera-
ciones:

Actualmente, las opciones mas fiables
es el hecho de preguntarle al propio
ChatGPT. Los detectores de plagio no
daran alerta alguna si el texto ha sido
parafraseado o reelaborado. Los detec-
tores de plagio pueden utilizarse como
prueba concluyente. Solo dan un grado
de sospecha, de forma que hay que pres-
tar atencion a los falsos positivos y a los
falsos negativos. No es plagio en sentido
clasico (Oberta, 2023).

2. Evaluacion de la coherencia y calidad
del trabajo:

Analiza la coherencia y calidad del tra-
bajo en términos de fluidez, estructura
y comprension del tema. Los trabajos
de baja calidad pueden ser indicativos
de realizacion fraudulenta o de la falta
de comprension del estudiante sobre el
tema.

Entrevistas y defensas orales:

Realiza entrevistas o defensas orales
para evaluar la comprension profunda
del estudiante sobre su trabajo. Pregun-
tas detalladas sobre el contenido del tra-
bajo pueden ayudar a identificar si el es-
tudiante realmente comprende el tema.


https://turnitin.gradescope.com/pricing
https://turnitin.gradescope.com/pricing
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4.

Fomentar la originalidad:

Disefa tareas especificas que requieran
la aplicaciéon unica de conocimientos
adquiridos, en lugar de simplemente vol-
car la informacién. Esto puede incluir la
aplicacion practica de conceptos apren-
didos o la resolucién de problemas espe-
cificos.

Revision en etapas:

Divide la tarea de investigacion en varias
etapas y solicita entregas parciales. Esto
permitira un seguimiento mas cercano
del progreso del estudiante y facilitara la
deteccion temprana de posibles proble-
mas de plagio.

Capacitacion en ética académica:

Proporciona capacitacion sobre ética
académicay la importancia de la origina-
lidad en la investigacioén. Los estudiantes
deben entender las consecuencias del
plagio y la importancia de atribuir ade-
cuadamente las fuentes. La Universidad
Oberta de Catalunya ofrece una valiosa
herramienta para los estudiantes: una in-
fografia que brinda pautas claras y con-
cisas.

Politicas claras y consecuencias:

Es esencial considerar el articulo 17 del
reglamento de evaluacion de la UBU, el
cual aborda de manera explicita las po-
liticas relacionadas con el plagio y las
repercusiones que conlleva esta prac-
tica. Es fundamental garantizar que los
estudiantes comprendan cabalmente las
politicas y las implicaciones tanto acadé-
micas como disciplinarias del plagio.
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Capacitacion en Inteligencia Artificial:

Ofrece sesiones de capacitacién espe-
cificas sobre Inteligencia Artificial, abor-
dando como funcionan los modelos de
lenguaje, como se entrenan. Educa a los
estudiantes sobre las limitaciones de la
Inteligencia Artificial, incluyendo la posi-
bilidad de generar informacion incorrecta
o sesgada. Destaca la importancia de la
supervision humana y el analisis critico
en la interpretacidn de resultados gene-
rados por modelos de lenguaje.

Sesiones practicas:

Proporciona sesiones practicas en las
que los estudiantes interactuen directa-
mente con herramientas de Inteligencia
Artificial. Esto les permitira comprender
mejor su funcionamiento y desarrollar
habilidades para utilizar estas herramien-
tas de manera efectiva y ética.


https://uoc2thefuture.uoc.edu/es/recursos-conozco/com-explicar-a-estudiantes-uso-que-pueden-hacer-de-las-ia/
https://uoc2thefuture.uoc.edu/es/recursos-conozco/com-explicar-a-estudiantes-uso-que-pueden-hacer-de-las-ia/
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ENFOQUE EN LOS
ESTUDIANTES

CONSEJOS
PARA
ESTUDIANTES

HERRAMIENTAS IA
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Consejos para
Estudiantes

Orientacion sobre como los estudiantes
pueden aprovechar la IA para mejorar su
aprendizaje.

Los estudiantes pueden aprovechar la |IA para
mejorar su aprendizaje de varias maneras:

La IA como tutor y apoyo al aprendizaje: La IA
puede servir de tutor y ayuda al aprendizaje,
proporcionando instruccién y apoyo personali-
zados a los estudiantes (Kent & Boulay, 2022).

Puede adaptarse a las necesidades de cada
estudiante y proporcionar informacién especi-
fica para ayudarles a mejorar su comprension
y su rendimiento (Alam, 2023).

Plataformas de aprendizaje basadas en IA: La
IA puede integrarse en plataformas de apren-
dizaje para mejorar el proceso de ensefianza
y aprendizaje (Kurni et al., 2023). Estas plata-
formas pueden utilizar algoritmos de IA para
analizar los datos de los alumnos y ofrecerles
recomendaciones personalizadas para seguir
aprendiendo (Huraj et al., 2023).

En este contexto, también se sugiere que los
estudiantes exploren y utilicen las herramien-
tas que pueden integrarse en plataformas edu-
cativas para mejorar su aprendizaje.

La integracion de la Inteligencia Artificial (1A)
en plataformas de aprendizaje representa un
avance significativo en la mejora del proceso
educativo. Los autores subrayan la capacidad
de la IA para transformar la forma en que los
estudiantes interactuan con los contenidos.
La utilizacion de algoritmos de IA para analizar
datos individuales y proporcionar recomen-
daciones personalizadas no solo potencia el
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aprendizaje autodirigido, sino que también
crea experiencias educativas mas adapta-
das y efectivas. Esta convergencia entre tec-
nologia y educacion destaca la importancia
de abrazar innovaciones que promuevan una
educacién mas personalizada y centrada en el
estudiante.

A partir de la conversacion previa, se proponen
algunas pautas acerca de como los alumnos
pueden aprovechar la Inteligencia Artificial
para potenciar su proceso de aprendizaje.

Explora herramientas de Aprendizaje con IA:

Plataformas como Research Rabbit y Elicit fa-
cilitan el acceso a articulos relevantes, mien-
tras que Inciteful y LitMaps permiten la revi-
sion sistematica y la visualizacion de literatura
cientifica. IRIS.Al y RAYYAN.AI simplifican la
gestion y analisis de grandes cantidades de
informacion, mejorando la eficiencia en la in-
vestigacion. Herramientas como Consensus
y Scite_ utilizan |IA para resumir y evaluar in-
formacion, proporcionando un enfoque eficaz
para la exploracion y evaluacion de estudios
existentes. Por ultimo, SciSpace destaca por
su capacidad para explicar trabajos de inves-
tigacion y fomentar la colaboraciéon entre in-
vestigadores, aprovechando el potencial de la
Inteligencia Artificial para impulsar el aprendi-
zaje en el ambito académico.

Aprovecha la IA como Tutor Personal:

Busca recursos educativos que utilicen la 1A
como tutor y apoyo, como la plataforma de
Khan Academy, y Tutor Al.

Personaliza tu experiencia de aprendizaje per-
mitiendo que la IA se adapte a tu estilo unico,
proporcionando asi una instrucciéon mas enfo-
cada.


https://www.researchrabbit.ai/?trk=article-ssr-frontend-pulse_little-text-block
https://elicit.com/?trk=article-ssr-frontend-pulse_little-text-block
https://inciteful.xyz/?trk=article-ssr-frontend-pulse_little-text-block
https://www.litmaps.com/?trk=article-ssr-frontend-pulse_little-text-block
https://iris.ai/?trk=article-ssr-frontend-pulse_little-text-block
https://www.rayyan.ai/
https://consensus.app/?trk=article-ssr-frontend-pulse_little-text-block
https://typeset.io/?trk=article-ssr-frontend-pulse_little-text-block
https://typeset.io/?trk=article-ssr-frontend-pulse_little-text-block
https://es.khanacademy.org/
https://www.tutorai.me/
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Solicita Retroalimentacion Personalizada:

Aprovecha la capacidad de la IA para ofre-
cer comentarios detallados y sugerencias de
mejora en tus estudios. Puedes proporcionar
material de estudio a ChatGPT y solicitar que
genere preguntas y respuestas, asi como op-
ciones multiples, basadas en ese contenido
especifico. Esta retroalimentacion personali-
zada te ayudara a identificar areas de fortale-
za y debilidad en tu comprension del material.

Una vez que hayas recibido esta retroalimen-
tacion, puedes utilizarla para crear flash-
cards que resuman la informacién clave. Por
ejemplo, si la IA genera preguntas de opcién
multiple sobre un tema determinado, puedes
convertir esas preguntas y sus respuestas en
flashcards en Quizlet. Esto te permitira repa-
sar el contenido de manera interactiva y con-
solidar tu comprension de manera efectiva. De
esta manera, aprovecharas al maximo las he-
rramientas que ofrece la Inteligencia Artificial
para mejorar tu aprendizaje de manera perso-
nalizada y eficiente.

Participa en Experiencias de Aprendizaje In-
teractivas:

Enganchate con actividades interactivas y si-
mulaciones que la IA pueda ofrecer en plata-
formas de aprendizaje.

Utiliza estas experiencias para consolidar tus
conocimientos y aplicar lo aprendido de mane-
ra practica.

Mantente Informado sobre Innovaciones en
Educacion IA:

Esta al tanto de nuevas herramientas y enfo-
ques educativos que incorporan Inteligencia
Artificial.

Participa en eventos educativos o comunida-
des en linea para aprender sobre las ultimas
tendencias y adoptar herramientas promete-
doras.

_38_

Evolucion de la IA: Trasformando Aprendizaje y Enseiianza IA

Fomenta la Autodireccion en el Aprendizaje:

Utiliza la IA como un recurso para fomentar el
aprendizaje autodirigido.

Establece metas personalizadas y permite que
la IA te guie en la consecucion de esas metas.

Mantén un Equilibrio con Métodos Tradicio-
nales:

Combina el uso de la IA con métodos tradicio-
nales de estudio para obtener una perspectiva
completa.

Aprovecha la flexibilidad de la IA, pero no des-
cuides las practicas probadas y tradicionales.

Establecimiento de normas y ética en el
uso de tecnologias de IA por parte de los
estudiantes.

Tomando como referencia la informacion con-
ceptual proporcionada por Samaniego, (2022)
sobre los desafios éticos en la aplicaciéon de la
Inteligencia Artificial a la educacién en linea,
y considerando la relevancia de estos retos,
se ha elaborado una serie de normas y éticas
destinadas a guiar el uso responsable de la
tecnologia de Inteligencia Artificial por parte
de los estudiantes. Estas directrices surgen
como una iniciativa proactiva para abordar los
desafios planteados y promover un entorno
educativo ético, transparente y equitativo en el
contexto de la Inteligencia Artificial.

Transparencia en la Recopilacion de Datos:

Es fundamental concientizar a los estudiantes
sobre el hecho de que la Inteligencia Artificial
(I1A) recopila datos, asi como sobre como se
utilizan esos datos y con qué fines especificos.

Esta concienciacion es esencial para garanti-
zar una comprension clara del proceso y para
fomentar la confianza en la tecnologia.


https://chat.openai.com/auth/login
https://quizlet.com/es
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Consentimiento Informado:

Es fundamental que el profesorado incorpore
en su practica educativa el principio de que los
estudiantes deben dar su consentimiento ex-
plicito para la recopilacion y uso de sus datos
por parte de sistemas de Inteligencia Artificial.
Esto asegura que los estudiantes sean cons-
cientes y estén de acuerdo con la manera en
que la tecnologia utiliza sus datos.

Equidad y No Discriminacion:

Es crucial que los algoritmos de Inteligencia
Artificial se disefien con el objetivo de evitar
sesgos y discriminacion. En lugar de simple-
mente exigir equidad en el tratamiento, los
estudiantes deben tomar conciencia de estas
cuestiones, especialmente al interpretar las
respuestas proporcionadas por la IA. Es fun-
damental asegurar que la tecnologia no favo-
rezca a ciertos grupos y que brinde oportuni-
dades iguales para todos.

Derecho a la formacion en Inteligencia Artifi-
cial:

Es fundamental que los estudiantes tengan
acceso a la formacion que les permita com-
prender el funcionamiento interno de la Inteli-
gencia Artificial. Esta capacitacion les brinda
la oportunidad de cuestionar y entender las
decisiones y conclusiones alcanzadas por los
algoritmos. La transparencia en los procesos
algoritmicos se convierte asi en un elemento
esencial para que los estudiantes tomen con-
ciencia y adquieran conocimientos sobre esta
tecnologia.

Uso Responsable:

Los estudiantes deben comprometerse a uti-
lizar la Inteligencia Artificial de manera ética y
responsable. Esto implica comprender las im-
plicaciones éticas de la tecnologia y utilizarla
para mejorar la calidad de su aprendizaje sin
perjudicar a otros.
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Acceso lgualitario:

Los estudiantes deben abogar por el acceso
igualitario a la tecnologia de Inteligencia Arti-
ficial. Esto implica asegurarse de que la IA no
contribuya a aumentar las brechas tecnoldgi-
cas y que todos los estudiantes tengan igual-
dad de oportunidades.

Educacion Continua:

Los estudiantes deben comprometerse a edu-
carse continuamente sobre los avances en In-
teligencia Artificial y sus implicaciones éticas.
Mantenerse informados les permite tomar
decisiones conscientes y éticas en su interac-
cioén con la tecnologia.

Denuncia de Problemas Eticos:

Si los estudiantes identifican problemas éti-
cos en el uso de la Inteligencia Artificial, deben
sentirse capacitados para denunciarlos. Esto
contribuye a la mejora continua de las practi-
cas éticas en el ambito educativo.

Proteccion de Privacidad:

Es crucial orientar a los estudiantes sobre la
proteccién de su privacidad en relacion con
las tecnologias de Inteligencia Artificial. Deben
comprender la importancia de exigir altos es-
tandares de proteccion de privacidad y como
hacerlo efectivamente. Esto implica aprender
a resguardar su informacion personal y estar
alerta para asegurarse de que no sea utilizada
de manera indebida por parte de los sistemas
de IA.

Colaboracion con Profesores:

Los estudiantes deben colaborar con sus ins-
tructores y administradores para asegurar que
la Inteligencia Artificial se utilice de manera
efectiva y ética en el entorno educativo, pro-
moviendo un didlogo constante sobre su im-
plementacidon y mejoras necesarias.
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Heramientas utiles para
estudiantes

Recomendaciones de herramientas de IA
que los estudiantes pueden utilizar para
mejorar su rendimiento académico.

En el contexto educativo actual, la Inteligencia
Artificial ha emergido como una aliada inva-
luable para estudiantes que buscan optimizar
su experiencia de aprendizaje. Desde asisten-
tes virtuales que ayudan en la comprension de
conceptos hasta generadores de contenido
que facilitan la creacién de proyectos, estas
herramientas IA ofrecen soluciones innovado-
ras para abordar diversas necesidades acadé-
micas.

Chat GPT:

Mejorar la generacion de contenido escri-
to, obtener respuestas detalladas y parti-
cipar en conversaciones simuladas.

Google Bard y Microsoft BingDupla:

Facilitar la busqueda de informacion, in-
vestigar temas académicos y obtener re-
sultados precisos de busqueda.

Grammarly:

Mejorar la gramatica y la calidad de la es-
critura en ensayos, informes y documen-
tos académicos.

Escribelo.ai:

Mejorar el contenido escrito con un enfo-
que en la creatividad y el storytelling.

Dreamstudio Craiyon y Canva:

Crear presentaciones visuales y graficos
para proyectos académicos y presenta-
ciones.
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Lexica:

Mejorar el vocabulario y la comprension
|éxica a través de actividades interacti-
vas.

Copysmith, Copy.ai, Rytr, Writesonic:

Mejorar contenido escrito, desde ensayos
hasta textos creativos, utilizando mode-
los de lenguaje avanzados.

Photosonic Al, Dalle-2:

Crear y editar imagenes utilizando Inteli-
gencia Artificial, util para presentaciones
visuales y proyectos artisticos.

Bing Image Creator, Nightcafé, AvatarAl:

Ayudar en la creacién y edicion de image-
nes para proyectos multimedia y presen-
taciones.

Speechelo, Lovo.ai, Play.ht:

Convertir texto en voz para facilitar la es-
cuchay comprension de contenido acadé-
mico.

QuillBot:

Mejorar la originalidad y comprensién del
contenido.

InVideo, FlexClip, Raw Shorts:

Crear videos educativos y presentaciones
visuales.

Adobe Sensei:

Proporcionar herramientas avanzadas de
edicién y creacion multimedia, util para
proyectos creativos.


https://chat.openai.com/auth/login
https://gemini.google.com/
https://www.microsoft.com/es-es/bing?form=MA13FV
https://www.grammarly.com/
https://escribelo.ai/
https://beta.dreamstudio.ai/generate
https://www.canva.com/
https://lexica.art/
https://copysmith.ai/
https://www.copy.ai/
https://rytr.me/
https://writesonic.com/
https://photosonic.pro/
https://openai.com/dall-e-2
https://www.bing.com/images/create
https://creator.nightcafe.studio/
https://avatarai.me/download?id=ch_3M7KQvHdpZPPmcVs10u8lCCs&r=22386
https://speechelo-offer.com/
https://lovo.ai/?lmref=mkQgoQ&gclid=CjwKCAiA_OetBhAtEiwAPTeQZ_TUNNxYimxUPOVvao9T8Nvq1unpm3-Q54Db78xSPc-xjrlc3d9L_hoChIkQAvD_BwE
https://play.ht/
https://quillbot.com/
https://invideo.io/studio?irclickid=zPCQsv1lIxyPWQLW3LynK2JJUkHz5fTGLSQ-UU0&mpid=5196964&irgwc=1&gclid=CjwKCAiA_OetBhAtEiwAPTeQZ74dE-OQMfF0-lhXq0RenoUKge2xW53XbwI-VAstUYyFw9ummQ489BoCIPMQAvD_BwE
https://www.flexclip.com/es/
https://www.rawshorts.com/
https://business.adobe.com/es/products/sensei/adobe-sensei.html
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OpenAl Codex, Copilot, AlphaCode, Tab-
nine:

Asistir en la programacion y desarrollo de
codigo fuente, proporcionando sugeren-
cias y autocompletado.

Surfer SEO, Semrush, SEO.ai:

Optimizar contenido web para mejorar el
rendimiento en motores de busqueda.

Zoomscape.ai, Beautiful.ai:

Crear presentaciones visuales y graficos
interactivos para proyectos académicos.
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Fireflies, SheetAl:

Asistir en la organizacion y analisis de da-
tos para proyectos y tareas académicas.

SlidesGo, Slides.Al

Ambos son Uutiles para la creacién de pre-
sentaciones, proporcionando plantillas y
caracteristicas adicionales.



https://openai.com/blog/openai-codex
https://www.popai.pro/home?utm_source=google&utm_medium=meetsocial&utm_campaign=1221&utm_term=english&utm_content=ppt&gclid=CjwKCAiA_OetBhAtEiwAPTeQZ72vHK7oWCUswEUWpjNLUQAiFbBDE7s6TAsaUwii5eZyl4ShN3VFchoCC00QAvD_BwE
https://alphacode.deepmind.com/
https://www.tabnine.com/
https://www.tabnine.com/
https://surferseo.com/
https://es.semrush.com/
https://seo.ai/
https://zoomscape.ai/
https://www.popai.pro/home?utm_source=google&utm_medium=meetsocial&utm_campaign=1221&utm_term=english&utm_content=ppt&gclid=CjwKCAiA_OetBhAtEiwAPTeQZ_J29GArOGSNapH0x1YYKvbnK6BGyiCiRWFSj9jPAZFCMGtosK1mZxoCimYQAvD_BwE
https://fireflies.ai/?fpr=46357&gclid=CjwKCAiA_OetBhAtEiwAPTeQZ0MvUZUm9akfted_aHwa0Om7mr_TllYutive3QsE5Nad5QxjS5p9thoCL_IQAvD_BwE
https://www.sheetai.app/
https://slidesgo.com/es/
https://www.slidesai.io/es
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Enlaces a la lista de prompts educativos y a los vi-
deos de “La evaluacion en tiempos de IA”

PROMPTS

»  Lista de Prompts Educativos para ChatGPT

» Los 40 mejores «prompts» de ChatGPT para profesores

» Lista de Prompts
» Prompts para tareas docentes

»  Prompts para elaborar rubrica

» Prompts para elaborar lista de cotejo

» Prompts para elaborar cuestionario

» Prompts para disefar actividades grupales

»  Prompsts para elaborar tabla de escala de evaluacion

EVALUACION EN TIEMPOS DE IA
» Lairrupcion de la IA en el proceso de ensefianza y aprendizaje: ;ja qué nos enfrentamos?

»  Pruebas de desarrollo

»  Pruebas objetivas

»  Pruebas de evaluacion continua en la UNED

» Turno de preguntas sobre: Estrategias y claves para adaptar las pruebas de evaluacion ante la
irrupcion de la IA

» Buenas practicas en el uso de la IA en la realizacion de trabajos fin de titulo

»  Como evaluar en tiempos de la Inteligencia Artificial y Chatgpt

» Tips de como evaluar en tiempos de la Anteligencia Artificial

»  Evaluacion auténtica desde la IA como camino metacognitivo para aprender a aprender por
Blanca Joo

» Evaluacion de los Aprendizajes en la era de la Inteligencia Artificial
»  Webinar: Apoyando la labor docente: la Inteligencia Artificial en la evaluacion del aprendizaje

» Inteligencia Artificial Generativa y evaluacion educativa: ;cambio profundo o superficial

» Los docentes ante la IA: replanteando la metodologia y la evaluacion
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https://jjdeharo.github.io/utilidades/prompts_edu/
https://www.educasede.com/chatgpt/los-40-mejores-prompts-de-chatgpt-para-profesores/
https://www.educasede.com/chatgpt/los-40-mejores-prompts-de-chatgpt-para-profesores/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Eud0o0PnW2u80T_yLBc2wVAdZV0whR3tZl_4oZlugeA/htmlview?fbclid=IwAR3_1NDysLiOqHJ3-TdoEHq7P6aGYFA-7SovAjpHoWuQy99EMEloL3BvfkA
https://chat.openai.com/share/f8a09ef8-dd34-49e2-a898-92812bca03fe
https://chat.openai.com/share/e871142e-ec25-4997-b811-56e9d9592e84
https://chat.openai.com/share/6b3f21e1-87a3-484c-96f3-7344573145a3
https://chat.openai.com/share/21984a05-87a2-4eb4-9b58-ce3f8f5c4e53
https://chat.openai.com/share/631c7c01-92ca-41b0-b8b7-69fb9339aa39
https://canal.uned.es/video/64b4fdc232e2ca214a3ec38a
https://canal.uned.es/video/64b4fea932e2ca215f1a1f52
https://canal.uned.es/video/64b4ff3a32e2ca216e0dc172
https://canal.uned.es/video/64b4ffae32e2ca217d4006d3
https://canal.uned.es/video/64b5008b32e2ca219f130482
https://canal.uned.es/video/64b5008b32e2ca219f130482
https://canal.uned.es/video/64b5016732e2ca21ae2a2842
https://www.youtube.com/watch?v=gcs6Wee0o0Q&ab_channel=MangusElearning
https://www.youtube.com/watch?v=8hxJJKNVlxE&ab_channel=Innovaci%C3%B3nEducativaUPC
https://www.youtube.com/watch?v=2bzHjMc-xmI&ab_channel=Innovaci%C3%B3nEducativaUPC
https://www.youtube.com/watch?v=2bzHjMc-xmI&ab_channel=Innovaci%C3%B3nEducativaUPC
https://www.youtube.com/watch?v=0FKcYCwuawM&ab_channel=UMSA-UniversidaddelMuseoSocialArgentino
https://www.youtube.com/watch?v=bAXMpXRRhAg&ab_channel=MetaRedTIC
https://www.youtube.com/watch?v=crIESB_1KB0
https://www.youtube.com/watch?v=hln2lZ3j5S8&ab_channel=IMGENDETICyEducaci%C3%B3nconIngrid
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Libros relevantes sobre el tema

Inteligencia Artificial centrada
en los Pueblos Indig

ey Amiérica

Inteligencia Artificial

Computadoras
que aprenden

Computadoras que
aprenden

iComo'preguntar.
ala AT

:.Como preguntar a la [A?

Caja de
herramientas

Caja de herramientas

numero 7

Mirela Ribors, Dliver Diaz Montesdesca
fenords )

ChatGPT y

educacién

universitaria:
cibilid imites

ChatGPT Y educacion
universitaria

(evaLuacionen

Los algoritmos
a examen:
¢Por qué A

en educacion?

Los algoritmos a exa-

men: ;Por qué IA en

educacion?

Guia para integrar las tecnologias
basadas en inteligencia artificial
generativa en los procesos

de fianza y aprendizaje

P ceaos 2030
pave

uned.es

Guia para integrar las tecnologias basadas

en inteligencia artificial generativa en los

procesos de ensefianza y aprendizaje

rurnbo alala

Rumbo ala lA
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Inteligencia Artificial

La inteligencia artificial
en las universidades:
retos y oportunidades
Infarme anual sobre 1Ay sducacién suparior

Enero 2024

La inteligencia artificial

en las universidades.

Retos y oportunidades

Correo

DE LA UNESCO

La escuela en la era de
la Inteligencia Artificial

La escuela en la era de la

Inteligencia Artificial

“ & 2N INTELIGENCIA
7§ ARTIFICIAL
e A |ti!](l'|:|VE 168 HERRAMIENTAS

El libro de la Inteligencia
Artificial



https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000387814
https://es.slideshare.net/alfredovela/el-libro-de-la-inteligencia-artificial-versin-5
https://es.slideshare.net/alfredovela/el-libro-de-la-inteligencia-artificial-versin-5
https://www.obsbusiness.school/actualidad/informes-de-investigacion/informe-obs-inteligencia-artificial-aprovechamiento-inteligente-de-datos-masivos-usando-ingenieria-del-conocimiento
https://drive.google.com/file/d/1LKcSQ09jYyfhhBOo0JSb5PpbDiWEnexp/view
https://drive.google.com/file/d/1LKcSQ09jYyfhhBOo0JSb5PpbDiWEnexp/view
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000384455
https://1millionbot.com/la-inteligencia-artificial-en-las-universidades-retos-y-oportunidades/
https://1millionbot.com/la-inteligencia-artificial-en-las-universidades-retos-y-oportunidades/
https://1millionbot.com/la-inteligencia-artificial-en-las-universidades-retos-y-oportunidades/
https://uoc2thefuture.uoc.edu/es/recursos-conozco/como-preguntar-a-la-ia-prompts-dutilidad-para-el-profesorado-para-utilizar-ia-generativa/
https://cuaieed.unam.mx/descargas/Caja-Herramientas-Numero-7.pdf
https://cuaieed.unam.mx/descargas/Caja-Herramientas-Numero-7.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000387029_spa
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000387029_spa
https://login.microsoftonline.com/b5587048-a070-43ad-b654-20a31e9b2d99/oauth2/authorize?client_id=00000003-0000-0ff1-ce00-000000000000&response_mode=form_post&response_type=code+id_token&resource=00000003-0000-0ff1-ce00-000000000000&scope=openid&nonce=294FC24CDD3FD8D7459FBE303009BB90E5A0B3EDD70946B1-B3D8923FE0CBC3CAF467AFB3A9712D7214CDF09BC5CF18CC2A067474550349F6&redirect_uri=https%3a%2f%2funedo365-my.sharepoint.com%2f_forms%2fdefault.aspx&state=OD0w&claims=%7b%22id_token%22%3a%7b%22xms_cc%22%3a%7b%22values%22%3a%5b%22CP1%22%5d%7d%7d%7d&wsucxt=1&cobrandid=11bd8083-87e0-41b5-bb78-0bc43c8a8e8a&client-request-id=eb3515a1-6047-8000-60fd-26f40a55f322&sso_nonce=AwABAAEAAAACAOz_BQD0_9bSRbsU6fMgBIcBrr7OXSKwej3myZF8DgLHnaMioJxb6KmKuewzSKfvUSfNrIBa9Qs4nMlbdqWgh-iX4Z6RVrEgAA&mscrid=eb3515a1-6047-8000-60fd-26f40a55f322
https://login.microsoftonline.com/b5587048-a070-43ad-b654-20a31e9b2d99/oauth2/authorize?client_id=00000003-0000-0ff1-ce00-000000000000&response_mode=form_post&response_type=code+id_token&resource=00000003-0000-0ff1-ce00-000000000000&scope=openid&nonce=294FC24CDD3FD8D7459FBE303009BB90E5A0B3EDD70946B1-B3D8923FE0CBC3CAF467AFB3A9712D7214CDF09BC5CF18CC2A067474550349F6&redirect_uri=https%3a%2f%2funedo365-my.sharepoint.com%2f_forms%2fdefault.aspx&state=OD0w&claims=%7b%22id_token%22%3a%7b%22xms_cc%22%3a%7b%22values%22%3a%5b%22CP1%22%5d%7d%7d%7d&wsucxt=1&cobrandid=11bd8083-87e0-41b5-bb78-0bc43c8a8e8a&client-request-id=eb3515a1-6047-8000-60fd-26f40a55f322&sso_nonce=AwABAAEAAAACAOz_BQD0_9bSRbsU6fMgBIcBrr7OXSKwej3myZF8DgLHnaMioJxb6KmKuewzSKfvUSfNrIBa9Qs4nMlbdqWgh-iX4Z6RVrEgAA&mscrid=eb3515a1-6047-8000-60fd-26f40a55f322
https://login.microsoftonline.com/b5587048-a070-43ad-b654-20a31e9b2d99/oauth2/authorize?client_id=00000003-0000-0ff1-ce00-000000000000&response_mode=form_post&response_type=code+id_token&resource=00000003-0000-0ff1-ce00-000000000000&scope=openid&nonce=294FC24CDD3FD8D7459FBE303009BB90E5A0B3EDD70946B1-B3D8923FE0CBC3CAF467AFB3A9712D7214CDF09BC5CF18CC2A067474550349F6&redirect_uri=https%3a%2f%2funedo365-my.sharepoint.com%2f_forms%2fdefault.aspx&state=OD0w&claims=%7b%22id_token%22%3a%7b%22xms_cc%22%3a%7b%22values%22%3a%5b%22CP1%22%5d%7d%7d%7d&wsucxt=1&cobrandid=11bd8083-87e0-41b5-bb78-0bc43c8a8e8a&client-request-id=eb3515a1-6047-8000-60fd-26f40a55f322&sso_nonce=AwABAAEAAAACAOz_BQD0_9bSRbsU6fMgBIcBrr7OXSKwej3myZF8DgLHnaMioJxb6KmKuewzSKfvUSfNrIBa9Qs4nMlbdqWgh-iX4Z6RVrEgAA&mscrid=eb3515a1-6047-8000-60fd-26f40a55f322
https://fundaciobofill.cat/uploads/docs/q/z/z/dzp-e40_guia_digital_040123_algoritmos.pdf
https://fundaciobofill.cat/uploads/docs/q/z/z/dzp-e40_guia_digital_040123_algoritmos.pdf
https://fundaciobofill.cat/uploads/docs/q/z/z/dzp-e40_guia_digital_040123_algoritmos.pdf
https://octaedro.com/libro/chatgpt-y-educacion-universitaria/
https://octaedro.com/libro/chatgpt-y-educacion-universitaria/
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Integracion de Inteligencia ;Acabaran las IA con el La Inteligencia Artificial
Artificial trabajo de los artistas?

Potenciando

- la educacién con

Inteligencia Artificialk

Guia do busnas pricticss

Orlentaclones y definiciones sobre para docentes
ol use do La intaligencia artificial

gonerativa en los proceses académicos

| =T
El entorno regulatorio Orientaciones y definiciones sobre el Potenciando la educa-
lobal de la inteligencia uso de la inteligencia artificial cién con la Inteligencia
Artificial Artificial

Vogram

Aplicaciones de ChatGET an 1a educacién
saperior para 1s snseAanza y ol sprendizaje

Guia para
Docentes:
Cémo usar
ChatGPT para
potenciar el
aprendizaje

Recomendaciones para el uso -
de lainteligencia artificial L
generativa en la docencia

= e = € Com AR T B O On e

Aplicaciones de ChatGPT en Recomendaciones de Guia para Docentes: Como
la educacion superior para la la Inteligencia artificial usar ChatGPT para potenciar el
ensefanza y el aprendizaje enerativa en la docencia aprendizaje activo

Inteligencia artificial
y educacion

la éticade

Guia definitiva: B et lainteligencia
Herramientas de I, : artificial
Inteligencia artificial y Guia definitiva: Herra- Recomendacion sobre la ética
educacién mientas de |A de la inteligencia artificial
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https://app.box.com/s/vhd0nl49cwmp0o6uxkszhri442n7l1wc
https://app.box.com/s/vhd0nl49cwmp0o6uxkszhri442n7l1wc
https://telos.fundaciontelefonica.com/telos-121-experiencias-antonio-garcia-villaran-acabaran-las-ias-con-el-trabajo-de-los-artistas/
https://telos.fundaciontelefonica.com/telos-121-experiencias-antonio-garcia-villaran-acabaran-las-ias-con-el-trabajo-de-los-artistas/
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386262
https://assets.ey.com/content/dam/ey-sites/ey-com/es_es/topics/ey-insights/ey-el-entorno-regulatorio-global-inteligencia-artificial.pdf
https://assets.ey.com/content/dam/ey-sites/ey-com/es_es/topics/ey-insights/ey-el-entorno-regulatorio-global-inteligencia-artificial.pdf
https://assets.ey.com/content/dam/ey-sites/ey-com/es_es/topics/ey-insights/ey-el-entorno-regulatorio-global-inteligencia-artificial.pdf
https://ciudadaniadigital.mineduc.cl/wp-content/uploads/2023/05/Guia-para-Docentes-Como-usar-ChatGPT-Mineduc.pdf
https://ciudadaniadigital.mineduc.cl/wp-content/uploads/2023/05/Guia-para-Docentes-Como-usar-ChatGPT-Mineduc.pdf
https://ciudadaniadigital.mineduc.cl/wp-content/uploads/2023/05/Guia-para-Docentes-Como-usar-ChatGPT-Mineduc.pdf
https://www.galileo.edu/page/wp-content/uploads/2023/09/Potenciando-la-educacion-con-Inteligencia-Artificial-Guia-de-buenas-practicas-para-docentes.pdf
https://www.galileo.edu/page/wp-content/uploads/2023/09/Potenciando-la-educacion-con-Inteligencia-Artificial-Guia-de-buenas-practicas-para-docentes.pdf
https://www.galileo.edu/page/wp-content/uploads/2023/09/Potenciando-la-educacion-con-Inteligencia-Artificial-Guia-de-buenas-practicas-para-docentes.pdf
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es/aplicaciones-de-chatgpt-en-la-educacion-superior-para-la-ensenanza-y-el-aprendizaje/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es/aplicaciones-de-chatgpt-en-la-educacion-superior-para-la-ensenanza-y-el-aprendizaje/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es/aplicaciones-de-chatgpt-en-la-educacion-superior-para-la-ensenanza-y-el-aprendizaje/
https://iagenedu.unam.mx/docs/recomendaciones_uso_iagen_docencia_unam_2023.pdf
https://iagenedu.unam.mx/docs/recomendaciones_uso_iagen_docencia_unam_2023.pdf
https://iagenedu.unam.mx/docs/recomendaciones_uso_iagen_docencia_unam_2023.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000379376
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000379376
https://www.udgvirtual.udg.mx/sites/default/files/adjuntos/guia_ia_udg.pdf
https://www.udgvirtual.udg.mx/sites/default/files/adjuntos/guia_ia_udg.pdf
https://www.cyberclick.es/guia-definitiva-herramientas-inteligencia-artificial
https://www.cyberclick.es/guia-definitiva-herramientas-inteligencia-artificial
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000381137_spa
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000381137_spa
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Guia rapida de prompts Guia basica sobre el uso de

efectivos la Inteligencia Artificial para
docentes y estudiantes

Correo

BF LA UNESCO

Elaportedela
Inteligencia inteligencia artificial
artificial y las TIC avanzadas
Promesas alas sociedades del

¥ amenazas

conocimiento
Una

El aporte de la inteligencia artificial y
las TIC avanzadas a las sociedades

Inteligencia artificial Pro-
mesas y amenazas

del conocimiento

L

Recomendacién sobre la ETI- Oportunidades y desafios de la
CA de la Inteligencia Artificial era de la inteligencia artificial
para la educacion superior

A T TR A Y T,

Educar en la era
de la Inteligencia
Artificial

Jrsuaca Yuse

Manual e

ChatGPT:
Aphta(mnes en
\nveshga( an y

Fowrnd oy
nflt Spienee
beptes

Manual de ChatGPT

Educarenlaeradela
Inteligencia Artificial

-46 -

CONVERSANDO CON

@ ChatGPT

Conversando con ChatGPT

ChatGPT

o Intclgan

ChatGPT e Inteligencia
Artificial en la educacién

El futuro de la Inteligencia Arti-

ficial en educacién en América

Latina

Recomendaciones para una

Inteligencia

Artificial
Fiable

Recomendaciones para una
Inteligencia Artificial Fiable


https://drive.google.com/file/d/1F3zKCfyOUIkouw7igSq92aUpD7hEjmqA/view
https://drive.google.com/file/d/1F3zKCfyOUIkouw7igSq92aUpD7hEjmqA/view
https://digibug.ugr.es/handle/10481/85145
https://drive.google.com/file/d/1gBiVeyG57cKBaBLmZGmonl-vWuIbLS_e/view
https://unesdoc.unesco.org/
https://unesdoc.unesco.org/
https://oei.--f2a4600ace91548815a7055ba3f8fcd654b0c654/El%20futuro%20de%20la%20inteligencia%20artificial%20en%20educaci%C3%B3n%20en%20A%C3%A9rica%20Latina.pdf?content_type=application%2Fpdf&disposition=inline%3B+filename%3D%22El+futuro+de+la+inteligencia+artificial+en+educacion+en+Aerica+Latina.pdf%22%3B+filename%2A%3DUTF-8%27%27El%2520futuro%2520de%2520la%2520inteligencia%2520artificial%2520en%2520educaci%25C3%25B3n%2520en%2520A%25C3%25A9rica%2520Latina.pdf
https://oei.--f2a4600ace91548815a7055ba3f8fcd654b0c654/El%20futuro%20de%20la%20inteligencia%20artificial%20en%20educaci%C3%B3n%20en%20A%C3%A9rica%20Latina.pdf?content_type=application%2Fpdf&disposition=inline%3B+filename%3D%22El+futuro+de+la+inteligencia+artificial+en+educacion+en+Aerica+Latina.pdf%22%3B+filename%2A%3DUTF-8%27%27El%2520futuro%2520de%2520la%2520inteligencia%2520artificial%2520en%2520educaci%25C3%25B3n%2520en%2520A%25C3%25A9rica%2520Latina.pdf
https://oei.--f2a4600ace91548815a7055ba3f8fcd654b0c654/El%20futuro%20de%20la%20inteligencia%20artificial%20en%20educaci%C3%B3n%20en%20A%C3%A9rica%20Latina.pdf?content_type=application%2Fpdf&disposition=inline%3B+filename%3D%22El+futuro+de+la+inteligencia+artificial+en+educacion+en+Aerica+Latina.pdf%22%3B+filename%2A%3DUTF-8%27%27El%2520futuro%2520de%2520la%2520inteligencia%2520artificial%2520en%2520educaci%25C3%25B3n%2520en%2520A%25C3%25A9rica%2520Latina.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa?posInSet=1&queryId=29200f2f-d45e-475d-8043-88d06da0bf52
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa?posInSet=1&queryId=29200f2f-d45e-475d-8043-88d06da0bf52
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386510_spa?posInSet=1&queryId=7eb096c6-0900-4df8-96d0-9c1b421c682d
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386510_spa?posInSet=1&queryId=7eb096c6-0900-4df8-96d0-9c1b421c682d
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386670_spa?posInSet=1&queryId=24dc9c5c-6f20-448f-9963-bdfbc4516c69
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386670_spa?posInSet=1&queryId=24dc9c5c-6f20-448f-9963-bdfbc4516c69
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386670_spa?posInSet=1&queryId=24dc9c5c-6f20-448f-9963-bdfbc4516c69
https://www.uam.es/uam/media/doc/1606941290988/guia-visual-iagen.pdf
https://www.uam.es/uam/media/doc/1606941290988/guia-visual-iagen.pdf
https://www.uam.es/uam/media/doc/1606941290988/guia-visual-iagen.pdf
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Conclusiones

En el contexto dinamico de la educacion en la era de la Inteligencia Artificial, las recomen-
daciones de la UNESCO ofrecen una visién valiosa para la implementacion ética y efectiva
de esta tecnologia. Estas directrices destacan la necesidad de una colaboracién global, fo-
mentando la participacion de Estados Miembros, organizaciones internacionales y entida-
des educativas. La formacion de competencias previas en Inteligencia Artificial se presenta
como un componente esencial para empoderar a la poblacion, reducir brechas digitales y
garantizar que los beneficios de la IA sean accesibles para todos los niveles educativos.

En este nuevo paradigma educativo, la sensibilizacion y programas educativos desempe-
fian un papel clave al abordar los avances, datos y desafios de la Inteligencia Artificial. La
transparencia y accesibilidad de esta informacion son fundamentales para empoderar tanto
a expertos técnicos como a la poblacién en general. Ademas, la importancia de la investiga-
cién responsable destaca la necesidad de evaluar continuamente la calidad de la educacion
basada en la IA 'y sus efectos en estudiantes y docentes.

La diversidad y la ética emergen como principios rectores en estas recomendaciones, subra-
yando la importancia de la inclusion de diversos grupos en programas de educacion en Inte-
ligencia Artificial. El desarrollo de planes de estudio éticos, colaborando entre competencias
técnicas y humanisticas, se presenta como una estrategia clave para garantizar una imple-
mentacidn equitativa de la IA en la educacion. La formacién en ética para investigadores y
la promocidn de la diversidad refuerzan la necesidad de equilibrios éticos y sociales en este
proceso.

Estas recomendaciones buscan abordar preocupaciones éticas y garantizar un uso respon-
sable de la tecnologia en la educacion. La promocion de conocimientos, el desarrollo de
competencias, la sensibilizacién y la investigacion responsable son elementos clave para
construir una implementacion ética y equitativa de la Inteligencia Artificial en la educacién.
En este camino, es esencial mantener un equilibrio entre la tecnologia y la experiencia huma-
na para garantizar un proceso de evaluacién completo y significativo y maximizar los benefi-
cios de la IA en el aprendizaje estudiantil.
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