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Evolución de la IA: 

PRÓLOGO

En la era de la información y el avance tecnológico sin precedentes, la integración de la 
Inteligencia Artificial (IA) en la educación ha emergido como un tema de creciente rele-
vancia y debate. Desde el surgimiento de modelos de IA generativa hasta la implemen-
tación de herramientas innovadoras en el aula, el panorama educativo se encuentra en 
constante transformación. 

El objetivo de este informe es promover, tanto entre profesores como estudiantes, un uso 
eficaz, responsable y ético de la Inteligencia Artificial Generativa dentro de la educación 
superior. Sin embargo, no pretende ser una guía exhaustiva de software de Inteligencia 
Artificial ni de experiencias educativas concretas con Inteligencia artificial. A tal fin se ha 
habilitado la web: Web de docenc_ia. Tanto la web como el informe se actualizarán de 
forma periódica según los nuevos desarrollos relacionados con la IA generativa. Puedes 
compartir ideas y sugerencias en la siguiente dirección de correo electrónico: docenc.ia@
ubu.es

La Inteligencia Artificial generativa, un campo que ha cobrado gran notoriedad en los 
últimos años, constituye el eje central de este informe. Desde el reconocimiento de su 
potencial transformador hasta la consideración de sus implicaciones éticas y sociales, 
exploramos diversos aspectos relacionados con la aplicación de la IA en la educación. 
Este informe no solo ofrece un análisis detallado de las herramientas y tecnologías dispo-
nibles, sino que también examina críticamente las oportunidades y desafíos que surgen 
en el proceso de integración.

A través de una cuidadosa revisión del panorama internacional, examinamos las estrate-
gias y enfoques adoptados por diferentes países en relación con la IA en la educación. 
Desde las iniciativas impulsadas por la UNESCO y la Unión Europea hasta las políticas 
nacionales implementadas por Estados Unidos, el Reino Unido, Rusia y China, analizamos 
cómo diversas naciones están abordando esta cuestión fundamental. Al hacerlo, desta-
camos la necesidad imperante de equilibrar el progreso tecnológico con consideraciones 
éticas y sociales, garantizando así un futuro educativo equitativo y sostenible.

A lo largo de estas páginas, también exploramos ejemplos concretos de cómo la IA está 
transformando la creación de materiales educativos y el proceso de enseñanza-apren-
dizaje. Desde el uso de chatbots y herramientas de gamificación hasta la generación de 
contenido multimedia, examinamos cómo la IA está enriqueciendo la experiencia educati-
va y ampliando las posibilidades pedagógicas. Además, presentamos propuestas concre-
tas para la integración de la IA en el aula, destacando proyectos innovadores que buscan 
potenciar el aprendizaje colaborativo y el desarrollo de habilidades prácticas en IA.
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Evolución de la IA: Trasformando Aprendizaje y Enseñanza

Qué son las IA generativas

La Inteligencia Artificial generativa (IA ge-
nerativa) se refiere a una clase distinta de 
Inteligencia artificial que utiliza modelos de 
aprendizaje profundo para generar contenido 
similar al humano, como imágenes o palabras, 
en respuesta a instrucciones complejas y va-
riadas. En este contexto, algunos ejemplos de 
IA generativa son ChatGPT y DALL-E, ambos 
desarrollados por OpenAI. Estos sistemas de 
IA son capaces de comprender diversos len-
guajes humanos y producir respuestas ricas 
y estructuradas. El aspecto generativo los 
distingue de otros modelos de IA, ya que les 
permite no sólo dar respuestas, sino también 
generar el contenido de esas respuestas (Lim 
et al., 2023). 

“La capacidad de un sistema para interpretar 
datos externos, utilizar estos datos para lograr 
metas específicas y llevar a cabo acciones que 
maximizan las posibilidades de éxito en una 
tarea concreta” (Morduchowicz, s. f., p. 15).

Ambas perspectivas en Inteligencia Artificial 
coinciden en la importancia central de la in-
terpretación de datos. En el caso de la IA ge-
nerativa, que emplea modelos de aprendizaje 
profundo como ChatGPT y DALL-E para crear 
contenido humano-simulado, y en la definición 
de Morduchowicz, que enfatiza la capacidad 
de un sistema para interpretar datos externos 
con el objetivo de lograr metas específicas. 
Esta convergencia resalta la crítica función 
de la interpretación de datos como elemento 
esencial para el éxito y la ejecución efectiva de 
tareas específicas en el ámbito de la Inteligen-
cia Artificial.

    

La Integración de la Inteligencia 
Artificial en la Educación

En la era actual, caracterizada por avances 
tecnológicos, la educación desempeña un 
papel fundamental en la formación de ciu-
dadanos críticos y conscientes. De acuerdo 
con Hernando Calvo et al. (2022), el objetivo 
fundamental de la educación es la formación 
de ciudadanos críticos, por lo que es esencial 
que los estudiantes estén informados sobre 
las oportunidades que la Inteligencia Artificial, 
una tecnología en constante avance, tendrá un 
impacto crucial en la educación. 

En la misma línea de reflexión sobre la educa-
ción y la tecnología, el autor también expresa 
que la integración digital juega un papel fun-
damental. Se refiere a esta integración como 
el momento en que la tecnología nos brinda 
la capacidad de sustituir o redefinir algunas 
formas tradicionales de abordar el proceso de 
enseñanza y aprendizaje. Esta noción destaca 
cómo la tecnología no solo proporciona opor-
tunidades de mejora, sino que también tiene 
el poder de transformar y reinventar la manera 
en que concebimos la educación.

La UNESCO (2021), propone una visión inte-
gral y reflexiva sobre la integración de la Inte-
ligencia Artificial (IA) en la educación, recono-
ciendo tanto los avances recientes como las 
limitaciones actuales. Para avanzar de manera 
efectiva, se sugiere una estrategia basada en 
cuatro categorías emergentes de aplicaciones 
de IA centradas en necesidades específicas: 
gestión e impartición de la educación, apren-
dizaje y evaluación, empoderamiento de los 
docentes y mejora de la enseñanza, y aprendi-
zaje a lo largo de la vida.

En cuanto a la gestión e impartición de la edu-
cación, se destaca el potencial de la IA para 
automatizar procesos administrativos, como 
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admisiones, horarios y control de asistencia. 
Además, se resalta la importancia de la ana-
lítica del aprendizaje para utilizar macro da-
tos y proporcionar información valiosa a do-
centes, gestores y estudiantes. Este enfoque 
puede prever posibles desafíos, identificando 
estudiantes en riesgo de fracasar y ofreciendo 
orientación personalizada.

En el ámbito del aprendizaje y evaluación, se 
propone la aplicación de la IA para organizar 
contenidos de aprendizaje en diversas pla-
taformas, adaptándolos a las necesidades 
individuales de los estudiantes. Un proyecto 
específico busca hacer más accesibles los re-
cursos educativos abiertos a través de un aná-
lisis personalizado. Sin embargo, se advierte 
sobre la necesidad de garantizar la precisión y 
la equidad en la recopilación y análisis de da-
tos, evitando sesgos y suposiciones deficien-
tes.

El empoderamiento de los docentes y la me-
jora de la enseñanza se destacan como otra 
área clave, donde la IA puede desempeñar un 
papel crucial. Se sugiere que las aplicaciones 
de tutoría diseñadas para apoyar tanto a do-
centes como a estudiantes pueden ser espe-
cialmente beneficiosas. Esto implica un enfo-
que integral que reconozca la interconexión de 
las categorías propuestas.

Justificación de la importancia 
del tema en el contexto educativo 
actual

En el panorama educativo contemporáneo, la 
integración de la Inteligencia Artificial (IA) se 
ha convertido en un tema central de discusión 
y reflexión. Mientras exploramos las posibili-
dades transformadoras que la IA puede apor-
tar al aprendizaje y la enseñanza, es esencial 
abordar las preocupaciones fundamentales 

que rodean su aplicación. Una de las principa-
les preocupaciones que emerge al considerar 
la IA en el ámbito educativo es la presencia po-
tencial de sesgos en los datos utilizados para 
entrenar estos sistemas avanzados.

“Una de las mayores preocupaciones en el uso 
de la IA son los sesgos que esos datos pue-
den provocar en los resultados; estos sesgos 
son el reflejo de las discriminaciones reales 
que existen en la sociedad. No toda la pobla-
ción tiene la misma representación en los da-
tos que se utilizan, por lo que los resultados 
de la Inteligencia Artificial pueden generar 
discriminación de género, racial, por edad o 
por procedencia” (Hernando Calvo et al., 2022, 
p. 19). 

En este contexto, es esencial abordar la Inteli-
gencia Artificial con una mirada crítica, incor-
porando un enfoque responsable en su aplica-
ción y respaldándolo con una legislación que 
supervise y regule su uso. La conciencia de 
los posibles sesgos y discriminaciones que 
podrían surgir subraya la importancia de un 
abordaje cuidadoso y ético al aprovechar las 
innovaciones de la IA en el contexto educativo 
actual. 

En ese sentido, y en relación con las regula-
ciones de la Inteligencia Artificial, cabe desta-
car que se estableció el Consenso de Beijing, 
presentado por la UNESCO, (2019) destaca la 
importancia de la integración de la Inteligen-
cia Artificial (IA) en la educación y propone di-
rectrices fundamentales para su implementa-
ción. Se enfoca en diversos aspectos, desde la 
introducción de nuevos modelos de educación 
facilitados por la IA hasta el apoyo a los do-
centes en sus responsabilidades educativas.

El Consenso también aborda aspectos éticos, 
de privacidad y seguridad de datos, promo-
viendo un uso responsable de la tecnología. 

Evolución de la IA: Trasformando Aprendizaje y Enseñanza
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La investigación en el ámbito de la Inteligen-
cia Artificial (IA) aplicada a la educación es 
esencial, ya que permite optimizar su poten-
cial positivo y mitigar los posibles riesgos y 
desafíos asociados. En este contexto, es cru-
cial abordar problemas emergentes, como la 
adaptación de los métodos de enseñanza y la 
formación de los educadores, para aprovechar 
al máximo las herramientas de IA. De esta ma-
nera, la investigación en IA no solo contribuye 
a comprender mejor las implicaciones de la 
IA en la educación, sino que también facilita 
la implementación de medidas prácticas que 
garanticen un uso efectivo y ético de esta tec-
nología en los entornos educativos.

La IA en contextos
internacionales

En este apartado, nos adentraremos en las es-
trategias de Inteligencia Artificial empleadas 
por EE.UU., el Reino Unido, la UE, Rusia y China, 
respaldándonos en la investigación de Monta-
sari, (2023). En primer lugar, nos enfocaremos 
en resumir las conclusiones a las que llegó 
el autor, proporcionando así una base sólida 
para el análisis subsiguiente. 

Reino Unido: El Reino Unido busca consolidar-
se como líder global en Inteligencia Artificial 
(IA) con una inversión significativa de £2.3 mil 
millones. Aunque enfatiza la colaboración y la 
ética, la adopción de un enfoque más centrado 
en Estados Unidos después del Brexit plantea 
interrogantes sobre la alineación en temas 
como la protección de datos.

La estrategia británica se basa en tres pilares: 
impulsar la innovación mediante la colabora-
ción, equilibrar la distribución de beneficios de 
la IA y establecer un marco regulatorio sólido. 
Busca no solo el liderazgo económico en IA 

sino también fortalecer la seguridad nacional 
y las inversiones estratégicas, superando la 
concentración actual en Londres y el sureste 
del país.

Unión Europea: La Unión Europea (UE) des-
taca por una estrategia global en Inteligencia 
Artificial que prioriza el desarrollo interno y 
considera aspectos éticos y sociales. Evalúa 
los sistemas de IA de “alto riesgo” y aprove-
cha legislación tecnológica existente, como el 
Reglamento General de Protección de Datos 
(RGPD). Aunque enfrenta desafíos financieros 
y geográficos, la UE busca posicionarse como 
líder mundial, promoviendo la colaboración 
entre Estados miembros.

La estrategia de la UE se enfoca en cultivar ta-
lento propio, evaluar riesgos y aplicar medidas 
éticas. Para mantenerse a la vanguardia, la UE 
debe implementar su estrategia con rapidez y 
abordar desafíos como la brecha de financia-
ción y el desarrollo tecnológico.

Estados Unidos: La estrategia estadouniden-
se de IA destaca la coordinación sin imponer 
regulaciones gubernamentales restrictivas. 
Aunque líder, enfrenta desafíos de desigual-
dad económica y riesgos laborales. A diferen-
cia de la administración Obama, la Trump des-
vió la atención de las preocupaciones éticas, 
pero el énfasis en el impacto humano persiste. 
Se destaca la necesidad de un enfoque bipar-
tidista y la priorización de la IA en futuras pro-
puestas.

EE.UU. lidera el desarrollo de la IA, aprovechan-
do financiamiento y talento. La estrategia se 
centra en el impacto humano y reconoce los 
riesgos asociados, especialmente en el lugar 
de trabajo, lo que requiere atención bipartidis-
ta en medio de incertidumbres sociopolíticas.

China: China aspira a liderar la IA mundial con 
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planes ambiciosos que incluyen investigación, 
desarrollo, normativas éticas y seguridad. Su 
estrategia, plasmada en la “AIDP”, busca ser 
líder mundial en varias disciplinas de IA para 
2025 y el principal centro de innovación en 
2030. China planea atraer talento global, me-
jorar la formación local y establecer normas 
globales.

La estrategia china abarca múltiples iniciativas 
nacionales, destacando su enfoque en la edu-
cación, desarrollo de talento y establecimiento 
de normas éticas y de seguridad. Su objetivo 
es desarrollar un sector de IA de 1 billón de 
yuanes en 2030, demostrando su compromiso 
con la gobernanza global de la IA.

Rusia: Rusia inició su enfoque colaborativo 
para la IA en 2016, centrando la participación 
del sector privado. Aunque enfrenta retos fi-
nancieros, introduce enfoques innovadores, 

como espacios aislados de regulación para 
fomentar la innovación. La colaboración públi-
co-privada se destaca en la “Hoja de ruta para 
la Inteligencia Artificial”.

Los “Decretos de Mayo” y la Estrategia Na-
cional para el Desarrollo de la IA enfatizan la 
participación del sector privado. Aunque Rusia 
aspira a liderar la modernización tecnológica, 
la limitación de fondos y recursos plantea in-
certidumbres sobre la realización de sus pla-
nes ambiciosos en el corto plazo.

La revisión de la IA a nivel internacional subra-
ya la diversidad y desafíos inherentes a cada 
enfoque nacional. Aunque se observan lideraz-
gos tecnológicos y distintas visiones, y limita-
ciones financieras, es imperativo destacar la 
importancia de equilibrios éticos y sociales en 
la implementación de la IA.

Evolución de la IA: Trasformando Aprendizaje y Enseñanza
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Generación de Materiales 
para Asignaturas
En la era digital, la Inteligencia Artificial ha 
transformado la creación de contenido edu-
cativo, ofreciendo una gama diversa de he-
rramientas para asistencia, manipulación de 
textos, generación de imágenes y edición de 
audio. Desde ChatGPT de OpenAI hasta Deepl 
para traducciones y Wishper para transcripcio-

nes, estas soluciones innovadoras amplían las 
posibilidades en la producción de materiales 
educativos. Explora la tabla a continuación 
para descubrir las capacidades de asistentes 
como BARD AI, COPILOT y CLAUDE, así como 
herramientas para la mejora de textos, crea-
ción visual y más. Estas herramientas no solo 
simplifican el proceso creativo, sino que tam-
bién abren nuevas oportunidades para la en-
señanza y la creación de contenido educativo 
de calidad.

Evolución de la IA: Trasformando Aprendizaje y Enseñanza

ASISTENTES

CHAT GPT
Asistente de 

OpenAI.

BARD AI
Asistente de 

Google.

COPILOT
Asistente de 
Microsoft.

CLAUDE
Asistente de 
Anthropic.

PERPLEXITY
Asistente conec-
tado a Internet.

POE
Permite acceder 
a varios asisten-

tes

HARPA
Asistente integrado 

en Chrome.

PERSONALCHAT
Asistente gratuito 

para crear chatbots.

LUZIA
Asistente integra-
do en Whatsapp.

VEGA
Asistente de crea-

ción española.

MONICA
Asistente integra-

do en Chrome.

AUDIOS

ESTUDYFETCH
Transcribe audio 

de tus clases.

MOISES
Elimina voces e 
instrumentos.

WRITEOUT
Transcribe y 

traduce cualquier 
archivo de audio.

CASSETTEAI
Crea a partir 

de texto audios 
breves.

ELEVENLABS
De a voz en dife-

rentes textos.

Ejemplos de herramientas de IA para crear contenido educativo

Evolución de la IA: Trasformando Aprendizaje y Enseñanza

https://chat.openai.com/auth/login
https://gemini.google.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://claude.ai/login
https://www.perplexity.ai/
https://poe.com/login
https://harpa.ai/
https://personalchat.ai/
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https://play.vega-avatar.com/
https://chromewebstore.google.com/detail/monica-ai-copilot-impulsa/ofpnmcalabcbjgholdjcjblkibolbppb?hl=es&pli=1
https://www.studyfetch.com/es
https://moises.ai/es/
https://writeout.ai/
https://cassetteai.com/
https://elevenlabs.io/
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TEXTOS

DEEPL
Traduce textos 
y documentos 
en diferentes 

idiomas.  

HUMATA
Sube un pdf y 
realiza pregun-

tas. 

COMPOSE
Asistente de es-
critura integrado 

en Chrome.

GRAMMARLY
Mejorar textos y 
realiza chequeos 

ortográficos 
para detectar 

TINYWOW
Prompts de 

IA que resuel-
ven múltiples 

tareas: traducir 
PDFs.

NOTY.AI
Toma de no-

tas y organiza-
ción. 

 
PENÉLOPE.AI

Editor que 
autocompleta, 

parafrasea, 
resume y genera 

historias. 

PAPERPAL
Mejora la es-
critura acadé-

mica. 

WRITESONIC
Genera texto, 
resume con-

tenido, corrige 
gramaticalmente 

y más. 

QUILL
Analizar textos y 
sugiere cambios 
en la estructura 

de la oración, 
la elección de 
palabras y la 

cohesión general 
del texto. 

SMODIN
Reescribe 

textos, cambia 
expresiones...
problemas de 

estilo. 

OFFICE
TRANSLATOR

Traduce PDF, 
DOCX, XLSX, 

PPTX, EPUB, SRT, 
TXT, HTML, ZIP-
tareas: traducir 

PDFs.

STRUT
Espacio de tra-
bajo colabora-

tivo.

LATEX
Crea docu-
mentos y 

presentacio-
nes a partir de 

ChatGPT.

IMÁGENES

LEONARDO
Crea imáge-

nes a partir de 
texto.

CANVA
Múltiples 

herramientas 
de edición de 

imágenes 

DALL-E
Crea imágenes a 

partir de texto.

FRIREFLY
Múltiples 

herramientas 
de edición de 

imágenes.

UNPROMPT.AI
Crea imágenes a 

partir de texto.

LENSGO
Crea imágenes a 

partir de texto.

PROMEAI
Editor de imá-

genes.

KREA
Crea arte digital.  

CAPCUT
Convierte texto 
en imágenes. 

HOTPOT AI
Retoca fotos.

PLAYGROUND
Crea y edita imá-

genes.

MIDJOURNEY
Crear imágenes a 

partir de texto.

Evolución de la IA: Trasformando Aprendizaje y Enseñanza

https://www.deepl.com/es/translator
https://app.humata.ai/login
https://www.compose.ai/
https://www.grammarly.com/
https://tinywow.com/
https://noty.ai/
https://penelopeai.com/
https://paperpal.com/
https://writesonic.com/
https://www.quill.org/
https://smodin.io/es
https://officetranslator.com/
https://officetranslator.com/
https://strut.so/
https://es.overleaf.com/
https://app.leonardo.ai/auth/login
https://www.canva.com/your-apps/
https://openai.com/dall-e-2
https://firefly.adobe.com/
https://unprompt.ai/
https://lensgo.ai/
https://www.promeai.com/
https://www.krea.ai/home
https://www.capcut.com/es-es/tools/ai-drawing-generator
https://hotpot.ai/
https://playground.com/
https://www.midjourney.com/home
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VÍDEOS

PICTORY
Edición de vídeo. 

FILMORA
Edición de vídeo.

CAPCUT
Convierte el texto 
de un vídeo a voz 
y genera subtítu-

los. 

LENSGO
Crea vídeos a 
partir de texto.

CLIPCHAMP
Crea vídeos a 
partir de texto.

RUNWAY
Crea vídeos a 
partir de texto 

e imagen.

HEYGEN
Crea vídeos 

con avatares y 
voces genera-

dos por IA.

PRESENTACIONES

SLIDESGO
Crea presenta-

ciones.

SLIDES.AI
Crea presentacio-
nes. Se integra en 

Google Slides.

TOME
Crea presen-

taciones.

TIMELINEJS
Crea líneas de 

tiempo interacti-
vas. 

PLATAFORMAS

MEGAPROFES
Ofrece varias 

herramientas de IA 
para docentes. 

MAGIC
SCHOOL

Ofrece varias he-
rramientas de IA 
para docentes. 

CURIPOD
Permite elaborar 
presentaciones 

de aula. 

PLANEO
Planifica y dise-

ña cursos. 

AIRADAR
Web especializada 
en recopilar herra-

mientas IA.

Easy-Peasy.
Ai, Prompt 
Generator, 

Generador de 
Prompts
Generar 

Prompts.

EVALUACIÓN

GRADESCOPE
Si le subes exámenes, 

agrupa las respuestas para 
verificarlas y las evalúa. 
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https://pictory.ai/
https://filmora.wondershare.es/
https://www.capcut.com/es-es/
https://lensgo.ai/
https://clipchamp.com/es/
https://runwayml.com/
https://www.heygen.com/
https://slidesgo.com/es/
https://www.slidesai.io/es
https://tome.app/ai
https://timeline.knightlab.com/
https://megaprofe.es/
https://www.magicschool.ai/
https://www.magicschool.ai/
https://curipod.com/
https://edtk.co/planeo/
https://airadar.online/herramientas/analisis-de-datos-ia
https://easy-peasy.ai/es
https://easy-peasy.ai/es
https://kosuket-dev.github.io/ChatGPT-Prompt-Generator/
https://kosuket-dev.github.io/ChatGPT-Prompt-Generator/
https://rubenmerino.com/generador-de-prompts/
https://rubenmerino.com/generador-de-prompts/
https://www.gradescope.com/
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La incorporación de Inteligencia Artificial (IA) en la generación de materiales para asignaturas 
marca un avance significativo en la forma en que concebimos y creamos contenido educativo. 
Este panorama diverso de herramientas, que van desde asistentes como ChatGPT de OpenAI 
hasta plataformas especializadas como COPILOT y CLAUDE, presenta un abanico de posibilida-
des que transforman la educación en la era digital.

La generación de imágenes a partir de texto, facilitada por herramientas como Dall-E, Leonardo, y 
PromeAI, abre nuevas dimensiones en la creación visual para la enseñanza. Esto no solo enrique-
ce la presentación del material, sino que también puede ayudar a visualizar conceptos abstractos, 
haciendo que el aprendizaje sea más accesible y atractivo para los estudiantes.

Evolución de la IA: Trasformando Aprendizaje y Enseñanza

Propuestas de actividades en el 
aula utilizando IA.

El Centro de Enseñanza Virtual UBUCEV ha es-
tado desarrollando estrategias de aprendizaje 
activo, entre las cuales destaca la aplicación 
de la técnica Jigsaw y Método de Casos. En 
esta ocasión, nos proponemos adaptar y fu-
sionar la técnica Jigsaw y métodos de casos 
con la Inteligencia Artificial (IA). 

Presentaremos una propuesta que los docen-
tes podrán ajustar y aplicar a diferentes asig-
naturas dentro de su plan de estudios. Con 
esta iniciativa, buscamos integrar de manera 
efectiva la enseñanza activa con herramientas 
innovadoras de IA, específicamente utilizando 
la técnica Jigsaw y Método de Casos como 
vehículo para potenciar el aprendizaje colabo-
rativo y la comprensión profunda de temas re-
lacionados con la Inteligencia Artificial.

Un Chatbot es un asistente con el que se pue-
de interactuar. 

Proyecto 1: Creación de Chatbots de IA 
sobre Historia del Arte

Tema: Historia del Arte

Vocabulario: Periodos artísticos, movimien-

tos, artistas destacados, conceptos de Inteli-
gencia Artificial, diseño y desarrollo de chat-
bots.

Duración estimada: 4 semanas

Objetivos:

1. Dominar los conceptos fundamentales 
de Historia del Arte.

2. Adquirir habilidades prácticas en el dise-
ño y desarrollo de chatbots con Inteligen-
cia Artificial.

3. Fomentar la colaboración y la enseñanza 
entre los estudiantes a través de la técnica 
Jigsaw.

4. Aplicar conocimientos de Inteligencia Ar-
tificial en un contexto creativo y educativo.

Preparación:

Proporcionar recursos sobre Historia del Arte 
y tutoriales sobre el uso de la herramienta 
PERSONALCHAT. 

1. Crear un banco de datos con informa-
ción sobre periodos artísticos, movimien-
tos y artistas.

https://www3.ubu.es/ubucevblog/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/adapta-la-tecnica-jigsaw-a-tus-clases-semipresenciales/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/estrategias-formativas-integrando-el-metodo-de-casos-en-la-ensenanza-semipresencial/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/adapta-la-tecnica-jigsaw-a-tus-clases-semipresenciales/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/estrategias-formativas-integrando-el-metodo-de-casos-en-la-ensenanza-semipresencial/
https://personalchat.ai/
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2.Familiarizar a los estudiantes con los 
conceptos básicos de Inteligencia Artifi 
cial y su aplicación en chatbots.

3. Proporcionar orientación sobre la técni-
ca Jigsaw y sus beneficios para la colabo-
ración y el aprendizaje activo.

Implementación de la técnica Jigsaw:

1. Desarrolla un módulo de aprendizaje so-
bre Historia del Arte que se pueda dividir 
en partes.

2. Forma grupos de estudiantes, cada uno 
asignado a desarrollar un chatbot temáti-
co.

3. Los grupos expertos trabajan para do-
minar su parte y diseñan estrategias para 
enseñarla a través del chatbot.

4. Forma nuevos grupos Jigsaw donde 
cada estudiante se convierte en el experto 
de un tema específico de chatbot.

5. Los grupos Jigsaw presentan y enseñan 
sus chatbots a la clase.

6. La clase reflexiona sobre los descubri-
mientos del grupo en una actividad de cie-
rre.

7. Reflexiona sobre la actividad y evalúa su 
efectividad considerando los objetivos de 
aprendizaje, la motivación de los estudian-
tes y la aplicación de Inteligencia Artificial.

Este proyecto busca profundizar en el conoci-
miento de Historia del arte, fomentar habilida-
des tecnológicas y promover la colaboración 
activa a través de la técnica Jigsaw en la crea-
ción de chatbots temáticos.

La fusión de la técnica Jigsaw con la Inteli-

gencia Artificial en la creación de chatbots 
temáticos de historia del arte ofrece a los es-
tudiantes una experiencia educativa única y 
enriquecedora. Más allá de profundizar en el 
conocimiento de la materia, los estudiantes 
desarrollan habilidades prácticas en el dise-
ño y la implementación de IA, preparándolos 
para desafíos tecnológicos futuros. La colabo-
ración activa mediante la técnica Jigsaw po-
tencia la comunicación y el trabajo en equipo, 
mientras que la reflexión final estimula la au-
toevaluación y el pensamiento crítico, dotando 
a los estudiantes de competencias cruciales 
para su desarrollo académico y profesional.

Proyecto 2: Integración de la Gamifica-
ción mediante el Método de Casos con 
Canva en la Formación Docente

Tema: Enriqueciendo la Enseñanza con Estra-
tegias Gamificadas en Entornos Educativos.

Vocabulario: Gamificación, Método de Casos, 
aprendizaje activo, participación, análisis de 
situaciones, toma de decisiones, tecnología 
educativa, formación docente.

Duración estimada: 6 semanas

Objetivos:

1. Introducir la gamificación como estrate-
gia para mejorar la participación y motiva-
ción en entornos educativos.

2. Aplicar el Método de Casos como herra-
mienta pedagógica para fomentar el análi-
sis y la resolución de situaciones prácticas.

3. Utilizar Canva, una herramienta de dise-
ño gráfico, para crear elementos visuales 
gamificados en la formación docente.

Evolución de la IA: Trasformando Aprendizaje y Enseñanza

https://www3.ubu.es/ubucevblog/estrategias-formativas-integrando-el-metodo-de-casos-en-la-ensenanza-semipresencial/
https://www.canva.com/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/estrategias-formativas-integrando-el-metodo-de-casos-en-la-ensenanza-semipresencial/
https://www.canva.com/
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4. Desarrollar habilidades de diseño de ex-
periencias educativas gamificadas que in-
volucren a los estudiantes.

5. Evaluar la efectividad de la gamificación 
y el Método de Casos en el aprendizaje y la 
preparación docente.

Preparación:

1. Introducir conceptos fundamentales de 
gamificación y explicar cómo se pueden 
aplicar en entornos educativos.

2. Proporcionar ejemplos de gamificación 
en la enseñanza y su impacto en la partici-
pación estudiantil.

3. Crear una serie de casos gamificados re-
levantes para la formación docente.

4. Ofrecer tutoriales sobre el uso de Canva 
para diseñar elementos visuales gamifica-
dos.

Implementación del Método de Casos Gamifi-
cados con Canva:

1. Presentar la gamificación como herra-
mienta pedagógica y explicar su aplicación 
a través del Método de Casos.

2. Formar equipos de estudiantes que asu-
man roles de docentes y diseñen experien-
cias gamificadas.

3. Utilizar Canva para diseñar elementos 
visuales atractivos, como tableros de jue-
go y tarjetas, que acompañen a los casos 
gamificados.

4. Asignar casos gamificados que abor-
den desafíos comunes en la enseñanza y 
la gestión del aula, con elementos visuales 
creados en Canva.

5. Guiar la discusión y el análisis de casos 
en grupo, fomentando la toma de decisio-
nes informadas con apoyo visual de Canva.

6. Evaluar proyectos de diseño gamificado, 
centrándose en la creatividad, la aplicabili-
dad y el impacto educativo, con elementos 
visuales de Canva.

7. Reflexionar sobre la experiencia, reco-
pilando comentarios de los estudiantes y 
evaluando la efectividad de la gamificación 
y el Método de Casos con la integración de 
Canva en la preparación docente.

Este proyecto innovador aprovecha Canva 
para potenciar la gamificación y el Método de 
Casos, enriqueciendo la experiencia educativa 
con elementos visuales atractivos y funciona-
les. 

Para concluir, estos ejemplos ilustran cómo 
se podría integrar la IA en la enseñanza semi-
presencial mediante el uso de marcos concep-
tuales como la técnica Jigsaw y Método de 
Casos. Se ha explorado la aplicación práctica 
de herramientas de IA, tales como PERSONAL-
CHAT y Canva, para enriquecer las dinámicas 
educativas.

Estos casos prácticos ofrecen ideas inspira-
doras para que los docentes adapten y desa-
rrollen proyectos atractivos, aprovechando al 
máximo las posibilidades de la Inteligencia Ar-
tificial en su enfoque pedagógico.
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https://www.canva.com/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/adapta-la-tecnica-jigsaw-a-tus-clases-semipresenciales/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/estrategias-formativas-integrando-el-metodo-de-casos-en-la-ensenanza-semipresencial/
https://www3.ubu.es/ubucevblog/estrategias-formativas-integrando-el-metodo-de-casos-en-la-ensenanza-semipresencial/
https://personalchat.ai/
https://personalchat.ai/
https://www.canva.com/
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Desarrollo de 
Habilidades con IA

Ejemplos prácticos de cómo los educado-
res pueden capacitar a los estudiantes en 
el uso de herramientas de IA.

Los educadores pueden formar a los alumnos 
en el uso de herramientas de IA incorporando 
a su enseñanza diversas herramientas basa-
das en la IA y al mismo tiempo, adaptar los 
programas de formación en IA a cada asigna-
tura dentro de su plan de estudios. 

Algunos ejemplos prácticos son: 

Creación de contenidos: 

1. Los profesores de educación superior 
pueden utilizar herramientas de IA como 
ChatGPT, Dall-E y Midjourney para crear pre-
sentaciones, textos y vídeos.

2. Producción de Contenidos Multimedia: La 
combinación de herramientas de Inteligen-
cia Artificial como Pictory y SlidesGo permi-
te a los educadores crear contenido multi-
media interactivo para una experiencia de 
aprendizaje inmersiva y efectiva. 

Fines académico-técnicos:

1. Los profesores de educación superior 
pueden utilizar herramientas de IA para ex-
plicar el funcionamiento de la IA, obtener 
información, permitir a los estudiantes ex-
perimentar con herramientas de IA y reali-
zar tareas relacionadas con la investigación 
como la traducción de textos y el análisis de 
datos. Utilizando herramientas como Deepl, 
ElevenLabs y Simple ML for Sheets. 

2. Para la toma de notas y organización 

los docentes pueden utilizar herramientas 
como Noty.Ai, específicamente en tareas de 
investigación y experimentación con herra-
mientas de IA. Los estudiantes pueden re-
gistrar observaciones, resultados y conclu-
siones de manera estructurada. 

3. Al proporcionar acceso a varios asisten-
tes de IA, POE podría ser empleado para ob-
tener información diversa relacionada con 
el análisis de datos, aprovechando la capa-
cidad de diferentes asistentes para abordar 
distintas áreas de estudio. 

Cursos: 

1. Cursos de programación: Las herramien-
tas asistidas por IA pueden utilizarse en 
los cursos de programación de las univer-
sidades para mejorar el aprendizaje de los 
alumnos y proporcionarles aplicaciones 
prácticas. Puede utilizar herramientas como 
Planeo,  Copilot, AI Code Reviewer, y AI Data 
Sidekick. 

2. Cursos de investigación: Los cursos de 
ofrecen herramientas avanzadas basadas 
que integran IA, como Elicit y SciSpace, que 
simplifican el análisis y procesamiento de 
datos. Estas herramientas permiten a los 
estudiantes explorar eficientemente millo-
nes de artículos y acceder a trabajos de in-
vestigación detallados, lo que facilita la bús-
queda de información relevante. Además, 
fomentan la colaboración y la eficiencia en 
el trabajo en equipo al promover una presen-
tación efectiva de la información en proyec-
tos de investigación.

Es fundamental resaltar que la selección de 
herramientas puede adaptarse de acuerdo 
con la disponibilidad y preferencias del educa-
dor. Para garantizar una formación efectiva en 
el uso de herramientas de IA, es esencial que 
los profesores mantengan una actitud positi-
va hacia la integración de estas tecnologías en 
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https://chat.openai.com/auth/login
https://openai.com/dall-e-2
https://discord.com/invite/midjourney
https://pictory.ai/
https://slidesgo.com/es/
https://www.deepl.com/es/translator
https://elevenlabs.io/
https://workspace.google.com/marketplace/app/simple_ml_for_sheets/685936641092?via=airadaronline
https://noty.ai/
https://poe.com/login
https://edtk.co/planeo/
https://copilot.naklecha.com/?via=airadaronline
https://code-reviewer.vercel.app/?via=airadaronline
https://www.airops.com/?via=airadaronline
https://www.airops.com/?via=airadaronline
https://elicit.com/
https://typeset.io/?trk=article-ssr-frontend-pulse_little-text-block
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según las necesidades de cada asignatura, 
fomentando así el desarrollo integral de los 
estudiantes en el ámbito de la Inteligencia Ar-
tificial.

Además, se sugiere que el profesorado explo-
re nuevas herramientas y tecnologías disponi-
bles en el campo de la Inteligencia Artificial, 

aprovechando las oportunidades de actualiza-
ción y aprendizaje continuo. Esta flexibilidad 
y disposición a probar nuevas herramientas 
no solo enriquecerán la experiencia de ense-
ñanza, sino que también proporcionarán a los 
estudiantes una visión más completa y actua-
lizada de las capacidades de la Inteligencia 
Artificial.
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Demostración de cómo programar aplicaciones web 
con Inteligencia Artificial 
En esta sección, exploraremos otra alternativa para que los docentes eduquen en Inteligencia 
Artificial a los estudiantes. Utilizaremos el modelo CHATGPT para interactuar y generar código 
fuente para tres aplicaciones: una calculadora, un juego de Tic Tac Toe y un reloj digital emplean-
do HTML, CSS y JavaScript.

Insertamos en CHATGPT el siguiente Prompts: 

 CALCULADORA

Crea el código fuente para una calculadora digital que sirva para sumar, restar, dividir y multi-
plicar números. 

Hazlo utilizando solo HTML, CSS y JavaScript.

Haz el código todo lo optimizado y simple posible. 

Haz que tenga un diseño sencillo, moderno y minimalista.

Haz que utilice el color azul para los números de la calculadora. 

Haz que la pantalla de la calculadora sea de color gris. 

Haz que el fondo de la calculadora sea de color verde. 

Haz que en la parte superior derecha del fondo de la calculadora digital este escrito la pala-
bra: UBUCEV 

Adaptado de (SALVAJE, 2023).

Para verificar su funcionamiento, copiaremos y pegaremos el código en CodePen para visualizar 
y testear la calculadora que hemos creado. CodePen es una plataforma diseñada para probar y 
mostrar fragmentos de código HTML, CSS y JavaScript.

Una vez que tengamos todo listo, enlazaremos los códigos a la página en la que deseamos que 
estén visibles para el usuario. 

Seguiremos los mismos pasos para crear el Juego de Tic Tac Toe y el Reloj Digital, utilizando los 
siguientes Prompts.

Evolución de la IA: Trasformando Aprendizaje y Enseñanza

PROMPTS
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https://codepen.io/pen/
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PROMPTS

TIC TAC TOE

Crea el código para el juego Tic Tac Toe. 

Hazlo utilizando Html, Css y JavaScript.

Haz el código todo lo optimizado y simple posible.

Haz que tenga un diseño sencillo, moderno y minimalista.

Incluye un botón de reset para reiniciar el juego. 

Los circulo deben mostrase en color rojo y las cruces azules. 

Haz que el fondo del juego Tic Tac Toe sea de color verde. 

Haz que los círculos y las cruces sean de tamaño grande.

Haz que el botón reset este debajo del cuadro del juego de Tic Tac Toe.  

Haz que el título Tic Tac Toe este al principio del juego en negro y grande. 

Adaptado de (SALVAJE, 2023).

RELOJ DIGITAL

Crea un código que muestre la hora. 

Hazlo utilizado solo Html, Css y JavaScript.

Haz el código todo lo optimizado y simple posible. 

Haz que tenga un diseño sencillo, moderno y minimalista. 

El formato debe ser el de un reloj digital. 

Haz que el fondo del reloj digital sea de color verde. 

Haz que el número del reloj digital sea en tamaño grande. 

Haz que en la parte superior derecha este escrito la palabra: UBUCEV 

Adaptado de (SALVAJE, 2023).

Al interactuar con modelos de IA como ChatGPT, los estudiantes adquieren una comprensión 
práctica de la IA y su aplicación en contextos reales. La corrección y optimización del código 
generado durante estas interacciones les permite mejorar sus habilidades de programación y 
resolver problemas de manera más eficiente. Esta experiencia no solo les proporciona un en-
tendimiento profundo de los algoritmos involucrados, sino también la oportunidad de practicar 
y desarrollar habilidades básicas de programación, incluso para aquellos que carecen de expe-
riencia previa en este campo.

PROMPTS
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Experiencias exitosas de integración de IA 
en programas académicos.

La integración de la IA en los programas aca-
démicos ha tenido resultados positivos, como 
revela un estudio realizado por Laato et al. 
(2020) en la Universidad de Turku, Finlandia. 
El estudio se centró en un módulo multidis-
ciplinario de 25 créditos sobre IA, diseñado 
para estudiantes de todas las facultades, con 
el objetivo de proporcionar una comprensión 
global de la IA y sus implicaciones en diversos 
campos. La principal razón para inscribirse en 
este módulo fue el interés en el tema, seguido 
por la necesidad de competencias en IA en el 
ámbito laboral y la relevancia de la IA en la so-
ciedad.

El módulo generó interés en todos los departa-
mentos, destacando la necesidad de una edu-
cación multidisciplinaria en IA y la importancia 
de la adaptabilidad de las universidades para 
satisfacer nuevos requisitos. La respuesta po-
sitiva de los estudiantes de diferentes áreas 
resalta el impacto transversal de la IA en di-
versos campos, lo que subraya la urgencia de 
preparar a los estudiantes con una formación 
amplia en IA para enfrentar desafíos y aprove-
char oportunidades.

El estudio también destaca la motivación de 
los estudiantes por adquirir competencias en 
IA para el ámbito laboral, planteando la pre-
gunta sobre cómo las instituciones académi-
cas pueden equilibrar la teoría con la aplica-
ción práctica de la IA. La integración exitosa 
de la IA en programas académicos beneficia 
a estudiantes y sociedad, y plantea impor-
tantes interrogantes sobre la evolución de la 
educación superior y la preparación de futuros 
profesionales en un mundo tecnológicamente 
impulsado.

Un caso de éxito adicional es la Universidad 
de Murcia, (s. f.) que ha lanzado Lola, un chat-

bot de Inteligencia Artificial desarrollado en 
colaboración con Google, 1 million bot, y finan-
ciado por el banco Santander. Lola, disponible 
desde junio, cumple la función de guiar a los 
futuros estudiantes en los trámites de preins-
cripción y matrícula, resolviendo dudas rela-
cionadas con fechas y procesos. Durante su 
fase piloto, ha logrado resolver el 90% de las 
consultas, abarcando temas como la EBAU, 
la revisión de exámenes y las notas de corte. 
Este proyecto refleja la decidida apuesta de la 
universidad por la tecnología, anticipando la 
integración de la Inteligencia Artificial en la ex-
periencia estudiantil.

Retos y Consideraciones 
Éticas

Discusión sobre los desafíos éticos aso-
ciados con el uso de IA en la enseñanza.

La introducción de la Inteligencia Artificial (IA) 
en la enseñanza plantea diversos desafíos, tal 
como señala la UNESCO, (2022) en su declara-
ción. Algunos de estos desafíos incluyen: 

Brechas digitales y desigualdades en el ac-
ceso: A pesar de los esfuerzos para promover 
la adquisición de competencias previas en IA, 
la disparidad en el acceso a la tecnología digi-
tal sigue siendo un problema. Las diferencias 
económicas y geográficas pueden ampliar la 
brecha digital, afectando la participación efec-
tiva en entornos impulsados por la IA. 

Necesidad de competencias previas: promo-
ver “competencias previas” abarca habilida-
des que van más allá de las técnicas de IA, 
incluyendo la alfabetización básica, aritmé-
tica elemental, competencias digitales y de 
codificación, así como habilidades sociales 
y éticas. La implementación efectiva de estos 
programas es un desafío, especialmente en 
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regiones con lagunas notables en la enseñan-
za de estas competencias. 

Sensibilización sobre avances y retos de la 
IA: La falta de conciencia general sobre los 
avances y desafíos de la IA puede obstacu-
lizar la adopción informada. Los programas 
de sensibilización deben ser accesibles tanto 
para públicos técnicos como no técnicos, con 
un enfoque en cuestiones éticas, derechos hu-
manos y el impacto de la IA en la sociedad. 

Investigación ética y responsable: La nece-
sidad de investigaciones sobre el uso ético y 
responsable de la IA en la enseñanza es esen-
cial. Sin embargo, garantizar que estas investi-
gaciones se lleven a cabo de manera rigurosa 
y que los resultados se utilicen para mejorar la 
calidad educativa es un desafío. 

Inclusión y diversidad: Asegurar la partici-
pación y liderazgo de diversos grupos en los 
programas de educación en IA es un desafío, 
especialmente para aquellos que no disfrutan 
plenamente de los beneficios de la inclusión 
digital. La accesibilidad y adaptabilidad de los 
programas para personas con discapacidades 
también son cuestiones críticas. 

Ética de la IA en la enseñanza:  El desarrollo de 
planes de estudio sobre ética de la IA en todos 
los niveles educativos plantea desafíos, como 
la colaboración entre competencias técnicas 
y humanísticas, la formación ética de los in-
vestigadores en IA y el acceso a datos para la 
investigación. La colaboración entre Estados 

Miembros, organizaciones internacionales y 
entidades privadas parece prometedora, pero 
debe garantizarse su equidad en regiones con 
carencias educativas. La rápida obsolescen-
cia tecnológica también puede crear brechas 
digitales continuas, destacando la necesidad 
de enfoques sostenibles. La inclusión de com-
petencias éticas y sociales en los programas 
es esencial, pero su aplicación efectiva enfren-
ta desafíos en diversas realidades culturales y 
socioeconómicas.

La sensibilización sobre los avances y desa-
fíos de la IA es fundamental para una adop-
ción informada, pero diseñar programas que 
equilibren la presentación de información para 
audiencias técnicas y no técnicas es crucial. 
La investigación ética es vital, pero su traduc-
ción en prácticas educativas concretas requie-
re un compromiso activo. La inclusión y diver-
sidad son aspectos esenciales para garantizar 
la representación equitativa y la accesibilidad 
de los programas educativos.

En cuanto a la enseñanza de la ética de la IA, 
es crucial equilibrar la formación técnica con 
aspectos éticos y humanísticos para evitar 
un enfoque desproporcionado en habilidades 
técnicas. La implementación efectiva de la IA 
en la educación requiere un enfoque integral 
que fomente tanto habilidades técnicas como 
una comprensión profunda de las implicacio-
nes éticas. Abordar estos desafíos implica un 
compromiso continuo con la equidad, la adap-
tabilidad y la conciencia ética en todos los ni-
veles educativos.
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Sugerencias para abordar preocupaciones 
éticas y garantizar un uso responsable de 
la tecnología.

La UNESCO, (2022) en educación, ciencia, 
cultura, comunicación e información, propo-
ne recomendaciones para fomentar el uso 
responsable de la Inteligencia Artificial, cuyo 
contenido se resume en sus directrices. 

1  Promoción de Conocimientos en IA: 

•	 Fomentar colaboración entre Estados 
Miembros, organizaciones internaciona-
les y entidades educativas. 

•	 Impartir conocimientos sobre IA a todos 
los niveles para empoderar a la pobla-
ción y reducir brechas digitales. 

2  Desarrollo de Competencias Previas: 

•	 Promover adquisición de “competencias 
previas” para la educación en IA, inclu-
yendo alfabetización básica, habilidades 
digitales y ética de la IA. 

•	 Incentivar pensamiento crítico, trabajo en 
equipo y habilidades socioemocionales. 

3  Sensibilización y Programas Educativos: 

•	 Realizar programas de sensibilización 
sobre avances, datos y desafíos de la IA. 

•	 Accesibles para grupos técnicos y no 
técnicos, destacando el impacto en los 
derechos humanos. 

4   Investigación Responsable: 

•	 Apoyar iniciativas de investigación sobre 
el uso ético de la IA en educación. 

•	 Evaluar calidad de educación y efectos 
en educandos y docentes. 

55  Promoción de la Diversidad: 

•	 Promover liderazgo y participación de 
grupos diversos en programas de educa-
ción en IA. 

•	 Desarrollar planes de estudios éticos de 
IA, colaborando entre competencias téc-
nicas y humanísticas. 

6  Formación en Ética para Investigadores: 

•	 Garantizar formación en ética de la inves-
tigación para los investigadores en IA. 

•	 Exigir consideraciones éticas en concep-
ciones, productos y publicaciones. 

7 Facilitar Acceso a Datos para Investiga-
ción: 

•	 Incentivar a empresas privadas a facilitar 
acceso a datos para la investigación. 

•	 Asegurar conformidad con normas de 
privacidad y protección de datos. 

8  Investigación Interdisciplinaria y 
Evaluación Crítica: 

•	 Promover investigación interdisciplinaria 
en IA, incluyendo disciplinas más allá de 
STEAM. 

•	 Asegurar que evoluciones en tecnologías 
de IA se basen en investigaciones cientí-
ficas rigurosas e independientes. 

9  Conciencia sobre Beneficios y Riesgos: 

•	 Alentar a comunidades científicas a ser 
conscientes de beneficios, límites y ries-
gos de la IA. 

•	 Celebrar y apoyar el papel de la comuni-
dad científica en la contribución a políti-
cas y concienciación. 
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GENERACIÓN DE 
RÚBRICAS Y 
LISTAS DE 
COTEJO

IMPACTO EN 
TAREAS “CLÁSICAS”

TRABAJOS DE 
INVESTIGACIÓN

ENFOQUE
EN LA EVALUACIÓN

Evolución de la IA: Trasformando Aprendizaje y Enseñanza
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Generación de Rúbricas y Listas de Cotejo

Ejemplos de cómo la IA puede facilitar la creación de criterios de evaluación. 

En el marco de esta exploración sobre la influencia de la Inteligencia Artificial en la creación de 
criterios de evaluación mediante prompts educativos, se brindará una breve explicación sobre el 
modelo propuesto por CUAIEED, (2023) para la formulación de estos prompts. Posteriormente, se 
presentarán ejemplos concretos que ilustrarán su aplicación en diversos contextos educativos.

Los “prompts” son instrucciones o preguntas que le das a un modelo de lenguaje para obtener 
respuestas específicas. Son como comandos que guían al modelo a generar el tipo de contenido 
que estás buscando. La calidad de la respuesta depende de la formulación del prompt.

Modelo para el diseño de Prompts educativos					     Adaptado de CUAIEED, (2023).

1. DEFINIR TAREA O ACTIVIDAD

Escriba para qué tarea relacionada con su docencia o con el aprendizaje de 
sus estudiantes empleará la IAGen que usted haya elegido (ChatGPT, Bard, 
Bing, etc.).

2. ELEGIR LA ACCIÓN

Escribe el verbo asociado a la acción y tarea que quiere que la IAG ejecute:

3. SITUAR LA ACCIÓN

Escriba los aspectos concretos, conceptuales, productos o contenidos aso-
ciados a la acción y tarea.

4. PROVEER DE CONTEXTO

Escriba aquellos elementos de la tarea que sean lo más específicos para 
que la IAG ejecute la acción y la situación

5. CONSTRUIR CONVERSACIÓN

Considere que de acuerdo a la complejidad de la tarea puede optar por un 
prompt único o una cadena de prompts, si es el segundo caso vuelva a los 
puntos 2, 3 y 4 del instrumento y repítalo hasta que considere que la tarea 
se ha agotado.

2. ELEGIR LA ACCIÓN

3. SITUAR LA ACCIÓN

4. PROVEER DE CONTEXTO
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La tarea propuesta consiste en que los estudiantes desarrollen una reseña sobre un libro específico como parte 
de su evaluación en el curso de literatura. Se espera que analicen los elementos literarios presentes en la obra, 

como la trama, los personajes y el estilo narrativo, así como que interpreten los temas y mensajes transmitidos.

1. DEFINIR TAREA O ACTIVIDAD

La acción seleccionada para esta tarea es “elabora”. Los estudiantes deberán 
construir una reseña detallada, aplicando técnicas literarias y respaldando sus 

argumentos con citas y ejemplos específicos extraídos del libro que estén anali-
zando.

2. ELEGIR LA ACCIÓN • Explica

• Define

• Elabora

• Enlista

• Evalúa

Concepto(s): Se busca que los estudiantes se enfoquen en identificar y analizar 
los elementos literarios presentes en el libro, profundizando en aspectos como la 

estructura narrativa, los personajes y el estilo del autor.

Estrategia(s): La estrategia a emplear incluye el uso hábil de citas y ejemplos del 
libro para respaldar sus análisis, así como la aplicación consciente de técnicas 

literarias en la escritura de la reseña.

Propuesta(s): Se espera que los estudiantes ofrezcan propuestas de mejora para 
la estructura y fluidez de la reseña, sugiriendo formas de fortalecer la argumenta-

ción y enriquecer la calidad del análisis literario.

Instrumento(s) de evaluación: La evaluación se llevará a cabo mediante una 
rúbrica que contemple criterios como coherencia, originalidad, análisis crítico y 

calidad de la redacción, junto con una escala de valoración para medir la profun-
didad del análisis literario. 

3. SITUAR LA ACCIÓN

• Concepto(s)

• Estrategia(s)

• Propuesta(s)

• Instrumento(s) de evaluación 

• Planificación 

Esta tarea se implementará en un nivel educativo de superior, en modalidad 
semipresencial, dentro del curso de literatura. Los estudiantes estarán enfoca-
dos en la literatura contemporánea, utilizando un lenguaje académico- literario 
y considerando la relevancia cultural del libro seleccionado. Además, se espera 
que respeten las normas académicas de escritura y enfoquen su análisis desde 

una perspectiva crítico- analítica.

4. PROVEER DE CONTEXTO • Nivel educativo

• Modalidad 

• Asignatura

• Disciplina

• Temática 

• Tipo de lenguaje 

• Elementos culturas y escolares

• Enfoques y perspectivas 

• Formato

• Analiza

• Reelabora

• Corrige

• Simula

• Ejemplifica

Elabora una tabla de evaluación para la tarea en la que los estudiantes deben redactar una reseña sobre un libro 
en el curso de literatura. La tabla debe incluir criterios tales como análisis de trama, desarrollo de personajes y 
estilo narrativo, además del empleo de citas y ejemplos específicos, con un valor total de 100 puntos. Evalúa la 

coherencia, originalidad, análisis crítico y calidad de redacción. La actividad se lleva a cabo en un nivel educativo 
superior, en modalidad semipresencial, enfocada en literatura contemporánea con un lenguaje académico-litera-

rio y respeto a las normas de escritura, así como una perspectiva crítico-analítica.

5. CONSTRUIR CONVERSACIÓN
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Basándonos en la construcción del modelo anterior para el diseño de prompts educativos, Chat-
GPT ha generado la siguiente rúbrica de evaluación:

Basándonos en la construcción del modelo anterior para el diseño de prompts educativos, Chat-
GPT ha generado la siguiente rúbrica de evaluación:

La rúbrica proporcionada no solo destaca los elementos esenciales que se deben evaluar, sino 
que también establece una base clara para la retroalimentación constructiva y el desarrollo con-
tinuo de habilidades. Además, la incorporación de la IA puede facilitar el procveso de evaluación, 
permitiendo una revisión eficiente y objetiva de las reseñas literarias.

La generación de rúbricas a través de la Inteligencia Artificial mejora la calidad y consistencia 
de la evaluación educativa, promoviendo un enfoque más preciso y detallado en la medición de 
habilidades específicas, en este caso, las relacionadas con el análisis literario en el ámbito de la 
literatura contemporánea.

En adición, es importante destacar que, a pesar de las ventajas evidentes que ofrece la gene-
ración de rúbricas mediante Inteligencia Artificial, el papel crítico y reflexivo del profesor sigue 
siendo esencial. La implementación de la IA en la creación de criterios de evaluación no debe 
considerarse como un reemplazo absoluto de la evaluación humana, sino como una herramienta 
valiosa que complementa la experiencia del docente.

El profesor desempeña un papel crucial al contextualizar los resultados proporcionados por la 
IA, interpretando matices, considerando el progreso individual de los estudiantes y brindando un

La generación de rúbricas y listas de cotejo me-
diante la integración de Inteligencia Artificial, 
como se presenta en el modelo propuesto por 
CUAIEED (2023), ofrece una herramienta invalua-
ble para optimizar la evaluación en entornos edu-
cativos. El ejemplo específico de la elaboración 
de una rúbrica para evaluar una reseña literaria 
destaca la capacidad de la IA para proporcionar 
criterios detallados y específicos, asegurando 
una evaluación integral de los estudiantes.

Este enfoque va más allá de simplemente asig-
nar calificaciones numéricas, ya que los criterios 
de evaluación abordan aspectos clave del análi-
sis literario, desde la trama y los personajes has-
ta el estilo narrativo y la calidad de la redacción. 
La integración de la Inteligencia Artificial permite 
una adaptabilidad y personalización significativa, 
ajustándose a las necesidades específicas del 
curso, nivel educativo y modalidad de enseñanza.
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enfoque más holístico a la evaluación. Además, la creatividad, la originalidad y otros aspectos 
subjetivos que no pueden ser plenamente capturados por la Inteligencia Artificial requieren la ex-
periencia y discernimiento del profesor.

En este sentido, es fundamental que la implementación de tecnologías como la Inteligencia Artifi-
cial se realice de manera reflexiva y cuidadosa, con la comprensión de que estas herramientas de-
ben estar al servicio de la mejora educativa y no reemplazar la conexión personal y la comprensión 
profunda que un profesor puede aportar al proceso de aprendizaje. La combinación equilibrada de 
la tecnología y la habilidad humana garantiza una evaluación completa y significativa que fomente 
el crecimiento académico y personal de los estudiantes.

Ejemplos de Prompts 

Prompts para elaborar rúbrica PROMPTS

Actúa como una profesora experta en evaluación, con experiencia en la evaluación por com-
petencias de los alumnos. Haz una pregunta cada vez: 

1) Por favor, pregúntame el curso y materia de los alumnos. NO digas nada más y espera mi 
respuesta antes de continuar. 

2) Pregúntame la evidencia de aprendizaje o tarea que deseo evaluar. 

3) Pregúntame el criterio o criterios de evaluación que deseo utilizar para la evaluación.

4) Después haz una rúbrica en forma de tabla con la información que tienes, no hagas más 
preguntas al usuario. 

(Rúbrica, s. f.)

Prompts para elaborar lista de cotejo PROMPTS

Actúa como una profesora experta en evaluación, con experiencia en la evaluación por com-
petencias de los alumnos. 

Haz una pregunta cada vez:

1) Pregúntame el curso y la materia. NO digas nada más y espera mi respuesta antes de 
continuar.

2) Pregúntame la evidencia de aprendizaje o tarea que quiero evaluar.

3) Pregúntame el criterio de evaluación que utilizaré. 

4) Después no me preguntes nada más y elabora una lista de cotejo, en forma de tabla, so-
bre el tema con una escala dicotómica para cada indicador.

(Evaluar competencias, s. f.)
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Prompts para elaborar cuestionario PROMPTS

Haz una pregunta cada vez:

1) Saberes sobre los que deseo crear el cuestionario. NO digas nada más y espera mi res-
puesta.

2) Pregúntame si deseo añadir criterios de evaluación.

3) Edad o nivel educativo de los alumnos.

4) ¿Deseas utilizar algún servicio particular como Google Forms, Kahoot u otro?

5) ¿Cuántas preguntas deseas incluir en el cuestionario?

6) ¿Deseas que el nivel de dificultad de las preguntas sea bajo, medio o alto?

Genera un cuestionario de preguntas para evaluar el nivel de conocimientos que tienen los 
estudiantes sobre un tema específico. Incluye la solución a todas las preguntas

(Cuestionario, s. f.)

Prompts para escala de valoración PROMPTS

Actúa como una profesora experta en evaluación, con experiencia en la evaluación por com-
petencias de los alumnos.

Haz una pregunta cada vez:

1) Por favor, pregúntame el curso y materia de los alumnos. NO digas nada más y espera mi 
respuesta antes de continuar. 

2) Pregúntame la evidencia de aprendizaje o tarea que deseo evaluar.

3) Pregúntame el criterio o criterios de evaluación que deseo utilizar para la evaluación.

4) Una vez que tengas esta información, generarás una tabla de escala de valoración con 
SOLO UN NIVEL DE DESEMPEÑO y su descripción, que corresponderá a la descripción de la 
puntuación máxima, también pondrás el intervalo de puntuación que se puede asignar en la 
cabecera de la columna.

5) El orden es: Columna 1: Aspectos a evaluar, Columna 2: Descripción del nivel de desem-
peño (con el intervalo de la puntuación entre paréntesis solo en la primera fila, por ejemplo: 
(1-5), debes empezar en 1 el valor máximo decídelo tú).

6) El significado de la puntuación lo pondrás al terminar la tabla en forma de lista, desde la 
puntuación 1 hasta la más alta

(Tabla de Escala Evaluación, s. f.)
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Comparación de evaluaciones tradicionales y evalua-
ciones basadas en IA
Las evaluaciones tradicionales y las evaluaciones basadas en IA tienen claras diferencias y ven-
tajas. Estos son los puntos clave a considerar:

La tabla destaca las diferencias clave entre las evaluaciones tradicionales y las basadas en Inte-
ligencia Artificial (IA) según el texto proporcionado. Las evaluaciones basadas en la IA ofrecen 
claras ventajas al proporcionar una visión más matizada del aprendizaje, adaptándose a conoci-
mientos y habilidades individuales, y automatizando los procesos de calificación. Además, per-
miten una retroalimentación personalizada, lo que puede mejorar la experiencia educativa para 
los estudiantes.

No obstante, es importante subrayar que, a pesar de las ventajas evidentes, se requiere un esfuer-
zo continuo en investigación y formación del profesorado. La plena comprensión y utilización del 
potencial de la IA en la evaluación educativa aún están en proceso de desarrollo. La participación 
humana, especialmente en la interpretación de resultados y la conexión con los estudiantes, si-
gue siendo fundamental para un enfoque educativo completo.

Características Evaluaciones Tradicionales Evaluaciones Basadas en IA

Dificultad de diseño y 

aplicación

Dificultad en diseño y aplicación. Adaptabilidad y facilidad en diseño gracias a la automatización.

Instantáneas limitadas del 

rendimiento

Proporcionan instantáneas limitadas del 

rendimiento.

Ofrecen una visión más matizada del aprendizaje, adaptándose 

a conocimientos y habilidades.

Adaptación a la cultura 

escolarizada

Se adaptan a la cultura de escolarización. Se adaptan a competencias del mundo real.

Objetivo principal de uso Evaluación sumativa. Principalmente utilizadas para evaluación formativa y califica-

ción automática.

Actitud de profesores y 

alumnos

Actitud variada. Actitud positiva hacia la evaluación asistida por IA, con énfasis 

en la importancia de la participación humana.

Contribución a la precisión 

y eficacia

Menos precisas y eficaces. Mejoran la precisión y eficacia, proporcionando información 

personalizada.

Aplicaciones en medición 

educativa

Aplicaciones tradicionales. Incluye generación de ítems, calificación de pruebas e interpre-

tación de resultados.

Transformación de prácti-

cas de evaluación

Transformación limitada. Contribuyen a la transformación mediante captura y análisis 

innovadores de actividades de aprendizaje.

Formación del profesorado 

y investigación

Requiere menos formación específica. Requiere formación y más investigación para comprender y 

validar posibilidades.

Adaptado de (Swiecki et al., 2022), (González-Calatayud et al., 2021), (Braun et al., 2023), (Owan et al., 2023)
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La integración exitosa de la IA en la evaluación educativa no solo implica aprovechar sus benefi-
cios tecnológicos, sino también abordar los desafíos asociados y garantizar que los educadores 
estén adecuadamente capacitados. Es crucial mantener un equilibrio entre la automatización 
mejorada y la contribución valiosa de la experiencia humana, garantizando así un sistema de eva-
luación que sea eficiente, preciso y centrado en el desarrollo integral de los estudiantes.
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Impacto en 
Tareas “Clásicas”

Análisis de cómo la IA puede cambiar la 
naturaleza de las tareas de evaluación.

La IA puede cambiar la naturaleza de las ta-
reas de evaluación en la educación de varias 
maneras. He aquí los puntos clave:

Abordar los problemas que plantean las prác-
ticas tradicionales de evaluación:

Las evaluaciones tradicionales pueden tener 
limitaciones, como la dificultad de diseño y 
aplicación, que ofrecen una visión limitada del 
aprendizaje y se adaptan a la cultura escolar 
en lugar de a las competencias del mundo 
real. Los enfoques de la IA pueden abordar 
parcialmente estos problemas proporcionan-
do visiones más matizadas del aprendizaje y 
adaptando las evaluaciones a los participan-
tes individuales (Swiecki et al., 2022). 

Al proporcionar visiones más detalladas y 
adaptar las evaluaciones según las necesi-
dades individuales, la Inteligencia Artificial 
tiene el potencial de ofrecer una evaluación 
más precisa y contextualizada del aprendiza-
je, superando las limitaciones de los métodos 
tradicionales. Este enfoque más personaliza-
do puede contribuir a una comprensión más 
profunda de las habilidades y competencias 
de los participantes en entornos educativos y 
más allá.

Automatizar las tareas de evaluación:

La IA puede automatizar tareas como la cali-
ficación, reduciendo el tiempo dedicado a ta-
reas administrativas y permitiendo a los profe-
sores centrarse más en la enseñanza directa 
y el compromiso con los alumnos (Vinutha et 
al., 2022).

La implementación de la Inteligencia Artificial 
para automatizar tareas de calificación pre-
senta una oportunidad valiosa en el ámbito 
educativo. El autor resalta el potencial de la IA 
para liberar tiempo de tareas administrativas, 
permitiendo a los profesores centrarse en la 
enseñanza directa y en el compromiso más 
cercano con los alumnos. 

Esta eficiencia podría mejorar la calidad de 
la interacción entre profesores y estudiantes, 
promoviendo un entorno educativo más diná-
mico y enriquecedor. La automatización de 
tareas rutinarias a través de la Inteligencia Ar-
tificial puede ser una herramienta valiosa para 
optimizar los recursos y mejorar la experiencia 
educativa en general.

La IA puede utilizarse para la corrección auto-
mática de preguntas de opción múltiple e in-
cluso de preguntas abiertas, proporcionando 
información a los estudiantes (Braun et al., 
2023).

Una herramienta que se podría emplear en 
este caso, es ZipGrade, ayudando a los docen-
tes a calificar exámenes de manera rápida y 
eficiente. 

La capacidad de la Inteligencia Artificial para 
corregir automáticamente preguntas de op-
ción múltiple y, aún más impresionante, pre-
guntas abiertas, representa una valiosa herra-
mienta educativa. El autor destaca cómo la IA 
puede ofrecer retroalimentación rápida y pre-
cisa a los estudiantes. Esta automatización no 
solo ahorra tiempo a los educadores, sino que 
también brinda a los estudiantes oportunida-
des inmediatas para mejorar, fomentando así 
un aprendizaje más efectivo y adaptado a sus 
necesidades individuales. La integración de la 
IA en la corrección de exámenes puede contri-
buir significativamente a la eficiencia y la cali-
dad del proceso educativo.

https://www.zipgrade.com/
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Mejorar la precisión y la eficacia de la eva-
luación:

Las herramientas de evaluación basadas en IA 
pueden mejorar la precisión y la eficiencia de 
las evaluaciones, generar comentarios perso-
nalizados para los estudiantes y permitir a los 
profesores adaptar sus estrategias de ense-
ñanza para satisfacer las necesidades indivi-
duales de los estudiantes (Owan et al., 2023).

Unas de esas herramientas podrían ser Gra-
descope, es una plataforma de evaluación en 
línea que utiliza técnicas de Inteligencia Arti-
ficial para agilizar y mejorar el proceso de ca-
lificación. Esta herramienta permite a los pro-
fesores cargar y calificar tareas, exámenes y 
otros trabajos de manera rápida y eficiente.

La IA tiene el potencial de revolucionar las ta-
reas de evaluación en la educación abordando 
las limitaciones de las prácticas tradicionales, 
automatizando tareas y mejorando la preci-
sión y la eficiencia.

Evaluar trabajos de 
investigación

¿Cómo evaluar los trabajos de investi-
gación realizados por los estudiantes en 
tiempos de Inteligencia Artificial, para 
mitigar el uso de esta tecnología y evitar 
el plagio?

Evaluar trabajos de investigación en tiempos 
de Inteligencia Artificial (IA) puede ser un de-
safío, especialmente cuando se busca preve-
nir el plagio y asegurar la originalidad de los 
trabajos. 

En este sentido, la Universidad Oberta de Ca-
taluña ofrece de forma sintetizada algunas 
pautas para prevenir las malas prácticas en la 
utilización de la IA.

Aquí hay algunas sugerencias para abordar 
este problema:

1.	 Utilizar los detectores de texto gene-
rado por IA con las siguientes considera-
ciones:

Actualmente, las opciones más fiables 
es el hecho de preguntarle al propio 
ChatGPT. Los detectores de plagio no 
darán alerta alguna si el texto ha sido 
parafraseado o reelaborado. Los detec-
tores de plagio pueden utilizarse como 
prueba concluyente. Solo dan un grado 
de sospecha, de forma que hay que pres-
tar atención a los falsos positivos y a los 
falsos negativos. No es plagio en sentido 
clásico (Oberta, 2023).

2.	 Evaluación de la coherencia y calidad 
del    trabajo: 

Analiza la coherencia y calidad del tra-
bajo en términos de fluidez, estructura 
y comprensión del tema. Los trabajos 
de baja calidad pueden ser indicativos 
de realización fraudulenta o de la falta 
de comprensión del estudiante sobre el 
tema.

3.	 Entrevistas y defensas orales:

Realiza entrevistas o defensas orales 
para evaluar la comprensión profunda 
del estudiante sobre su trabajo. Pregun-
tas detalladas sobre el contenido del tra-
bajo pueden ayudar a identificar si el es-
tudiante realmente comprende el tema.
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4.	 Fomentar la originalidad: 

Diseña tareas específicas que requieran 
la aplicación única de conocimientos 
adquiridos, en lugar de simplemente vol-
car la información. Esto puede incluir la 
aplicación práctica de conceptos apren-
didos o la resolución de problemas espe-
cíficos.

5.	 Revisión en etapas:

Divide la tarea de investigación en varias 
etapas y solicita entregas parciales. Esto 
permitirá un seguimiento más cercano 
del progreso del estudiante y facilitará la 
detección temprana de posibles proble-
mas de plagio.

6.	 Capacitación en ética académica:

Proporciona capacitación sobre ética 
académica y la importancia de la origina-
lidad en la investigación. Los estudiantes 
deben entender las consecuencias del 
plagio y la importancia de atribuir ade-
cuadamente las fuentes. La Universidad 
Oberta de Catalunya ofrece una valiosa 
herramienta para los estudiantes: una in-
fografía que brinda pautas claras y con-
cisas.

7.	 Políticas claras y consecuencias:

Es esencial considerar el artículo 17 del 
reglamento de evaluación de la UBU, el 
cual aborda de manera explícita las po-
líticas relacionadas con el plagio y las 
repercusiones que conlleva esta prác-
tica. Es fundamental garantizar que los 
estudiantes comprendan cabalmente las 
políticas y las implicaciones tanto acadé-
micas como disciplinarias del plagio.

  

8.	 Capacitación en Inteligencia Artificial:

Ofrece sesiones de capacitación espe-
cíficas sobre Inteligencia Artificial, abor-
dando cómo funcionan los modelos de 
lenguaje, cómo se entrenan. Educa a los 
estudiantes sobre las limitaciones de la 
Inteligencia Artificial, incluyendo la posi-
bilidad de generar información incorrecta 
o sesgada. Destaca la importancia de la 
supervisión humana y el análisis crítico 
en la interpretación de resultados gene-
rados por modelos de lenguaje.

9.	 Sesiones prácticas:

Proporciona sesiones prácticas en las 
que los estudiantes interactúen directa-
mente con herramientas de Inteligencia 
Artificial. Esto les permitirá comprender 
mejor su funcionamiento y desarrollar 
habilidades para utilizar estas herramien-
tas de manera efectiva y ética.
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CONSEJOS 
PARA 
ESTUDIANTES

HERRAMIENTAS IA

ENFOQUE EN LOS 
ESTUDIANTES
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Consejos para 
Estudiantes

Orientación sobre cómo los estudiantes 
pueden aprovechar la IA para mejorar su 
aprendizaje.

Los estudiantes pueden aprovechar la IA para 
mejorar su aprendizaje de varias maneras: 

La IA como tutor y apoyo al aprendizaje: La IA 
puede servir de tutor y ayuda al aprendizaje, 
proporcionando instrucción y apoyo personali-
zados a los estudiantes (Kent & Boulay, 2022). 

Puede adaptarse a las necesidades de cada 
estudiante y proporcionar información especí-
fica para ayudarles a mejorar su comprensión 
y su rendimiento (Alam, 2023). 

Plataformas de aprendizaje basadas en IA: La 
IA puede integrarse en plataformas de apren-
dizaje para mejorar el proceso de enseñanza 
y aprendizaje (Kurni et al., 2023). Estas plata-
formas pueden utilizar algoritmos de IA para 
analizar los datos de los alumnos y ofrecerles 
recomendaciones personalizadas para seguir 
aprendiendo (Huraj et al., 2023). 

En este contexto, también se sugiere que los 
estudiantes exploren y utilicen las herramien-
tas que pueden integrarse en plataformas edu-
cativas para mejorar su aprendizaje. 

La integración de la Inteligencia Artificial (IA) 
en plataformas de aprendizaje representa un 
avance significativo en la mejora del proceso 
educativo. Los autores subrayan la capacidad 
de la IA para transformar la forma en que los 
estudiantes interactúan con los contenidos. 
La utilización de algoritmos de IA para analizar 
datos individuales y proporcionar recomen-
daciones personalizadas no solo potencia el 

aprendizaje autodirigido, sino que también 
crea experiencias educativas más adapta-
das y efectivas. Esta convergencia entre tec-
nología y educación destaca la importancia 
de abrazar innovaciones que promuevan una 
educación más personalizada y centrada en el 
estudiante.

A partir de la conversación previa, se proponen 
algunas pautas acerca de cómo los alumnos 
pueden aprovechar la Inteligencia Artificial 
para potenciar su proceso de aprendizaje.

Explora herramientas de Aprendizaje con IA:

Plataformas como Research Rabbit y Elicit fa-
cilitan el acceso a artículos relevantes, mien-
tras que Inciteful y LitMaps permiten la revi-
sión sistemática y la visualización de literatura 
científica. IRIS.AI y RAYYAN.AI simplifican la 
gestión y análisis de grandes cantidades de 
información, mejorando la eficiencia en la in-
vestigación. Herramientas como Consensus 
y Scite_ utilizan IA para resumir y evaluar in-
formación, proporcionando un enfoque eficaz 
para la exploración y evaluación de estudios 
existentes. Por último, SciSpace destaca por 
su capacidad para explicar trabajos de inves-
tigación y fomentar la colaboración entre in-
vestigadores, aprovechando el potencial de la 
Inteligencia Artificial para impulsar el aprendi-
zaje en el ámbito académico.

Aprovecha la IA como Tutor Personal:

Busca recursos educativos que utilicen la IA 
como tutor y apoyo, como la plataforma de 
Khan Academy, y Tutor AI.

Personaliza tu experiencia de aprendizaje per-
mitiendo que la IA se adapte a tu estilo único, 
proporcionando así una instrucción más enfo-
cada.
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https://www.researchrabbit.ai/?trk=article-ssr-frontend-pulse_little-text-block
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https://www.tutorai.me/
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Solicita Retroalimentación Personalizada:

Aprovecha la capacidad de la IA para ofre-
cer comentarios detallados y sugerencias de 
mejora en tus estudios. Puedes proporcionar 
material de estudio a ChatGPT y solicitar que 
genere preguntas y respuestas, así como op-
ciones múltiples, basadas en ese contenido 
específico. Esta retroalimentación personali-
zada te ayudará a identificar áreas de fortale-
za y debilidad en tu comprensión del material.

Una vez que hayas recibido esta retroalimen-
tación, puedes utilizarla para crear flash-
cards que resuman la información clave. Por 
ejemplo, si la IA genera preguntas de opción 
múltiple sobre un tema determinado, puedes 
convertir esas preguntas y sus respuestas en 
flashcards en Quizlet. Esto te permitirá repa-
sar el contenido de manera interactiva y con-
solidar tu comprensión de manera efectiva. De 
esta manera, aprovecharás al máximo las he-
rramientas que ofrece la Inteligencia Artificial 
para mejorar tu aprendizaje de manera perso-
nalizada y eficiente.

Participa en Experiencias de Aprendizaje In-
teractivas:

Engánchate con actividades interactivas y si-
mulaciones que la IA pueda ofrecer en plata-
formas de aprendizaje.

Utiliza estas experiencias para consolidar tus 
conocimientos y aplicar lo aprendido de mane-
ra práctica.

Mantente Informado sobre Innovaciones en 
Educación IA:

Está al tanto de nuevas herramientas y enfo-
ques educativos que incorporan Inteligencia 
Artificial.

Participa en eventos educativos o comunida-
des en línea para aprender sobre las últimas 
tendencias y adoptar herramientas promete-
doras.

Fomenta la Autodirección en el Aprendizaje:

Utiliza la IA como un recurso para fomentar el 
aprendizaje autodirigido.

Establece metas personalizadas y permite que 
la IA te guíe en la consecución de esas metas.

Mantén un Equilibrio con Métodos Tradicio-
nales:

Combina el uso de la IA con métodos tradicio-
nales de estudio para obtener una perspectiva 
completa.

Aprovecha la flexibilidad de la IA, pero no des-
cuides las prácticas probadas y tradicionales.

Establecimiento de normas y ética en el 
uso de tecnologías de IA por parte de los 
estudiantes.

Tomando como referencia la información con-
ceptual proporcionada por Samaniego, (2022) 
sobre los desafíos éticos en la aplicación de la 
Inteligencia Artificial a la educación en línea, 
y considerando la relevancia de estos retos, 
se ha elaborado una serie de normas y éticas 
destinadas a guiar el uso responsable de la 
tecnología de Inteligencia Artificial por parte 
de los estudiantes. Estas directrices surgen 
como una iniciativa proactiva para abordar los 
desafíos planteados y promover un entorno 
educativo ético, transparente y equitativo en el 
contexto de la Inteligencia Artificial.

Transparencia en la Recopilación de Datos:

Es fundamental concientizar a los estudiantes 
sobre el hecho de que la Inteligencia Artificial 
(IA) recopila datos, así como sobre cómo se 
utilizan esos datos y con qué fines específicos.

Esta concienciación es esencial para garanti-
zar una comprensión clara del proceso y para 
fomentar la confianza en la tecnología.
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Consentimiento Informado:

Es fundamental que el profesorado incorpore 
en su práctica educativa el principio de que los 
estudiantes deben dar su consentimiento ex-
plícito para la recopilación y uso de sus datos 
por parte de sistemas de Inteligencia Artificial. 
Esto asegura que los estudiantes sean cons-
cientes y estén de acuerdo con la manera en 
que la tecnología utiliza sus datos.

Equidad y No Discriminación:

Es crucial que los algoritmos de Inteligencia 
Artificial se diseñen con el objetivo de evitar 
sesgos y discriminación. En lugar de simple-
mente exigir equidad en el tratamiento, los 
estudiantes deben tomar conciencia de estas 
cuestiones, especialmente al interpretar las 
respuestas proporcionadas por la IA. Es fun-
damental asegurar que la tecnología no favo-
rezca a ciertos grupos y que brinde oportuni-
dades iguales para todos. 

Derecho a la formación en Inteligencia Artifi-
cial:

Es fundamental que los estudiantes tengan 
acceso a la formación que les permita com-
prender el funcionamiento interno de la Inteli-
gencia Artificial. Esta capacitación les brinda 
la oportunidad de cuestionar y entender las 
decisiones y conclusiones alcanzadas por los 
algoritmos. La transparencia en los procesos 
algorítmicos se convierte así en un elemento 
esencial para que los estudiantes tomen con-
ciencia y adquieran conocimientos sobre esta 
tecnología.

Uso Responsable:

Los estudiantes deben comprometerse a uti-
lizar la Inteligencia Artificial de manera ética y 
responsable. Esto implica comprender las im-
plicaciones éticas de la tecnología y utilizarla 
para mejorar la calidad de su aprendizaje sin 
perjudicar a otros.

Acceso Igualitario:

Los estudiantes deben abogar por el acceso 
igualitario a la tecnología de Inteligencia Arti-
ficial. Esto implica asegurarse de que la IA no 
contribuya a aumentar las brechas tecnológi-
cas y que todos los estudiantes tengan igual-
dad de oportunidades.

Educación Continua:

Los estudiantes deben comprometerse a edu-
carse continuamente sobre los avances en In-
teligencia Artificial y sus implicaciones éticas. 
Mantenerse informados les permite tomar 
decisiones conscientes y éticas en su interac-
ción con la tecnología.

Denuncia de Problemas Éticos:

Si los estudiantes identifican problemas éti-
cos en el uso de la Inteligencia Artificial, deben 
sentirse capacitados para denunciarlos. Esto 
contribuye a la mejora continua de las prácti-
cas éticas en el ámbito educativo.

Protección de Privacidad:

Es crucial orientar a los estudiantes sobre la 
protección de su privacidad en relación con 
las tecnologías de Inteligencia Artificial. Deben 
comprender la importancia de exigir altos es-
tándares de protección de privacidad y cómo 
hacerlo efectivamente. Esto implica aprender 
a resguardar su información personal y estar 
alerta para asegurarse de que no sea utilizada 
de manera indebida por parte de los sistemas 
de IA.

Colaboración con Profesores:

Los estudiantes deben colaborar con sus ins-
tructores y administradores para asegurar que 
la Inteligencia Artificial se utilice de manera 
efectiva y ética en el entorno educativo, pro-
moviendo un diálogo constante sobre su im-
plementación y mejoras necesarias.  
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Heramientas útiles para 
estudiantes

Recomendaciones de herramientas de IA 
que los estudiantes pueden utilizar para 
mejorar su rendimiento académico.

En el contexto educativo actual, la Inteligencia 
Artificial ha emergido como una aliada inva-
luable para estudiantes que buscan optimizar 
su experiencia de aprendizaje. Desde asisten-
tes virtuales que ayudan en la comprensión de 
conceptos hasta generadores de contenido 
que facilitan la creación de proyectos, estas 
herramientas IA ofrecen soluciones innovado-
ras para abordar diversas necesidades acadé-
micas.

Chat GPT: 

Mejorar la generación de contenido escri-
to, obtener respuestas detalladas y parti-
cipar en conversaciones simuladas.

Google Bard y Microsoft BingDupla:

Facilitar la búsqueda de información, in-
vestigar temas académicos y obtener re-
sultados precisos de búsqueda.

Grammarly:

Mejorar la gramática y la calidad de la es-
critura en ensayos, informes y documen-
tos académicos.

Escribelo.ai:

Mejorar el contenido escrito con un enfo-
que en la creatividad y el storytelling.

Dreamstudio Craiyon y Canva:

Crear presentaciones visuales y gráficos 
para proyectos académicos y presenta-
ciones.

Lexica:

Mejorar el vocabulario y la comprensión 
léxica a través de actividades interacti-
vas.

Copysmith, Copy.ai, Rytr, Writesonic:

Mejorar contenido escrito, desde ensayos 
hasta textos creativos, utilizando mode-
los de lenguaje avanzados.

Photosonic AI, Dalle-2:

Crear y editar imágenes utilizando Inteli-
gencia Artificial, útil para presentaciones 
visuales y proyectos artísticos.

Bing Image Creator, Nightcafé, AvatarAI:

Ayudar en la creación y edición de imáge-
nes para proyectos multimedia y presen-
taciones.

Speechelo, Lovo.ai, Play.ht:

Convertir texto en voz para facilitar la es-
cucha y comprensión de contenido acadé-
mico.

QuillBot:

Mejorar la originalidad y comprensión del 
contenido.

InVideo, FlexClip, Raw Shorts:

Crear videos educativos y presentaciones 
visuales.

Adobe Sensei:

Proporcionar herramientas avanzadas de 
edición y creación multimedia, útil para 
proyectos creativos.

https://chat.openai.com/auth/login
https://gemini.google.com/
https://www.microsoft.com/es-es/bing?form=MA13FV
https://www.grammarly.com/
https://escribelo.ai/
https://beta.dreamstudio.ai/generate
https://www.canva.com/
https://lexica.art/
https://copysmith.ai/
https://www.copy.ai/
https://rytr.me/
https://writesonic.com/
https://photosonic.pro/
https://openai.com/dall-e-2
https://www.bing.com/images/create
https://creator.nightcafe.studio/
https://avatarai.me/download?id=ch_3M7KQvHdpZPPmcVs10u8lCCs&r=22386
https://speechelo-offer.com/
https://lovo.ai/?lmref=mkQgoQ&gclid=CjwKCAiA_OetBhAtEiwAPTeQZ_TUNNxYimxUPOVvao9T8Nvq1unpm3-Q54Db78xSPc-xjrlc3d9L_hoChIkQAvD_BwE
https://play.ht/
https://quillbot.com/
https://invideo.io/studio?irclickid=zPCQsv1lIxyPWQLW3LynK2JJUkHz5fTGLSQ-UU0&mpid=5196964&irgwc=1&gclid=CjwKCAiA_OetBhAtEiwAPTeQZ74dE-OQMfF0-lhXq0RenoUKge2xW53XbwI-VAstUYyFw9ummQ489BoCIPMQAvD_BwE
https://www.flexclip.com/es/
https://www.rawshorts.com/
https://business.adobe.com/es/products/sensei/adobe-sensei.html
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OpenAI Codex, Copilot, AlphaCode, Tab-
nine:

Asistir en la programación y desarrollo de 
código fuente, proporcionando sugeren-
cias y autocompletado.

Surfer SEO, Semrush, SEO.ai:

Optimizar contenido web para mejorar el 
rendimiento en motores de búsqueda.

Zoomscape.ai, Beautiful.ai:

Crear presentaciones visuales y gráficos 
interactivos para proyectos académicos.

Fireflies, SheetAI:

Asistir en la organización y análisis de da-
tos para proyectos y tareas académicas.

SlidesGo, Slides.AI

Ambos son útiles para la creación de pre-
sentaciones, proporcionando plantillas y 
características adicionales.

https://openai.com/blog/openai-codex
https://www.popai.pro/home?utm_source=google&utm_medium=meetsocial&utm_campaign=1221&utm_term=english&utm_content=ppt&gclid=CjwKCAiA_OetBhAtEiwAPTeQZ72vHK7oWCUswEUWpjNLUQAiFbBDE7s6TAsaUwii5eZyl4ShN3VFchoCC00QAvD_BwE
https://alphacode.deepmind.com/
https://www.tabnine.com/
https://www.tabnine.com/
https://surferseo.com/
https://es.semrush.com/
https://seo.ai/
https://zoomscape.ai/
https://www.popai.pro/home?utm_source=google&utm_medium=meetsocial&utm_campaign=1221&utm_term=english&utm_content=ppt&gclid=CjwKCAiA_OetBhAtEiwAPTeQZ_J29GArOGSNapH0x1YYKvbnK6BGyiCiRWFSj9jPAZFCMGtosK1mZxoCimYQAvD_BwE
https://fireflies.ai/?fpr=46357&gclid=CjwKCAiA_OetBhAtEiwAPTeQZ0MvUZUm9akfted_aHwa0Om7mr_TllYutive3QsE5Nad5QxjS5p9thoCL_IQAvD_BwE
https://www.sheetai.app/
https://slidesgo.com/es/
https://www.slidesai.io/es
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Enlaces a la lista de prompts educativos y a los ví-
deos de “La evaluación en tiempos de IA”

	» Lista de Prompts Educativos para ChatGPT

	» Los 40 mejores «prompts» de ChatGPT para profesores

	» Lista de Prompts

	» Prompts para tareas docentes

	» Prompts para elaborar rubrica 

	» Prompts para elaborar lista de cotejo

	» Prompts para elaborar cuestionario 

	» Prompts para diseñar actividades grupales

	» Prompsts para elaborar tabla de escala de evaluación 

PROMPTS

	» La irrupción de la IA en el proceso de enseñanza y aprendizaje: ¿a qué nos enfrentamos?

	» Pruebas de desarrollo

	» Pruebas objetivas

	» Pruebas de evaluación continua en la UNED

	» Turno de preguntas sobre: Estrategias y claves para adaptar las pruebas de evaluación ante la   	
irrupción de la IA

	» Buenas prácticas en el uso de la IA en la realización de trabajos fin de título

	» Cómo evaluar en tiempos de la Inteligencia Artificial y Chatgpt

	» Tips de cómo evaluar en tiempos de la Anteligencia Artificial

	» Evaluación auténtica desde la IA como camino metacognitivo para aprender a aprender por 	
Blanca Joo

	» Evaluación de los Aprendizajes en la era de la Inteligencia Artificial

	» Webinar: Apoyando la labor docente: la Inteligencia Artificial en la evaluación del aprendizaje

	» Inteligencia Artificial Generativa y evaluación educativa: ¿cambio profundo o superficial

	» Los docentes ante la IA: replanteando la metodología y la evaluación

EVALUACIÓN EN TIEMPOS DE IA

https://jjdeharo.github.io/utilidades/prompts_edu/
https://www.educasede.com/chatgpt/los-40-mejores-prompts-de-chatgpt-para-profesores/
https://www.educasede.com/chatgpt/los-40-mejores-prompts-de-chatgpt-para-profesores/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Eud0o0PnW2u80T_yLBc2wVAdZV0whR3tZl_4oZlugeA/htmlview?fbclid=IwAR3_1NDysLiOqHJ3-TdoEHq7P6aGYFA-7SovAjpHoWuQy99EMEloL3BvfkA
https://chat.openai.com/share/f8a09ef8-dd34-49e2-a898-92812bca03fe
https://chat.openai.com/share/e871142e-ec25-4997-b811-56e9d9592e84
https://chat.openai.com/share/6b3f21e1-87a3-484c-96f3-7344573145a3
https://chat.openai.com/share/21984a05-87a2-4eb4-9b58-ce3f8f5c4e53
https://chat.openai.com/share/631c7c01-92ca-41b0-b8b7-69fb9339aa39
https://canal.uned.es/video/64b4fdc232e2ca214a3ec38a
https://canal.uned.es/video/64b4fea932e2ca215f1a1f52
https://canal.uned.es/video/64b4ff3a32e2ca216e0dc172
https://canal.uned.es/video/64b4ffae32e2ca217d4006d3
https://canal.uned.es/video/64b5008b32e2ca219f130482
https://canal.uned.es/video/64b5008b32e2ca219f130482
https://canal.uned.es/video/64b5016732e2ca21ae2a2842
https://www.youtube.com/watch?v=gcs6Wee0o0Q&ab_channel=MangusElearning
https://www.youtube.com/watch?v=8hxJJKNVlxE&ab_channel=Innovaci%C3%B3nEducativaUPC
https://www.youtube.com/watch?v=2bzHjMc-xmI&ab_channel=Innovaci%C3%B3nEducativaUPC
https://www.youtube.com/watch?v=2bzHjMc-xmI&ab_channel=Innovaci%C3%B3nEducativaUPC
https://www.youtube.com/watch?v=0FKcYCwuawM&ab_channel=UMSA-UniversidaddelMuseoSocialArgentino
https://www.youtube.com/watch?v=bAXMpXRRhAg&ab_channel=MetaRedTIC
https://www.youtube.com/watch?v=crIESB_1KB0
https://www.youtube.com/watch?v=hln2lZ3j5S8&ab_channel=IMGENDETICyEducaci%C3%B3nconIngrid
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Libros relevantes sobre el tema

Inteligencia Artificial

El libro de la Inteligencia 
Artificial

Inteligencia Artificial

Computadoras que 
aprenden

Rumbo a la IA 

La inteligencia artificial 
en las universidades. 

Retos y oportunidades

¿Cómo preguntar a la IA?

Caja de herramientas 
número 7

La escuela en la era de la 
Inteligencia Artificial

Guía para integrar las tecnologías basadas 
en inteligencia artificial generativa en los 

procesos de enseñanza y aprendizaje 

Los algoritmos a exa-
men: ¿Por qué IA en 

educación?

ChatGPT Y educación 
universitaria

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000387814
https://es.slideshare.net/alfredovela/el-libro-de-la-inteligencia-artificial-versin-5
https://es.slideshare.net/alfredovela/el-libro-de-la-inteligencia-artificial-versin-5
https://www.obsbusiness.school/actualidad/informes-de-investigacion/informe-obs-inteligencia-artificial-aprovechamiento-inteligente-de-datos-masivos-usando-ingenieria-del-conocimiento
https://drive.google.com/file/d/1LKcSQ09jYyfhhBOo0JSb5PpbDiWEnexp/view
https://drive.google.com/file/d/1LKcSQ09jYyfhhBOo0JSb5PpbDiWEnexp/view
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000384455
https://1millionbot.com/la-inteligencia-artificial-en-las-universidades-retos-y-oportunidades/
https://1millionbot.com/la-inteligencia-artificial-en-las-universidades-retos-y-oportunidades/
https://1millionbot.com/la-inteligencia-artificial-en-las-universidades-retos-y-oportunidades/
https://uoc2thefuture.uoc.edu/es/recursos-conozco/como-preguntar-a-la-ia-prompts-dutilidad-para-el-profesorado-para-utilizar-ia-generativa/
https://cuaieed.unam.mx/descargas/Caja-Herramientas-Numero-7.pdf
https://cuaieed.unam.mx/descargas/Caja-Herramientas-Numero-7.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000387029_spa
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000387029_spa
https://login.microsoftonline.com/b5587048-a070-43ad-b654-20a31e9b2d99/oauth2/authorize?client_id=00000003-0000-0ff1-ce00-000000000000&response_mode=form_post&response_type=code+id_token&resource=00000003-0000-0ff1-ce00-000000000000&scope=openid&nonce=294FC24CDD3FD8D7459FBE303009BB90E5A0B3EDD70946B1-B3D8923FE0CBC3CAF467AFB3A9712D7214CDF09BC5CF18CC2A067474550349F6&redirect_uri=https%3a%2f%2funedo365-my.sharepoint.com%2f_forms%2fdefault.aspx&state=OD0w&claims=%7b%22id_token%22%3a%7b%22xms_cc%22%3a%7b%22values%22%3a%5b%22CP1%22%5d%7d%7d%7d&wsucxt=1&cobrandid=11bd8083-87e0-41b5-bb78-0bc43c8a8e8a&client-request-id=eb3515a1-6047-8000-60fd-26f40a55f322&sso_nonce=AwABAAEAAAACAOz_BQD0_9bSRbsU6fMgBIcBrr7OXSKwej3myZF8DgLHnaMioJxb6KmKuewzSKfvUSfNrIBa9Qs4nMlbdqWgh-iX4Z6RVrEgAA&mscrid=eb3515a1-6047-8000-60fd-26f40a55f322
https://login.microsoftonline.com/b5587048-a070-43ad-b654-20a31e9b2d99/oauth2/authorize?client_id=00000003-0000-0ff1-ce00-000000000000&response_mode=form_post&response_type=code+id_token&resource=00000003-0000-0ff1-ce00-000000000000&scope=openid&nonce=294FC24CDD3FD8D7459FBE303009BB90E5A0B3EDD70946B1-B3D8923FE0CBC3CAF467AFB3A9712D7214CDF09BC5CF18CC2A067474550349F6&redirect_uri=https%3a%2f%2funedo365-my.sharepoint.com%2f_forms%2fdefault.aspx&state=OD0w&claims=%7b%22id_token%22%3a%7b%22xms_cc%22%3a%7b%22values%22%3a%5b%22CP1%22%5d%7d%7d%7d&wsucxt=1&cobrandid=11bd8083-87e0-41b5-bb78-0bc43c8a8e8a&client-request-id=eb3515a1-6047-8000-60fd-26f40a55f322&sso_nonce=AwABAAEAAAACAOz_BQD0_9bSRbsU6fMgBIcBrr7OXSKwej3myZF8DgLHnaMioJxb6KmKuewzSKfvUSfNrIBa9Qs4nMlbdqWgh-iX4Z6RVrEgAA&mscrid=eb3515a1-6047-8000-60fd-26f40a55f322
https://login.microsoftonline.com/b5587048-a070-43ad-b654-20a31e9b2d99/oauth2/authorize?client_id=00000003-0000-0ff1-ce00-000000000000&response_mode=form_post&response_type=code+id_token&resource=00000003-0000-0ff1-ce00-000000000000&scope=openid&nonce=294FC24CDD3FD8D7459FBE303009BB90E5A0B3EDD70946B1-B3D8923FE0CBC3CAF467AFB3A9712D7214CDF09BC5CF18CC2A067474550349F6&redirect_uri=https%3a%2f%2funedo365-my.sharepoint.com%2f_forms%2fdefault.aspx&state=OD0w&claims=%7b%22id_token%22%3a%7b%22xms_cc%22%3a%7b%22values%22%3a%5b%22CP1%22%5d%7d%7d%7d&wsucxt=1&cobrandid=11bd8083-87e0-41b5-bb78-0bc43c8a8e8a&client-request-id=eb3515a1-6047-8000-60fd-26f40a55f322&sso_nonce=AwABAAEAAAACAOz_BQD0_9bSRbsU6fMgBIcBrr7OXSKwej3myZF8DgLHnaMioJxb6KmKuewzSKfvUSfNrIBa9Qs4nMlbdqWgh-iX4Z6RVrEgAA&mscrid=eb3515a1-6047-8000-60fd-26f40a55f322
https://fundaciobofill.cat/uploads/docs/q/z/z/dzp-e40_guia_digital_040123_algoritmos.pdf
https://fundaciobofill.cat/uploads/docs/q/z/z/dzp-e40_guia_digital_040123_algoritmos.pdf
https://fundaciobofill.cat/uploads/docs/q/z/z/dzp-e40_guia_digital_040123_algoritmos.pdf
https://octaedro.com/libro/chatgpt-y-educacion-universitaria/
https://octaedro.com/libro/chatgpt-y-educacion-universitaria/
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Integración de Inteligencia 
Artificial

¿Acabarán las IA con el 
trabajo de los artistas?

La Inteligencia Artificial

El entorno regulatorio 
global de la inteligencia 

Artificial

Guía para Docentes: Cómo 
usar ChatGPT para potenciar el 

aprendizaje activo

Potenciando la   educa-
ción con la Inteligencia 

Artificial

Aplicaciones de ChatGPT en 
la educación superior para la 
enseñanza y el aprendizaje

Recomendaciones de 
la Inteligencia artificial 

generativa en la docencia

Inteligencia artificial y 
educación

Orientaciones y definiciones sobre el 
uso de la inteligencia artificial

Guía definitiva: Herra-
mientas de IA

Recomendación sobre la ética 
de la inteligencia artificial

https://app.box.com/s/vhd0nl49cwmp0o6uxkszhri442n7l1wc
https://app.box.com/s/vhd0nl49cwmp0o6uxkszhri442n7l1wc
https://telos.fundaciontelefonica.com/telos-121-experiencias-antonio-garcia-villaran-acabaran-las-ias-con-el-trabajo-de-los-artistas/
https://telos.fundaciontelefonica.com/telos-121-experiencias-antonio-garcia-villaran-acabaran-las-ias-con-el-trabajo-de-los-artistas/
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386262
https://assets.ey.com/content/dam/ey-sites/ey-com/es_es/topics/ey-insights/ey-el-entorno-regulatorio-global-inteligencia-artificial.pdf
https://assets.ey.com/content/dam/ey-sites/ey-com/es_es/topics/ey-insights/ey-el-entorno-regulatorio-global-inteligencia-artificial.pdf
https://assets.ey.com/content/dam/ey-sites/ey-com/es_es/topics/ey-insights/ey-el-entorno-regulatorio-global-inteligencia-artificial.pdf
https://ciudadaniadigital.mineduc.cl/wp-content/uploads/2023/05/Guia-para-Docentes-Como-usar-ChatGPT-Mineduc.pdf
https://ciudadaniadigital.mineduc.cl/wp-content/uploads/2023/05/Guia-para-Docentes-Como-usar-ChatGPT-Mineduc.pdf
https://ciudadaniadigital.mineduc.cl/wp-content/uploads/2023/05/Guia-para-Docentes-Como-usar-ChatGPT-Mineduc.pdf
https://www.galileo.edu/page/wp-content/uploads/2023/09/Potenciando-la-educacion-con-Inteligencia-Artificial-Guia-de-buenas-practicas-para-docentes.pdf
https://www.galileo.edu/page/wp-content/uploads/2023/09/Potenciando-la-educacion-con-Inteligencia-Artificial-Guia-de-buenas-practicas-para-docentes.pdf
https://www.galileo.edu/page/wp-content/uploads/2023/09/Potenciando-la-educacion-con-Inteligencia-Artificial-Guia-de-buenas-practicas-para-docentes.pdf
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es/aplicaciones-de-chatgpt-en-la-educacion-superior-para-la-ensenanza-y-el-aprendizaje/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es/aplicaciones-de-chatgpt-en-la-educacion-superior-para-la-ensenanza-y-el-aprendizaje/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es/aplicaciones-de-chatgpt-en-la-educacion-superior-para-la-ensenanza-y-el-aprendizaje/
https://iagenedu.unam.mx/docs/recomendaciones_uso_iagen_docencia_unam_2023.pdf
https://iagenedu.unam.mx/docs/recomendaciones_uso_iagen_docencia_unam_2023.pdf
https://iagenedu.unam.mx/docs/recomendaciones_uso_iagen_docencia_unam_2023.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000379376
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000379376
https://www.udgvirtual.udg.mx/sites/default/files/adjuntos/guia_ia_udg.pdf
https://www.udgvirtual.udg.mx/sites/default/files/adjuntos/guia_ia_udg.pdf
https://www.cyberclick.es/guia-definitiva-herramientas-inteligencia-artificial
https://www.cyberclick.es/guia-definitiva-herramientas-inteligencia-artificial
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000381137_spa
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000381137_spa
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Guía rápida de prompts 
efectivos

Manual de ChatGPT 

Conversando con ChatGPT 

Inteligencia artificial Pro-
mesas y amenazas

El futuro de la Inteligencia Arti-
ficial en educación en América 

Latina

ChatGPT e Inteligencia 
Artificial en la educación 

Recomendación sobre la ÉTI-
CA de la Inteligencia Artificial 

Oportunidades y desafíos de la 
era de la inteligencia artificial 

para la educación superior

Guía básica sobre el uso de 
la Inteligencia Artificial para 

docentes y estudiantes

El aporte de la inteligencia artificial y 
las TIC avanzadas a las sociedades 

del conocimiento

Educar en la era de la 
Inteligencia Artificial

Recomendaciones para una 
Inteligencia Artificial Fiable

https://drive.google.com/file/d/1F3zKCfyOUIkouw7igSq92aUpD7hEjmqA/view
https://drive.google.com/file/d/1F3zKCfyOUIkouw7igSq92aUpD7hEjmqA/view
https://digibug.ugr.es/handle/10481/85145
https://drive.google.com/file/d/1gBiVeyG57cKBaBLmZGmonl-vWuIbLS_e/view
https://unesdoc.unesco.org/
https://unesdoc.unesco.org/
https://oei.--f2a4600ace91548815a7055ba3f8fcd654b0c654/El%20futuro%20de%20la%20inteligencia%20artificial%20en%20educaci%C3%B3n%20en%20A%C3%A9rica%20Latina.pdf?content_type=application%2Fpdf&disposition=inline%3B+filename%3D%22El+futuro+de+la+inteligencia+artificial+en+educacion+en+Aerica+Latina.pdf%22%3B+filename%2A%3DUTF-8%27%27El%2520futuro%2520de%2520la%2520inteligencia%2520artificial%2520en%2520educaci%25C3%25B3n%2520en%2520A%25C3%25A9rica%2520Latina.pdf
https://oei.--f2a4600ace91548815a7055ba3f8fcd654b0c654/El%20futuro%20de%20la%20inteligencia%20artificial%20en%20educaci%C3%B3n%20en%20A%C3%A9rica%20Latina.pdf?content_type=application%2Fpdf&disposition=inline%3B+filename%3D%22El+futuro+de+la+inteligencia+artificial+en+educacion+en+Aerica+Latina.pdf%22%3B+filename%2A%3DUTF-8%27%27El%2520futuro%2520de%2520la%2520inteligencia%2520artificial%2520en%2520educaci%25C3%25B3n%2520en%2520A%25C3%25A9rica%2520Latina.pdf
https://oei.--f2a4600ace91548815a7055ba3f8fcd654b0c654/El%20futuro%20de%20la%20inteligencia%20artificial%20en%20educaci%C3%B3n%20en%20A%C3%A9rica%20Latina.pdf?content_type=application%2Fpdf&disposition=inline%3B+filename%3D%22El+futuro+de+la+inteligencia+artificial+en+educacion+en+Aerica+Latina.pdf%22%3B+filename%2A%3DUTF-8%27%27El%2520futuro%2520de%2520la%2520inteligencia%2520artificial%2520en%2520educaci%25C3%25B3n%2520en%2520A%25C3%25A9rica%2520Latina.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa?posInSet=1&queryId=29200f2f-d45e-475d-8043-88d06da0bf52
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa?posInSet=1&queryId=29200f2f-d45e-475d-8043-88d06da0bf52
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386510_spa?posInSet=1&queryId=7eb096c6-0900-4df8-96d0-9c1b421c682d
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386510_spa?posInSet=1&queryId=7eb096c6-0900-4df8-96d0-9c1b421c682d
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386670_spa?posInSet=1&queryId=24dc9c5c-6f20-448f-9963-bdfbc4516c69
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386670_spa?posInSet=1&queryId=24dc9c5c-6f20-448f-9963-bdfbc4516c69
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386670_spa?posInSet=1&queryId=24dc9c5c-6f20-448f-9963-bdfbc4516c69
https://www.uam.es/uam/media/doc/1606941290988/guia-visual-iagen.pdf
https://www.uam.es/uam/media/doc/1606941290988/guia-visual-iagen.pdf
https://www.uam.es/uam/media/doc/1606941290988/guia-visual-iagen.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000375796?posInSet=1&queryId=691b6014-2ac6-4be2-925a-d87950d6b168
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000375796?posInSet=1&queryId=691b6014-2ac6-4be2-925a-d87950d6b168
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000375796?posInSet=1&queryId=691b6014-2ac6-4be2-925a-d87950d6b168
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/15180/NR%20179_Yung.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/15180/NR%20179_Yung.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.argentina.gob.ar/sites/default/files/2023/06/recomendaciones_para_una_inteligencia_artificial_fiable.pdf
https://www.argentina.gob.ar/sites/default/files/2023/06/recomendaciones_para_una_inteligencia_artificial_fiable.pdf
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Conclusiones
En el contexto dinámico de la educación en la era de la Inteligencia Artificial, las recomen-
daciones de la UNESCO ofrecen una visión valiosa para la implementación ética y efectiva 
de esta tecnología. Estas directrices destacan la necesidad de una colaboración global, fo-
mentando la participación de Estados Miembros, organizaciones internacionales y entida-
des educativas. La formación de competencias previas en Inteligencia Artificial se presenta 
como un componente esencial para empoderar a la población, reducir brechas digitales y 
garantizar que los beneficios de la IA sean accesibles para todos los niveles educativos.

En este nuevo paradigma educativo, la sensibilización y programas educativos desempe-
ñan un papel clave al abordar los avances, datos y desafíos de la Inteligencia Artificial. La 
transparencia y accesibilidad de esta información son fundamentales para empoderar tanto 
a expertos técnicos como a la población en general. Además, la importancia de la investiga-
ción responsable destaca la necesidad de evaluar continuamente la calidad de la educación 
basada en la IA y sus efectos en estudiantes y docentes.

La diversidad y la ética emergen como principios rectores en estas recomendaciones, subra-
yando la importancia de la inclusión de diversos grupos en programas de educación en Inte-
ligencia Artificial. El desarrollo de planes de estudio éticos, colaborando entre competencias 
técnicas y humanísticas, se presenta como una estrategia clave para garantizar una imple-
mentación equitativa de la IA en la educación. La formación en ética para investigadores y 
la promoción de la diversidad refuerzan la necesidad de equilibrios éticos y sociales en este 
proceso.

Estas recomendaciones buscan abordar preocupaciones éticas y garantizar un uso respon-
sable de la tecnología en la educación. La promoción de conocimientos, el desarrollo de 
competencias, la sensibilización y la investigación responsable son elementos clave para 
construir una implementación ética y equitativa de la Inteligencia Artificial en la educación. 
En este camino, es esencial mantener un equilibrio entre la tecnología y la experiencia huma-
na para garantizar un proceso de evaluación completo y significativo y maximizar los benefi-
cios de la IA en el aprendizaje estudiantil.
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